Beachvolejbal - Zmény pravidel

B) PRAVIDLA BEACHVOLEJBALU

Charakteristika hry

Beachvolejbal je sport hrany dvéma druzstvy o dvou hracich na piskovém hfisti rozdéleném siti. Za zvlastnich okolnosti je
mozno pouzit riznych variant hry, aby byla dostupna pro kazdého.

Ugelem hry je poslat mi& povolenym zplisobem pres sit na zem do pole soupefe a zabranit soupefi udélat totéz.
Druzstvo ma tfi odbiti k vraceni mice (v€etné teCovani na bloku).

Mi€ je uveden do hry podanim: uderem do mi¢e podavajicim pfes sit do pole soupefe. Hra pokraduje az do okamziku nez se
mi¢ dotkne hfisté, leti mimo nebo se druzstvo nepodafi vratit mi¢ pfedepsanym zplsobem.

V beachvolejbalu druzstvo, které vyhralo rozehru, ziska bod (tzv. rally point systém). Kdyz pfijimajici druzstvo vyhraje rozehru,
ziska bod a pravo podavat. V tomto pfipadé musi dojit ke zméné podavajiciho hrace.

Kapitola prvni - ZARIZENi A VYBAVENI

HRACI PLOCHA (obr. &. 2b)
Hraci plocha zahrnuje hfisté a volnou zénu.

1.1 Rozméry

1.1.1 HFristé je obdélnik o rozmérech 16 x 8 m, obklopeny volnou zénou, ktera je na vSech stranach minimalné 3m Siroka.
Volny hraci prostor je bez jakykoliv pfekazek az do minimalni vySky 7m nad hraci plochou.

1.1.2 Pro svétové soutéze FIVB je hristé obdélnik o rozmérech 16 x 8 metri, obklopeny volnou zénou o minimalni
Sifce 5m a maximalné 6 m od koncovych/postrannich ¢ar a s volnym hracim prostorem bez jakykoliv pfekazek
az do minimalni vysky 12,5 m.

1.2 Povrch hraci plochy

1.2.1 Terén musi byt tvofen ploSné srovnanym stejnorodym piskem bez kamen(, musli a ¢ehokoliv jiného, pfedstavujiciho
riziko pofezani nebo zranéni hragu.

1.2.2 Pro svétové soutéze FIVB musi byt pisek nejméné 40 cm hluboky a sloZen z jemnych a uvolnénych zrn.
Hraci povrch nesmi pfedstavovat jakékoliv nebezpeci zranéni pro hrace.

1.2.4 Pro svétové soutéie FIVB by se mél pisek presit na pfijatelnou zrnitost, ne moc hrubou, bez kameni
a nebezpecnych castecek. Nemél by byt prilis jemny, aby neprasil a nelepil se na kuzi.

1.2.5 Pro svétové soutéze FIVB se pro pripad desté doporucuje pla-chta k pokryti centralniho kurtu.

1.3 Cary na hristi
Hfisté je vymezeno dvéma postrannimi a dvéma koncovymi €arami. Jak postranni tak koncové &ary jsou vyznaceny

uvnitf rozmérd hfisté.

Neni stfedni Cara.
V8echny ¢ary jsou 5 az 8 cm Siroké.
Cary musi mit barvu, ktera je ostfe kontrastni s barvou pisku.
Cary by mély byt pasky vyrobené z odolného materialu, jejich ukotveni by mélo byt z mékkého a pruzného materialu.

1.4  Zéna podani
Zbdna podani je prostor za koncovou ¢arou a mezi prodlouzenim obou postranich ¢ar. Hloubka zény podani je vymezena
koncem volné zony.

1.5 Pocasi
Pocasi nesmi predstavovat jakékoliv nebezpegéi zranéni hracu.

1.6  Osvétleni
Pro oficialni mezindarodni soutéze hrané v pribéhu noci musi byt osvétleni hraci plochy od 1000 do 1500 luxu
méfeno ve vysce 1 m nad hracim povrchem.

P¥i svétovych soutézich FIVB technicky supervisor, supervisor rozhodc¢ich a reditel turnaje rozhodne, pokud by
néjaka z vyse uvedenych podminek predstavovala pro hrace jakékoliv nebezpeci zranéni.

2 SiT A SLOUPKY (obr. &. 3)

21 Sit
Sit je 8,50 m dlouha a 1,0 m (+/- 3 cm) Siroka, kdyz je povéSena a napnuta, umisténa svisle nad osou ve stfedu hfisté.
Je vyrobena z ¢tvercovych ok o strané 10 cm. Na jejim hornim i spodnim okraji jsou v celé jeji délce pfiSité vodorovné
pasky o Sifce 7 az 10 cm vyrobené z dvojitého platna, pfednostné v tmavomodré nebo pestré barvé. Kazdé ukonceni
horni pasky ma otvor, skrze ktery prochazi provaz, jenz upevriuje horni pasku ke sloupkim tak, aby byl horni okraj
sité natazeny.
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Uvnitf pasek jsou: pruzna lanka, jak v horni tak i ve spodni, upevnujici sit k sloupkiim tak, aby byl horni a spodni okraj
sité napnuty. Je povoleno mit na téchto vodorovnych paskach reklamni napisy.

Postranni pasky

Dvé barevné pésky, 5 az 8 cm Siroké (stejné Siroké jako postranni €ary na hfisti) a 1,0 m dlouhé, jsou upevnény svisle
na siti a umistény nad kazdou postranni ¢arou. Jsou povazovany za soucast sité. Na téchto postrannich paskach
jsou povoleny reklamni napisy.

Anténky

Anténka je ohebna tycka dlouha 1,80 m, a o priméru 10 mm. Je vyrobena ze sklolaminatu nebo obdobného materialu.
Dvé anténky jsou upevnény na vnéjSich okrajich kazdé postrani pasky a umistény na opacnych stranach sité (obr.
¢. 3).

Vrchnich 80 cm kazdé anténky pFevySuje sit a je oznaceno 10 cm Sirokymi pruhy kontrastnich barev, pfednostné
Cervené a bilé.

Anténky jsou povaZovany za soucast sité a ohrani€uji bocné prostor pfeletu (prav. 14.1.1; obr. €. 5).

Vyska sité

Vyska sité je 2,43 m pro muze a 2,24 m pro Zeny.

Komentar: Vyska sité maze byt riizna pro jednotlivé vékové kategorie.

Kategorie: divky chlapci
16 a mladsi 2,24 m 2,24 m
14 a mladsi 2,12 m 2,12 m
12 a mladsi 2,00 m 2,00 m

Vyska sité se méfi ve stfedu hfisté méfici ty€i. Vyska sité na obou jejich koncich (nad postrannimi ¢arami) musi byt
stejna a nesmi prevysit stanovenou vySku o vice nez 2 cm.

Sloupky

Sloupky, na kterych je upevnéna sit, musi byt kulaté, hladké a vysoké 2,55 m, pokud mozno nastavitelné. Musi byt
upevnény k zemi ve vzdalenosti 0,7 - 1,0 m od kazdé postranni ¢ary po ochranné oblozeni sloupkl. Upevnéni
sloupkl k zemi pomoci ocelovych lan je zakazano. Na sloupcich musi byt odstranéna vSechna nebezpec¢na a
pfekazejici zafizeni. Sloupky musi byt obaleny polstrovanim.

Doplitkové vybaveni
Veskeré dopliikové vybaveni je uréovano smeérnicemi FIVB.

mic

Parametry

Mi¢ musi byt kulaty, vyrobeny z pruzného materialu (kGize, umeélé kiize nebo obdobného), ktery nepohlcuje vlhkost, {j.
vhodnéjSiho pro venkovni podminky, ponévadz utkani mohou byt hrana za desté. Uvnitf mie je duSe vyrobena

z gumy nebo jiného obdobného materialu.
Schvalené materialy umélé kize jsou uréené predpisem FIVB.

Barva: jasné barvy (napf.: oranzova, zZluta, rizova, bila, apod.).
Obvod: 66 az 68 cm pro mezinarodni soutéze FIVB.
Vaha: 260 az 280 g.

Vnitfni tlak: 171 - 221 mbar nebo hPa (0,175 - 0,225 kg/cmz).

Jednotnost mica
VSechny mice pouzité v utkani musi byt jednotné, pokud se tyka jejich obvodu, vahy, tlaku, typu, barvy apod.

Oficialni mezinarodni soutéZze musi byt hrany s mic¢i schvalenymi FIVB.

Systém tfi micu

Pro svétové soutéze FIVB je pouzZivan systém tfi micu. V tomto pfipadé je Sest sbéra¢d micu umisténo v rozich
volné zény a za kazdym rozhodcim (obr. ¢é. 10).

Kapitola druha - UCASTNICI

DRUZSTVA

Slozeni a zaznam

Druzstvo se sklada vyluéné ze dvou hraci.

Pouze dva hragi, ktefi jsou zaznamenani v zapise o utkani, se mohou ucastnit utkani.
Na svétovych soutézich FIVB neni “kauc¢ovani” béhem utkani dovoleno.
Kapitan

Kapitan druzstva musi byt zaznamenan do zapisu o utkani.

VYSTROJ HRACU

Vystroj

Vystroj hracu se sklada ze “Sortek" nebo plavek. Tri€ko nebo vrchni obleceni (,tops®) je libovolné vyjma pfipadd, kdy je
uréeno v propozicich turnaje. Hraci mohou mit epici.

Pro svétové soutéZze FIVB musi hraéi stejného druZzstva nosit dresy stejné barvy a provedeni v souladu
s propozicemi turnaje.
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Dresy hracu musi byt Cisté
Hraci musi hrat bosi, vyjimky povoluji rozhod¢i.

Tricka hracd (nebo Sortky, jestlize je hra&tm povoleno hrat bez tricka) musi byt o&islovany 1 a 2. Cislo musi byt
umisténo na hrudi (nebo na pfedni strané Sortek).

Cisla se musi vyrazné& barevné odliit od barvy trisek a byt minimaln& 10 cm vysoka. Paska tvofici &islo musi byt
minimalné 1,5 cm Siroka.

Povolené zmény

Jestlize se obé druzstva dostavi k utkani v trickach stejné barvy, losovanim se rozhodne, kdo si je vyméni.

Prvni rozhod¢i mlize povolit jednomu nebo vice hraéim:

a) hrat v ponozkach a nebo v botach;

b) vymeénit si mokra tricka mezi sety za predpokladu, Ze nova odpovidaji také propozicim turnaje a pfedpisum FIVB
(prav. 5.1.5; 5.1.6).

Na pozadani muze hraci prvni rozhod¢i povolit hrat se spodnim trickem a tréninkovymi spodky (pod Sortkami).

Zakazané predméty a dresy

Je zakazano nosit jakékoliv pfedméty, které mohou vést ke zranéni hrace jako jsou Spendliky, naramky, pevné obvazy
apod.

Hraci mohou na vlastni nebezpedi nosit bryle.
Je zakazano nosit dresy bez oficialniho ocislovani (prav. 5.1.5; 5.1.6)

PRAVA A ODPOVEDNOSTI UCASTNIKU
Oba hraci
Ugastnici musi znat oficialni pravidla beachvolejbalu a Fidit se jimi.

Ugastnici musi pfijimat rozhodnuti rozhod&ich se zdvofilym chovanim a bez toho, Ze by jim oponovali. V pfipadé
pochybnosti mohou pozadat o vysvétleni.

Ugastnici se musi chovat zdvorile a s Uctou, v duchu “fair play”, nejen k rozhod¢&im, ale i k ostatnim funkcionarim,
svému spoluhradi, soupefim a divakim.

Ugastnici se musi vyvarovat &innosti nebo postojii zaméfenych na ovliviiovani rozhodnuti rozhodgich nebo zakryvani
chyb vlastniho druzstva.

Ugastnici se musi zdrzet jednani vedouciho ke zdrzovani hry.
Domluva mezi ¢leny druzstva v priibéhu utkani je dovolena.

V pribéhu utkani, jestlize je mi¢ “mimo hru", jsou oba hraci opravnéni hovofit s rozhodéim v téchto tfech nasledujicich

pfipadech (prav. 6.1.2):

a) vyzadat si vysvétleni o pouziti a vykladu pravidel. Jestlize vysvétleni hraum nevyhovuje, musi kterykoliv z nich
okamzité oznamit prvnl'mu1 rozhod¢imu, Ze si vyhrazuje pravo zaznamenat do zapisu o utkani svij nesouhlas jako
oficialni protest na konci utkani (prav. 25.2.4);

b) Zadat povoleni:

- vyménit si dresy nebo vystroj;
- ovéfit si Cislo hrace, ktery méa podavat;
- zkontrolovat sit, mi¢, povrch hfisté, apod.;
- upravit ¢ary na hfisti;
c) zadat o oddechové ¢€asy (prav. 19.3).
Poznamka: hraci musi mit povoleni od rozhod&iho aby mohli opustit hraci plochu.

Na konci utkani:

a) oba hradi podékuji rozhod¢im a soupefim;

b) jestlize jiz dfive kterykoliv hr&€ oznamil nesouhlas prvnimu rozhod&imu, ma pravo to potvrdit zaznamenanim do
zéapisu o utkani jako oficidlni protest (prav. 6.1.7 a/).

Kapitan

Pred utkanim kapitan druzstva:

a) podepisuje zapis o utkani;

b) zastupuje své druzstvo pfi losovani.

Na konci utkani kapitan druzstva potvrzuje vysledek podpisem zapisu o utkani.
Umisténi ucastniku (obr. ¢. 2b)

Zidle pro hrage musi byt 5 m od postranni &ary a ne blize nez 3 m od stolku zapisovatele.

! Doplnéno v pfekladu s ohledem na prav. 6.1.8 b/.
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Kapitola tFeti - BOD, VITEZSTVi V SETU A V UTKANI

BODOVACI SYSTEM
Vitézstvi v utkani

Utkani vyhrava to druzstvo, které vyhralo dva sety.

V pfipadé nerozhodného stavu 1:1 na sety se hraje rozhoduijici (tfeti) set do patnacti bodu s rozdilem nejméné 2 bodu
(prav. 7.4).

Vitézstvi v setu

Set (s vyjimkou rozhodujiciho tfetiho setu) vyhrava druzstvo, které ziskalo 21 bodl s rozdilem nejméné 2 bodu.
V pfipadé nerozhodného stavu 20-20 se ve hfe pokraCuje, dokud neni dosaZzeno vedeni jednoho z druZstev
dvoubodovym rozdilem (22:20, 23:21 apod.)

Rozhodujici set se hraje v souladu s pravidlem 7.1.2.

Vitézstvi v rozehie

Kdykoliv druzstvo chybuje pfi svém podani nebo ve vraceni mice, nebo se dopusti jakékoliv jiné chyby, vyhrava rozehru
druzstvo soupere s jednim z nasledujicich dusledku:

Jestlize druzstvo souperfe podavalo, ziskava bod a pokracuje v podani.
Jestlize druzstvo soupere pfijimalo podani, ziskava také bod a pravo podavat

Nepfitomné a neuplné druzstvo

Odmitne-li druzstvo hrat poté, co k tomu bylo vyzvano, je prohlaseno za nepfitomné a prohrava utkani skreci
s vysledkem 0:2 na sety a 0:21, 0:21 v kazdém setu na body.

Druzstvo, které se ve stanoveny ¢as nedostavi na hfisté , je prohlaseno za nepfitomné se stejnym vysledkem jako je
uvedeno v pravidle 7.4.1

Druzstvo, které je prohlaSeno za neuplné v setu nebo utkani, prohrava set nebo utkani (prav. 9.1). Druzstvu soupefe
jsou pridéleny body nebo body a sety potfebné k vitézstvi v setu nebo v utkani. Neuplné druzstvo si ponechava ziskané
body a sety.

Kapitola &tvrta - PRIPRAVA NA UTKANI, STRUKTURA HRY

PRIPRAVA NA HRU

Losovani

Pred rozcviCenim provede prvni rozhod¢i losovani za pfitomnosti kapitana obou druzstev. Vitéz losovani si vybira:
a) bud pravo podavat nebo pfijimat podani nebo
b) stranu hristé.

Porazenému zGstava zbyvajici volba.

Pro druhy set ma porazeny v losovani pro prvni set pravo vybéru z moznosti a) nebo b).
Pred rozhodujicim setem se provadi nové losovani.

Rozcvic€eni
Pokud méla druzstva pfed utkanim k dispozici jiné hfisté, budou mit 3 minuty na rozcvi€eni u sité. Jestlize tuto moznost
nemeéla, maji na rozcvi€eni u sité 5 minut.

SESTAVA DRUZSTVA

Ve hie musi byt vzdy oba hraci kazdého druzstva (prav. 4.1.1).
Nedovoluji se stfidani a vymény hraca.

POSTAVENi HRACU

Postaveni

10.1.1 V okamziku, kdy podavajici udefi do mi¢e, musi byt kazdé druzstvo uvnitf viastniho pole (vyjma podavajiciho).

10.1.2 Hréaci se mohou postavit do jakéhokoliv postaveni. Neni ur€ené po-staveni na hfisti.

10.1.3 Nejsou chyby v postaveni.

10.2

10.3

Poradi postupu na podani
Poradi postupu na podani musi byt dodrzovano po cely set (podle uréeni kapitanem druzstva ihned po losovani).

Chyba v poradi postupu na podani

10.3.1 Chyba v pofadi postupu na podani vznikne ve chvili, kdy podani neni provedeno v souladu s pofadim postupu.

10.3.2 Zapisovatel musi spravné ukazovat poradi postupu na podani a opravovat hra¢e v chybném poradi postupu.

Chyba v poradi postupu je trestana ztratou rozehry (prav. 12.2.1).

Strana 4 (celkem 11)
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Kapitola pata - CINNOSTI VE HRE

11 SITUACE VE HRE

11.1 Mic ve hie
Rozehra za€ina zapiskanim rozhod¢iho. AvSak mi€ je ve hife od okamziku uderu do mice podavajicim hracem.

11.2 Mi¢ mimo hru
Rozehra kon¢i zapiskanim rozhodc&iho. AvSak, jestlize je zapiskani diisledkem chyby vzniklé pfi hie, mi¢ je mimo hru od
okamziku, kdy vznikla chyba (prav. 12.2.2).

11.3 Mic v hristi
Mic je v hfisti, jestlize se dotkne povrchu hfidté, v€etné vymezujicich &ar (prav. 1.3).
11.4 Mi¢ mimo
Mi€ je “mimo", kdyz:
a) dopadne na zem zcela mimo ¢ary vymezujici hfisté (bez doteku s nimi);
b) se dotkne néjakého predmétu vné hfisté, stropu nebo osoby, ktera je mimo hru;
c) se dotkne antének, provazu, sloupkl nebo sité vné postrannich pasek a antének;
d) v pribéhu podani nebo po tfetim uderu druzstva preleti svislou rovinu sité zcela nebo jen ¢astecné vné prostoru
preletu (prav. 14.1.3; obr. €. 5).
12 CHYBY VE HRE
12.1 Definice
12.1.1 Kazda herni ¢innost v rozporu s pravidly je chybou ve hfe.
12.1.2 Rozhodéi posuzuji chyby a stanovuji disledky v souladu s témito pravidly
12.2 Dusledky chyby

12.2.1 Chyba je vzdy postizena takto: soupef druzstva, které udélalo chybu, vyhrava rozehru v souladu s pravidlem 7.3.
12.2.2 Pokud nastanou dvé nebo vice chyb nasledné po sobé&, pouze prvni z nich se pocita.

12.2.3 Pokud se dvou nebo vice chyb dopusti oba soupefi sou¢asné, posoudi se to jako “oboustranna chyba" a rozehra se
opakuje.

13 HRA MICEM

13.1  Odbiti druzstva

13.1.1 Kazdé druzstvo je k vraceni mic€e pfes sit opravnéno pouzit maximalné tfi odbiti.

13.1.2 Odbiti druzstva zahrnuji nejen umysina odbiti hra€em, ale i neimysiné doteky mice.

13.1.3 Hrac¢ nesmi odbit mi¢ dvakrat po sobé (vyjma pravidla 13.4.3 a), b) a 18.2).

13.2 Soucasné doteky

13.2.1 Dva hraci se mohou dotknout mice sou€asné.

13.2.2 Dotknou-li se dva spoluhraci mi¢e soucasné, je to pocitano jako dvé odbiti (vyjma po blokovani, prav. 18.4.2).

Pokud se snazi dva spoluhraci hrat mic, ale pouze jeden se jej dotkne, je zapocitano pouze jedno odbiti.

Pokud se hradi srazi, neni to chyba.

13.2.3 Dotknou-li se oba soupefi sou¢asné mice nad siti a mi¢ zlstane ve hie, druZstvo, které ziskava mi¢, ma pravo na dalsi

tfi odbiti. Leti-li takovyto mi¢ “mimo” je to chyba druzstva na opacéné strané.
Dotknou-li se oba soupefi sou¢asné mice nad siti a dojde pfi tom k drzeni miCe, neni to povazovano za chybu.

13.3 Odbiti s dopomoci
K dosazeni mi€e neni hraci na hraci ploSe (uvnitf hraci plochy) dovoleno pouzit dopomoci spoluhrace nebo vystoupit na
jakykoliv objekt &i zafizeni.
AvSak hra¢, jehoz pocinani by vzapéti vedlo k chybé (doteku sité nebo k pfekazeni soupefi, apod.), mlze byt
spoluhracem zastaven nebo zadrzen.

13.4 Charakteristiky odbiti
13.4.1 Mi¢ se mlze dotknout kterékoliv ¢asti téla.

13.4.2 Mi¢ musi byt udefen, ne chycen nebo hozen. Mlze se odrazit kterymkoliv smérem.
Vyjimky:
a) v obranné akci po tvrdé vedeném Utoku micem. V tomto pfipadé maze byt mi¢ kratce drzen vrchnim odbitim prsty;
b) dojde-li pfi sou¢asném doteku obou soupeil nad siti k drzeni mice.
13.4.3 Mi¢ se mize dotknout riznych ¢asti téla, pouze nastanou-li doteky sou¢asné.
Vyjimky:
a) pfi blokovani mohou nastat nasledné doteky (prav. 18.4.2) jed-noho nebo vice blokujicich hraga za predpokladu,
Ze se vyskytnou v priibéhu jedné akce;
b) pfi prvnim odbiti mi¢e druzstvem, pokud neni hrano vrchnim odbitim prsty (vyjma prav. 13.4.2 a/), se muze mic
dotknout postupné riznych &asti téla za predpokladu, Ze se tyto doteky vyskytnou v pribéhu jedné akce.
13.5 Chyby pfi hfe micem

13.5.1 Ctyfi odbiti: druZstvo odbije mi¢ &tyfikrat, dfive nez jej vrati (prav. 13.1.1).
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13.5.2 Odbiti s dopomoci: k dosaZzeni mi€e uvnitf hraci plochy pouZije hra¢ dopomoci spoluhrade nebo pfitom vystoupi na
jakykoliv pfedmét nebo zafizeni (prav. 13.3).

13.5.3 Drzeny mi¢: hra¢ mi¢ neudefi (prav. 13.4.2), pokud neni v obranné akci (€innosti) proti tvrdé vedeném utoku mi¢em
(prav. 13.4.2 al/) nebo kdyz pfi sou¢asném doteku obou soupef( nad siti dojde k chvilkovému drZeni mice (prav.
13.4.2 b/).

13.5.4 Dvojdotek: hra¢ se dotkne mi¢e dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné riznych &asti jeho téla (prav. 13.1.3;
13.4.3).

14 MIC NA SiTI
14.1 Prelet mice pres sit’

14.1.1 Mi¢€ zahrany do pole soupefe musi pfeletét sit uvniti prostoru pfeletu (obr. &. 5). Prostor pfeletu je ¢ast svislé roviny sité
vymezeny nasledovné:
a) dole, hornim okrajem sité;
b) po stranach, anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim;
c) nahore, stropem nebo zafizenim (jestlize je néjaké).

14.1.2 Mig, ktery preletél svislou rovinu sité do soupefovy volné zény (prav. 15) zcela nebo &aste€né vnéjSim prostorem preletu,
muZe byt v ramci povoleného poctu odbiti druZzstva zahran zpét za predpokladu, Ze:
- mi¢ hrany zpét preleti svislou rovinu sité opét mimo prostor preletu na téZe strané hristé.

Druzstvo soupefe nesmi takové akci branit.
14.1.3 Mi¢ je “mimo” kdyz: pfeleti zcela spodni prostor pfeletu pod siti (obr. €. 5).

14.1.4 Hra¢ v8ak mlze vstoupit do soupefova pole za Ucelem zahrat mi¢ dfive, nez zcela preleti spodni prostor preletu sité
nebo pfeleti mimo prostor preletu (prav. 15.2).

14.2 Mic, ktery se dotkne sité
PFi preletu sité (prav. 14.1.1) se ji mi¢ mize dotknout.

14.3 Mic v siti
14.3.1 Mi¢ zahrany do sité mdze byt zahran v ramci povolenych tfi odbiti druzstvem.
14.3.2 Protrhne-li mi¢ oko sité nebo ji strhne dol(, rozehra je anulovana a opakuje se.
15  HRAC U SITE
Kazdé druzstvo musi hrat ve svém poli a ve svém hracim prostoru. Mi¢ vSak maze byt zahran zpoza volné zény.
15.1 Presahnuti pres sit’

15.1.1 P¥i bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za prfedpokladu, Ze nepfekazi soupefi ve hie pfed nebo
v pribéhu jeho Uto¢ného uderu (prav. 18.3).

Hraci je dovoleno prfesahnout rukou za sit po jeho utoéném uUderu za pfedpokladu, Ze uder do mic¢e byl proveden ve
vlastnim hracim prostoru.

15.2 Proniknuti do soupefova prostoru, pole nebo volné zény
Hra¢ muaze proniknout do soupefova prostoru, pole nebo volné zény za pfedpokladu, Ze neprekazi soupefi ve hre.

15.3 Dotek sité
15.3.1 Je zakazano dotknout se jakékoliv ¢asti sité nebo antének (vyjma prav. 15.3.4).

15.3.2 Po odbiti mi¢e se mlze hra¢ dotknout sloupku, provazli nebo jakéhokoliv jiného pfedmétu vné celkové délky sité za
predpokladu, Ze tato €innost nepfekazi ve hre.

15.3.3 Je-li mi¢ zahrany do sité pfi¢inou toho, Ze se sit dotkne soupefe, nejedna se o chybu.

15.3.4 Nahodny kontakt vlas( se siti neni chybou.

15.4 Chyby hrace u sité

15.4.1 Hrac se v prostoru soupefe dotkne mi¢e nebo protihrace pfed nebo v pribéhu soupefova Utoéného uderu (prav. 15.1.1).
15.4.2 Hrac pronikne do soupefova prostoru, pole nebo volné zény a pfekazi mu ve hre (prav. 15.2).

15.4.3 Hrac¢ se dotkne sité (prav. 15.3.1).

16 PODANI

16.1 Definice
Podani je uvedeni mice do hry spravnym podavajicim hra¢em, ktery udefi mi¢ jednou rukou nebo pazi v zéné podani.

16.2 Prvni podani v setu
Prvni podani v setu provadi druzstvo ur¢ené losovanim (prav. 8.1).

16.3 Poradi postupu na podani
Po prvnim podani v setu se podavajici hra¢ uruje nasledovné:
a) vyhraje-li podavajici druzstvo rozehru, hrac, ktery podaval pfedtim, podava znovu;
b) vyhraje-li pfijimajici druzstvo rozehru, ziskava pravo podavat a hrac, ktery naposledy nepodaval, bude podavat.

16.4 Povoleni podani
Prvni rozhod¢i povoli podani, jakmile zkontroluje, Ze obé druzstva jsou pfipravena ke hfe, spravny podavajici drzi mi¢ a
nachazi se za koncovou ¢arou (obr. €. 11/1).
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16.5 Provedeni podani

16.5.1 Podavajici hra¢ se mlize volné pohybovat v zéné podani. V okamziku uderu do mi¢e nebo odrazu pfi podani ve vyskoku
se podavajici nesmi dotknout hfisté (véetné koncové &ary) nebo povrchu hraci plochy mimo zénu podani. Jeho chodidla
nesmi $lapnout pod koncovou ¢aru. Po ideru maze hraé vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do hfisté.

16.5.2 Jestlize se ¢ara pohne nasledkem pohybu pisku tla¢eného podavajicim, neni to povaZzovano za chybu.
16.5.3 Podavajici hra¢ musi udefit do mice v pribéhu péti sekund po zapiskani prvniho rozhod¢&iho jimz dava pokyn na podani.
16.5.4 Podani provedené pied zapiskanim rozhod¢&iho je anulovano a opakovano.

16.5.5 Mi¢ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv Easti paze poté, co byl nadhozen nebo pustén a pfedtim, nez se
dotkne hraci plochy.

16.5.6 Jestlize se mi¢, poté co byl nadhozen nebo pustén podavajicim, dotkne hraci plochy, aniz by byl podavajicim dotknut ¢i
chycen, je to povazovano za podani.

16.5.7 Zadny dal$i pokus na podani neni dovolen.

16.6 Clonéni
Spoluhra¢ podavajiciho hrace nesmi branit clonénim soupefi ve vyhledu na podavajiciho nebo drahu letu mi¢e. Na
zadost soupefe se musi posunout stranou (obr. €. 6).

16.7 Chyby pfi podani
Nasledujici chyby vedou ke zméné podani.
Podavajici:
a) porusi pofadi postupu na podani (prav. 16.3);
b) neprovede podani spravné (prav. 16.5).

16.8 Chyby po uderu do mic¢e pfi podani
Po spravné provedeném uderu do mi¢e se podani stava chybou, jestlize mic:
a) se dotkne hrace podavajiciho druzstva nebo nepfeleti svislou rovinu sité;
b) leti “mimo" (prav. 11.4).
17 UTOCNY UDER
17.1 Definice
17.1.1 VSechny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupefe, kromé podani a bloku, jsou povazovany za uto¢né udery.
17.1.2 Utoény Gder je dokon&eny v okamziku, kdy mié pieleti zcela svislou rovinu sit& nebo se dotkne bloku.
17.1.3 Hraci mohou dokonéit utoény uder v jakékoliv vySce, za predpokladu Ze dotek mice nastal uvnitf vlastniho hraciho
prostoru (vyjma prav. 17.2.4).
17.2 Chyby pfi uto€ném uderu
17.2.1 Hrac udefi do mic¢e uvnitf hraciho prostoru druzstva soupere (prav. 15.1.2).
17.2.2 Hrac zahraje mi¢ “mimo" (prav. 11.4).
17.2.3 Hrac dokonéi uto€ny uder odbitim prsty - ulitim otevienou dlani sho-ra nebo zdola.
17.2.4 Hra¢ dokongi uto€ny uder ze soupefova podani, jestlize je mi€ zcela nad drovni horniho okraje sité.

17.2.5 Hrac dokon¢i uto€ny uder vrchnim odbitim prsty, jehoz draha neni kolma na osu ramen kromé toho, kdy pfihraval svému

spoluhradi.
18 BLOK
18.1 Definice

Blokovani je ¢innost hraca v blizkosti sité jejimz G¢elem je zabranit preletu mic¢e od soupefe tim, Ze sahnou vyse, nez je
horni okraj sité (obr. €. 7).

Odbiti blokujicim

Prvni odbiti po bloku muze byt provedeno kterymkoliv hraéem v&etné toho, ktery se dotkl mice pfi bloku.

Blok v prostoru soupere

PFi blokovani maze hra¢ umistit své ruce a paze za sit za predpokladu, Ze jeho ¢innost nepfekazi soupefi ve hfe. Neni
tedy dovoleno dotknout se mice za siti, dokud soupef neprovedI uto&ny uder.

18.4 Dotek bloku
18.4.1 Dotek bloku je pocitan jako odbiti druzstva. Po doteku bloku ma blokujici druzstvo pouze dalsi dvé odbiti.

18.4.2 U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nasledné (rychlé a spojité) doteky za pfedpokladu, Ze jsou
uskuteénény v pra-béhu jedné akce. Toto je pocitano jako pouze jedno odbiti druzstva (prav. 18.4.1).

18.4.3 Tyto doteky mohou nastat s kteroukoliv ¢asti téla.

18.5 Chyby pf¥i blokovani

18.5.1 Blokujici se dotkne mice v prostoru soupefe bud pfed nebo sou€asné s uto€nym uderem soupefe (prav. 18.3).
Hrac blokuje mi¢ v prostoru soupefe z vnéjsi strany anténky.

18.5.3 Hrac blokuje soupefovo podani.
Mi€ od bloku leti “mimo".
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Kapitola $esta - ODDECHOVY CAS A ZDRZOVANI

19 ODDECHOVE CASY

19.1 Definice
Oddechovy ¢€as je Fadné preruseni hry a trva 30 sekund.

Ve svétovych soutézZich FIVB, je v prvnim a druhém setu automaticky dan dalsi - tzv. technicky oddechovy cas -
vZdy, kdyzZ soucet dosud ziskanych bodii obéma druZstvy dosahne 21.

19.2 Pocet oddechovych casu
Kazdé druzstvo ma v jednom setu narok na maximalné jeden oddechové &as.

19.3 Zadosti o oddechovy éas
Oddechové €asy mohou byt vyzadovany hraci pouze, kdyz je mi€¢ mimo hru a pfed zapiskanim na podani, ukazanim

odpovidajiciho znameni rukou. (obr. €. 11/4). Oddechové ¢asy mohou nésledovat jeden po druhém bez nutnosti
znovu zahdjit hru.

Hraci musi mit souhlas rozhod¢ich k opusténi hraci plochy.

19.4 Neopravnéné zadosti
Zadost o oddechovy &as je neopravnéna mezi jinym:
a) béhem rozehry nebo v okamziku, ¢i po zapiskani na podani (prav. 19.3);
b) po vy€erpani povoleného poc¢tu oddechovych ¢asu (prav. 19.2).

Jakakoliv neopravnéna zadost, ktera neovlivni hru nebo ji nezdrzi, by méla byt odmitnuta bez postihu az do okamziku,
kdy je ve stejném setu opakovana (prav. 20.1 b/).

20 ZDRZOVANIi HRY

20.1 Zpusoby zdrzovani
Neopravnéna ¢innost druzstva, ktera brani znovuzahajeni hry je zdrzovanim a mezi jinym zahrnuje:
a) prodluzovani oddechovych €ast i po pokynu rozhod¢&iho k za-hajeni hry;
b) opakovani neopravnéné zadosti ve stejném setu (prav. 19.4);
c) zdrzovani hry (doba mezi ukon€enim rozehry a zapiskanim na podani by za normalnich podminek méla byt
maximalné dvanact sekund).

20.2 Sankce za zdrzovani
20.2.1 Prvni zdrzovani druzstvem v setu je sankcionovano ,,napomenutim za zdrzovani“.

20.2.2 Druhé a kazdé nasledujici zdrzovani jakéhokoliv typu stejnym druzstvem v setu znamena chybu a je sankcionovano
.trestem za zdrzovani“: ztratou rozehry.

21 VYJIMECNA PRERUSENI HRY

211 Zranéni
Vyskytne-li se vazné zranéni v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, musi rozhod&i okamzité prerusit hru.

Rozehra se opakuje.

21.1.2 Zranénému hradi je poskytnut €as na zotaveni v trvani maximalné péti minut, a to jedenkrat za utkani. Rozhod&i musi
povolit akreditovanému lékafi vstup do hfisté a oSetfit hrace. Pouze rozhod¢i maze povolit hraéi beztrestné opustit hraci
plochu. Po skon&eni pétiminutového €asu na zotaveni, rozhod&i zapiska a vyzve hrae, aby pokracoval ve hfe. V tuto
chvili pouze hra¢ rozhoduje o tom, jestli je schopen pokraCovat ve hie nebo ne.

Jestlize hra¢ po uplynuti ¢asu na zotaveni neni schopen hrat nebo se nevratil na hraci plochu, jeho druzstvo je
prohlaseno za ,nelpliné® (prav. 7.5.3 ; 9.1).

Ve vyjimecnych pfipadech se mlize akreditovany lékar a technicky supervisor postavit proti navratu zranéného hrace do
hry.

Poznamka: €as na zotaveni se pocita od chvile, kdy se akreditovany |ékaf dostavi na hfisté k oSetfeni hrace. V pfipadé,
Ze lékar neni v dosahu, ¢as na zotaveni zacina bézet od chvile, kdy rozhod¢&i rozhodne o jeho Cerpani.

21.2 Vnéjsi zasah
Vyskytne-li se béhem hry jakykoliv vnéjSi zasah, musi byt hra zastavena a rozehra opakovana.

21.3 Prodlouzena preruseni
Je-li utkani preruseno vlivem nepfedpokladanych okolnosti, prvni rozhod€i, pofadatel a fidici vybor, je-li zfizen,
rozhodnou o opatfenich k obnové normalnich podminek.

21.3.1 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice pferuseni, jejichz celkova délka trvani neprekroci ¢tyfi hodiny, utkani pokracuje se
stejnym pocétem dosazenych bodu, at jiz pokraduje na stejném nebo jiném hfisti.

Vysledky odehranych setl zUstavaji v platnosti.

21.3.2 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice pferuSeni, jejichZz celkovd doba trvani pfekro€i Ctyfi hodiny, je celé utkani
opakovano.

22  VYMENY POLi A PRESTAVKY
221 Vymény poli

22.1.1 DruzZstva si méni pole vZzdy po odehrani sedmi bodu (pro 1. a 2. set) a péti bodu (pro treti set)

Strana 8 (celkem 11)



22.2
22.21

Beachvolejbal - Zmény pravidel

Prestavky

Prestavka mezi kazdym setem trva 1 minutu.
V priibéhu prestavky pfed rozhodujicim setem, prvni rozhod¢i provede losovani v souladu s pravidlem 8.1

22.2.2 Druzstva si méni pole okamzité bez jakéhokoliv zdrzeni.

22.2.3 Jestlize k vyméné poli nedojde ve stanovenou dobu, uskute¢ni se v tom okamziku, kdy se tato chyba zjisti.

23

231

23.1.1

Bodovy stav v okamziku této vymény zlGstane zachovan.

Kapitola sedma - NEVHODNE CHOVANI

NEVHODNE CHOVANI
Nevhodné chovani ¢lena druzstva vaci funkcionafim, soupeflim, svému spoluhraci nebo divakim je rozdéleno do tfi
kategorii podle zavaznosti prestupku.

Kategorie

Nesportovni chovani: argumentace, zastrasovani apod.

23.1.2 Hrubé chovani: jednani v rozporu s dobrymi mravy nebo moralnimi principy, vyjadfovani pohrdani.

23.1.3 Urazlivé chovani: nadavky, urazliva slova nebo gesta.

23.1.4 Agrese: télesné napadeni nebo pokus o télesné napadeni.

23.2

23.2.1

23.2.1

Sankce
V souladu s posouzenim prvniho rozhod€iho a v zavislosti na stupni zavaznosti pfestupku jsou pouzivany nasledujici
sankce (musi byt zaznamenany do zapisu o utkani):

Upozornéni na nevhodné chovani: za nesportovni chovani neni uloZzena zadna sankce, ale ¢len druzstva, kterého se
to tyka, je upozornén na opakovani tohoto chovani v tomtéz setu.

Trest za nevhodné chovani: za hrubé chovani nebo opakovani nesportovniho chovani je druzstvo sankcionovano
ztratou rozehry.

23.2.2 Vylouéeni: opakované hrubé nebo urazlivé chovani je potrestanovylougenim. Clen druzstva, ktery byl sankcionovan,

musi opustit hraci plochu a jeho druzstvo je prohlaseno za “neuplné” v setu (prav. 7.4.3; 9.1).

23.2.3 Diskvalifikace: za agresi musi hra¢ opustit hraci plochu a jeho druzstvo je prohlaseno za ,neupiné” v utkani (prav.

233

234

24
241

24.2
2421

7.5.3;9.1).

Stupnice sankci
Nevhodné chovani je sankcionovéano podle stupnice sankci (obr. €. 9c).

Hra¢ maze v jednom setu obdrzet vice nez jeden trest za nevhodné chovani.
Podle své povahy jsou sankce kumulovany, avSak pouze v pribéhu daného setu.
Diskvalifikace za agresi si nevyzaduje pfedchozi sankce.

Nevhodné chovani pred a mezi sety
Jakékoliv nevhodné chovani, které se vyskytne pred a nebo mezi sety, je sankcionovano podle stupnice sankci (obr.
€. 9¢) a sankce je uplatnéna v nasledujicim setu.

Kapitola osm& - SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY

SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY

Slozeni
Sbor rozhodg¢ich pro utkani se sklada z nasledujicich funkcionari:
a) prvni rozhoddi,
b) druhy rozhod¢i,
c) zapisovatel,
d) Ctyfi (dva) €arovi rozhod¢i.
Jejich rozmisténi je znazornéno na obr. &. 10.

Procedury

Pouze prvni a druhy rozhod&i mohou v pribéhu utkani davat znameni zapiskanim:
a) prvni rozhod¢&i dava znameni pro podani, které zahajuje rozehru;
b) prvni a druhy rozhod¢&i oznamuiji konec rozehry za pfedpokladu, Ze jsou si jisti, Ze se stala chyba a znaji jeji podstatu.

24.2.2 V prubéhu preruseni hry mohou zapiskat proto, aby dali najevo, Zze povoluji nebo zamitaji zadost druzstva.

24.2.3 Okamzité poté, co rozhod¢i zapiskal, aby ukoncil rozehru, musi pomoci oficialnich znameni pazemi oznadit (prav. 29.1):

a) druzstvo, které bude podavat;
b) podstatu chyby (je-li to nezbytné);
c¢) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné).
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25 PRVNi ROZHODCi

251 Umisténi
Prvni rozhod¢i pini své Ukoly vsedé nebo vstoje na stolici rozhod¢iho, umisténé na jednom konci sité. Jeho o&i musi byt
pfiblizné 50 cm nad siti (obr. &. 10).

25.2 Pravomoc
25.2.1 Prvni rozhod¢i Fidi utkani od zacatku az do konce. Ma pravomoc nad vSemi ¢leny sboru rozhod¢ich a ¢leny druzstev.

V prabéhu utkani jsou rozhodnuti prvniho rozhod¢iho kone¢na. Je opravnén zmeénit rozhodnuti ostatnich ¢lent sboru
rozhodgich, jestlize je pfesvédCeny, Ze se myli.

Prvni rozhod&i muze vymeénit ¢leny sboru rozhodgich, ktefi nevykonavaji svou funkci spravné.
25.2.2 Prvni rozhod¢i také dohlizi na ¢innost sbéracd micd.

25.2.3 Prvni rozhod¢i ma pravo rozhodnout o jakékoliv zalezitosti, tykajici se utkani, v€etné téch, které nejsou uvedeny
v pravidlech.

25.2.4 Prvni rozhod¢&i nesmi pfipustit diskusi o svych rozhodnutich. Na Zadost hrace v8ak prvni rozhod¢&i vysvétli pouziti nebo
vyklad pravidel, na jejichz zakladé rozhodl.

Jestlize hra¢ nesouhlasi s vysvétlenim a formalné protestuje, musi prvni rozhod¢i povolit zahajeni ,protestniho
protokolu®.

25.2.5 Prvni rozhod¢i je zodpovédny pfed i v pribéhu utkani za rozhodnuti, zda hraci plocha a podminky splfiuji poZzadavky hry.
25.3 Odpovédnosti

25.3.1 Pred utkanim prvni rozhod¢i:
a) kontroluje hraci plochu, mi¢e a dalSi vybaveni;
b) provadi losovani s kapitany druzstev;
c) fidi na rozcvi€eni druzstev.

25.3.2 V prlibéhu utkani je pouze prvni rozhod¢&i opravnén:
a) udélovat sankce za nevhodné chovani a zdrzovani;
b) rozhodnout o:
- chybach podavajiciho hrace;
- clonéni podavajiciho druzstva;
- chybach ve hie mi¢em;
- chybach nad siti a v jeji horni ¢asti.

26 DRUHY ROZHODCI

26.1 Umisténi
Druhy rozhod¢i vykonava svou funkci vstoje blizko sloupku, mimo a na opacné strané hfisté, nez je prvni rozhod¢i,
¢elem k nému (obr. €. 10).

26.2 Pravomoc

Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢iho, ale ma také svij vlastni rozsah pravomoci (prav. 26.3). Pfestane-li
byt prvni rozhod¢i schopen pokracovat ve své ¢innosti, druhy rozhod¢i ho miize nahradit.

Druhy rozhod¢i muze, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo svUj rozsah pravomoci, avSak nesmi na prvniho
rozhod¢iho naléhat.

Druhy rozhod¢i Fidi praci zapisovatele.
Druhy rozhod&i povoluje oddechové ¢asy a vymény poli, kontroluje jejich trvani a zamita neopravnéné zadosti.
Druhy rozhod¢i kontroluje pocet oddechovych €asl vyuzitych kazdym druzstvem a oznamuje druhy oddechovy &as
prvnimu rozhod¢&imu a dotyénym hractm.
V pfipadé zranéni hra¢e povoluje druhy rozhod¢&i ¢as na zotaveni (prav. 21.1.2).
Druhy rozhod¢&i v priibéhu utkani kontroluje, zda mice stale vyhovuji pfedpisim.
26.3 Odpovédnosti

26.3.1 Béhem utkani druhy rozhod¢i rozhoduje, piska a signalizuje:
a) dotek hrace se spodni Easti sité a s anténkou na své strané hfité (prav. 15.3.1);
b) prekazeni ve hie v disledku proniknuti do soupefova pole a prostoru pod siti (prav. 15.2);
c) mic, ktery pFeletél svislou rovinu sité mimo prostor pfeletu nebo se dotkl anténky na jeho strané hfisté (prav. 11.4);
d) dotek mice s pfedmétem mimo hraci plochu (prav. 11.4).

27 ZAPISOVATEL

271  Umisténi
Zapisovatel pIni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opaéné strané hfisté nez prvni rozhod¢&i a €elem k nému
(obr. €. 10).

Odpovédnosti

V souladu s pravidly a ve spolupraci s druhym rozhod¢&iho vede zapis o utkani.

27.2.1 Pfed utkanim a setem zaznamenava zapisovatel data o utkani a druzstvech v souladu s platnymi pfedpisy;
zajistuje podpisy kapitana.
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27.2.2 Béhem utkani zapisovatel:

a) zaznamenava dosazené body a zajistuje, aby bodovy stav na ukazateli byl spravny;

b) kontroluje pofadi postupu na podani jednotlivych hracua v da-ném setu;

c) ukazuje poradi postupu na podani kazdého druzstva tim, Ze ukazuje €islo 1 nebo 2 odpovidajici hradi, ktery ma
podavat. Zapisovatel okamzité oznamuje rozhod&im jakoukoliv chybu (pofadi postupu);

d) zaznamenava oddechové €asy, kontroluje jejich poc€et a informuje druhého rozhod¢iho;

€) oznamuje rozhod¢im, Ze zadost o oddechovy €as je neopravnéna (prav. 19.4);

f) ohlasuje rozhod¢&im konce seti a vymény poli.

27.2.3 Na konci utkani zapisovatel:
a) zaznamena konecny vysledek;
b) podepiSe zapis a zajisti podpisy kapitant druzstev a potom i rozhod¢ich;
c) v pfipadé protestu (prav. 6.1.7 a/) zapiSe nebo dovoli dotyénému hraci zapsat do zapisu o utkani jeho vyjadfeni
k pfedmétu protestu.

28 ¢AROVi ROZHODCi
28.1 Umisténi

V oficidlnich mezinarodnich utkanich je povinné mit dva &arové rozhod&i. Carovi rozhodéi stoji v opadnych rozich
Uhlopficky hristé ve vzdalenosti 1 az 2 metry od rohu.
Kazdy z nich kontroluje jak koncovou tak i postranni ¢aru na své strané (obr. €. 10).

28.1.2 Jsou-li ve funkci Ctyfi Carovi rozhodci, stoji ve volné zéné& ve vzdalenosti 1 az 3 metry od kazdého rohu hfisté
v mysleném prodlouzeni ¢ary, kterou kontroluji (obr. €. 10).

28.2 Odpovédnosti

28.2.1 Carovi rozhodé&i pini své funkce pouZitim praporkd (30 x 30 cm), jak ukazuje obrazek &. 12:
a) signalizuji mi¢ ,v hFisti“ a mi¢ ,mimo*“, kdykoliv mi¢ dopadne na zem pobliz jejich Car(y);
b) signalizuji doteky pfijimajiciho druzstva, mice leticiho ,mimo*;
c¢) signalizuji mic letici pfes sit mimo prostor pfeletu, mi¢ se dotkne anténky, apod. (prav. 14.1.1).

Za znameni je v prvni fadé odpovédny ¢arovy rozhod¢i, ktery je nejblize k draze letu mice.
Carovi rozhodgi, ktefi jsou zodpovédni za koncové &ary, signalizuji chyby nohou podavajiciho hrage (prav. 16.5.1).
Na zadost prvniho rozhod¢iho musi ¢arovy rozhod¢&i své znameni zopakovat.

29  ZNAMENi ROZHODCICH

29.1 Znameni rozhod¢ich pazemi (obr. ¢. 11)
Rozhod¢i a ¢arovi rozhod&i musi pomoci oficialniho znameni pazi oznadit podstatu odpiskané chyby nebo dlivod
povoleného preruseni hry nasledujicim zplsobem:

Rozhod¢i ukaze druzstvo, které bude podavat.

Znameni musi byt po kratkou dobu drzeno a je-li provadéno pouze jednou pazi, potom se znameni provadi pazi na
strané druzstva, které se dopustilo chyby nebo pfedneslo Zadost.

Jestlize je to potfeba, rozhod&i nakonec ukaze chybujiciho hra€e nebo tym, ktery Zada o preruseni.

Znameni €arovych rozhod¢ich praporkem (obr. €. 12)
Carovy rozhod¢i museji oznacit podstatu oznamené chyby oficialnim znamenim praporkem a toto znameni po kratkou
dobu podrzet.
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