Priprava a organizace soutézi
Rizné podoby

Soutéze ve sportovnich hrach mohou mit rizné podoby. Zalezi na mnoha okolnostech
jako naptiklad pocet druzstev, prostorové podminky, vékové kategorie. Rovnéz predstavy
zajemcl o soutéz se mohou odliSovat. Nékteii usiluji jen o ucCast v soutézich, které by se
mohly oznacovat jako prestizni. Jinym budou vyhovovat spontanni soutéze na ,,ulici* nebo
v télocvicné.

Hrac¢i dané sportovni hry mohou povazovat turnaj jako zpestfeni svého tréninku.
Vsechny formy soutézi jsou piedevSim chapany jako dobrovolné aktivity, vhodné zejména
pro vyuziti volného casu, proto je hlavni smysl spatfovan v radosti z pohybu nikoli
v materidlnich hodnotach.

I jedno utkani miiZe byt soutézi

Soutéz l1ze struéné vysvétlit jako ¢innost, zpravidla sportovni, kterd se uskutecfiuje na
zékladé predem stanovenych pravidel s cilem urcit vitéze nebo s cilem urcit poradi ucastnika
na zakladé jejich dosazenych vykont.

Pro sportovni hru z toho plyne, Ze i jedno utkdni je soutézi. Skupina hraci na htisti se
domluvi na pravidlech, v ramci nichz je pevné stanoven limit (napf. pocet nastiilenych kosi)
umoznujici jednoznacné urcit vitéze a porazeného. Soutéz nemusi skoncit po jednom utkani,
hrac¢i se mohou domluvit na sérii nékolika utkani. Mohou hrat v sestavé stale stejnych
druzstev nebo po skonceni kazdého utkani mohou losovat o novych sestavach.V tomto
piipad¢€ si mohou body pocitat individualne.

Zamér

Piiprava a organizace turnaje je naro¢nd. Prvotnim pfedpokladem je zamér. Ten
pfedstavuje pfedbéZnou rozvahu o tom, pro¢, kdy, kde a jak se soutéz uskute¢ni. Divoda
k potadani soutéze je mnoho. Ne vSechny vSak maji stejny vyznam (Skolou vypsané soutéze

pii prilezitosti statniho svatku, vyroci Skoly, sportovniho dne, tradi¢ni uspofadani turnaje
atd.).

SoutéZni systémy

Naroky na ¢asové a prostorové uspotradani soutéze lze stanovit jen obtizné. Zamérem
totiz mize byt jak soutéz trvajici jeden az dva dny, tak soutéZ trvajici nckolik tydnd ¢i
dokonce nékolik mésict. Podstatné vSak je, Ze s Casovymi dispozicemi lze prostiednictvim
nékolika faktord pomérné dobfe manipulovat.

Prvni z téchto faktord jsou prostorové podminky. Casové dispozice umozni pii vétsim
poctu hracich ploch ucast vétSimu poctu tcastnikli. Vyhodou je, Ze na basketbalovém hfisti
mohou probihat soucasn¢ dvé utkani. Druhym faktorem, ktery vyrazné ovliviiuje Casové
usporadani soutéze, jsou tzv. hraci systémy:



A. Vylucovaci systém na jednu porazku

Je Casové nejméné narocny. Lze ho velmi dobie vyuzit pti akcich s velkym poctem
ucastnikli a s malym poctem hracich ploch. Pfi tomto systému je pocet utkani dan vzorcem n
— 1, pfiCemz n znamena pocet zucastnénych druzstev. Nevyhodou tohoto systému je, Ze jedna
porazka druzstva znamend vylouceni ze soutéZze.

Dale nelze urcit objektivné potradi, kromé prvnich dvou mist. Problematické se jevi
rovnéz nasazeni druzstev do prvnich kol, kdy pfi neznalosti vykonnostni urovné, mohou jiz
v prvnim kole na sebe narazit druzstva, kterd by se jinak mohla dostat az do semifinale.

Nevyhodou je i skuteCnost, Ze hraci systém nejlépe vyhovuje poctu ucastnikli
odpovidajici mocniné Cisla 2. Je-1i poCet za€astnénych druzstev jiny, musi se organizovat tzv.
ptedkola, pfi nichZ se vyfadi urCity pocet druZstev.

B. Vylucovaci systém na dvé porazky

systému je druzstvo vylouc¢enou po dvou porazkach. To vyzaduje ptipravu dvou tabulek (tzv.
pavouktl): jednu pro skupinu vitézl, druhou pro skupinu porazenych. Celkovy pocet utkani se
stanovi podle vzorce 2n — 3, pfiCemz n znamend pocet zucastnénych druzstev. Timto
systémem je mozno objektivné urcit prva tii druzstva soutéze.

C. Hraci systém kazdy s kazdym

V porovnani s ostatnimi systémy je casoveé nejnarocnéjSi. Zarucuje kazdému
zucCastnénému druzstvu odehrdni jednoho utkéni se vS§emi ostatnimi ti€astniky soutéze. Systém
se vyuziva zejména v dlouhodobych soutézich, pricemz se muze uskutecnit na principu
jednoho, dvou i vice vzdjemnych utkéni. Celkovy pocet utkani je stanoven vzorcem
n. (n — 1) : 2, pficemz n je pocet ucastnikd. Z toho vyplyva, ze pocet utkani pifi Gcasti Sesti
druzstev bude 15, pfi ucasti osmi druzstev bude 28 apod.

D. Skupinovy hraci systém

Skupinovy hraci systém tvofi vlastné kombinaci vSech pfedchozich systémi. PouZiva
se pii vétsim poctu ucastnikl. PfihldSend druZstva jsou rozdélena do skupin (napf. pfi
Sestnacti Gcastnicich do ¢ty skupin po Ctyfech, pifi patnacti do tii skupin po ¢tyfech a jedné
skupiny po tfech nebo tii skupin po péti) tak, aby pokud mozno v kazdé skupiné byla jedno
nebo dve vykonnostn€ siln€jsi druzstva.



Rozpis soutéze

Rozpis soutéze (propozice soutéze) piedstavuje zpracovani vSech informaci, které se
tykaji jejiho uspotfadani. Je to jedna z poslednich fazi soutéZe. Rozpis soutéZe obsahuje
nckolik casti, kterym se fika ustanoveni. Rozsah a vyznam soutézi kladou naroky na
obsaznost a potfebnost jednotlivych bodl rozpisu. Ptehled toho, co ustanoveni obsahuyji:

A. Vseobecna ustanoveni

1 Poradatel 7 Soutézni a odvolavaci komise
2 Vedouci ¢inovnici soutéze 8 Kancelar soutéze

3 Datum konani 9 Ubytovani

4 Misto konani 10 Stravovani

5 Zahajeni 11 Finan¢ni naroky

6 Ukonceni 12 Zptsob a termin piihlasek

B. Technicka ustanoveni

1 Predpis (jakymi pravidly se soutéz ridi)

2 Rozsah soutéze ( predpokladany pocet ucastniku a kategorie)
3 Hraci systém

4 Prezentace a losovani

5 Casové poradi

6 Zptsob rozhodovani

7 Zpisob podani namitek

8 Podminky ucasti (napfi. zdravotni stav)

C. Zavérec¢na ustanoveni

1 Titul a ceny

2 Vitézové minulého ro¢niku ( minulych ro¢nik)

3 Upozornéni nebo rizné

4 Jména a podpisy osob, které rozpis pfipravily a schvalily



