SEZNAMOVACI HRY 2.

Nazev CILA STATISTIKA
Cas na hru : 10 minut
Cil uvolnéni, vzajemné poznani, pohotova reakce
Pomiicky : - ( seznam otazek pro Gcastniky- vedouci )
Prostredi : mistnost ( hiisté )
Pocet hracu : 6 a vice
Popis Vedouci hry si pfipravi otdzky smétujici k tomu, co by se hra¢i mohli
zajimavého o sobé dozvédeét. Hraci pak podle ohldseného klice vzdy
piebéhnou a vytvofi dva zastupy, jeden napravo a druhy nalevo. Tedy :
nalevo jde napravo jde
kdo rad zpiva kdo nerad zpiva
kdo na néco hraje kdo na nic nehraje
kdo umi plavat kdo neumi plavat
kdo byl v zahrani¢i na studijnim pobytu kdo nebyl v zahranici na s. pobytu
kdo se rad uci kdo se nerad uci
kdo ma doma pocitac kdo nemé doma pocitac
kdo sleduje v TV zimni olympiadu kdo nesleduje zimni olympiadu
kdo rad ji vegetarianskou stravu kdo nerad ji vegetarianskou stravu
kdo rad fotografuje kdo nerad fotografuje
kdo mé doma né¢jaké zvite kdo nema doma Zadné zviie
Reflexe hry : Hra musi mit spad, aby nebyl ¢as na fec¢i. V debaté po hie si poviddme
o tom, co kdo zjistil nového, co koho piekvapilo nebo zaujalo na nékom
jiném.
Zdroj : HRY NA PRO ZVLADANI AGRESIVITY A NEKLIDU, Zdenék
Simanovsky, 2002
Nazev MIiSTO PO ME PRAVICI JE VOLNE
Cas na hru : 10-15 minut
Cil sezndmeni se, komunikace (hrat v pocatcich fungovani skupiny)
Pomucky :  --—----
Prostredi : mistnost ( hiisté )
Pocet hracu : 8-20 ¢lenil
Popis Vsichni sedi v kruhu. Jedno misto ziistdva volné. Hra¢ sedici nalevo od
prazdného mista zacina slovy : ,,Misto po mé pravici je volné, chci, aby
tam sedél(a)....... , protoze .....“(uvede divod volby).
Reflexe hry : Usnadiiuje zapamatovani si jmen. ZlepSuje komunikaci. Je dalezité, aby

Zdroj :

se vSichni hry zacastnili (je proto dobré¢, aby se hry tcastnil 1 vedouci-
mize pribeh hry do jisté miry regulovat).
HRY PRO DOSPELE, Sonia Hermochova, 2004



Néizev KROKY VPRED

Cas na hru : 10-20 minut

Cil : seznameni, (hrat v pocatcich fungovani skupiny)

Pomiicky : seznam otazek

Prostredi : mistnost ( hiisté )

Pocet hracu : 5 avice

Popis : Hraci stoji v ptilkruhu a na otazky vedouciho vzdy vystoupi ti, jichZ se

otazka tyka. Zustane zde stat, dokud vedouci neda pokyn k navratu. Nez
se hraci vrati na svd mista, mlize vedouci komentovat naptiklad pocet
hraca, ktefi vystoupili, miiZze pozadat o blizsi konkretizaci nékter¢ho

z hract.

SOUBOR OTAZEK :

Kdo rad sportuje? (Jaky sport provozujete?)

Kdo mé doma psa? (Jaka je to rasa?)

Kdo hraje na néjaky hudebni néstroj? (Na jaky? Mate i n¢jaka vefejna vystoupeni?)
Kdo dobte hovoii néjakou cizi fe¢i? ( Kde jste se ji naucil(a)?)

Kdo byl nékdy v Americe? (Kde a na jak dlouho?Jaci jsou tam lidé?Jaky byl vas
nejsilnéjsi zazitek?)

Kdo rad tanc¢i? (Jak casto se vam to podaii?)

Kdo uz n€¢kdy ucil nebo trénoval déti nebo mladez? (S jakou skupinou déti jste
pracoval(a)?)

Kdo mé rad moderni uméni?(Ktery smér vas oslovil,ktery umélec?

Kdo se radéji napije vina nez piva? (U koho je to naopak?)

Kdo mé n¢jakou zkusenost s homeopatii? (Kdo méa dobrou zkuSenost-jesté jeden krok
vpred!)

Kdo by chtél znat-kdyby to bylo mozné- datum svého tmrti? (Jste si jist/a, ze klady by
ptevazily zapory?)

Kdo mél n¢jaky vskutku neobvykly zazitek? (Jsme zvédavi, co se vam piihodilo, ale je na
vas, kolik nam toho feknete?)

Kdo nékdy ptfemyslelo tom, jak zlepsit svét? (Opirate se o néjaké studie, nebo mate vlastni
predstavy?)

Kdo nikdy nebyl ¢lenem politické strany? (Litujete?)

Kdo vystoupil z fady nejcastéji? (Kdo nevystoupil vibec?)

Komu hra KROKY VPRED pomohla poznat ostatni? (Kdo ji nékdy taky zkusi jako
vedouci, dalsi krok vpted.)

Reflexe hry : Hraci vidi, kdo mé jaké zajmy, zkuSenosti apod.

Zdroj : PREDPOSLEDNI PSYCHOHRY, Eduard Bakala, 2000



Néizev - KRIZOVKA Z KRESTNICH JMEN

Cas na hru : asi 20 minut (podle poctu ucastniki)

Cil : seznameni, (hrat v pocatcich fungovani skupiny)

Pomiicky : papir, tuzka

Prostredi : mistnost ( hiisté )

Pocet hracu : 10-20 clenti

Popis : Kazdy ucastnik dostane arch papiru a napiSe na n¢j své jméno nebo

prezdivku velkymi tiskacimi pismeny. Kazdy pak musi zjistit, zda mezi ostatnimi
ucastniky jsou lidé, jejichZ jméno nebo prezdivka zacina nékterym z pismen, ktera jsou

v jeho jméné¢. Tato jména napiSe na sviij papir tak, jako je to v kiizovce.

Kdyz jsou hraci hotovi, dostanou postupné potfadova Cisla. Kazdy se pokusi jména ve své
kitizovce doplnit jesté 1 odpovidajicim ¢islem, které dostal hra¢ se jménem v jeho
ktizovce.

Nakonec se kazdy jesté jednou skupiné predstavi jménem a ¢islem.

Reflexe hry : Jak kdo navazuje kontakt, kdyz hleda kiestni jména do kiizovky?
Zdroj HRY PRO DOSPELE, Sotia Hermochova, 2004
Nizev SEDIM NA ZAHRADE
Cas na hru : asi 10 minut
Cil : seznameni, koncentrace (hrat v pocatcich fungovani skupiny)
Pomiicky : -
Prostredi : mistnost ( hiisté )
Pocet hracii : 6-18 cleni
Popis : Skupina sedi v kruhu, Zidle na levo od vedouciho je volnd. Vedouci si
presedne na prazdnou zidli a fekne: ,,Sedim....*. Hra¢, ktery ptivodné sedél na pravo od
vedouciho , se také o jedno misto posune a fekne napt.* na zahradg....“. Treti hrac

postoupi dal a doplni vétu,napf.:...a cekdm na Gabinu“(jméno né€koho ze skupiny).
Doty¢na se zvedne a posadi se na uvolnénou 7idli Tim, Ze se vyzvany Uc€astnik zvedne,
uvolni se opét nové misto. Sousedé nalevo i napravo od toho mista se ho snazi co
nejrychleji obsadit. Kdo vyhraje a ptesedne si jako prvni , zaCina opét s vétou: ,,
Sedim...“.K nému se pak ptisunou dva jeho sousedé a hra zacina znovu od zacatku. Misto
1 osoby se samoziejm¢e¢ obménuji( ,,Sedim...na namesti... a ¢ekam na Jirku®).

Reflexe hry : Usnadiiuje zapamatovani si jmen. ZlepSuje komunikaci.
Zdroj : HRY NA SEMINARE A WORKSHOPY, Susanne Beermann, Monika

Schubach 2009



