SKUPINOVE HRY

Nézev Plakat

Cas na hru : asi 20 minut

Cil : identifikace s pracovni skupinou, spole¢né feSeni problému
Pomiicky : pro kazdou skupinu ¢tvrtka formatu A3, barevné fixy

Prostredi : mistnost ( hiisté )

Pocet hracii : neomezeny, skupiny po 3-4

Popis : Kazda skupina pracuje oddélené. Ukolem kazdé skupiny je vytvofit

skupinovy plakat. Pfid€leny papir je tfeba rozdé€lit na tolik dild, kolik je ¢lent
ve skuping, plus jedno pole navic-uprostied.

Do prostiedniho pole zapiSou ¢lenové tymu spolecné vlastnosti a z4jmy. Neni
nutné jen psat, rovnéZ je mozné vizualni zobrazeni (tedy malé a jednoduché
kresby). Toto pole tikd, co Cleny spojuje.

Pole seskupena kolem prostfedniho dilu charakterizuji jednotlivce.Kazdy
ucastnik sem mize zapsat své vyjimecné vlastnosti.

Az budou mit plakat hotovy vSechny skupiny, bude ho vzdy jeden z tymu
prezentovat.Nabizi se také alternativa, Ze nejprve se navzajem piedstavi
vSichni ¢lenové jedné skupiny a poté se na zavér prezentuji jako tym.

Reflexe hry : Clenové kazdé skupiny se dobi'e poznaji a zaroven se také dozvédi, jak
mohou spole¢né pracovat a jak dospét ke spole€nym zavéram.

Diky plakatu, na kterém si kazdy miZze svou ¢ast vytvofit sam,avSak sou¢asn€ musi
spolupracovat s ostatnimi, dochazi k silné identifikaci se skupinou a tim se stimuluje
pozitivni motivace k dalsi spole¢né praci.

Vizualizace si navic Zada kreativitu. Mimo to je zde zastoupen také piinosny vedlejsi
efekt: UCastnici, ktefi plakat prezentuji, si mohou zaroven procvi€it vystupovani pied vétsi
skupinou a mohou ziskat od posluchact zpétnou vazbu (vzhled plakétu, zptisob projevu,
hlas, ocni kontakt atd.)

Zdroj:  HRY NA SEMINARE A WORKSHOPY, Susanne Beermann, Monika
Schubach 2009

Ndzev Fantazie pismen

Cas na hru : asi 20 minut

Cil : posilit soudrznost malych skupin diky vyfeSeni spole¢ného ukolu
Pomiicky : pro kazdou skupinu ¢tvrtka formatu A3 nebo A4, tuzka
Prostredi : mistnost ( hfiste )

Pocet hracu : neomezeny, skupiny po tfech

Popis : Kazda skupina pracuje oddélené. Kazdy ¢len skupiny napise na

piipraveny papir pod sebe pismena, ze kterych se sklada jeho kiestni jméno. VSechna
pismena z kazdé¢ho jména budou predstavovat zacatek slov, ktera maji utvaret
smysluplnou vétu. Tyto tii véty vymysleji ¢lenové skupiny spole¢né.



PRIKLAD: M = Mij
O = otec
N = neni
I = introvert,
K = konstatoval
A = Adam.

Vys$i obtiznost: vSechna 3 jména se napiSou pod sebe a museji byt zakladem jedné
smysluplné véty.

Na konci hry mohou vytvofené véty posoudit vSichni ucastnici a skupina, ktera sestavila
nejhez¢i vétu, dostane od vedouciho malou odménu.

Reflexe hry : Clenové skupinek se timto u¢i spolupracovat a snazi se spole¢né dospét
k dobrému vysledku. Hra tedy podporuje soudrznost a projevi se pii ni také kreativita
jednotlivych ¢lend.

Zdroj:  HRY NA SEMINARE A WORKSHOPY, Susanne Beermann, Monika
Schubach 2009



