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b a ¢innost ¢aroveho
rozhodciho 11

. Sarvatky

« HIlaseni incidentt

* Podpora HR

e Podpora druhého CR

* Informovanost, uvédomelost

» Stfidani a vylouc€eni brankare

 PriliS mnoho hracu na ledé

« Cinnost pii provadéni trestného stiileni
e Mc¢feni hole a vystroje

* Vysoka hul a prihravka rukou



Sarvatky

\/ '
arvayly nejsou odpousteny

9B5tup CR musi byt SPOLECNY

postup ze strany ne zezadu

sarvatka holemi - nevstupovat

dat hraéam prostor ODEJIT

neustale hovorit s hraci

zachovat klid

dusledna kontrola hracu po likvidaci Sarvatky

pamatovat si Cisla
pozor na PISTALKU



‘(‘. [aseni incidentu
v ﬁ tv|’| je hlasit VSECHNY incidenty, které
2 nbldé

“pPrefuseni hry pouze v pripade PMHL

* oznamovani incidentu bez pritomnosti hracu
» zachovat klid!

» Jasne a srozumitelné sdeleni

» CR neurdéuje vysi trestu

* Dotazy na HR si nechame do satny



Podpora HR

situaci za zady HR

» pokryti situaci v brejku (CR nepiska, pouze
signalizuje)

» Cinnost zadniho CR

* Dulezita je neustala vzajemna vizualni
komunikace



esituace pri ukonceni tresti
ecilem je omezeni vSech ,ovladatelnych neshod”

)




Informovanost,
-~ uvedomelost

!M prmovani o déni na led€ v prubéhu hry 1 v

reruseni je povinnosti vSech rozhodcich

» predvidani moznych sarvatek - likvidace situaci driv,
nez je HR nucen ulozit trest

* Dopady védomi, ze jsou rozhodc¢i presn€ informovani



fidani a vylouCeni
brankare

!w

Ost zadniho

e N
R (pri stridanti) . .

» Povinnosti obou CR
pri signalizaci

vyloucCeni brankare _@_6
N
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A(:f ME mnoho hracu na ledé¢

\_ [V
(R _pdsoudi situaci,

prerusi hru a <
signalizuje e

e CR netresta!!!

» Existuje vyhoda v : @ Al
pripade PMHL?

» VCas opustit prostor u _ . .
HL!! ee
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feni hole a vystroje

Yl
‘M flet v kruhu rozhodcich nebo v boxu

Jomocnych rozhodcich

* Vsechny hrace s vyjimkou C odeslat na HL

* Premerovani provadi HR, na jeho pozadani
se mohou zapojit CR

« Hlavni povinnosti CR je kontrola chovani
hracu.



soka hul a prihravka
rukou

‘ vych pasmech by meélo byt vzdy

gonechano na HR.

» CR prerusi hru pouze ve stfrednim pasmu,
daji vsak HR moznost, aby zapiskal jako
prvni.

« CR musi byt vzdy pripraveni podat HR
spravnou informaci.



151 ndméty pro CR

o

goznost HR pisknout jako prvni.

flte do koncovych pasem, je-li tam HR.

 V koncovém pasmu se drzte blizko hrazeni.

* Nepiskejte ve snaze zahaijit hru nebo v prubéhu sSarvatky.
« Budte pozorni na konci tretin.

 Pred vhozenim kotouce zkontrolujte postaveni HR.

« Ucte se vyhybat kontaktu s kotouéem v pribéhu hry.

« Citlive posuzujte umysiny ofsajd.

« Vase stala pozornost je dulezitym predpokladem dobrého vykonu.



