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Téma prednasky:

Principy spravného pohybu a
pozicniho postaveni

rozhodciho



Pohyb rozhodciho

Hlavni zasady pro pohyb
rozhodciho na hraci plose

v prubéhu utkani



Zasada cC. 1

Rizeni utkani se vzdy odviji od
tzv.
~Siroce diagonalniho pohybu™



Zasada C. 2

V prubéhu hry rozhodci vyhledava

pozici tak, aby byl vzdy ve stalem

nebo snadno dosazitelném oc¢nim
kontaktu s jednim z asistenti



Zasada C. 3

Rozhodci se pohybuje tak, aby byl v
optimalni vzdalenosti pro reseni
jednotlivych situaci



Zasada C. 4

Rozhodci nesleduje jen deni v
bezprostredni blizkosti mice, ale
musi mit prehled i o situacich mimo
boj o0 mic



Upozorneni

Zakladni graficka znazornéni jsou
doporucujiciho charakteru. Rozhodci
vybira svou pozici dle svého uvazeni

tak, jak to dana situace na hraci
plose vyzaduje



Zasada cC. 1

Rizeni utkani se vzdy odviji od
tzv.
~Siroce diagonalniho pohybu™
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Zasada C. 2

V prubéhu hry rozhodci vyhledava
pozici tak, aby byl vzdy ve stalem
nebo snadno dosazitelném oc¢nim

kontaktu s jednim z asistenti












Zasada C. 3

Rozhodci se pohybuje tak, aby byl v
optimalni vzdalenosti pro reseni
jednotlivych situaci















Zasada C. 4

Rozhodci nesleduje jen déeni v
bezprostredni blizkosti mice, ale
musi mit prehled i o situacich mimo
boj o0 mic












