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« Cinnost CR b&hem oddechového &asu
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ontrola hriste
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« Postaveni CR na modré
care
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POSLEDNI c¢innost

Kontrola postaveni hracu

Komunikace s hraci
Technika vhozeni puku

Opusténi koncového pasma po
vhozeni puku

Odpovédnost CR1 a CR2

,Férovost® provedeni vhazovani
(kazdé vhazovani a oba CR stejné)
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» Ofsajd + ZU .

» Ovladani cary
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» Spravna reakce a souhra CR
» Kontrola hracu

» Zdsada PREHLED + INFORMOVANOST
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prava ledu nebo
brankove site

» Spoluprace a kontrola hracu

» Asistence pri oprave ledu Ci site



osunuté branka

\/
'g povinni prerusit hru, dojde-li k

gosunuti branky z normalniho postaveni a
HR tuto situaci nezpozoroval.

Zasady:
- Stejné pasmo - ihned prerusit
- Hrac tymu s pukem pod kontrolou — ihned prerusit

- Puk ve strednim pasmu se presouva k souperoveé brance a souper posune branku v
utocném pasmu — nechat dokong¢it akci

Spoluprace a komunikace CR pf¥i posunuti branky



