PREZENTACE PRAVIDEL FOTBALU




Program:

« PRAVIDLOVA CAST

« VIDEO — UKAZKY

« TEST Z PRAVIDEL (AT NESPITE AVNIMATE)
« ZAJIMAVOSTI Z PRAVIDEL

« NAZORNE UKAZKY (RUKA, NERUKA)

« DEBATNIKROUZEK A DOTAZY

« NEDOSTAVENI SE ROZHODCIHO




Pravidlo 2
Pravidlo 3
Pravidlo 4
Pravidlo g
Pravidlo 6
Pravidlo 7
Pravidlo 8
Pravidlo g9
Pravidlo 10
Pravidlo 11
Pravidlo 12
Pravidlo 13
Pravidlo 14
Pravidlo 15
Pravidlo 16
Pravidlo 17
Priloha A
Priloha B
Priloha C
Priloha D
Priloha E
Priloha F

MiC

POCET HRACU

VYSTROJ HRACU

ROZHODCI

ASISTENT ROZHODCIHO

DOBA HRY

ZAHAJENI HRY

MIC VE HRE A MIC ZE HRY

DOSAZENI BRANKY

OFSAJD

ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI
VOLNE KOPY

POKUTOVY KOP

VHAZOVANI

KOP OD BRANKY

KOP Z ROHU

POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI
TECHNICKA ZONA

ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO
SPOLUPRACE ROZHODCICH
MEZINARODNIVYBOR PRO PRAVIDLA
ODDILOVIROZHODCI




PRAVIDLO | HRACI PLOCHA

« OBDELNIK

« CARA (10-
12CM)

« POKUTOVA
ZNACKA

« PRAPORKY
« BRANKY




Hraci plocha

e ZPUSOBILOST HRACI PLOCHY (OBLECENI, RP)
« BREVNO, Sif, PRAPORKY, Mi¢

. POCET OSOB NA LAVICKACH A URCENI FUNKCI
(12 osob)




PRAVIDLO Il - MIC

F

. OBVOD 68-70 CM
e VAHA 410 G- 450G

/‘*’** __ « KULATY
27\ . ZKOZE

)

\

@/ﬁ « TLAK 0,6 -1,1 ATM
« 20 MIN PRED UTKANIM

- ;j“‘




MIC

PRASKNE = PRERUSENI HRY, KDE BYL MIC,VYJMA PRI ZAHRANI PK

RUZNE VELIKOSTI MiCU, JEJICHVAH A OBVODU
(PRIPRAVKY, ZACI, DOROST, MUZI, ZENY)

KONTROLA MiCU PRED UTKANIM
ROZMISTENI MICU PO HP
ZPUSOBILOST MICE JE NA ROZHODCIM
VYMENA MICE

5 MINUT




« 2 DRUZSTVA
« NEJVYSE 11 HRACU

«Z NICHZ JEDEN MUSIBYT
BRANKAR A URCEN

KAPITAN

« KONEC KLESNE POCET
POD 7

« POCET STRIDANI = 3x
« PROCEDURA STRIDANI
« VYMENA BRANKARE




Pocet hracu

« OSVEZOVANI U POMEZNI CARY - ZAKAZ VHAZOVANI NAPOJU
(PODAT 1)

« VYLOUCENY HRAC, FUNKCIONAR SE NESMIi ZDRZOVAT NA
LAVICCE ANIV PROSTORU HRISTE

« TECHNICKA ZONA

« VZDY JEN JEDEN PODAVA POKYNY

« DOPLNOVANI| DRUZSTVA

« NAHRADNICI A STRIDANI HRACU, OPUSTENI HP




PRAVIDLO IV - VYSTROJ

« BEZPECNOST
« ZAKLADNIVYSTROJ

DRES S RUKAVY, TRENYRKY,
STULPNY, CHRANICE
HOLENI, KOPACKY

BARVY NESMiBYTTOTOZNE
KAPITANSKA PASKA

1-99

TEPLAKY, OBLECENI, CEPICE
BRYLE (18 LET)

ZAVADA NAVYSTROJI




PRAVIDLOV - ROZHODCI

« PRAVA A POVINNOSTI
« COMARU SEBE

« PRED ZAHAJENIM UTK.
« VPRUBEHU

« NEZAHAJENI | PREDCASNE
UKONCENI

« POSTUP PRIZRANENI
« PO UKONCENI UTKANI
« NAMITKY




Rozhodci

« a) db3, aby byla dodrzovana pravidla fotbaly,

« b) ridi utkani ve spolupraci s asistenty rozhodciho a Ctvrtym rozhodcim, pokud je
delegovan,

« ) zabezpeci, aby mice urCené ke hre, odpovidaly pozadavkOm pravidla 2,
« d) zabezpeci, aby vystroj hracd odpovidala pozadavkim pravidla 4,
« ) méri dobu hry a déla si poznamky o pribéhu utkani,

« f) prerusi hru, pripadné prerusi nebo ukonci utkani pro néjake poruseni pravidel,
povazuje-li takove opatreni za nutne,

« g) prerusi hru, pripadné utkani ukonci z dOvodu zasahu vnéjsiho vlivy,

« h) prerusi hru, je-li podle jeho nazoru hrac vazné zranén, a zajisti co nejrychlejsi
odneseni tohoto hrace z hraci plochy; zranény hrac se na hraci plochu smi vratit az
po navazani hry,

« i) necha pokracovat ve hre, dokud mic neni ze hry, jestlize je podle jeho nazoru
hrac pouze lehce zranén,




Prava a povinnosti rozhodciho

* j) zajisti, aby hrac s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hrac se mdze na hraci
plochu vratit, jestlize mu rozhoddi navrat povoli potom, co se presvédci, ze krvaceni
bylo zastaveno,

« k) necha pokracovat ve hfe v pfipadech, kdy je presvédcen, ze by prerusenim hry
poskytl vyhodu druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda predpokladany Ucinek,
potresta rozhodci puvodni prestupek,

prestupkd,

« m)udéluje osobni tresty hracim za prestupky, za které maji byt hraci napomenuti
nebo vylouceni; nemusi tak ucinit okamzité, ale m0ze tak ucinit az pfi nejblizsim
preruseni hry,

« n) vyvozuje dUsledky z prestupkl funkcionard druzstey; je pfitom opravnén vykazat
je z hraci plochy i z ohrani¢eného prostoru hriste,

« 0) rozhodne na zakladé sdéleni asistenta rozhodciho, jestlize situaci sam nevidél,
* p) zajisti, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,
« ) rozhodne o pokracovani ve hre po kazdém preruseni hry,

« r) poda prislusnému fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informace o
disciplinarnich provinénich hracd a dale o incidentech, které se odehraly jak pred
utkanim, tak v jeho pribéhu nebo po utkani.




Co ma mit rozhodci s sebou

« Pred odchodem k fizeni utkani se rozhodci presvedci, ze ma:
« a) predepsanou vystroj, a to v Cistém stavu,

« b) odznak rozhodciho fotbaly,

« ¢) dobre slysitelnou pistalku,

« d) presné jdouci hodinky,

« €) minci na losovani,

o f) Zlutou a cervenou kartu,

« g) tuzku a papir na poznamky,

« h) zapis o utkani,

« i) platny prikaz rozhodciho.

« Pfedepsana vystroj rozhodciho se sklada z dresu, kalhot, stulpen a kopacek.

« Rozhodcim je stei'néjako,hrééﬁm zakazano mit na sobé vyjma hodinek
jakoukoli nepovolenou vystroj (napr. Sperky, prsteny)




Inzultace rozhodciho

« Jestlize je na kterémkoli rozhodc¢im spachan néktery z nize uvedenych nasilnych Cin0 a
on z toho divodu neni schopen - at iz pro fyzickou nebo psychickou indispozici —
pokracovat ve vykonu své funkce, tak rozhoddi, ktery utkani ridi, ho z ddvodu inzultace
rozhodciho ukondi. Jedna se o tyto nasilné Ciny:

« a) udereni,

« b) kopnuti,

* ) UmysIné podrazeni,

« d) nasilné vrazeni,

« €) nasilné cloumani,

o f) UmyslIné vyrazeni pistalky z Ust,

« g) Umyslné prudké udereni micem nebo jinym pfedmétem.

o Je-lirozhoddi, ktery utkani ridi, tak postizen, ze sam neni schopen utkani ukoncit, je
opravnén ukoncit utkani néktery z ostatnich delegovanych rozhodcich. Jestlize ale v
takovém pripadé neni zadny delegovany rozhodci, ktery by utkani mohl ukoncit, skoncilo
utkani okamzikem, kdy bylo

« z tohoto ddvodu preruseno.

« Pouhy pokus o udereni micem nebo jinym predmétem nebo plivnuti na rozhod¢iho se za
inzultaci rozhod¢iho nepovazuje; pokud se ho vsak dopusti ¢len druzstva, povazuje se za
projev hrubého nesportovniho chovani.




Namitky

Kapitan ma pravo vznést namitky proti skute¢nostem znamym v pribéhu utkani, ale musi je
uplatnit nejpozdéji pred podepsanim zapisu o utkani po ukonceni utkani. Namitky rozhodci
zapise do zapisu o utkani a kapitan je povinen je podepsat.

Namitky Ize vznést (pokud Rozpis prislusné soutéze nestanovi jinak) proti:
a) prislusenstvi hraci plochy a vybaveni hfisté,

b) nastoupeni nebo startu clena souperova druzstva,

c) vystroji hrace souperova druzstva,

d) vysledku utkani,

e) neregulérnimu pribéhu utkani (nikoli véak proti vykonu rozhodciho),
f) popisu prestupkd nebo popisu provinéni prislusnika druzstva,

Za neregulérni pribéh utkani se povazuje, jestlize napf.

e Cast utkani se hrala pfi velmi Spatné viditelnosti, nebo

e Cast utkani se hrala za velice Spatnych povétrnostnich podminek, nebo
e ¢ast utkani se hrala na hraci plose, ktera nebyla pro hru zpUsobila apod.

Kapitan nemd0ze vznaset namitky k vykonu rozhodciho. Pfipominky k vykonu rozhod¢iho Ize
uplatnit pouze formou, kterou stanovuje Soutézni fad nebo Rozpis pfislusné soutéze.




Nezahajeni nebo predcasne ukonceni

« Utkani nebude zahajeno nebo bude predcasné ukonceno:

« a) jestlize pocet hracl jednoho z druzstev klesne definitivné pod sedm,
« b) pfiinzultaci nékterého z rozhodcich,

e C) pfi Umrti prislusnika druzstva, rozhodciho nebo delegata,

« d) jestlize druzstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s
rozhodovanim rozhodciho,

« e) na Ufedni zakrok organu Policie CR,

» f) v dalsi pripadech uvedenych v pravidle 1 a v Soutéznim radu.

» PredCasné ukonceni utkani provede rozhodci pisknutim. Poté sdéli
obéma kapitanim v pritomnosti svych asistentt dovody sveho
rozhodnuti a spolecne s asistenty a Ctvrtym rozhodcim opusti co
nejrychleji hraci plochu. Nemudze-li napf. v dusledku predchoziinzultace
rozhodci sam utkani ukoncit, ukonci ho nektery z jeho asistentd. V
pripadé predcasneho ukonéeni utkani se zavérecny pozdrav neprovadi.




Asistent rozhodciho




Asistenti rozhodciho

V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhodciho, jejichZz Ukolem je signalizovat
e kdyz mic celym objemem opusti hraci plochu,

e které druzstvo ma provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,

e kdyZ ma byt hrac potrestan za ofsajd,

e pripraveneé stridani,

e nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole
rozhodciho,

e prestupky v situacich, o kterych ma asistent lepsi prehled nez rozhodci
(vCetné prestupky, k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém Uzemi),

e kdyZ brankar pfi provadéni pokutového kopu opusti predcasné brankovou caru
smérem k mici a branky nebylo dosazeno a pripadné také, zda mic po provedeni
pokutového kopu presel brankovou caru celym objemem.

« Spoluprace

« Asistenti rozhodciho maji pomahat rozhodcimu vést utkani v souladu s pravidly.

« Na hraci plochu sméji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti 9,15 m branicimi
hradi.

« V pfipadé nevhodného vmésovani nebo nevhodného chovani AR ma rozhoddi pravo
asistenta zprostit funkce, urcit za néj jinou osobu a podat o tom zpravu prislusSnému
ridicimu organu.




PRAVIDLO VIl - DOBA HRY

« ROZDELENI DOBY HRY
« POLOCASOVA PAUZA
« NASTAVENI




Nastaveni doby hry

» Doba, kdy je mic ze hry, se zapocitava do doby hry, pokud preruseni
vypIynqu z normalniho probéhu hry. Doba hry promeskana jinym
zpusobem se do doby hry nepocita a rozhodci je povinen ji nahradit. Ke
zdrzenim, ktera se do doby hry nezapocitavaji a ktera je rozhodci povinen
nastavenim ¢asu nahradit, patfi napr.

« 3) zdrzovani pfi stridani hracd, nebo
« b) zjistovani stavu zranéného hrace na hraci plose, jeho osetrovani nebo
odneseni z hraci plochy, nebo

« ¢) doba promarnéna pfi oslavach po dosazeni branky, nebo

« d) prevlékani ubor0 hracu pri vyméné brankare a hrace z pole, nebo

« e) doba promarnéna Upravou vystroje brankare, nebo

- f) jakekoli zpusoby nesportovniho zdrzovani hry, napf. pomaly odchod
vylouceného hrace z hraci plochy, zakopavani mice mimo hraci plochu,

« zdrzovani pri nékterém ze zpUsobU navazani hry, nebo

« g) oprava poskozené branky, brankove sité nebo vyména poskozenych
rohovych praporkd, nebo




Nastaveni doby hry

« h) oprava vyznaceni hraci plochy, nebo
« i) vyména poskozeného nebo zakopnutého mice, nebo
* j) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divaci, nebo

« k) vyklizeni prostord hristé, v nichz se bez souhlasu rozhodciho zdrzuji osoby na
hre nezucastnéng, nebo

« [) docasné preruseni hry z ddvodu zhorseni povétrnostnich podminek, nebo

« m) preruseni zpUsobené poruchou osvétleni nebo prerusenim dodavky
elektrickeé energie, nebo

« n) jiné docasné preruseni hry z ddvodU nesouvisejicich se hrou.

 Dobu hry rozhodci nastavi o skutecné promarnény cas. Dobu hry rozhodci
nastavi v tom polocase, ve kterém byla promeskana. Délku pripadného
nastaveni doby hry oznami rozhodci pred koncem radné hraci doby kazdého
polocasu vhodnym zpusobem ARz (popfipadé ctvrtemu rozhodcimu), ktery
zajisti jeji zverejneni. Oznamenou délku nastaveni dobu hry musi rozhodci
dodrzet, pokud v nastavovaném case nevznikne povinnost dobu hry znovu
nastavit,- toto nastaveni se jiz nezverejnuje.




PRAVIDLO VIII — ZAHAJENI| HRY
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ZAHAJENI HRY

« PRED ZAHAJENIM — MINCE A URCENI STRANY

« VYKOP (NA ZACATKU, PO DOSAZENI BRANKY, NA ZACATKU 2.POLOCASU,
NA ZACATKU PRODLOUZENE DOBY HRY)

« PRIMO ZVYKOPU MUZE BYT DOSAZENO BRANKY
« MICROZHODCIHO

« UCTENI PAMATKY ZESNULEHO

« CESTNY VYKOP
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PRAVIDLO IX - MICVE HRE, MiC ZE HRY

« MiC ZE HRY
« MiICVE HRE




PRAVIDLO X — DOSAZENI BRANKY

« DOSAZENI BRANKY
« VITEZ UTKANI

« HERNI RAD SOUTEZE
« OSLAVY DOSAZENI




DOSAZENI / NEDOSAZENI BRANKY

- Rozhoddi branku uzna, dostane-li se mi¢ do souperovy branky primo:
« a)ze hry, b)zpfimého volného kopu, c)z pokutového kopu, d)zkopu zrohu,
- e) z kopu od branky, f) z vykopu.

« Dosazeni branky musi byt v souladu s pfislusSnymi ustanovenimi pravidel. Hrac_
UtliCICIhO druzstva nesmi pred dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navaze
vykopem.

- Rozhodci branku neuzna, dostane-li se mi¢ do souperovy branky primo:
« a) z neprfimého volného kopu, b) z vhazovani mice, c¢)z mice rozhodciho
« Hra se navaze kopem od branky.

- Rozhodc¢i branku neuzna, dostane-li se mic do vlastni branky primo:

« a) z kteréhokoli kopu, b)zvhazovani mice, c)z mice rozhodciho

« Hra se navaze kopem z rohu.

« Rozhodci branku neuzna, dostane-li se mic do branky pfimo po spravné provedeném

4

mici rozhod¢iho, aniz se ho predtim dotkl néktery hrac. Mi¢ rozhodéiho se opakuije.

« Rozhoddi branku uzna, jestlize brankar v dobé, kdy je mic ve hre, ho z vlastniho
pokutového Uzemi vhodi do branky souperova druzstva.




PRAVIDLO XI - OFSAJD

« Ofsajd
- Ofsajdova pozice
e Hrac neni v ofsajdu

« Hrac neni v off pozici

« Signalizace asistentU




Signalizace ofsajdu asistentem rozhodciho




Ofsajd

Ofsajdova pozice hrace neni sama o sobé porusenim pravidla. Hrac je v ofsajdoveé pozici, je-li blize k
souperové brankové care nez mic a nez predposledni hrac soupere.

Ofsajdova pozice

Hraé neni v ofsajdové pozici, jestlize

* je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo

* je na stejné Urovni jako predposledni hrac soupere, nebo
* je na stejné Urovni jako posledni dva hraci soupere.
Ofsajd

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestlize v okamziku, kdy
micem zahraje nebo se mice dotkne néktery z jeho spoluhracg, je podle nazoru rozhodciho
aktivné zapojen do hry tim, ze

e ovliviiuje hru, nebo
e ovliviiuje soupere, nebo
e ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd

Hrac nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mic¢ pfimo

z kopu od branky, nebo
e zvhazovani, nebo

z kopu z rohu.




Neni ofsajd




Neni ofsajd
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PRAVIDLO Xll — Zakazana hra a nesportovni chovani

« A PRIMYVOLNY KOP

- B NEPRIMYVOLNY KOP
. C-—

« D— VYLOUCENI




Primy volny kop

Pfimy volny kop nafidi rozhoddi ve prospéch souperova druzstva, jestlize se hrac¢ dopusti nékterého z dale
uvedenych sedmi prestupkl zpdsobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho nedbaly, bezohledny nebo ktery je
proveden za pouziti nepfimérené sily:

1. kopne nebo se pokusi kopnout soupere,

2. podrazi nebo se pokusi podrazit soupere,

3. skoci na soupere,

4. vrazi do soupere,

5. udefi nebo se pokusi udefit soupere,

6. stréi do soupere,

7. nedovolené zastavi soupere

Pfimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhoddi také nafidi, jestlize se hra¢ dopusti nékterého z
nasledujicich tii prestupkd:

8. drzi soupere,

9. plivne na soupere,

10. UmyslIné hraje mic rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém
Uzemi).

PFimy volny kop se provede z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na

ustanoveni pravidla 13).




Pokutovy kop

« Pokutovy kop

« Pokutovy kop ve prospéch souperova druzstva rozhodci naridi,
dopusti-li se hrac v dobg, kdy je mic ve hre, nékterého z vyse
uvedenych prestupkU (10) ve vlastnim pokutovém Uzemi, bez ohledu
na to, na kterém misté hraci plochy byl mic v okamziku prestupku.




Neprimy vol

- Neprimy volny kop ve prospéch souperova druz:s nkar ve vlastnim p«
Uzemi dopusti nékterého z nasledujicich ctyr pre

+ 1. ma mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pred tim, nez se ho zbauvi,
+ 2.rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a dfive, nez se ho dotkl jiny hrac,
« 3. dotkne se mice rukou poté, co mu jej Umysiné nohou pfihral jeho spoluhrac,

4. jako prvni hrac se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhrac proved| vhazovani,

Neprimy volny kop ve prospéch souperova druzstva rozhodci také nafridi, jestlize se hrac podle nazoru
rozhodciho dopusti nékterého z nasledujicich prestupkd:

5. hraje nebezpecnym zpUsobem,
+ 6. brani soupefiv pohybu,
 7.znemoznuje brankafi, ktery ma mic v rukou, aby se mice zbavil,

- 8. dopusti se jiného prestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale pro ktery rozhodci prerusi hru, aby udélil
osobni trest.

NVK se provede z mista, kde k prestupku doslo (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).



OSOBNITRESTY -

Zlutou nebo ¢ervenou kartu mdze rozhod¢i ukazat pouze hradi nebo nahradnikovi nebo
vystridanému (odvolanému) hradi.

Rozhod(di je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na hraci plochu, aby zahajil
hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavérecném signalu pistalkou k ukonceni utkani opusti.

C.

Jestlize se hrac dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupkd, musi ho rozhod¢i napomenout
tim, ze mu ukaze

1. chova se nesportovné,

2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

3. soustavné porusuje pravidla,

4. zdrzuje navazani hry,

5. nedodrzi predepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu, kopu z rohu nebo vhazovani mice,

6. bez souhlasu rozhodciho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo doplnil nebo se do druzstva
vratil,

7.UmyslIné a bez souhlasu rozhodciho opusti hraci plochu.

Nahradnik nebo vystfidany hra¢ musi byt napomenut zlutou kartou,

pokud se dopusti nékterého z nasledujicich tfi prestupka:
1. chova se nesportovné,
2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

3. zdrzuje navazani hry.



















Vylouceni

D. Vylouceni

Jestlize se hrac, nahradnik nebo vystridany hrac dopusti jednoho z nasledujicich sedmi
prestupkl, musi ho rozhodci vyloucit tim, ze mu ukaze cCervenou kartu:

1. hraje surové,
2. chova se hrubé nesportovné,
3. plivne na soupere nebo na jinou osobu,

4. zabrani souperovu druzstvu dosdhnout branky nebo zmafi jeho zjevnou moznost dosahnout
t,)rank);tlm, ze umyslné zahraje mic rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém
Uzemi),

5. zmari souperi zjevnou moznost dosahnout branky tim, ze soupere Utociciho na branku zastavi
prestupkem, za ktery se narizuje pfimy volny kop popripadé PK,

6. pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrokd nebo gest,

7. béhem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hra¢, nahradnik nebo V)Lstfidqn)'ll hrac, ktery byl vyloucen, se nesmi zdrzovat v
prostoru hriste ani v technické zoné sveho druzstva.
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Chovani funkcionaru

 Funkcionafi druzstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slusné a korektné. V pripadé jejich
provinéni postupuje rozhoddi takto:

a) funkcionare, ktery se dopusti v dobé od podepsani zapisu o utkdni kapitdnem druzstva pred
utkanim do okamziku, kdy rozhodci zahaji utkani, zavazného provinéni, nepripusti rozhodci na
lavicku pro ¢leny a funkciondre druZstva nebo ho vykaze z prostoru hristé, o situaci informuje
kapitdana prislusného druZstva.

b) funkciondre, ktery se v pribéhu utkdni chova zpdsobem, ktery ma podle ndzoru rozhodciho
charakter nesportovniho chovani, upozorni rozhodci na nevhodnost jeho pocinani's tim, zZe v pripadé
opakovani ho vykaze z prostoru hristé, o situaci informuje kapitana prislusného druzstva.

c) funkciondre, ktery se v pribéhu utkani opakované chovd zpisobem, ktery md podle nazoru
rozhodciho charakter nesportovniho chovani, nebo funkciondre, ktery se v pribéhu utkdni dopusti
zdvaZného provineéni, vykdze rozhodci z prostoru hfiste, o situaci informuje kapitdna prislusného
druZstva.

d) Provinéni, kterého se funkciondr dopustil v dobé od ukonceni utkdni do okamZziku podepsdni
zdpisu o utkani kapitanem druZstva po utkani, uvede rozhodci do zdpisu o utkani.

Vykazany funkcionar je povinen opustit prostor hristé. Odmitne-li vykazany funkcionar opustit
prostor hristé, pozada rozhodci hlavniho poradatele o zjednani napravy, pripadné postupuje dle
clanku 21 odst. d) Pravidla 5 a vSe uvede v zapise o utkani. d) Pro neuposlechnuti rozhodciho
prislusnikem druzstva Zdraha-li se vylouceny nebo vykazany prislusnik druzstva opustit hraci
plochu, resp. prostor hristé, stanovi k tomu rozhodci kapitanovi jeho druzstva kratkou lhidtu,
nejvySe vSak 2 minuty. Jestlize po uplynuti této IhUty vylouceny nebo vykazany pfislusnik
druzstva neodejde, rozhodci utkani ukondi stejnym zpUsobem jako v pripadé inzultace.
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Chovani funkcionaru

« Vylouceny hrac je povinen odebrat se do kabiny svého druzstva.
« VSechna provinéni funkcionard druzstev uvadi rozhodci na predni stranu zapisu

« 0 utkani a kapitani druzstva jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoznost.

Chovani a vystupovani prislusnika druzstva v dobé pred podepsanim zapisu o utkani v dalSich
pripadech

Jestlize se osoba, ktera je prislusnikem druzstva, dopusti jakéhokoli zavazného provinéniv dobé
pred predanim kapitanem podepsaného zapisu o utkani rozhodcimu, popise rozhoddci provinéni
této osoby na predni stranu zapisu o utkani.

Kapitan druzstva svym podpisem potvrdi jeho totoznost a skutecnost, ze byl o udalosti
informovan.

V pfipadé, Ze osoba, kterd v utkani byla prislusnikem druzstva, se dopusti jakéhokoli zavazného
provinéni po podepsani zapisu o utkani kapitanem druZstva po utkani, uvede rozhoddi jeho
provinéni na zadni stranu zapisu o utkani a skutecnost svymi podpisy potvrdi vSichni pfitomni
rozhoddi, pfipadné i delegat utkani.

Chovani a vystupovani ¢lend poradatelské sluzby

Clenové poradatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhodéiho. Pokud se néktery ¢len
poradatelské sluzby chova zpldsobem nevhodnym nebo vidi jinym osobam urazlivym, pozada
rozhoddi prostfednictvim kapitana domaciho druzstva hlavniho poradatele o zjednani napravy s
tim, Ze vSe popiSe na zadni strané zapisu o utkani.




PRAVIDLO XIIl - VOLNE KOPY

« PRIMY VOLNY KOP
« NEPRIMY VOLNY KOP




Primy volny kop

- Primy volny kop

e Jestlize se pfimo po provedeni primého volného kopu mic¢ dostane
do souperovy branky, branka plati.

e Jestlize se pfimo po provedeni primého volného kopu mic dostane
do vlastni branky, rozhodci naridi ve prospéch soupere kop z rohu.







Neprimy volny kop

Signalizace rozhodciho

- Narizeni neprimého volného kopu signalizuje rozhodci pazi z
nad hlavu. Drzi ji zvednutou az do provedeni kopu a potom tak dlouho,
nez se micCe dotkne néktery jiny hrac nebo dokud neni mic ze hry.

Mic skonci v brance

« Branky z nepfimého volného kopu mize byt dosazeno jen v pfipade,
ze drive, nez mic prejde do branky, se ho dotkne jiny hrac nez ten,
ktery neprimy volny kop provedl.

« Jestlize se primo po provedeni neprimého volneho kopu mic dostane do
souperovy branky, rozhodci naridi ve prospéch soupere kop od branky.

« Jestlize se pfimo po provedeni neprimého volného kopu mic dostane do
vlastni branky, rozhodci naridi ve prospéch soupere kop z rohu.




PRAVIDLO XIV — POKUTOVY KOP

« PROCEDURA

« PORUSENI
PRAVIDLA

g °* NVK-DOZADU
ROZEHRA

« DVOJi HRANI

« BRANKAR MOC
VEPREDU




Pokutovy kop

- Pokutovy kop naridi rozhodci proti druzstvu, jehoz hrac se v dobé,
kdy je mic ve hre, dopusti ve vlastnim pokutovém Uzemi nékteréeho
z deseti prestupkd, za néz se nafrizuje primy volny kop.

« Pfimo z pokutového kopu mUze byt dosazeno branky.

» Rozhodcdi prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop
narizeny pred ukoncenim prvniho nebo druheho polocasu nebo
pred Ukoncenim nékteré z polovin prodlouzeni.
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Vhazovani

- Vhazovani je jednim ze zpUsobl navazani hry. Vhazovani je nafizeno ve prospéch
druzstva, jehoz hrac se jako posledni nedotkl mice pred tim, nez mic¢ celym objemem
opustil hraci plochu pfes pomezni caru, at jiz po zemi nebo vzduchem. Primo z
vhazovani nemuUze byt dosazeno branky.

« PROCEDURA
- V okamziku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hrac
« byt obracen tvafri (oblicejem) k hraci ploSe,

« alespon Casti obou nohou stat bud na pomezni ¢are nebo za pomezni carou mimo
hraci plochu,

drzet mic obéma rukama,

v

hodit mic obéma rukama,
hodit mic¢ zezadu pres hlavuy,

vhodit mi¢ v misté, kde opustil hraci plochu.
Hrac, ktery proved| vhazovani se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se mice
dotkne jiny hrac.

« VSichni hraci soupere musi byt nejméné 2 m od mista, ze kterého ma byt vhazovani
provedeno.

« Mic je ve hie hned, jakmile se dostane na hraci plochu.




Kop od branky

« Kop od branky je zpUsob navazani hry. Kop od branky nafidi rozhoddi,
jestlize mic, ktereho se jako posledni dotkl hrac Utociciho druzstva,
presel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru
a nebylo pritom dosazeno branky podle pravidla 10. Pfimo z kopu od
branky Ize dosahnout branky proti souperovu druzstvu (ne vlastni
branky).

PROCEDURA

- mic je kopnut z kteréhokoli mista uvnitf brankového Uzemi hracem
braniciho druzstva,

» hraci soupere musi zUstat mimo pokutové uzemi, dokud mic nenive
hre,

« hrac provadéjici kop od branky se nesmi mice dotknout podruhé,
dokud se mice nedotkne jiny hrac,

- mic je ve hre, jakmile byl kopnut a opustil pokutové uzemi smérem do
hraci plochy.




Kop z rohu

« Kop z rohu je zpUsob navazani hry. Kop z rohu rozhodci naridi, jestlize
mic, ktereho se jako posledni dotkl hrac braniciho druzstva, presel po
zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou caru a nebylo
pritom dosazeno branky podle prawdﬂa 10. Primo z kopu z rohu je
mozné dosahnout branky (ne vlastni).

PROCEDURA

» miC musi byt umistén uvnitr toho rohoveho ctvrtkruhu, ktery je blize k
mistu, kde mic presel pres brankovou caru,

» rohovy praporek nesmi byt odstranén,

» hraci soupere musi setrvat minimalné ve vzdalenosti 9,25 m od
rohového ctvrtkruhu, dokud mic neni ve hre,

« mic musi byt kopnut hracem utociciho druzstva,
» mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se,

» hrac, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mice podruhe, dokud
se mice nedotkne jiny hrac.




Postupy pro urceni viteze utkani

« Jiné pocitani branek dosazenych
na hristi soupere, prodlouzeni
doby hry k urceni vitéze utkani a
kopy z pokutové znacky jsou
postupy pro urceni vitéze v téch
utkanich, kde hernirad soutéze
vyzaduje, aby po skonceni utkani
nebo dvojutkani hraného
systemem doma-venku bylo
znamo vitézné druzstvo.




Urceni viteze

« Rddem soutéze mize byt stanoveno, ze o vitézi utkani nebo dvojutkani hraného
systémem doma-venku se rozhodne provadénim kopd z pokutové znacky.

1. RozhodCdi urci branku, na kterou se vsechny kopy z pokutové znacky (dale jen kopy)
provedou.

2. Rozhoddi provede losovani minci. Kapitan druzstva, jez vyhralo los, se rozhodne, jestli
jeho druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé.

3. O provadéni kop0 si rozhodci vede poznamky.

4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druZstvo pét kopU. Cisla
hrac0, ktefi tyto kopy provedou, sdéli kapitan druzstva rozhod¢imu.

5. Kopy provadéji obé druzstva stridavé.

6. Dosahne-li jesté pred provedenim vsech péti kopU jedno z druzstev vice branek, nez
by druhé druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich kopU dosahnout, zbyvajici kopy
se neprovadeéji.

7. Provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé dosahnou stejného poctu branek nebo
nedosahnou zadné branky, pokracuji v provadéni kopU (vzdy po jednom kopu) ve
stejném sledu dalsi hraci druzstva tak dlouho, dokud pfi stejném poctu kopd nedosahne
jedno z druzstev o jednu branku vice nez druhe.

8. Brankare, ktery se pri provadéni kopU zrani tak, ze nemudze pokracovat ve hfe, mize
vystridat ndhradnik, pokud v utkani jeho druzstvo jesté nevystridalo povoleny pocet
hracd.




9. S.vyjimkou predchazejiciho pfipadu se provadéni kopd mohou zucastnit jen ti hraci, |
kteri v okamziku ukonceni doby hry (nebo v okamziku ukonceni doby hry v'prodlouzeni,
pokud ho rad soutéze predepisuje) byli na hraci plose.

10. Hrac smi provést kop podruhé, jen kdyz kop jiz provedli vSichni opravnéni hraci jeho
druzstva (vCetné brankare).

11. Kterykoli hrag, ktery je opravnén se zicastnit provadéni kop, si kdykoli smi vymeénit
misto s brankarem.

12. Pfiprovadénikopu se na hraci plose smi zdrzovat pouze hraci opravnéni k provadéni
kopU, rozhoddi a asistenti rozhodciho a pfipadné ctvrty rozhodci, je.li k utkani delegovan.
Ten asistuje rozhodcimu s organizaci procedury provadéni kopU Curéeni vitéze.

13. VSichni hraci (kromé hrace provadéjiciho kop a brankari obou druzstev) se musi pfi
provadéni kopU zdrzovat ve stfedovém kruhu.

14, Brankar druzstva, jehoz hrac pravé provadi kop, musi stat na hraci plose u pokutového
uzemi, ve kterém se kopy provadéji, pobliz mista, kde brankovou caru protina cara
ohranicujici pokutove uzemi.

15. Jestlize neniuvedeno jinak, plati i %Fi provadéni kopU z pokutoveé znacky prislusna
ustanoveni pravidel a rozhodnuti IFAB.

16. Pokud ma druzstvo v okamziku ukonceni doby hry vétsi pocet hracd nez druzstvo
soupere, zredukuje pocet hracu, ktefi se zucastni provadeéni kopu tak, aby bzl shodny s
poctem hracu soupere, a oznami rozhodcimu jmeéno a Cislo kazdého hrace, ktery se
provadéni kopU nezucastni. Zodpovida za to Kapitan druzstva.

17. Pred zacatkem provadéni kopd z pokutove znacky rozhodci zajisti, aby ve stfedovém
kruhu zUstal z obou druzstev shodny pocet hracy, ktefi budou opravnéni zicastnit se
provadeéni kop0.
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Technicka zona

Technicka zéna (viz pravidlo 1, rozhodnuti IFAB €.1) je prostor vyznaceny v blizkosti hraci plochy, v
némz se béhem utkani zdrzuji nahradnici a funkcionafi druzstva. Musi byt vyznacena tam, kde
jsou lavicky pro prislusniky druzstva.

Technickeé zony se na jednotlivych hfistich mohou lisit velikosti a umisténim; v dalSim jsou
uvedeny zasady pro vyznaceni technické zony a pro jeji vyuzivani.

1. Predni hranice technické zony je vyznacena carou, ktera je rovnobézna s pomezni ¢arou a ktera
je od pomezni ¢ary vzdalena 1 m. Ze stran je technicka zona vymezena carami vedenymi kolmo k
pomezni ¢are a to ve vzdalenosti 2 m od bocnich stran lavicky druzstva.

2. Doporucuje se vyznacit technickou zénu carami (za pouziti Car).
3. Pocet osob, které se smiv technické zoné zdrzovat v pribéhu hry, musi byt stanoven hernim
radem prislusné soutéze.

4. VSechny osoby, které se budou v pribéhu utkani zdrzovat v technické zoné, musi byt pred
zaCatkem utkani uvedeny v zapise o utkani a musi byt radné oznaceny v souladu s ustanovenimi
herniho radu prislusné soutéze.

5. Soucasné je vzdy pouze jeden z funkcionard druzstva opravnén udélovat hracim v pribéhu
utkani pokyny.

6. Trenér a ostatni funkcionari druzstva jsou po dobu hry povinni zdrzovat se v technické zoné;
technickou zonu sméji opustit pouze ve vyjimecnych pfipadech a se souhlasem rozhodciho (napt.
jestlize rozhodci dovoli Iékari nebo maseérovi druzstva oSetfit na hraci plose zranéného hrace).

« 7. Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické zoné, se musi chovat vzdy
korektné.




Uloha ¢tvrtého rozhoddéiho

« Ctvrty rozhod¢i je delegovan v souladu se smérnicemi pfislusné soutéze a
nastupuje, jestlize jeden ze tfi delegovanych rozhodcich nemdze z jakéhokoli
ddvodu vykonavat svoji funkci.

« Ctvrty rozhod¢i pomaha rozhod¢imu pfi kontrole hry v souladu s pravidly
fotbalu. Za vsechna rozhodnuti tykajici se hry vsak odpovida rozhodci.

« Ctvrty rozhod¢i musi byt v probéhu utkani trvale pfipraven pomahat
rozhod&imu utkani, a to i po skonceni fadné hraci doby, napfr. provadéni kopu
k urceni vitéze utkani.

« Ctvrty rozhodéi musi byt rozhodéimu k dispozici i pfi zajistovani
administrativnich povinnosti pred, v pribéhu utkani a po utkani.

« Ctvrty rozhod¢i je odpovédny za provadéni stfidani v prabéhu utkani.

« Ctvrty rozhod¢i kontroluje ndhradni mice a da nahradni mi¢ k dispozici, kdyz
pUvodni mic ma byt na pokyn rozhodciho vyménén; tim se ma zabranit tomu,
aby nedochazelo ke zbytecnému promarnovani doby hry.

« Ctvrty rozhod¢i je povinen zkontrolovat vystroj nahradnikd dfive, nez tito
vstoupi na hraci plochu; neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravidla 4,
upozorni na to rozhodciho.




Spoluprace rozhodcich

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pred kazdym utkanim rozhodci provede s asistenty rozhodciho a se ¢tvrtym rozhodcim
(pokud je delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné pokyny, aby v pribéhu utkani
nevznikala nedorozuméni. Asistenti rozhodciho a Ctvrty rozhoddi jsou povinni pozadavky
rozhodciho pIné respektovat.

Soucasné si rozhodci pfipomenou zasady jednani s hradi a s dalSimi osobami, se kterymi v
prObéhu utkani pfijdou do styku (mj. napf. i se zastupci sdélovacich prostredkd).

Pri pohovoru rozhodci urdi, ktery z asistentd
a) a u kterého druzstva provede kontrolu registracnich prokazd,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejiho prislusenstvi a vybaveni hristé (nositka, Cisla pro
stridani apod.),

c) provede kontrolu micud pfipravenych k utkani,
d) a u kterého druzstva provede kontrolu vystroje hracg,
e) bude v pribéhu hry dohlizet na predepsany pocet a umisténi nahradnich micg,

« f) bude mit pfipravenu nahradni pistalku a karty, aby je v pfipadé potreby rozhodcimu
poskytl,




Spoluprace

+ g) si spolecné s rozhodcim bude Cinit poznadmky o prdbéhu hry, udélenych osobnich trestech,
dosazeni branek, stfidani, zranéni, pripadnych mimoradnych udalostech apod (pokud je
delegovan, Cini si poznamky z prdbéhu utkani ctvrty rozhoddi),

h) bude spolecné s rozhodcim kontrolovat odehrany cas,

i) a u kterého druzstva bude kontrolovat chovani hracd a funkcionard pri odchodech z hraci plochy,
j) sdéli hlavnimu poradateli (nebo jiné uréené osobé) informaci o nastaveni doby hry,

a dale se s asistenty dohodne na tom

k) jaké signaly budou pouzivat z oblasti tzv. rozsifené spoluprace,

) jak budou asistenti zaujimat pozicni postaveni ve standardnich situacich,

m) jak rozhodd¢i pozada o zasah asistenta primo na hraci plose,

n) jak rozhodci sdéli asistentdm (Ctvrtému rozhodc¢imu) o kolik nastavi dobu hry,

o) jak asistent (Ctvrty rozhodci) vyrozumi druzstva (divaky) o nastaveni doby hry,

p) jak budou fesit navraty hracl, ktefi z oddvodnénych pricin docasné opusti hraci plochu,

q) jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhodci vykaze z hraci plochy, a ktery se v
prerusené hre hodla vratit zpét,

r) jakym zpOsobem budou organizovat vstup nosicd s nositky na hraci plochu,
s) jak budou resit pfitomnost osob nezucastnénych na hre v blizkosti hraci plochy,
t) jak budou postupovat v pfipadé mimoradnych udalosti,

u) jak budou postupovat v pripadé predcasného ukonceni utkani.




Mezinarodni vybor pro pravidla

« Nazev a slozeni
« INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB

Mezinarodni vybor pro pravidla) ma celkem 8 clenU a je
tvoren zastupci fotbalovych asociaci Anglie, Skotska,
Irska a Walesu, z nichz kazdy ma po jednom platnem
hlase, a zastupci FIFA, ktere v zastoupeni ostatnich
narodnich asociaci disponujidohromady ctyrmi platnymi
hlasy.

Poslani

« IFAB projednava a formuluje konecné znéni navrhU zmén v pravidlech
fotbalu a dalsi problematiky tykajici se svazoveho fotbalu, ktere ji
predklada valna hromada nebo prislusné organy asociaci, konfederaci a
narodnich svazd.




Oddilovi rozhodci

« TERMINOLOGIE:

« Delegovany rozhodci

> Eozhodéi s platnou licenci rozhodciho delegovany k utkani prislusSnou komisi

« Delegovany asistent rozhodciho

> Eozhodéi s platnou licenci rozhodciho delegovany k utkani prislusSnou komisi

« Kvalifikovany rozhodci

« Rozhoddi s platnou licenci rozhod¢iho pdvodné nedelegovany k utkani
 Oddilovy rozhodci

« Laicky ,rozhodci" stanoveny nékterym z nize uvedenych postup0

« Oddilovy pomezni rozhodci

« Laicky ,asistent rozhodciho™ — rozhoddi stanoveny nékterym z nize
uvedenych postupu.




Neni ARz, nejsou oba R

« Stanoveni oddilového pomezniho rozhodciho v utkanich, ke kterym byl
delegovan pouze jeden asistent R

« Je-li k utkani delegovan pouze jeden asistent rozhodciho, jsou oba kapitani (u
mladeze spolecné s vedoucimi druzstev) povinni dohodnout se na druhém
(oddilovem pomeznim) rozhodcim. Jestlize se kapitani nedohodnou, rozhodne se
losem o tom, které z druzstev oddiloveho rozhodciho urci. Vysledek dohody nebo
losovani uvede rozhodci jesté pred zahajenim utkani do zapisu o utkani a kapitani
druzstev (u mladeze i vedouci druzstev) jej svymi podpisy potvrdi.

« Stanoveni oddilovych pomeznich rozhodcich v utkanich, ke kterym nebyli
delegovani asistenti R

« Jestlize k utkani nebyli delegovani asistenti rozhodciho, pIni funkci asistentd
rozhodciho oddilovi pomezni rozhodci. Oddilové pomezni rozhodci urci obé
druzstva; v pripadé, ze jedno z druzstev tuto povinnost nemuze splnit, urci oba
oddilove pomezni rozhodci druzstvo druhé. Neni-li poradatelem

« utkani ani jedno ze zucastnénych druzstev, urci oddilové pomezni rozhoddi
poradatel utkani. Obsazeni funkci oddilovych pomeznich rozhodcich uvede rozhoddi
jesté pred zahajenim utkani do zapisu o utkani a kapitani druzstev (u mladeze i
vedouci druzstev) jej svymi podpisy potvrdi.




Prava a povinnosti oddilovych
pomeznich rozhodcich

Oddilovy pomezni rozhodci musi byt osoba starsi 18ti let; v utkanich mladeze musi byt
oddilovy pomezni rozhodci nejméné stejného véku jako hradi pfislusné soutéze.
Druzstvaa jsou odpovédna za to, ze do funkce oddilovych pomeznich rozhoddcich urci
osoby, o nichz védi, ze dostatecné ovladaji pravidla fotbaly, jsou disciplinovane, skytaji
zaruku nestrannosti a jsou dostatecné fyzicky zdatné. Funkci oddiloveho pomezniho
rozhodciho nesmi zastavat zadny z prislusnikd druzstva, hlavni poradatel ani zadny z
clent poradatelske sluzby.

Oba oddilovi pomezni rozhodci se pred utkanim ohlasi u rozhodciho. Rozhodci jim urdi
jejich rozestaveni na hraci plose s tim, ze je opravnén jejich rozestaveni ﬁodI,e svého
uvazeni pro kazdy polocas zmeénit. Dale jim da pokyny ke spolupraci na hraci plose a
zejmena je upozorni, ze jeho rozhodnuti jsou konecna a ze nemaji pravo reklamovat
zmenu rozhodnuti, i kdyz s nim nebudou souhlasit.

Zakladnim Ukolem oddilového pomezniho rozhodciho je signalizovat, ze mic uplné_
presel pomezni caru. Pokud vsak rozhodci zjisti, ze oddilovy rozhodci je natolik zkuseny
a objektivni, ze je schopen se na fizeni utkani podilet ve vetsi mife, muze jeho
pravomoc rozsitit i o dalsi povinnosti asistenta rozhodciho; vzdy vsak s tou vyhradou,
ze rozhodnuti rozhodciho jsou konecna.

Dojde-li ale pfi utkani k situaci, kterou rozhod¢i sam nevidél, mdze rozhodnout na
zakladé signalizace nebo na zakladé informaci oddilového pomezniho rozhodciho, ale
jen tehdy, povazuje-li jeho informace za dostatecné objektivni.



Prava a povinnosti OPR

« Oddilovi pomezni rozhod¢i nastupuji pfi utkani k pozdravu a k losovani spolecné s rozhodcim,
jen SOdUJ,l' sportovné obleceni. O vhodnosti nastupu oddilovych pomeznich rozhodcich rozhodne
rozhodci.

Oddilovy pomezni rozhodci nemusi nastoupit v pfedepsaném Uboru, porfadatel utkani je vsak
povinen zapujcit mu vhodny sportovni odév.

Oddilovy pomezni rozhodci nema pfi vykonu své funkce narok na odménu za rizeni utkani.

Dalsi ustanoveni

Pro Eﬁ'pad fizeni utkani kvalifikovanym nebo oddilovym rozhodcim je poradajici oddil povinen
mit k dispozici zapis o utkani, pistalku, Cervenou a zlutou kartu, hodinky, minci na losovani a
psaci potreby.

Poradatel utkani je povinen mit k dispozici signalizacni praporky. Latka praporku ma mit
rozméry 5o X 30 cm avyraznou barvu, nejléepe cervenou nebo zlutou.

Ridi-li utkani oddilovy rozhod¢i, ru¢i pofadajici oddil za spravné vyplnéni zapisu o utkani (pred
utkanim i po utkani) a za jeho v€asne odeslani prislusnému ridicimu organu.

Delegat utkani nesmi prevzit funkci oddilového rozhodciho ani oddilového pomezniho
rozhodciho (pokud neni Soutéznim radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).




ZAJIMAVOST!

« VYLOUCENY HRAC PRED UTKANIM

« VYMENA HRACU PRI POKUTOVEM KOPU
« POSTUP PRI NAMITCE

« POSTUP PRI IDENTIFIKACI

« VZNESENI/ NEVZNESENI NAMITKY

« NEDOSTAVENI SE NA FU BEZ RP



