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Veskeré zminky o trenérech, hracich, rozhodc¢ich atd. uvedené v téchto pravidlech v muzském
rodé se aplikuji rovnéz na zeny. Jedna se pouze o pomUcku pro zjednoduSeni praktického
vykladu.

PRAVIDLO JEDNA - UTKANI

Cl. 1 Definice

1.1 Basketbalové utkani

Basketbal hraji 2 druzstva o 5 hracich. Cilem kazdého druzstva je vstrelit mi¢ do
souperova kose a zabranit soupefi, aby dosahl kose.

Utkani je fizeno rozhod¢imi, rozhodcimi u stolku a komisarem, pokud je pritomen.

1.2 Kos: souperiyv / vliastni
Kos, na ktery druzstvo utoci, je kos soupere a kos, ktery druzstvo brani, je kos
vlastni.

1.3 Vitéz utkani

Vitézem utkani je to druzstvo, které docililo vétsi pocet bodi na konci hraci doby.

PRAVIDLO DVE - HRISTE A VYBAVENI

Cl. 2 Hristé

2.1 Hristé
Hristé ma rovny, tvrdy povrch a nesmi na ném byt zadné prekazky (Obrazek 1).
Rozmeéry jsou 28 m na délku a 15 m na Sirku, méreno od vnitfniho okraje hrani¢nich
cGar.

2.2 Zadni ¢ast hristé
Zadni ¢ast hristé druzstva zahrnuje vlastni kos, predni ¢ast desky a tu ¢ast hristé,
ktera je omezena koncovou c¢arou za vlastnim koSem, postrannimi Carami
a stredovou ¢arou.

2.3 Predni éast hristé
Predni ¢ast hfisté druzstva zahrnuje soupefiv koS, predni ¢ast desky a tu ¢ast
hristé ohrani¢enou koncovou ¢arou za souperovym kosem, postrannimi ¢arami
a vnitfnim okrajem stredové ¢ary blizSim souperové kosi.

2.4 Cary
VsSechny ¢ary musi byt nakresleny bilou barvou Sirky 5 cm a jasné viditelné.

2.4.1 Hraniéni ¢ary

Hristé je plocha omezena hraniénimi ¢arami (koncovymi Carami a postrannimi
¢arami). Tyto ¢ary nejsou soucasti hraci plochy.
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Jakeékoli prekazky véetné sedadel lavicky druzstva musi byt vzdaleny nejméné dva
(2) m od hristé.

Stredova ¢ara, stfedovy kruh a pllkruhy vymezeného uzemi

Stfedova cara je rovnobézna s koncovymi Carami, prochazi body vyznac¢enymi
uprostred postrannich ¢ar a presahuje tyto ¢ary o 15 cm na kazdou stranu. Stfedova
¢ara je soucasti zadni ¢asti hristé.

Stredovy kruh je vyznacen ve stfedu hraci plochy a ma polomér 1,8 m méreno
k vnéjsimu okraji kruznice. Je-li vnitrek kruhu vybarven, musi byt stejné barvy jako
vymezena uzemi.

Pulkruhy vymezeného Uzemi jsou vyznaceny na hraci plose o poloméru 1,80 m,
méreno kvnéjsimu okraji obvodu, se stredy uprostfed Car pro trestné hody
(Obrazek 2).

Cary trestného hodu, vymezena Gzemi, mista pro doskakovani pfi trestnych
hodech

Cara trestného hodu je rovnobézna s koncovou &arou. Jeji vzdalenéjsi okraj je
5,80 m od vnitrniho okraje koncové ¢ary a je dlouha 3,60 m. Jeji stied lezi na
pomyslIné spojnici stredd obou koncovych ¢ar.

Vymezena Uzemi jsou obdélnikové plochy hristé omezené koncovymi Carami,
prodlouzenymi &arami trestného hodu a ¢arami vychazejicimi z koncovych car,
jejichz vnéjsi hrany jsou 2,45 m vzdalené od stfed( koncovych ¢ar a kon¢i na vnéjsi
hrané prodlouzenych ¢ar trestného hodu. Tyto ¢ary s vyjimkou koncovych ¢ar jsou
¢astmi vymezeného uzemi. Vnitini ¢asti vymezenych uzemi musi byt vybarveny.

Mista pro doskakovani pri trestnych hodech podél vymezenych uzemi, ktera
pouzivaji hra¢i béhem trestnych hodu, jsou vyznacena v Obrazku 2.

Tribodové uzemi

Tribodové uzemi druzstva (Obrazek 1 a Obrazek 3) je cela plocha hristé s vyjimkou

plochy pobliz souperova kose, ktera je omezena a zahrnuje:

e 2 rovnobézné cary vychazejici kolmo z koncovych ¢ar s vnéjSim okrajem
vzdalenym 0,9 m od vnitfniho okraje postrannich ¢ar.

e Oblouk o poloméru 6,75 m, méreno zbodu na podlaze pod stiedem
souperova kose k vnéjsimu okraji oblouku. Vzdalenost tohoto bodu na podlaze
od vnitfniho okraje stfedu koncové cary je 1,575 m. Oblouk je napojen na
rovnobézné cary.

Tribodova ¢ara neni soucasti tribodoveho Uzemi.
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2.4.5  Uzemi lavicky druzstva

Uzemi lavicky druzstva je oznadeno vné hristé a je ohraniéeno dvéma éarami tak,
jak ukazuje Obrazek 1.

Musi zde byt 14 sedadel pro ¢leny lavicky druzstva, kterymi jsou trenéfi, asistenti
trenérd, nahradnici, vylouc¢eni hracéi a osoby doprovazejici. Jakékoli jiné osoby musi
byt nejméné dva (2) m za laviCkou.

2.4.6  Cary pro vhazovani

2 ¢ary o délce 0,15 m budou vyznaceny vné hristé na postranni ¢are naproti stolku
zapisovatele, s vnéjSim okrajem vzdalenym 8,325 m od vnitiniho okraje nejblizsi
koncové Cary.

2.4.7 Uzemi palkruhu proti prorazeni

PuUlkruhy proti prorazeni budou vyznaceny na hristi takto:

e Pualkruh o poloméru 1,25 m, méfeno z bodu na podlaze pod stredem kose
k vnitrnimu okraji ptlkruhu. Pulkruh je napojen na:

e 2 rovnobézné Cary kolmé ke koncové care s vnitinim okrajem 1,25 m od bodu
na podlaze pod stfedem kose a délkou 0,375 m, koncici 1,2 m od vnitfniho
okraje koncovée cary.

Uzemi palkruhu proti prorazeni jsou dokonéena pomyslnymi &arami spojujicimi
konce rovnobéznych ¢ar primo pod prednim okrajem desek.

Cary pulkruhu proti prorazeni jsou soucasti plilkruhu proti prorazeni.
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Obrazek 3 Dvoubodové a tfibodové dzemi

2.5 Umisténi stolku zapisovatele a zidli pro stridani (Obrazek 4)

1 = Operator hodin hoduna 3= Komisar, je-li pfitomen

lgoé 4 = Zapisovatel
2 = (Casoméri¢ 5 = Asistent zapisovatele
Hristé
|
Uzemi lavick Zidle Zidle Uzemi lavicky
druzstva pro stridani pro stridani druzstva
XX X|X

1 213|145

Stolek zapisovatele

Stolek zapisovatele musi byt umistén na podiu. Hlasatel a/nebo
statistik mohou sedét po stranach nebo za stolkem.

Obrazek 4 Stolek zapisovatele a zidle pro stridani
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Vybaveni

Je pozadovano nasleduijici vybaveni:

e Zarizeni kos( sestavajici z:

— Desek

— Kosl (pruzné obroucky) a siték

— Konstrukce kosu véetné ochranného pokryti
Basketbalove mice

Hodiny hry

Ukazatel stavu

Hodiny hodu na ko$

Stopky nebo vhodné (viditelné) zarizeni pro méreni oddechovych ¢asl
Dva oddélené, jasné rozlisitelné a hlasité zvukové signaly pro:
— Operatora hodjn hodu na kos,

— Zapisovatele/Casomeérice

Zapis

Tabulky chyb hracu

Ukazatele chyb druzstva

Sipka alternativniho drzeni

Hraci povrch

Hraci plocha

Osvétleni

Podrobny popis basketbalového vybaveni je uveden v priloze téchto pravidel -
Basketbalové vybaveni (neni soucasti tohoto prekladu).
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PRAVIDLO TRI - DRUZSTVA

Cl. 4

4.1
4.1.1

4.1.2

4.1.3

4.1.4

4.2
4.2.1

4.2.2

4.2.3

4.3
4.3.1

4.3.2

Druzstva

Definice

Clen druzstva ma pravo hrat, jestlize je schvalenym &lenem druzstva tak, jak je

stanoveno v predpisech organizacniho organu soutéze véetné dodrzeni pravidel

vékoveho limitu.

Clen druzstva je opravnén hrat, kdyz je zapsan do zapisu pied zadatkem utkani,

neni diskvalifikovan a nedopustil se péti chyb.

Béhem hry je ¢len druzstva:

e Hracem, kdyz je na hristi a je opravnén hrat.

e Nahradnikem, kdyz neni na hristi, ale je opravnén hrat.

e Vyloucenym hracem, kdyz se dopustil péti osobnich chyb a neni dale opravnén
hrat.

Béhem prestavky jsou vsichni c¢lenové druzstva, kteri jsou opravnéni hrat,

povazovani za hrace.

Pravidlo

Kazdé druzstvo se sklada z:

e Ne vice nez 12 ¢len( druzstva opravnénych hrat véetné kapitana.

e Trenéra a preje-li si to druzstvo, asistenta trenéra.

e Ne vice nez 5 osob doprovazejicich se specialni odpovédnosti, které mohou

sedét na lavicce druzstva, napriklad manazer, 1ékar, fyzioterapeut, statistik,
tlumocdnik atd.

Béhem hraci doby mlize byt na hristi 5 hract kazdého druzstva a mohou byt

vystridani.

Nahradnik se stane hraGem a hra¢ nahradnikem, kdyz:

e Rozhodci povoli nahradnikovi vstoupit do hristé.

e Béhem oddechového &asu nebo prestavky zada nahradnik zapisovatele
o stridani.

Dresy

Dresy ¢len( druzstva se skladaiji z:

e Tricek jednotné dominantni barvy, stejné vpredu a vzadu.
Vsichni hraci (i hracky) musi mit tricka zastréena do trenyrek. Dresy vcelku (,All-
in-ones®) jsou povoleny.

e Trenyrek jednotné dominantni barvy, stejné vpredu i vzadu, ktera nemusi byt
stejna jako barva tricek. Trenyrky musi koncit nad kolenem.

e Ponozek jednotné dominantni barvy pro vSechny hrace druzstva.

Tricka dresu vSech ¢len(l druzstva jsou Cislovana na predni a zadni strané jasnymi

c”v:isly stejné barvy kontrastujici s barvou tricek.

Cisla musi byt jasné viditelna a:

Na zadech musi byt nejméné 20 cm vysoka.

Na predni strané musi byt nejméné 10 cm vysoka.

Musi byt nejméné 2 cm Siroka.

Druzstva musi pouzivat ¢isla 0, 00 a od 1 do 99.

Hraci jednoho druzstva nemohou mit stejna cisla.
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e Reklamy nebo logo musi byt nejméné 5 cm od Cisel.

Druzstva musi mit minimalné dvé sady tricek a:

e Druzstvo uvedené v zapise jako prvni (domaci druzstvo) musi mit svétla tricka
(prednostné bila).

e Druzstvo uvedené v zapise jako druhé (hostujici druzstvo) musi mit tmava tricka.

o Jestlize se vSak obé druzstva dohodnou, mohou si barvy tricek vyménit.

Jina vybava

Veskera hraci pouzita vybava musi odpovidat basketbalové hre. Jakakoli vybava,

ktera je ur¢ena ke zvySeni vysky hrace nebo jeho dosahu nebo poskytuje jakoukoli
nesportovni vwhodu, neni povolena.

Hraci nesmi nosit vybavu (predméty), kterda mdze zpusobit zranéni ostatnim hraciim.
e Nasledujici neni povoleno:

— Ochranna zarizeni, kryty nebo vyztuzovaci podpéry prstd, ruky, zapésti,
lokte nebo predlokti vyrobené z kiize, umélé hmoty, pruzné (mékke) umélé
hmoty, kovu nebo jiné tvrdé substance dokonce, i kdyz jsou chranény
mékkym pokrytim.

— Objekty, které by mohly fiznout nebo odrit (nehty musi byt kratce
ostrihany).

— Ozdoby hlavy, pokryvky hlavy a Sperky.

e Nasledujici je povoleno:

— Ochranna vybava ramen, horni ¢asti paze, stehen nebo dolni ¢asti nohy,
je-li material odpovidajicim zptisobem pokryt.

— Kompresni rukavy stejné dominantni barvy jako tricka.

— Kompresni pun¢ochy stejné dominantni barvy jako trenyrky. Pfi pouziti na
horni ¢ast nohy musi kondit nad kolenem; pfi pouziti na spodni ¢ast nohy
musi koncit pod kolenem.

— Nakolenky, jsou-li nalezité kryty.

— Chrani¢ zlomeného nosu, prestoze je vyroben z tvrdého materialu.

— Bezbarvy a transparentni chranic¢ zubu.

— Bryle, nejsou-li nebezpecné pro ostatni hrace.

— Celenky, maximalné pét (5) cm $iroké, vyrobené z neodirajici
jednobarevné latky, pruzné umélé hmoty nebo gumy.

— Bezbarvé a transparentni tejpovani rukou, ramen, nohou atd.

Hra¢ nesmi v pribéhu utkani zobrazovat na svém téle, na vlasech ani jinde zadné
obchodni, reklamni nebo charitativni jméno, znacku, logo nebo jiné oznaceni.

Jakakoli jina vybava nevyjmenovana v tomto ¢lanku musi byt nejdrive schvalena
Svétovou technickou komisi FIBA.

Hragdi: Zranéni

V pripadé zranéni hract mohou rozhodci zastavit hru.

Jestlize je hra¢ zranén a mi¢ je zivy, pockaji rozhodéi se zapiskanim, dokud
druzstvo, které ma mi¢ pod kontrolou, nehodi na koS, neztrati kontrolu mice,

nevezme mi¢ ze hry nebo dokud se mi¢ nestane mrtvym. V zajmu ochrany
zranéného hrace vsak mohou rozhodd¢i zastavit hru okamzité.

Jestlize zranény hra¢ nem(ze ihned pokracovat ve hre (pfiblizné béhem 15 vtefin)
nebo je mu poskytnuto osetreni, musi byt vystrfidan, ledaze by druzstvo muselo
pokracovat s méné nez péti (5) hradi.

Clenové lavicky druzstva mohou vstoupit do hfisté pouze s povolenim rozhodéiho,
aby oSetrili zranéného hrace predtim, nez bude vystridan.
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Lékar muze vstoupit do hristé bez povoleni rozhod¢iho, pokud podle jeho minéni
zranény hrac potrebuje okamzité lékarské osetreni.

Béhem hry kazdy hrag, ktery krvaci nebo ma otevienou ranu, musi byt vystridan.
Tento hrac¢ se mize vratit na hristé pouze poté, co bylo krvaceni zastaveno, zranéna
Cast oSetrena a oteviena rana uplné a spolehlivé zakryta.

Jestlize se zranény nebo krvacejici hra¢ vzpamatuje béhem oddechového ¢asu
kteréhokoli druzstva, ktery je udélen drive, nez zazni signal pro strfidani, mize zlstat
ve hre.

Hradi, kteri byli trenérem oznaceni k zahajeni hry nebo kterym bylo poskytnuto
oSetreni mezi trestnymi hody, mohou byt nahrazeni v pripadé zranéni. V takovém
pripadé je souper také opravnén vymeénit stejny pocet hract, pokud si to bude prat.

Kapitan: Povinnosti a prava

Kapitan (CAP) je hrac, ktery je ur¢en trenérem druzstva jako zastupce druzstva na
hristi. Mdze komunikovat s rozhodcéimi béhem hry a zadat informaci. Toto musi byt
provedeno zdvorilou formou a pouze tehdy, kdyz je mi¢ mrtvy a hodiny hry stoji.

Kapitan musi ihned po skoncéeni utkani informovat prvniho rozhoddéiho v pripadé, ze
jeho druzstvo protestuje proti vysledku utkani tim, ze podepiSe zapis v prislusné
¢asti oznacené "Podpis kapitana v pripadé protestu".

Trenéfi: Povinnosti a prava

Nejméné 20 minut pred planovanym zacatkem utkani predaji trenéri nebo jejich
zastupci zapisovateli seznam jmen a Gisel ¢lent druzstva, kteri maji pravo v utkani
hrat, a soucasné jméno kapitana, trenéra a asistenta trenéra. VSichni ¢lenove
druzstva, jejichz jména jsou uvedena v zapise, jsou opravnéni hrat, i kdyz se dostavi
az po zacatku utkani.

Nejméné 10 minut pred planovanym zaCatkem utkani musi kazdy trenér potvrdit
svym podpisem jména a Cisla ¢lend svého druzstva a jména trenérd. Zaroven oznaci
pét (5) hracu, kteri zahaji utkani. Trenér druzstva A dava tuto informaci jako prvni.

Clenové lavicky druzstva jsou jedinymi osobami, kterym je dovoleno sedét na
lavicce druzstva a zdrzovat se v prostoru lavicky druzstva.

Trenér nebo jeho asistent mohou jit ke stolku zapisovatele béhem hry k ziskani
statistickych informaci pouze, kdyz se mi¢ stane mrtvym a hodiny hry stoiji.

Pouze trenér nebo asistent trenéra (ale pouze jeden z nich) mohou stat béhem hry.
Mohou oslovovat hra¢e béhem hry za predpokladu, Ze zUstavaji uvnitf Uzemi lavicky
druzstva. Asistent trenéra nesmi oslovovat rozhoddi.

Ma-li druzstvo asistenta trenéra, musi byt jeho jméno uvedeno v zapise pred
zacatkem utkani (podpis neni nutny). Prebira vSechny povinnosti a prava trenéra,
jestlize ten neni schopen z jakychkoli diivod(i pokracovat ve své funkci.

Kdyz kapitan opusti hristé, musi trenér oznamit rozhod¢im &islo hrace, ktery bude
kapitanem na hristi.

Kapitan druzstva mUlize jednat jako trenér, jestlize trenér neni pfitomen nebo nemize
pokracovat a neni-li pfitomen asistent trenéra zapsany v zapise. Musi-li kapitan
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opustit hristé, mlze zlstat ve funkci trenéra. Musi-li vSak opustit hristé pro
diskvalifikujici chybu nebo nemuze-li plsobit jako trenér pro zranéni, jeho nahradnik
ve funkci kapitana jej zastoupi i ve funkci trenéra.

Trenér urci hrace k provedeni trestného hodu svého druzstva ve vSech pripadech,
kdy hazejici hra¢ neni urcen pravidly.
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PRAVIDLO CTYRI - PRAVIDLA HRY

Cl. 8
8.1
8.2
8.3

8.4
8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

9.2

9.3

9.4

9.5

Hraci doba, nerozhodny vysledek a prodlouzeni utkani
Utkani se sklada ze 4 obdobi po 10 minutach.
Prestavka trva 20 minut pred planovanym zac¢atkem utkani.

Prestavky trvaji 2 minuty mezi prvnim a druhym (prvni polocas), tretim a ctvrtym
obdobim (druhy polocas) a pred kazdym prodlouzenim.

Prestavka mezi polo¢asy utkani trva 15 minut.
Prestavka zacina:

e 20 minut pred planovanym zac¢atkem utkani.
e Kdyz zazni signal konce obdobi.

Prestavka kondi:

e Nazacatku prvniho obdobi, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) rozhodd&iho pfi vyhozeni
mice pfi rozskoku.

e Nazacatku vSech ostatnich obdobi, kdyz je mi¢ k dispozici hraci provadéjicimu
vhazovani ze zamezi.

Je-li stav utkani na konci hraci doby &tvrtého obdobi nerozhodny, utkani bude
pokracovat tolika prodlouzenimi po 5 minutach, kolik bude potreba k rozhodnuti
utkani.

Dojde-li k chybé tésné pred nebo soucasné se signalem konce hraci doby,
pripadné trestné hody budou provedeny po konci hraci doby.

Je-li potiebné prodlouzeni jako vysledek téchto trestnych hodu, pak vSechny chyby,
ke kterym doslo po konci hraci doby, budou povazovany za chyby v prestavce
a trestné hody za tyto chyby budou provedeny pred zacatkem prodlouzeni.

Zacatek a konec obdobi nebo utkani

Prvni obdobi zacina, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) rozhodciho pri vyhozeni mice pri
rozskoku.

VSechna ostatni obdobi zacinaji, kdyz je mi¢ k dispozici hradéi provadéjicimu
vhazovani ze zamezi.

Utkani nemU(ze zacit, jestlize jedno z druzstev nema na hristi 5 hracl pripravenych
ke hre.

Ve vSech utkanich prvni druzstvo uvedené v zapise (domaci) bude mit lavicku
a vlastni kos po leveé strané stolku zapisovatele, ¢elem do hristé.

Nicméné pokud se obé druzstva dohodnou, mohou si lavicky a koSe vymeénit.

Pred prvnim a tretim obdobim maji druzstva pravo se rozcvicovat na té poloviné
hristé, kde je umistén souper(iv kos.
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Druzstva si vymeéni kose pred druhou polovinou.

Ve vSech prodlouzenich pokracuji druzstva ve hre na stejny koS jako ve ¢tvrtém
obdobi.

Obdobi, prodlouzeni nebo utkani kondi, kdyz zazni signal konce obdobi. Jestlize je
deska vybavena po vSech okrajich svételnou signalizaci, pak ma tato prednost pred
zvukovym signalem.

Stav miée
Mi¢ mize byt bud' zivy nebo mrtvy.
Mic¢ se stane zivym, kdyz:

e Béhem rozskoku mi¢ opusti ruku (ruce) rozhoddéiho.
e Béhem trestného hodu je mi¢ k dispozici hracéi provadéjicimu trestny hod.
e Privhazovani je mi¢ k dispozici vhazujicimu hradi.

Mi¢ se stane mrtvym, kdyz:

e Je dosazeno koSe ze hry nebo z trestného hodu.

e Rozhodci zapiska, zatimco je mic zivy.

e Jezfejmé, ze mi¢ nepadne do kose pfi trestném hodu, po kterém nasleduje:
— Dalsi trestny hod.
— Dalsi trest (trestné hody nebo vhazovani).

e  Zazni signal kondici obdobi nebo prodlouzeni.

e  Zazni signal hodin hodu na ko$, zatimco je mi¢ pod kontrolou druzstva.

e Mic je vletu na kos po hodu z pole a dotkl se ho hra¢ kteréhokoli druzstva poté,
co:
— Rozhodéi zapiskal.
— Zaznél signal hodin hry pro konec hraciho obdobi nebo prodlouzeni.
— Zaznél signal hodin hodu na kos.

Mic¢ se nestava mrtvym a body, jsou-li dosazeny, plati, kdyz:

e Mic je v letu na kos pfi hodu na kos z pole a:
— Rozhod¢i zapiska.
— Zazni signal hodin hry pro konec hraciho obdobi nebo prodlouzeni.
— Zazni signal hodin hodu na kos.

e Mic je v letu na kos pri trestném hodu a rozhodci zapiska jakékoli jiné poruseni
pravidel nez prestupek hazejiciho hrace.

e Kdyz se hra¢ dopusti chyby na kteréhokoliv hra¢e druzstva majiciho mi¢ pod
kontrolou, zatimco hrac¢, ktery ma mi¢ pod kontrolou, hazi na kos a dokondi
pokus hodu plynulym pohybem, ktery zacal drive, nez doslo k chybé.

Toto ustanoveni neplati a kos se nepodita, kdyz:

— Po zapiskani rozhodc&iho je ucinén zcela novy pokus o hod.

— Beéhem spojitého pohybu hrace provadéjiciho pokus o hod na kos zazni
signal hodin hry pro konec hraciho obdobi nebo prodlouzeni nebo zazni
signal hodin hodu na kos.

Postaveni hrace a rozhodcéiho

Postaveni hraée urcuje misto, kde se hra¢ dotyka podlahy.
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Je-li ve vzduchu, uréuje jeho postaveni misto, kde se naposled dotykal podlahy
vzhledem k hraniénim ¢aram, stfedové c¢are, ¢are tfi bodU, ¢are trestného hodu,
¢aram vymezeného Uzemi a ¢aram vymezujicim Uzemi pUlkruhu proti prorazeni.

Postaveni rozhodc¢iho je ur¢eno stejnym zptsobem jako postaveni hrace. Dotkne-
li se mi¢ rozhodc¢iho, posuzuje se, jako by se dotkl podlahy v misté postaveni
rozhodciho.

Rozskok a alternativni drzeni mice

Definice rozskoku

Rozskok nastane, kdyz rozhodc¢i vhodi mi¢ ve sttedovém kruhu mezi kterékoli dva
protihra¢e na zacatku prvniho obdobi.

Drzeny mi¢ nastane, kdyz jeden nebo vice hra¢t obou druzstev maiji jednu nebo
obé ruce pevné na mici tak, ze zadny z nich nemize mic ziskat bez nezadouci
hrubosti.

Postup pfi rozskoku

Béhem rozskoku se oba skakajici hraci postavi obéma nohama dovnitr té poloviny
kruhu, ktera je blize jejich vlastnimu kosi s jednou nohou u stredoveé Cary.

Spoluhraci se nesmi postavit vedle sebe na obvodu kruhu, pozada-li souper o misto
mezi nimi.

Rozhodéi potom vyhodi mi¢ vzhlru (vertikalné) mezi dva soupere, a to vys, nez
mohou oba skakaijici pfi vyskoku dosahnout.

Mi¢ musi byt dovolené uderen nejméné jednim ze skakajicich hracli poté, co mi¢
dosahl nejvyssiho bodu.

Zadny ze skakajicich hracéti nemGze opustit své misto, dokud neni mi¢ dovolené
uderen.

Zadny ze skakajicich hract nem(ze mié chytit nebo se ho dotknout vice nez
dvakrat, dokud se nedotkne jednoho z neskakajicich hrac nebo podlahy.

Jestlize mi¢ neni uderen alespon jednim ze skakajicich hract, rozskok se opakuje.

Ostatni hraci nesméji mit jakoukoli ¢ast téla na nebo nad kruhem (valcem), dokud
neni mi¢ uderen.

Poruseni Cl. 12.2.1, 12.2.4, 12.2.5, 12.2.6 a 12.2.8 je prestupek.

Situace rozskoku

Situace rozskoku nastane, kdyz:

e Je zapiskan drzeny mic.

e Mic¢ padne do zamezi a rozhod¢i jsou na pochybach nebo se neshodnou, kdo
ze soupert se posledni dotkl mice.

e Dojde k prestupku obou druzstev béhem neuspésného posledniho nebo
jediného trestného hodu.

e Zivy mi¢ uvizne mezi obrou¢kou a deskou (s vyjimkou mezi trestnymi hody a po
poslednim nebo jediném trestném hodu, ktery je nasledovan vhazovanim na
prodlouzené stiedové ¢are naproti stolku zapisovatele).

e Mic¢ se stane mrtvym, kdyz zadné druzstvo nema mi¢ pod kontrolou nebo neni
k mi¢i opravnéno.
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e Po zruseni stejnych trest, kdyz nezbyvaji k provedeni zadné dalsi tresty
a zadné druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou, ani nebylo opravnéno k mici pred
prvni chybou nebo prestupkem.

e Na zacatku vSech obdobi vyjma prvniho.

Definice alternativniho drzeni

Alternativni drzeni je metoda, jak se mi¢ stane zivym vhazovanim misto rozskoku.

Vhazovani podle alternativniho drzeni:

e Zacina, kdyz je mi¢ v drzeni hrace, ktery provadi vhazovani.

e Konéi, kdyz:
— Se mi¢ dotkne nebo je dovolené tecovan hracem na hristi.
— Se vyhazuijici druzstvo dopusti prestupku.
—  Zivy mi& uvizne mezi obrouékou a deskou bé&hem vhazovani.

Postup pfi alternativnim drzeni

Ve vSech situacich rozskoku se druzstva stfidaji v drzeni mi¢e k vhazovani ze zamezi
z mista nejblizsiho mistu, kde k situaci rozskoku doslo.

Druzstvo, které neziskalo kontrolu zivého mice na hristi po zahajovacim rozskoku na
zacCatku utkani, bude opravnéno k prvnimu drzeni mi¢e podle alternativnino drzeni.

Druzstvo, které je opravnéno k pristimu alternativnimu drzeni na konci kazdéeho
obdobi, zahaji nasledujici obdobi vhazovanim na prodlouzené stredové ¢are naproti
stolku zapisovatele, ledaze musi byt vykonany dalsi trestné hody a vhazovani mice
jako soucast trestu.

Druzstvo opravnéné k nasledujicimu vhazovani podle alternativnino procesu je
oznaceno Sipkou alternativniho procesu, ktera ukazuje k souperovu koSi. Smér
Sipky se méeni okamzité po skonceni procesu alternativniho drzeni.

Prestupek vhazujiciho druzstva béhem vhazovani pfi alternativnim procesu zptsobi,
7e druzstvo ztrati alternativni vhazovani. Sipka bude otodena okamzité na znameni
toho, ze souper chybujiciho druzstva bude opravnén k alternativnimu vhazovani
pri pristi situaci rozskoku. Hra bude zahajena pfiznanim mice souperi ke vhazovani
v misté ptvodniho vhazovani.

Chyba kteréhokoli druzstva:
e Pred zacatkem obdobi s vyjimkou prvniho nebo

e Béhem vhazovani podle alternativniho procesu drzeni
nema za nasledek ztratu alternativniho vhazovani.

Jak se hraje micem

Definice

Béhem hry se hraje micem pouze rukou (rukama) a muze byt pfihran, hozen,
teGovan, kutalen nebo driblovan v libovolném sméru s omezenimi, ktera jsou
uvedena v téchto pravidlech.

Pravidlo

Hra¢ nesmi s mi¢em bézet, umysiné jej kopat nebo blokovat kteroukoli ¢asti nohy
nebo jej uderit pésti.

Nicméné nahodny dotek mice kteroukoliv &asti nohy neni prestupkem.

Poruseni Cl. 13.2 je prestupek.
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Kontrola mice

Definice

Kontrola mi¢e druzstvem zacina, ma-li hra¢ tohoto druzstva zivy mi¢ pod kontrolou

tim, ze jej drzi nebo s nim dribluje nebo ma zivy mi¢ k dispozici.

Kontrola mi¢e druzstvem pokracuje, kdyz:

e Hrac tohoto druzstva ma zivy mi¢ pod kontrolou.

e Hradi tohoto druzstva si mi¢ pfihravaiji.

Kontrola mic¢e druzstvem kongi, kdyz:

e  Souper ziska kontrolu mice.

e Mic¢ se stane mrtvym.

e Mi¢ opustil ruku (ruce) strilejiciho hrace pfi hodu na kos z pole nebo pri
trestném hodu.

Hraé¢ pfi hodu na ko$

Definice

Hod na kos z pole nebo z trestného hodu je, kdyz hrac¢ drzi mi¢ v ruce (rukou) a pak
jej hodi do vzduchu smérem k souperovu kosi.

Dorazeni je, kdyz hra¢ odrazi mi¢ rukou (rukama) smérem ke koSi soupere.
Zarazeni mice je, kdyz hrac zarazi mi¢ shora do kose soupere jednou nebo obéma
rukama.

Dorazeni a zarazeni mi¢e jsou také povazovany za hody na kos z pole.

Hod na kos:

e Zadina, kdyz hra¢ zahaji spojity pohyb oby&ejné predchazejici vypusténi mice
a kdyz podle posouzeni rozhodéiho zahaji pokus o dosazeni bodd hozenim,
zarazenim nebo dorazenim smérem ke koSi soupere.

e Konéi, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) hazejiciho a, v pripadé hodu ve vyskoku,
kdyz se obé nohy hazejiciho vrati na podlahu.

Hrac pri pokusu o hod na kos mUize mit ruce drzeny souperem a tim je mu branéno
v hodu, i presto je povazovan za hrace, ktery hazi na kos. V tomto pripadé neni
podstatné, zda mi¢ opustil ruku (ruce) hazeijiciho.

Neni vazba mezi poc¢tem dovolenych krokd a hodem na kos.

Spojity pohyb pfi hodu na kos:

e Zadne, kdyz mi¢ spocine v ruce (rukou) hrace a pohyb pfi hodu na kos,
obycéejné vzhiru, zacal.

e Muze zahrnovat pohyby ruky (rukou) nebo téla hrace pfi pokusu o hod na kos
z pole.

e Konci, kdyz mi¢ opusti ruku (ruce) hrace nebo je-i uc¢inén uplné novy pokus
o hod na kos.

Kos: kdy je ho dosazeno a jeho hodnota

Definice

Kose je dosazeno tehdy, kdyz zivy mi¢ padne shora do kose a zlistane v ném nebo
jim propadne.

Mic je povazovan za mic v kosi, kdyz je dokonce nejmensi ¢asti sveho objemu uvnitf
kruhu a pod urovni roviny horni ¢asti kruhu.
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Pravidlo

Kos se zapocdita druzstvu Utocicimu na souperiv kos$, do kterého je mi¢ vhozen,
takto:

e  Kos vhozen pri trestném hodu se pocita za 1 bod.

e Kos vhozen z dvoubodového Uzemi se podita za 2 body.

e Kos vhozen z tribodového Uzemi se pocita za 3 body.
[ ]

Kdyz se mi¢ dotkne obroucky po poslednim nebo jediném trestném hodu
a kdyz je poté dovolené uderen obrancem nebo uto¢nikem predtim, nez padne
do kose, pak plati za 2 body.

Jestlize hra¢ vhodi mi¢ nahodné do vlastniho kose, 2 body budou zaznamenany
kapitanovi souperova druzstva na hristi.

Jestlize hra¢ umysliné vhodi mi¢ do vlastniho kose, je to prestupek a ko$ se
nepocita.

Jestlize hra¢ zplsobi, ze mi¢ projde celym svym objemem kosem zespodu, je to
prestupek.

Hodiny hry musi ukazovat 0:00,3 (3 desetiny sekundy) nebo vice, aby hrac ziskal
kontrolu mic¢e po vhazovani nebo po doskoku po poslednim nebo jediném trestném
hodu a aby se mohl pokusit o hod na kos z pole. Pokud hodiny hry ukazuji 0:00,2
nebo 0:00,1, jedinym zplGsobem docileni platného hodu na kos je dorazeni nebo
primé zarazeni mice do kose.

Vhazovani

Definice

Vhazovani nastane, kdyz je mi¢ prihran na hraci plochu hracem v zamezi
provadeéjicim vhazovani.

Postup

Rozhod¢&i musi mi¢ podat nebo jej dat k dispozici hraci provadéjicimu vhazovani.
MUze mic¢ také hodit nebo prihrat o zem hraci provadeéjicimu vhazovani za
predpokladu, ze:

e Rozhodd¢i neni vice nez 4 metry od vhazujiciho hrace.
e Vhazujici hrac je na spravném misté ur¢eném rozhoddcim.

Hrac vhodi mi¢ ze zamezi z mista nejblize mistu poruseni pravidel nebo mistu, kde
byla hra rozhod¢&imi zastavena, s vyjimkou prostoru primo za koSem.

Vhazovani bude provedeno na prodlouzené stiredové <&are naproti stolku
zapisovatele:

e Na zacatku vsech obdobi vyjma prvniho.
e Po trestném hodu (hodech) za technickou, nesportovni nebo diskvalifikujici
chybu.

Vhazujici hra¢ stoji kazdou nohou na jedné strané prodlouzené stfedoveé cary
naproti stolku zapisovatele a m(ize prihrat mi¢ hraci na kterékoli misto na hristi.

Kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrtého obdobi a kazdého
prodlouzeni, bude vhazovani nasledujici po vyzadaném oddechovém d¢ase
druzstvem, které bylo opravnéno k drzeni mice ve své zadni ¢asti hristé, provedeno
na ¢are pro vhazovani naproti stolku zapisovatele v jeho predni ¢asti hristée.
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Po osobni chybé hrace druzstva, které ma zivy mi¢ pod kontrolou, nebo druzstva,
které je opravnéno k mici, bude nasledné vhazovani ze zamezi provedeno z mista
nejblize mistu provinéni.

Kdykoli mi¢ padne do kose, ale kos$ z pole nebo z trestného hodu neplati, nasledné
vhazovani bude provedeno na prodlouzené Care trestného hodu.

Po uspésném kosi ze hry nebo po uspésném poslednim nebo jediném trestném
hodu:

e Kterykoli hra¢ druzstva, které dostalo kos, mlze vhodit mi¢ z kteréhokoli mista
za koncovou ¢arou hristé, kde padl kos. Toto se také uplathuje v pripadé, kdy
rozhoddi poda mi¢ hraci nebo jej da k dispozici po oddechovém ¢ase nebo
jakémkoli zastaveni hry po kosi nebo po uspésném poslednim nebo jediném
trestném hodu.

e Vhazujici hra¢ se mlize pohnout do strany nebo zpét a mi¢ mdze byt prihran
spoluhraci za koncovou ¢arou, ale 5 vtefin se pocita od okamziku, kdy je mic
k dispozici prvnimu hraci v zamezi.

Pravidlo
Hrag, ktery vhazuje, nesmi:

VycCerpat vice nez 5 vterin k odhozeni mice.

Vstoupit do hristé, dokud drzi mi¢ ve své ruce (rukou).

Vhodit mi¢ tak, ze se po vhazovani dotkne zamezi.

Dotknout se mi¢e na hristi drive, nez se jej dotkl jiny hrac.

Hodit mi¢ primo do kose.

Pohnout se z mista uréeného kvhazovani za hrani¢nimi ¢arami podélné
v jednom nebo obou smérech v celkové délce vétsi nez 1 metr pred vhozenim
mice. Nicméné je dovoleno ustoupit od hfisté kolmo k ¢are tak daleko, jak
okolnosti dovoli.

Béhem vhazovani ostatni hraci nesmi:

e Mit jakoukoli ¢ast sveho téla pres hrani¢ni ¢aru predtim, nez mic je vhozen pres
caru.

e Byt méné nez 1 metr k hradi vhazujicimu ze zamezi, kdyz prostor bez prekazek
za hranic¢nimi ¢arami v misté vhazovani je mensi nez 2 metry.

Poruseni Cl. 17.3 je prestupek.

Trest
Mic¢ je priznan soupefi k vhazovani v misté plvodniho vhazovani.

Oddechovy ¢as

Definice
Oddechovy ¢as je preruseni hry vyzadané trenérem nebo jeho asistentem.

Pravidlo
Kazdy oddechovy ¢as trva 1 minutu.

Oddechovy ¢as muze byt udélen béhem prilezitosti k oddechovému c¢asu.
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Prilezitost k oddechovému ¢asu zacina:

e Proobé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym, hodiny hry stoji a rozhodci ukongil
komunikaci se stolkem zapisovatele.

e Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym po uspésném poslednim nebo
jediném trestném hodu.

e Kdyz je dosazeno koSe ze hry souperem druzstva, které pozaduje oddechovy
¢as.

Prilezitost k oddechovému ¢asu konci, kdyz je mi¢ k dispozici hraci k vhazovani

nebo k provedeni prvniho nebo jediného trestného hodu.

Kazdému druzstvu mohou byt udéleny oddechové ¢asy takto:

e Dva béhem prvniho polo¢asu.

e Tri béhem druhého polocasu, pricemz nejvice dva v poslednich dvou minutach
druhého polocasu.

e Jeden béhem kazdého prodlouzeni.

Nevyuzité oddechové ¢asy nemohou byt prevedeny do dalSiho polo¢asu nebo
prodlouzeni.

Oddechovy ¢as se zapocita trenérovi, ktery o néj pozada prvni, kromé pripadu, kdy
je poskytnut po souperové kosi ze hry a jestlize nebylo zapiskano poruseni pravidel.

Oddechovy ¢as nebude povolen druzstvu, které dalo kos, kdyz hodiny hry ukazuiji
2:00 nebo méné na konci &tvrtého obdobi a kazdého prodlouzeni, kdy stoji ¢as po
uspeésném kosi ze hry, pokud rozhoddi neprerusili hru.

Postup

Pouze trenér nebo asistent maji pravo pozadat o oddechovy ¢as. Mohou navazat
vizualni kontakt se zapisovatelem nebo dojit ke stolku zapisovatele a jasné o néj
pozadat pouzitim dohodnutého znameni rukou.

Zadost o oddechovy ¢as mize byt odvolana pouze predtim, nez zazni signal
zapisovatele oznamuijici tuto zadost.

Obdobi oddechoveého ¢asu:

e Zacne, kdyz rozhodci zapiska a da znameni oddechového ¢asu.

e Konci, kdyz rozhoddéi zapiska a pokyne druzstviim k navratu na hristé.

Jakmile nastane prilezitost k oddechovému ¢asu, zapisovatel oznami rozhodcéim
svym signalem, ze byl zadan oddechovy Cas.

Je-li dosazeno koSe proti druzstvu, které pozadalo o oddechovy ¢as, casomeéric
okamzité zastavi hodiny hry a necha zaznit signal.

Béhem oddechového ¢asu a prestavky pred zacatkem druhého a &tvrtého hraciho
obdobi nebo kazdého prodlouzeni je hracim dovoleno opustit hfisté a sedét na
lavicce druzstva a ¢lenlm lavicky druzstva je dovoleno vstoupit do hristé za
predpokladu, Ze zUstanou v blizkosti Uzemi lavicky druzstva.

Jestlize je pozadano o oddechovy ¢as kterymkoliv druzstvem potom, co byl mi¢ dan

k dispozici hracéi k provedeni trestnych hodl pro prvni nebo jediny trestny hod,

oddechovy ¢as bude udélen, pokud:

e Posledni nebo jediny trestny hod je Uspésny.

e Posledni nebo jediny trestny hod je nasledovan vhazovanim z prodlouzené
stfredové ¢Cary naproti stolku zapisovatele.
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e Je odpiskana chyba mezi trestnymi hody. V tomto pfipadé budou plvodni
trestné hody dokoncéeny a oddechovy ¢as bude udélen pred provedenim
novych trestl za chybu.

e Je odpiskana chyba predtim, nez je mi¢ zivy po poslednim nebo jediném
trestném hodu. V tomto pripadé je oddechovy ¢as udélen pred provedenim
novych trestl za chybu.

e Je odpiskan prestupek predtim, nez je mi¢ zivy po poslednim nebo jediném
trestném hodu. V tomto pfipadé je oddechovy ¢as udélen predtim, nez bude
provedeno vhazovani.

V pripadé posloupnosti trestnych hodl a/nebo drzeni mi¢e vyvolanych vice nez

jednim trestem bude kazda posloupnost posuzovana zviast.

Stridani

Definice

Stridani je preruseni hry vyzadané nahradnikem, aby se stal hracem.

Pravidlo

Druzstvo m{ize stridat hrace béhem prilezitosti ke stridani.

Prilezitost ke stridani zacina:

e Proobé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym, hodiny hry stoji a rozhod¢i ukondil
komunikaci se stolkem zapisovatele.

e Pro obé druzstva, kdyz se mi¢ stane mrtvym po uspésném poslednim nebo

jediném trestném hodu.

e Kdyz je dosazeno kose ze hry, pokud hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na
konci ¢tvrtého obdobi a jakéhokoli prodlouzeni, proti druzstvu, které zadalo
stridani.

Prilezitost ke stfidani konci, kdyz je mi¢ kdispozici hraéi kvhazovani nebo

k provedeni prvniho nebo jediného trestného hodu.

Hrac, ktery byl pravé vystridan, se nemUize vratit do hry, a nahradnik, ktery se stal

pravé hracem, nemuze opustit hru, dokud se mi¢ nestane znovu mrtvym poté, co

bézel ¢as, s vyjimkou situaci:

e Druzstvo by mélo na hristi méné nez 5 hracu.

e Hrac, ktery je opravnén provadét trestné hody jako vysledek opravy omylu, je
na lavicce druzstva poté, co byl dovolené vystridan.

Stridani nebude povoleno druzstvu, kieré dalo koS, po kterém jsou hodiny hry
zastaveny, kdyz ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrtého obdobi a kazdého
prodlouzeni, pokud rozhodc¢i neprerusili hru.

Postup

Pouze nahradnik ma pravo pozadat o stridani (ne trenér nebo asistent). Osobné
prijde k zapisovateli a pozada jasné o stridani pravidly uréenym signalem rukama
nebo si sedne na zidli pro stfidani. Musi byt pripraven hrat okamzité.

Zadost o stfidani mdze byt zrusena pouze pred zaznénim signalu zapisovatele
oznamujicim tuto zadost.

Jakmile nastane prilezitost ke stridani, zapisovatel oznami rozhod¢im svym
signalem, Ze bylo pozadano o stridani.

Nahradnik musi zlstat za hrani¢ni ¢arou, dokud rozhodci nezapiska a neda mu
znameni ke stridani a povoleni vstoupit na hristé.
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Hrac, ktery je stfidan, se nemusi hlasit ani rozhodéimu ani zapisovateli. Mize jit
primo k laviéce druzstva.

Stridani musi byt dokon¢eno co nejrychleji. Hrac, ktery se dopustil své paté chyby
nebo byl diskvalifikovan, musi byt vystfidan co nejrychleji (priblizné béhem
30 vterin). Jestlize podle nazoru rozhodc¢iho nastane zbytec¢né zdrzeni, bude
narizen oddechovy ¢as druzstvu, které se provinilo. Nema-li druzstvo jiz oddechovy
¢as, mlze byt trenérovi nafizena technicka chyba za zdrzovani hry, ktera bude
zapsana jako ,,B".

Je-li stridani vyzadano béhem oddechového ¢asu nebo o prestavce jiné nez
o prestavce mezi polocasy, musi se stridajici ohlasit zapisovateli pred vstupem do
hry.

Jestlize hrac, ktery ma provadét trestné hody, musi byt vystfidan, protoze:

e Je zranén,
e Se dopustil své paté chyby,
e Byl diskvalifikovan,

pak musi byt trestné hody provedeny jeho nahradnikem, ktery nesmi byt znovu
vystridan, dokud nehral v nasledujici fazi hry, kdy bézel ¢as.

Jestlize je pozadano o stfidani kterymkoliv druzstvem potom, co byl mi¢ dan
k dispozici hracéi k provedeni trestnych hodl pro prvni nebo jediny trestny hod,
stridani bude povoleno, pokud:

e Posledni nebo jediny trestny hod je Uspésny.

e Posledni nebo jediny trestny hod je nasledovan vhazovanim z prodlouzené
stredové ¢ary naproti stolku zapisovatele.

e Je odpiskana chyba mezi trestnymi hody. V tomto pfipadé budou pUvodni
trestné hody dokonc¢eny a stridani bude povoleno pred provedenim novych
trestll za chybu.

e Je odpiskana chyba predtim, nez je mi¢ zivy po poslednim nebo jediném
trestném hodu. V tomto pripadé je stridani povoleno pred provedenim novych
trestll za chybu.

e Je odpiskan prestupek predtim, nez je mi¢ zivy po poslednim nebo jediném
trestném hodu. Vtomto pripadé je stfidani povoleno predtim, nez bude
provedeno vhazovani.

V pripadé posloupnosti trestnych hodl a/nebo drzeni mi¢e vyvolanych vice nez

jednim trestem bude kazda posloupnost posuzovana zviast.

ZrusSeni utkani

Pravidlo

Druzstvo prohraje utkani zruSenim, jestlize:

e Druzstvo neni pfitomno nebo neni schopno postavit 5 hracd 15 minut po
stanoveném zacatku utkani.

e  Svymi Ciny brani pokracovani hry.

e  Odmitne hrat po vyzvani prvnim rozhodc&im.

Trest

Vitézstvi je priznano souperi s vysledkem 20:0. Dale druzstvo, které prohraje,
nedostane zadny bod do klasifikace.
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V sérii dvou zapasu (doma a venku) na celkovy pocet bod( a pro play-off (hrané na
2 vitézstvi) druzstvo, které prohralo zrusenim utkani v prvnim, druhém nebo tretim
utkani, ztrati celou sérii nebo play-off ,,zrusenim". Toto se neaplikuje na play-off
hrané na 3 vitézstvi.

Jestlize je druzstvu v ramci turnaje zruSeno druhé utkani, bude druzstvo
diskvalifikovano z turnaje a vysledky vsech zapasu tohoto druzstva budou zruseny.
Nedohrani utkani

Pravidlo

Druzstvo prohraje utkani nedohranim, jestlize béhem utkani klesne pocet jeho
hraca schopnych hry na hristi na méné nez 2.

Trest

Jestlize druzstvo, v jehoz prospéch je utkani ukonc¢eno, vede, stav utkani zlstane.
Jestlize druzstvo, v jehoz prospéch je utkani ukonéeno, nevede, bude konecny
vysledek 2:0. Porazené druzstvo dostane 1 bod do klasifikace.

V sérii dvou zapast (doma a venku) druzstvo, které prohralo nedohranim utkani
v prvnim nebo druném utkani, ztrati sérii ,nedohranim®.
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PRAVIDLO PET - PRESTUPKY

Cl. 22
22.1

22.2

Cl. 23

23.1
23.1.1

23.1.2

23.2
23.2.1

23.2.2

23.2.3

Cl. 24

241
2411

24.1.2

24.1.3

24.1.4

Prestupky

Definice
Prestupek je poruseni pravidel.

Trest

Mic je priznan souperi ke vhazovani ze zamezi v bodé nejblize prestupku s vyjimkou
prostoru primo za deskou, pokud neni pravidly stanoveno jinak.

Hrac¢ v zamezi a mi¢ v zamezi

Definice

Hrag je v zamezi, kdyz se kteroukoli ¢asti svého téla dotyka podlahy nebo jakéhokoli
jiného predmétu kromé hrace na, nad nebo vné hranic¢ni ¢ary.

Mi¢ je v zamezi, kdyz se dotyka:

e Hrade nebo jiné osoby v zamezi.

e Podlahy nebo jiného predmétu na, nad nebo vné hrani¢ni ¢ary.

e Konstrukce nebo zadni strany desek nebo jakéhokoli predmétu nad hristém.

Pravidlo

Mic¢ jde do zamezi vinou hrace, ktery se jej dotkl posledni predtim, nez se dostal do
zamezi, dokonce i v prfipadé, ze se poté mi¢ dotkne néceho jiného nez hrace
predtim, nez jde do zamezi.

Je-li mi¢ v zamezi proto, ze se ho dotkl hra¢ nebo byl tecovan hracem, ktery je na
nebo za hrani¢ni ¢arou, pak tento hrac¢ zplsobil to, ze je mi¢ v zamezi.

Jestlize se hrac (hradi) pfi drzeném mici pohne (pohnou) do zamezi nebo do své
zadni poloviny hristé, pak nastane situace rozskoku.

Driblink

Definice

Driblink je pohyb zivého mice zplsobeny hracem, ktery ma mi¢ pod kontrolou
a ktery hazi, odrazi nebo kutali mi¢ po podlaze anebo ho umysiné hodi proti desce.
Driblink zadina, kdyz hra¢ majici zivy mi¢ pod kontrolou na hristi hazi, odrazi, kutali,
dribluje mi¢ po podlaze nebo umysiné hodi mi¢ proti desce a dotkne se jej opét
drive, nez se ho dotkne jiny hrag.

Driblink kong¢i, kdyz se hra¢ dotkne mice soucasné obéma rukama nebo necha
mi¢ spocinout v jedné nebo obou rukou.

Béhem driblinku mize byt mi¢ hozen do vzduchu za predpokladu, Zze se mi¢ dotkne
podlahy nebo jiného hrace predtim, nez se jej hrac, ktery mi¢ hodil, znovu dotkne
rukou.

Pocet krok( hrace neni omezen, jestlize mi¢ neni v kontaktu s jeho rukou.

Hrac, ktery nahodné ztrati a pak opét ziska kontrolu ziveho mic¢e na hristi, je
povazovan za hrace, kterému nahodné vypadl mic.

Nasledujici neni driblinkem:

e Po sobé jdouci hody na kos z pole.

e Nahodné vypadnuti mi¢e na zacatku nebo na konci driblinku.

e Pokusy ziskat kontrolu mi¢e vypichnutim z blizkosti jinych hrac¢u.
e Vyrazeni mice z kontroly jiného hrace.
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242

Cl. 25

251
25.1.1

25.1.2

25.2
25.2.1

25.2.2

e Vypichnuti prihravky a znovuziskani mice.

e Prehazovani mi¢e z ruky do ruky a jeho spocinuti v jedné nebo obou rukou, bez
kontaktu mi¢e s podlahou za predpokladu, ze neni poruseno pravidlo
o krocich.

Pravidlo

Hra¢ nesmi driblovat podruhé poté, co byl ukonéen jeho prvni driblink, pokud to

neni po tom, co mezi obéma driblinky ztratil kontrolu zZivého mice na hristi

v dlsledku:

e Hodu na kos z pole.

e \yrazeni mi¢e souperem.

e Prihravky nebo nahodného vypadnuti mice z rukou, po které(m) se mice dotkl
jiny hrag.

Kroky

Definice

Kroky jsou nedovoleny pohyb jedné nohy nebo obou nohou v jakémkoliv sméru
nad omezeni, vyjmenovana v tomto ¢lanku, zatimco hra¢ drzi zivy mi¢ na hristi.
Obratka je dovoleny pohyb, pri kterém hrac, ktery drzi zivy mi¢ na hristi, jednou
nebo vicekrat vykroéi stejnou nohou v kterémkoli sméru, zatimco druha noha, zvana
obratkova, zUstava ve styku s podlahou na stale stejném misté.

Pravidlo
Stanoveni obratkové nohy hraée, ktery chyti zivy mi¢ na hristi:
e Kdyz hrac stoji obéma nohama na podlaze:
— V okamziku, kdy zvedne jednu nohu, se druha noha stava obratkovou.
e Kdyz se hrac pohybuje:
— Jestlize se jedna noha dotyka podlahy, pak se tato noha stava obratkovou.
— Jestlize se zadna noha nedotyka podlahy a hra¢ dopadne soucasné na obé
nohy, pak v okamziku, kdy zvedne jednu nohu, se druha noha stava
obratkovou.
— Jestlize se zadna noha nedotyka podlahy a hra¢ dopadne na jednu nohu,
pak se tato noha stava obratkovou. Jestlize hra¢ ztéto nohy vyskodi
a dopadne na obé nohy soucasne, pak zadna noha neni obratkova.

Pohyb hraée s mi¢em, ktery zvolil obratkovou nohu, zatimco ma zivy mié¢ pod
kontrolou na hfisti:
e Kdyz hrac stoji obéma nohama na podlaze:

— Pri zahajeni driblinku nesmi byt obratkova noha zvednuta dfive, nez mic
opustil ruku (ruce).

— Pri prihravce nebo pokusu o hod na ko$s mlze hra¢ z obratkové nohy
vyskodit, ale zadna noha se nesmi vratit na podlahu predtim, nez mic
opustil ruku (ruce).

e Kdyz se hra¢ pohybuje:

— Pri prihravce nebo pokusu o hod na koS mlze hra¢ z obratkové nohy
vyskocit a dopadnout na jednu nebo obé nohy sou¢asné. Poté mohou byt
jedna nebo obé nohy zvednuty z podlahy, ale zadna noha se pak nesmi
vratit na podlahu predtim, nez mi¢ opustil ruku (ruce).

— Pri zahajeni driblinku nesmi byt obratkova noha zvednuta drive, nez mi¢
opustil ruku (ruce).
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e Kdyz hrac¢ zastavi tak, ze zadna noha neni obratkova:
— P¥i zahjeni driblinku nesmi byt zadna noha zvednuta drive, nez mi¢ opustil
ruku (ruce).
— Pri prihravce nebo pokusu o hod na kos mohou byt jedna nebo obé nohy
zvednuty, ale nesmi se vratit na podlahu predtim, nez mi¢ opustil ruku
(ruce).
Hrac, ktery pada, lezi nebo sedi na podlaze:
e Je dovoleno, kdyz hra¢ spadne a klouze se po podlaze, zatimco drzi mi¢, nebo
kdyz lezici nebo sedici hra¢ na podlaze ziska kontrolu mice.
e Je prestupkem, kdyz se poté hra¢ vali po podlaze nebo kdyz se pokusi vstat,
zatimco drzi mic.
3 vteriny
Pravidlo

Hra¢ nesmi zlstat déle nez 3 po sobé jdouci vtefiny v souperové vymezeném

uzemi, jestlize ma jeho druzstvo zivy mi¢ pod kontrolou v predni ¢asti hristé a hodiny

hry bézi.

Ohled musi byt bran na hrace, ktery:

e  Se snazi opustit vymezené uzemi

e Je ve vymezeném Uzemi v okamziku, kdy on nebo jeho spoluhra¢ hazi na kos
z pole a mi¢ opousti nebo pravé opustil ruku (ruce).

e Dribluje ve vymezeném uzemi s umyslem hodit na ko$ poté, co byl ve
vymezeném uzemi méne nez tri (3) po sobé jdouci vteriny.

Aby se hra¢ dostal mimo vymezené Uzemi, musi se obéma nohama dotknout
podlahy vné vymezeného uzemi.

Tésné branény hrac

Definice

Hrac, ktery drzi zivy mi¢ na hristi, je tésné branén, kdyz je souper v aktivnhim
dovoleném obranném postaveni ve vzdalenosti mensi nez 1 metr od ného.

Pravidlo

Tésné branény hra¢ musi prihrat, hodit mi¢ na kos nebo driblovat do 5 vtefin.

8 vterin

Pravidlo

Kdykoli:

e Hrac ve své zadni ¢asti hristé ziska kontrolu zivého mice,

e Pri vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené teCovan jakymkoli
hracem v zadni ¢asti hristé a druzstvo vhazujicino hrace bude pokracovat

v kontrole mi¢e ve své zadni ¢asti hristé,
musi toto druzstvo béhem 8 vtefin zahrat mi¢ do své predni ¢asti hristé.

Druzstvo zahraje mi¢ do své predni ¢asti hristé, kdyz:

e Mic, ktery neni pod kontrolou zadného hrace, se dotkne predni ¢asti hriste,

e Mic¢ se dotkne nebo je dovolené teCovan utocnikem, ktery ma obé nohy zcela
v kontaktu se svoji predni ¢asti hristé,

e Mic¢ se dotkne nebo je dovolené teCovan obrancem, ktery ma ¢ast svého téla
v kontaktu se svoji zadni ¢asti hriste,
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e Mic¢ se dotkne rozhodciho, ktery ma ¢ast svého téla v kontaktu s predni ¢asti
hristé druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou,

e P¥i driblinku ze zadni ¢asti hristé na predni jsou obé nohy driblujiciho hrace
a mi¢ zcela v kontaktu s predni ¢asti hristé.

Obdobi 8 vterin pokracuje ve zbyvajicim ¢ase, kdyz druzstvo, které mélo predtim

mi¢ pod kontrolou, je opravnéno k vhazovani ze zamezi v zadni ¢asti hristé jako

vysledek:

e Mice v zamezi.

e Zranéni hrace stejného druzstva.

e  Sijtuace rozskoku.

e Oboustranné chyby.

e Zruseni stejnych trestd obou druzstev.
24 vtefin

Pravidlo

Kdykoli:

e Hrag ziska kontrolu zivého mice na hristi,

e Pri vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené tecovan jakymkoli
hracem na hristi a druzstvo vhazujiciho hrace bude pokracovat v kontrole mice,
musi se jeho druzstvo béhem 24 vterin pokusit hodit na kos z pole.

K provedeni hodu na koS z pole béhem 24 vtefin musi byt spinény nasledujici

podminky:

e  Mi¢ musi opustit ruku (ruce) hazejiciho pred zaznénim signalu hodin hodu na
kos a

e Poté, co mi¢ opustil ruce hazejiciho, se mi¢ musi dotknout obroucky nebo
padnout do kose.

Kdyz je hozeno na ko$ tésné pred koncem obdobi 24 vtefin a signal hodin hodu

na kos zazni, zatimco je mi¢ ve vzduchu:

e Padne-li mi¢ do kose, nedojde k prestupku, signal bude zanedban a kos se
pocita.

e Dotkne-li se mi¢ obroucky, ale nepadne do kose, nedojde k prestupku, signal
bude zanedban a hra pokracuje bez preruseni.

e Nedotkne-li se mi¢ obroucky, dojde k prestupku. Pokud ale souper ziska
okamzitou a jasnou kontrolu mi¢e, bude signal zanedban a hra pokracuje bez
preruseni.

VS8echna ustanoveni o ovlivnéni smérovani mi¢e ke kosi a o srazeni mi¢e budou

aplikovana.

Postup

Hodiny hodu na kos budou znovu nastaveny:

e Pro chybu nebo prestupek (nikoliv pro mi¢ v zamezi) druzstva, které nema mic
pod kontrolou,

e  Pro jakykoli opravnény dlivod druzstva, které nema mi¢ pod kontrolou,

e  Pro jakykoli opravnény dlivod bez spojeni s nékterym druzstvem.

V téchto situacich bude drzeni mi¢e prfiznano stejnému druzstvu, kieré mélo mic

pod kontrolou. Bude-li:

e Vhazovani provedeno v zadni ¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou znovu
nastaveny na 24 vtefin.
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e Vhazovani provedeno v predni c¢asti hristé, hodiny hodu na kos budou
nastaveny nasledovné:
— Ukazuji-li hodiny hodu na kos$ v okamziku, kdy byla hra zastavena, 14 nebo
vice vterin, hodiny hodu na kos nebudou znovu nastaveny a méreni limitu
24 vterin bude pokracovat od okamziku preruseni.
— Ukazuji-li hodiny hodu na kos$ v okamziku, kdy byla hra zastavena, 13 nebo
meéneé vterin, hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 14 vterin.
Nicméné pokud je hra zastavena pro jakykoli opravnény diavod bez spojeni
s nékterym druzstvem a podle posouzeni rozhodc¢iho by znovu nastaveni hodin
hodu na kos vystavilo soupere do nevyhody, hodiny hodu na kos budou pokracovat
od okamziku preruseni.
Hodiny hodu na ko$ budou znovu nastaveny na 24 vterin, kdykoli je souperi
priznano vhazovani ze zamezi poté, co je hra prerusena rozhod¢imi pro chybu nebo
prestupek druzstva majiciho mi¢ pod kontrolou.
Poté co se mi¢ dotkl obroucky souperova kose, hodiny hodu na kos budou znovu
nastaveny:
e Na 24 vtefin, jestlize souper ziska kontrolu mic.
e Na 14 vtefrin, jestlize druzstvo, které ziska kontrolu mice, je to, které mélo mic
pod kontrolou pred tim, nez se mi¢ dotkl obroucky.
Kdyz signal hodin hodu na ko$ zazni omylem, zatimco ma druzstvo mi¢ pod
kontrolou nebo kdyz nema zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou, signal bude
zanedban a hra pokraduje.
Ale kdyz by podle minéni rozhod¢iho bylo druzstvo majici mi¢ pod kontrolou
postaveno do newyhody, musi byt hra zastavena. Udaj na hodinach hodu na ko$
bude opraven a drzeni mi¢e bude pfiznano druzstvu, které mélo mi¢ pod kontrolou
v okamziku zaznéni signalu.

Zahrani mi¢e do zadni ¢asti hristé

Definice

Druzstvo ma zivy mi¢ pod kontrolou ve své predni ¢asti hriste, kdyz:

e Hrad druzstva se dotyka predni ¢asti hristé obéma nohama, zatimco drzi, chyta
nebo dribluje s mi¢em v predni ¢asti hristé nebo

e Hradi druzstva si mi¢ prihravaji ve své predni ¢asti hristé.

Druzstvo majici zivy mi¢ pod kontrolou v predni ¢asti hristé zplsobi nedovolené

zahrani mi¢e do zadni ¢asti hristé, jestlize hrac tohoto druzstva je posledni, kdo se

dotkl mi¢e ve své predni ¢asti hristé a mice se poté jako prvni dotkne hrac¢ stejného

druzstva:

e Ktery ma ¢ast svého téla v kontaktu se svoji zadni ¢asti hristé, nebo

e Poté, co se mi¢ dotkl zadni ¢asti hristé tohoto druzstva.

Toto omezeni plati pro vSechny situace v predni ¢asti hristé véetné vhazovani ze

zamezi. Ale nevztahuje se na hrace, ktery se odrazi ze své predni poloviny hristé,

ziska novou kontrolu mi¢e pro druzstvo, zatimco je stale ve vzduchu, a dopadne

s mi¢em na svou zadni polovinu hristé.

Pravidlo

Druzstvo, které ma zivy mi¢ pod kontrolou, nesmi nedovolené zahrat mi¢ do své

zadni ¢asti hristé.

Trest

Mi¢ je pfiznan soupefi ke vhazovani ze zamezi v jeho predni ¢asti hristé v bodé

nejblize prestupku s vyjimkou prostoru pfimo za deskou.
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Cl. 31 Ovlivnéni sméfovani mie ke kosi a srazeni mice
31.1 Definice
31.1.1  Hod na kos$ z pole nebo z trestného hodu:

e Zadina, kdyz mi¢ opusti hracovu ruku (ruce) pri hodu na kos.

e Kondi, kdyz mic:

— Padne do kose primo shora a zlstane v ném nebo jim propadne.
— Nema dale moznost padnout do kose.
— Se dotkne obroucky.
— Se dotkne podlahy.
— Se stane mrivym.
31.2 Pravidlo
31.2.1  Ovlivnéni smérovani miée ke kosi béhem hodu na ko$ z pole nastava, kdyz se
hra¢ dotkne mice, ktery je zcela nad rovinou obroucky:

e Aje nasestupné draze letu do kose, nebo

e Poté, co se dotkl desky.

31.2.2 Ovlivnéni smérovani mice ke kosi béhem trestného hodu nastava, kdyz se hrac
dotkne mice, ktery leti ke kosi, pred dotekem obroucky.

31.2.3 Omezeni o ovlivnéni smérovani mice ke kosi jsou aplikovana do okamziku:
e Kdy mi¢ nema moznost dale padnout do kose.
e Kdy se mi¢ dotkl obroucky.

31.2.4 Srazeni mi¢e nastava, kdyz:

e Po hodu na kos$ z pole nebo po poslednim nebo jediném trestném hodu se
hra¢ dotkne kose nebo desky, zatimco je mi¢ v doteku s obrouckou.

e Po trestném hodu nasledovaném dalSim trestnym hodem nebo hody se hrac
dotkne mice, kose nebo desky, zatimco ma mi¢ stale moznost padnout do
kose.

e  Hrac prostréi ruku kosem zespodu a dotkne se mice.

e Obrance se dotkne mi¢e nebo kose, zatimco je mi¢ v kosi, a zabrani tak mici
propadnout kosem.

e Hrac zplsobi vibrace koSe nebo uchopi kos takovym zplsobem, Ze to podle
minéni rozhodc&iho zabranilo mici padnout do kose nebo to zplisobilo padnuti
mice do kose.

e Hrac uchopi kos, aby mohl hrat s micem.

31.2.5 Kdyz

e Rozhodci zapiska, zatimco je mi¢ v rukou hrace pfi hodu na kos z pole nebo je
v letu na ko$ pfi hodu na kos z pole,

e Zazni signal konce obdobi, zatimco je mi¢ v letu na ko$ pfi hodu na kos z pole,

zadny hra¢ se nesmi dotknout mice poté, co se mi¢ dotkl obroucky a ma stale

moznost padnout do kose.

VSechna omezeni o ovlivnéni smérovani mice ke kosi a srazeni mice budou

aplikovana.

31.3 Trest
31.3.1 Dopusti-li se tohoto prestupku utoénik, nemohou byt pfiznany zadné body. Mi¢

bude priznan souperi pro vhazovani ze zamezi na prodlouzené Care trestného hodu,
pokud neni stanoveno pravidly jinak.
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Dopusti-li se tohoto prestupku obrance, utoc¢icimu druzstvu jsou priznany:

e 1 bod, jestlize je mi¢ hozen pfi tresthém hodu.
e 2 body, jestlize je mi¢ hozen z dvoubodového uzemi.
e 3 body, jestlize je mi¢ hozen z tfibodového uzemi.

Priznani bod( probéhne stejné, jako kdyby body vyplynuly z padnuti mice do kose.

Jestlize se prestupku ovlivnéni smérovani mice ke kosi dopusti obrance béhem
jediného nebo posledniho trestného hodu, bude utocicimu druzstvu priznan jeden
(1) bod a nasledné bude udélena technicka chyba tomuto obranci.
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Cl. 32
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33.1

33.2

Chyby

Definice

Chyba je poruseni pravidel zahrnujici nedovoleny fyzicky kontakt hrace se
souperem a/nebo nesportovni chovani.

Druzstvu miize byt odpiskan jakykoli po¢et chyb. Bez ohledu na trest je kazda chyba
zapsana vinikovi do zapisu a prislusné potrestana.

Kontakt: Obecné principy

Princip valce

Princip valce je definovan jako prostor uvnitfr pomysiného valce obsazeny hracem
na podlaze. Obsahuje prostor nad hracem a je ohrani¢en nasledovné:

e Vpiedu dlanémi rukou,

e Vzadu vnéjsi stranou zadni ¢asti téla, a

e Z boku vnéjsi hranou pazi a nohou.

Paze a ruce mohou byt natazeny pred trupem, ne dale nez je postaveni nohou,
s pazemi ohnutymi v loktech tak, ze predlokti a ruce jsou zvednuty. Vzdalenost
nohou je umérna hracove vysce.

Obrazek 5 Princip valce

Princip vertikality

Béhem utkani ma kazdy hra¢ pravo zaujmout kterékoli misto na hristi (valec), pokud
neni jiz obsazeno souperem.

Tento princip chrani misto na podlaze, kde hra¢ stoji, a vzdusny prostor nad nim,
kdyz vertikalné vyskoci uvnitf tohoto prostoru.

Jakmile vSak hra¢ opusti svoji vertikalni pozici (valec) a dojde ke kontaktu se
souperem, ktery jiz zaujal svoji vertikalni pozici (valec), pak hrac, ktery opustil svoji
vertikalni pozici (valec), je odpovédny za kontakt.
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Branici hra¢ nesmi byt trestan za vertikalni opusténi podlahy (uvnitf svého valce)

nebo za to, Zze ma nad sebe ve valci vztyCeny paze a ruce.

Utogici hrag, at na podlaze nebo ve vzduchu, nesmi zplisobit kontakt s branicim

hracem v dovoleném obranném postaveni tim, ze:

e Pouzije své ruce ke zvétSeni svého prostoru na hristi (odstréeni).

e Roztahne nohy nebo paze a zpUsobi tak kontakt béhem nebo bezprostredné
po hodu na kos z pole.

Dovolené obranné postaveni

Branici hra¢ zaujal po¢atecni dovolené obranné postaveni, kdyz:

e Je Celem obracen k soupefi a

e Ma obé nohy na podlaze.

Dovolené obranné postaveni se vztahuje i na prostor vertikalné nad hracem (valec)

od podlahy az do stropu. Hra¢ mize zvednout paze a ruce nad hlavu nebo vyskocit,
ale musi zlstat ve vertikalni poloze uvnitf pomysiného valce.

Branéni hrac¢e, ktery ma mi¢ pod kontrolou

Pri branéni hrace, ktery ma mi¢ pod kontrolou (drzi mi¢ nebo dribluje), se prvky
prostoru a ¢asu neberou v uvahu.

Hra¢ s micem musi o¢ekavat, ze bude branén, a proto musi byt pripraven zastavit
se nebo zménit smér ihned, jakmile pred nim jeho souper zaujme pocatecni
dovolené obranné postaveni, dokonce i tehdy, stane-li se tak ve zlomku vteriny.

Branici hra¢ musi zaujmout pocatecni dovolené obranné postaveni bez zplsobeni
kontaktu pred zaujmutim tohoto postaveni.

Jakmile branici hra¢ zaujme dovolené obranné postaveni, mize se pohnout, aby
branil soupere, ale nem0ze roztahovat paze a vysunovat ramena, boky nebo nohy
tak, aby branil driblujicimu hraci projit kolem néj.

Pri posuzovani situace blokovani/prorazeni hrate s micem musi rozhod¢i uzit

nasledujicich principu:

e Branici hra¢ musi zaujmout pocatec¢ni dovolené obranné postaveni Celem
k hraci s mi¢em a s obéma nohama na podlaze.

e Branici hra¢ mlze z(stat na misté, vertikalné vyskocit nebo se pohnout stranou
nebo zpét tak, aby zlstal v po¢atecnim dovoleném obranném postaveni.

e Pri pohybu k zachovani poc¢atec¢niho dovoleného obranného postaveni jedna
noha nebo obé nohy mohou byt na okamzik zvednuty z podlahy, ale pohyb musi
byt boc¢ni nebo zpétny, nikoli smérem ke hraci s micem.

e Kontakt musijit na trup, v tomto pripadé mize byt obrance povazovan za hrace,
ktery je na misté prvni.

e Obrance, ktery postavil dovolené obranné postaveni, se mize otocit uvnitf
sveho valce, aby zabranil zranéni.

V kterékoli z vySe zminénych situaci bude kontakt posouzen, jako zZe je zplsoben
hracem s micem.
Branéni hraée, ktery nema mié pod kontrolou

Hra¢, ktery nema mi¢ pod kontrolou, ma pravo se volné pohybovat po hristi
a zaujmout jakékoli misto, které neni obsazeno jinym hracem.

Pri branéni hrace, ktery nema mi¢ pod kontrolou, musi byt aplikovany prvky
prostoru a ¢asu. Branici hra¢ nem(ze zaujmout postaveni tak rychle a tak blizko
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33.6

33.7

soupefi v pohybu, Ze tento nema dostatek ¢asu nebo vzdalenosti bud' k zastaveni
nebo ke zméné sméru.

Vzdalenost je pfimo umérna rychlosti soupere, ale ne mensi nez 1 normalni krok.

Jestlize hra¢ nebere v Uvahu prvky ¢asu a vzdalenosti pfi zaujimani svého
pocatec¢niho dovoleného obranného postaveni a dojde ke kontaktu se souperem,
je odpovédny za kontakt.

Jakmile branici hra¢ zaujal pocatecni dovolené obranné postaveni, mize se
pohybovat, aby branil soupere. Nesmi mu ale branit v projiti kolem néj vysunutim
ramene, paze, boku nebo nohy. Mize se stocit uvnitf svého valce tak, aby zabranil
zranéni.

Hrac, ktery je ve vzduchu

Hrac, ktery vyskocil do vzduchu z kteréhokoli mista na hristi, ma pravo dopadnout
zpét na stejné misto.

MUze také dopadnout na jiné misto za predpokladu, ze pfima draha mezi odrazem
a dopadem a samotné misto dopadu nebylo obsazeno souperem v okamziku
odrazu.

Jestlize hrac vyskodil a jeho setrvacny pohyb ved| ke kontaktu se souperem, ktery
zaujal dovolené obranné postaveni v blizkosti mista dopadu, pak je za kontakt
odpovédny skakajici hrac.

Hra¢ nesmi vstoupit do cesty souperi pote, co souper vyskocil do vzduchu.

Dojde-li ke kontaktu pri pohybu pod hrace, ktery je ve vzduchu, jedna se obycejné
o nesportovni chybu a za jistych okolnosti mize jit i o diskvalifikujici chybu.

Clonéni: Dovolené a nedovolené

Clonéni nastava, kdyz se hra¢ pokousi zdrzet soupere nebo zabranit souperi, ktery
nema mic pod kontrolou, zaujmout pozadované misto na hristi.

Dovolené clonéni nastava, kdyz hrac, ktery cloni soupere:
e Byl v klidu (uvnitr svého valce), kdyz doslo ke kontaktu.
e Maél obé nohy na podlaze, kdyz doslo ke kontaktu.

Nedovolené clonéni nastava, kdyz hrac, ktery cloni soupere:

e Se pohyboval, kdyz doslo ke kontaktu.

e Nedodrzel dostate¢nou vzdalenost pri clonéni mimo zorné pole stojiciho
soupere, kdyz doslo ke kontaktu.

e Nerespektoval prvky ¢asu a vzdalenosti pohybujiciho se soupere, kdyz doslo
ke kontaktu.

Je-li clona postavena uvniti zorného pole v klidu stojicino soupere (¢elné nebo
bocné), hra¢ mize postavit clonu tak blizko, jak chce, pokud nezplisobi kontakt.

Je-li clona postavena mimo zorné pole v klidu stojiciho soupere, clonici hraé musi
dovolit soupefri udélat 1 normalni krok smérem ke cloné, aniz by doslo ke kontaktu.

Je-li souper v pohybu, prvky ¢asu a vzdalenosti musi byt vzaty v uvahu. Clonici hrac
musi ponechat dostatek prostoru k tomu, aby se clonény hra¢ mohl cloné vyhnout
zastavenim nebo zménou sméru.

Pozadovana vzdalenost neni nikdy mensi nez 1 a nikdy vétsi nez 2 normalni kroky.
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Hrag, ktery je dovolené clonén, je odpovédny za jakykoli kontakt s hracem, ktery
postavil clonu.

Prorazeni

Prorazeni je nedovoleny kontakt, kiery nastane, kdyz hra¢ s mi¢em nebo bez mice
strka nebo se pohybuje smérem do souperova trupu.

Blokovani

Blokovani je nedovoleny kontakt, ktery brani v pohybu soupefi s micem nebo bez
mice.

Hrac, ktery se pokousi clonit, blokuje, jestlize zpusobi kontakt v pohybu, pfic¢emz
souper je v klidu nebo od cloniciho hrac¢e ustupuje.

Jestlize hra¢ nesleduje mi¢, je obracen ¢elem k soupefi a méni své postaveni
zaroven se souperem, je odpovédny za jakykoli kontakt, ke kterému dojde, pokud
nepUsobi jiné faktory.

Vlyraz "pokud neplsobi jiné faktory" se vztahuje na Umysiné strkani, prorazeni nebo
drzeni hracem, ktery je clonén.

Hra¢ smi roztahnout pazi (paze) nebo loket (lokty) mimo svij valec, zaujima-li
postaveni na podlaze, ale musi se nachazet uvnitr valce, kdyz se soupef pokousi
projit kolem ného. Kdyz hrac roztahne pazi (paze) nebo loket (lokty) mimo svj valec
a dojde ke kontaktu, pak je to blokovani nebo drzeni.

Uzemi palkruhu proti prorazeni

Uzemi palkruhu proti prorazeni je na hiisti vyznadeno za Uéelem vymezeni zvlastniho
Uzemi pro posouzeni situaci prorazeni/blokovani pod kosem.

Pri kazdém postupu ke kosi smérem do Uzemi pUlkruhu proti prorazeni nebude
kontakt Utoc¢nika s obrancem uvnitr pulkruhu proti prorazeni posouzen jako utocny
faul, ledaze utocnik nedovolené uzije svych rukou, pazi, nohou nebo téla. Toto
pravidlo bude pouzito, jestlize:

e Utoc¢nik ma mi¢ pod kontrolou, zatimco je ve vzduchu, a

e Utoénik se pokusi o hod na kos z pole nebo o pfihravku, a

e Obrance ma jednu nebo obé nohy v kontaktu s pllkruhem proti prorazeni.

Kontakt se soupefem rukou (rukama) a/nebo pazi (pazemi)
Dotykat se soupere rukou (rukama) nemusi byt samo o sobé chybou.

Rozhod¢i musi posoudit, zda hrac, ktery zplsobil kontakt, ziskal vyhodu. Jestlize
kontakt zptisobeny hra¢em jakkoli omezi svobodu pohybu soupere, pak je to chyba.

Nedovolené pouziti ruky (rukou) nebo natazené paze (pazi) nastane, kdyz obrance,
ktery je v obranném postaveni, ma ruku (ruce) nebo pazi (paze) polozeny na souperi
a tyto zlistanou v kontaktu se soupefem s miéem nebo bez micée tak, ze brani jeho
postupu.

Opakovany kontakt soupere nebo "rypnuti" do soupere s micem nebo bez mice je

také povazovan za chybu, protoze to miize vést k surové hre.

Chyba utoénika s mi¢em je:

e "Hakovani" nebo ovinuti paze nebo lokte kolem obrance k ziskani vyhody.

e "Odstréeni" k zabranéni obranci hrat nebo pfi pokusu o zahrani mi¢e nebo
pokusu vytvorit si vice prostoru.
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e Driblujici hra¢ nesmi pouzit natazeného predlokti nebo ruky k zabranéni souperi
zmocnit se mice.

Chyba utoénika bez mice je "odstréeni", aby:

e  Se uvolnil pred chycenim mice.

e  Zabranil obranci hrat micem nebo jeho snaze ziskat mic.

e  Si vytvoril vice prostoru.

Hra posta

Princip vertikality se aplikuje i na hru posta.

Utogici hraé v postaveni posta a soupef, ktery jej brani, musi vzajemné respektovat
pravo na vertikalni prostor (valec).

Je to chyba uto¢nika nebo obrance na pozici posta vytlaGovat nebo vystrkovat
soupere z jeho postaveni nebo omezovat souperovu svobodu pohybu uzitim
roztazenych pazi, ramen, bokd, nohou nebo jinych ¢asti téla.

Nedovolené branéni zezadu

Nedovolené branéni zezadu je kontakt se souperem zplsobeny obrancem, ktery je
za soupefem. Pouha skute¢nost, ze se obrance pokousi hrat micem, ho
neopravnuje ke kontaktu se souperem zezadu.

Drzeni

Drzeni je nedovoleny kontakt se souperem, jimz je mu branéno ve volném pohybu
po hristi. Tento kontakt (drzeni) se mize dit jakoukoli ¢asti téla.

Strkani

Strkani je kontakt jakoukoli ¢asti téla, ktery nastava, kdyz hra¢ nasilné pohybuje
nebo se pokousi pohnout souperem, ktery ma nebo nema mi¢ pod kontrolou.

Osobni chyba
Definice

Osobni chyba je hraclv nedovoleny kontakt se souperem, kdyz je mi¢ zivy nebo
mrtvy.
Hra¢ nesmi soupere blokovat, strkat, drzet, prorazet, nastavit mu nohu, branit mu

v pohybu roztazenim pazi, rameny, bokem, nohou nebo kolenem nebo ohybanim
téla do nenormalni polohy (mimo svij valec) ani uzivat jakkoli hrubé nebo nasilné

hry.
Trest
Osobni chyba bude zapsana provinivSimu se hradi.

Dopusti-li se chyby na hrace, ktery nehazi na kos:
e Hra bude znovu zahajena vhazovanim ze zamezi nejblize mistu chyby
druzstvem, které se neprovinilo.

e Je-li chybuijici druzstvo v trestu za pocet chyb druzstva, pak se aplikuje Cl. 41
(Chyby druzstva - Trest).

Dopusti-i se chyby na hrace, ktery pravé hazi na kos, hazejicimu hraci bude pfiznan

pocet trestnych hodu nasledovné:

e Jestlize je hozeno na kos z pole a hod je Uspésny, koS plati a navic 1 trestny
hod.

e Jestlize je hozeno na kos$ z dvoubodového uzemi a hod je neuspésny, 2 trestné
hody.


403480
Zvýraznění

403480
Zvýraznění

403480
Zvýraznění

403480
Zvýraznění

403480
Zvýraznění

403480
Zvýraznění


Cl. 35
35.1

35.1.1

35.2

Cl. 36

36.1
36.1.1

36.1.2

36.1.3

36.1.4

36.1.5

36.2
36.2.1

36.2.2

Pravidla basketbalu 2014 Unor 2014
Pravidlo Sest - Chyby Strana 37 z 87

o Jestlize je hozeno na kos z tribodového uzemi a hod je neuspésny, 3 trestné
hody.

o Jestlize je hrac faulovan pred nebo soucasné se signalem hodin hry pro konec
hraciho obdobi nebo prodlouzeni nebo signalem hodin hodu na kos, zatimco
mic¢ je stale v ruce (rukou) hrace a hod na kos je uspésny, pak kos neplati.
Budou priznany 2 nebo 3 trestné hody.

Oboustranna chyba

Definice

Oboustranna chyba je situace, v niz se 2 soupefi dopusti osobni chyby viici sobé
navzajem priblizné ve stejné dobé.
Trest

Osobni chyba se zaznamena kazdému hraci. Nebudou narizeny zadné trestné hody
a hra bude znovu zahajena nasledovné:

Jestlize priblizné ve stejné dobé, kdy byla zplisobena oboustranna chyba

e Je dosazeno kose ze hry nebo poslednim nebo jedinym trestnym hodem, mic
bude priznan souperi druzstva, které dosahlo kose, ke vhazovani ze zamezi
v jakémkoliv misté za koncovou Carou.

e Ma druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo je opravnéno k mici, bude mic¢ priznan
tomuto druzstvu ke vhazovani ze zamezi na nejblizSim misté provinéni.

e Nema zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou ani neni nikomu priznan, nastava
situace rozskoku.

Technicka chyba

Pravidla chovani

Spravné vedeni utkani vyzaduje plnou a loajalni spolupraci vSech hract a ¢lent
lavicek obou druzstev s rozhodcimi, s rozhodc¢imi u stolku a komisarem, pokud je
pritomen.

Obé druzstva jsou opravnéna ucinit vse k dosazeni vitézstvi, ale pouze ve
sportovnim duchu a ve smyslu fair play.

Jakékoli umysiné nebo opakované poruseni této spoluprace nebo sportovniho
ducha a smyslu téchto pravidel se povazuje za technickou chybu.

Rozhod¢i mize zabranit technickym chybam udélenim varovani ¢lenim druzstev
nebo dokonce prehlédnutim mensich technickych provinéni, ktera jsou jasné
neumysina a nemaiji primy vliv na hru, pokud se ovSem neopakuje stejné provinéni
po varovani.

Jestlize technické provinéni je zjisténo az poté, co se mi¢ stal zivym, hra bude
zastavena a bude udélena technicka chyba. Trest bude proveden, jakoby se chyba
stala v okamziku, kdy byla technicka chyba udélena. Cokoli se stane mezi
technickym provinénim a zastavenim hry, z(istava v platnosti.

Nasili
Nasilné ¢iny se mohou vyskytnout béhem utkani v rozporu se sportovnim duchem

a fair play. Musi byt okamzité zastaveny rozhodCimi a, je-li to nutné, silami
odpovédnymi za udrzovani verejného poradku.

Kdykoli se vyskytnou akty nasili mezi hraci nebo ¢leny lavicek druzstev na hristi nebo
v jeho okoli, rozhod¢&i musi ucinit nezbytna opatreni k jejich zastaveni.
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Clenové druzstva, ktefi se dopusti hrubych agresivnich &inli vaéi soupefi nebo
rozhod¢im, musi byt okamzité diskvalifikovani. Prvni rozhodéi poda zpravu
o incidentu ridicim organiim soutéze.

Organy verejného poradku mohou vstoupit na hristé pouze na pozadani rozhoddcich.
Jestlize vSak divaci vstoupi do hristé se zjevnou snahou dopustit se nasilnych ¢ind,
organy verejného poradku musi okamzité zasahnout k ochrané druzstev
a rozhodcich.

VSechny ostatni prostory véetné pristupovych cest a saten atd. jsou pod pravomoci
poradatelll a organ( odpovédnych za dodrzovani verejného poradku.

Fyzické ¢iny hracu nebo ¢lenl lavicek druzstev, které mohou vést ke Skodam na
vybaveni utkani, nesmi byt rozhodc¢imi dovoleny.

Kdykoli je chovani tohoto druhu rozhodc¢imi zpozorovano, musi byt varovan trenér
tohoto druzstva.

Kdyby se tyto akce opakovaly, bude narizena technicka chyba proti osobé
(osobam), ktera se provinila.

Definice

Technicka chyba hrace je chyba hrace, ktera neni zplisobena kontaktem se

souperem, a zahrnuje mimo jiné nasledujici chovani:

e Nedbani varovani rozhodcich.

e Nezdvorilé dotykani se rozhodcich, komisare, rozhodcich u stolku nebo osob
na lavicce.

e Nezdvorilou komunikaci s rozhodc¢imi, komisarem, rozhodc¢imi u stolku nebo

souperem.

Slovni nebo neverbalni urazky nebo provokace divaka.

Drazdéni soupere nebo prekazeni ve vyhledu mavanim rukama blizko jeho oci.

Nadmeérné pouzivani loktd.

Zdrzovani hry umyslnym dotekem mice po koSi nebo zdrzovani hry

zabranovanim okamzitému vhazovani mi¢e do hry.

Padani po predstiraném faulu.

e Pevné uchopeni obroucky kose tak, ze jeho hmotnost nese obroucka. Pri
strelbé zarazenim do kose mUze hra¢ uchopit obroucku kose na okamzik
a nahodné nebo mize uchopit pevné obroucku kose, jestlize podle nazoru
rozhoddiho se snazi zabranit svému zranéni nebo zranéni jiného hrace.

e  Ovlivnéni smérovani mice ke kosi obrancem béhem posledniho nebo jediného
trestného hodu. 1 bod bude pfiznan utoc¢icimu druzstvu a nasleduje technicka
chyba obrance.

Technicka chyba ¢lena lavicky druzstva je chyba zavinéna nezdvorilou komunikaci
nebo dotekem s rozhodc¢imi, komisarem, rozhodc¢imi u stolku nebo se soupefi nebo
porusenim pravidel administrativninho charakteru.

Hra¢ bude diskvalifikovan do konce utkani, jestlize jsou mu udéleny 2 technickée
chyby.

Trenér bude diskvalifikovan do konce utkani, kdyz:

e Se dopusti dvou technickych chyb (,,C*) za své osobni nesportovni chovani.

e Je potrestan tremi technickymi chybami, bud vSemi (,B”) nebo jednou z nich
(,C”) jako vysledek nesportovniho chovani ¢len( lavicky druzstva.
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Jestlize byl hra¢ nebo trenér diskvalifikovan podle Cl. 36.3.3 nebo Cl. 36.3.4, pak
technicka chyba bude jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty
za diskvalifikaci nebudou udéleny.

Trest

Jde-li o technickou chybu:

e Hrace, pak je chyba zapsana jemu a pocita se do chyb druzstva.

e Clena laviky druzstva, pak je zapsana trenérovi a nepoéitd se do chyb
druzstva.

Souperi bude pfiznan 1 trestny hod nasledovany:
e Vhazovanim na prodlouzené stredové ¢are naproti stolku zapisovatele.
e Rozskokem ve stfedovém kruhu pro zahajeni prvniho obdobi.

Nesportovni chyba

Definice

Nesportovni chyba je chyba hrace zplsobena fyzickym kontaktem, ktera podle

minéni rozhodciho je:

e Neopravnéna snaha hrat prfimo mic¢ v ramci ducha a zaméru pravidel.

e Nadmérny, tvrdy kontakt zplsobeny hracem pfi snaze hrat mic.

e Kontakt obrance na soupere zezadu nebo z boku za uc¢elem zastaveni rychlého
protiutoku, jestlize mezi utocicim hraem a koSem neni zadny dalsi obrance.

e Kontakt obrance na soupefe na hristi v pribéhu poslednich dvou minut ¢tvrtého
obdobi a kazdého prodlouzeni, kdyz je mi¢ v zamezi pro vhazovani a je stale
v rukou rozhodc¢iho nebo je dan k dispozici hraci provadéjicimu vhazovani.

Rozhod¢&i musi posuzovat nesportovni chyby stejnym zplisobem béhem celého
utkani a musi posoudit pouze akci.

Trest
Nesportovni chyba bude zapsana provinivSimu se hraci.

Hraci, ktery byl faulovan, se priznaji trestné hody nasledované:
e Vhazovanim na prodlouzené stfedoveé ¢are naproti stolku zapisovatele.
e Rozskokem ve stfredovém kruhu pri zahajeni prvniho obdobi.

Pocet trestnych hod( se uréi takto:

e Jde-i o chybu na hrace, ktery nehazi na kos: 2 trestné hody.

e Jde-li o chybu na hrace hazejiciho na kos: kos, je-li dosazen, se pocita a navic
1 trestny hod.

e Jde-li o chybu na hazejiciho hrace, ktery neda kos: 2 nebo 3 trestné hody.

Hra¢ bude diskvalifikovan do konce utkani, kdyz jsou mu udéleny 2 nesportovni
chyby.

Jestlize byl hra¢ diskvalifikovan podle Cl. 37.2.3, pak nesportovni chyba bude
jedinou chybou, ktera bude potrestana, a zadné dalsi tresty za diskvalifikaci
nebudou udéleny.
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Cl. 38
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Cl. 39
39.1

39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

Diskvalifikujici chyba

Definice

Diskvalifikujici chyba je vyrazné nesportovni chovani hrace nebo c¢lena lavicky
druzstva.

Trenér, ktery byl diskvalifikovan, bude nahrazen asistentem zapsanym v zapise.
Neni-li asistent zapsan v zapise, bude nahrazen kapitanem (CAP).

Trest
Diskvalifikujici chyba bude zapsana provinilcovi.

Ten, kdo je diskvalifikovan podle prislusnych ¢lankt pravidel, musi odejit do Satny
svého druzstva, kde zlstane do konce utkani, nebo, bude-li si to prat, opusti
budovu.

Trestny hod (hody) budou priznany:

e Kterémukoliv hra¢i soupere urCeného jeho trenérem v pripadé nekontaktni
chyby.

e Faulovanému hraci v pripadé kontakini chyby.

Nasledovat bude:
e Vhazovani na prodlouzené stredové ¢are naproti stolku zapisovatele.
e Rozskok ve stredovém kruhu pro zahajeni prvni Ctvrtiny.

Pocet trestnych hod( se uréi takto:

e Jde-i o chybu nekontaktni povahy: 2 trestné hody

e Jde-li o chybu na hrace, ktery nehazi na kos: 2 trestné hody.

e Jde-li o chybu na hrace hazejiciho na kos: kos, je-li dosazen, se pocita a navic
1 trestny hod.

e Jdedi o chybu na hazejiciho hrace, ktery neda kos: 2 nebo 3 trestné hody.

Sarvatky
Definice

Sarvatka je fyzické napadeni mezi dvéma nebo vice osobami (hradi a ¢leny lavicek
druzstev).

Tento c¢lanek se tyka pouze c¢lend lavicek druzstev, ktefi opusti prostor lavicky
druzstva béhem sarvatky nebo situace, ktera mize vést k Sarvatce.

Pravidlo

Nahradnici, vylou¢eni hraci nebo osoby doprovazejici, ktefi opusti prostor lavicky
druzstva béhem Sarvatky nebo béhem situace, ktera mlize vést k Sarvatce, budou
diskvalifikovani.

Pouze trenér a/nebo asistent mohou opustit hranice prostoru druzstva pfi Sarvatce
nebo pri jakékoli situaci, ktera k ni mlze vést proto, aby pomohli rozhod¢im udrzet
nebo obnovit poradek. Za této situace nebudou diskvalifikovani.

Jestlize trenér a/nebo asistent opusti hranice prostoru druzstva a nepomohou nebo
se nepokusi pomoci rozhod¢im udrzet nebo obnovit poradek, budou
diskvalifikovani.
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Trest

Bez ohledu na pocet ¢len( lavicky druzstva, diskvalifikovanych za opusténi prostoru
lavicky, jedina technicka chyba bude narizena proti trenérovi (,B”).

V pripadé, ze clenové obou lavicek druzstev byli diskvalifikovani v ramci tohoto
¢lanku a nezbyvaji dalsi tresty k provedeni, bude hra zahajena nasledovné.

Jestlize v priblizné stejnou dobu, kdy byla hra zastavena pro Sarvatku:

e Padl kos, bude hra zahajena vhazovanim ze zamezi kdekoli za koncovou ¢arou
druzstvem, které dostalo kos.

e  Maélo druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mic¢i, bude mi¢ pfiznan
ke vhazovani na prodlouzené stredové ¢are proti stolku.

e Nemélo zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou ani nebylo opravnéno k midi,
nastava situace rozskoku.

Kazda diskvalifikujici chyba bude zapsana, jak je popsano v B.8.3., a nepodita se
do chyb druzstva.

VSechny pripadné tresty za chyby proti hracim na hristi, ktefi se zucastnili éqwétky
nebo jakékoli situace vedouci k Sarvatce, budou provedeny ve shodé s CI. 42
(Zvlastni situace).
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5 chyb hraée

Hrac, ktery se dopustil péti chyb, bude rozhod¢imi informovan a musi ihned
odstoupit z utkani. Musi byt vystfidan béhem 30 vterin.

Chyba hrace, ktery se predtim dopustil své paté chyby, je povazovana za chybu
wylouéeného hrace, zapocita se trenérovi a do zapisu je oznacena ,,B".

Chyby druzstva: Trest

Definice

Chyba druzstva je osobni, technicka, nesportovni nebo diskvalifikujici chyba hrace.
Druzstvo je v situaci trestu za chyby, dopusti-li se 4 chyb druzstva v jednom obdobi.

VSechny chyby druzstva, ke kterym doslo béhem jakékoli prestavky utkani, jsou
povazovany za chyby, které nastaly v nasledujicim obdobi nebo prodlouzeni.

VSechny chyby druzstva, ke kterym doslo v prodlouzeni, jsou povazovany za chyby
Ctvrtého obdobi.
Pravidlo

Je-li druzstvo v situaci trestu za chyby, pak vSechny nasledujici osobni chyby hracu,
zpUsobené proti hraci, ktery nehazi na koS, budou trestany dvéma (2) trestnymi
hody namisto drzeni mi¢e ke vhazovani. Hrac¢, ktery byl faulovan, bude provadét
trestné hody.

V pripadé, ze se osobni chyby dopustil hra¢, jehoz druzstvo ma zivy mi¢ pod
kontrolou, nebo je jeho druzstvo opravnéno k mic¢i, pak tato osobni chyba bude
trestana vhazovanim soupere ze zamezi.

Zvlastni situace

Definice

Zvlastni situace nastane, kdyz v ¢asovem useku, kdy cas stoji po chybé nebo
prestupku, dojde k dalsi chybé (chybam).

Postup

VSechny chyby musi byt zapiskany a vSechny tresty identifikovany.

Bude uréeno poradi, ve kterém k poruseni pravidel doslo.

Stejné tresty proti obéma druzstvlim a vSechny tresty za oboustranné chyby se rusi
v poradi, ve kterém byly odpiskany. Byl-li trest jednou zapsan a zrusen, je povazovan
za takovy, ktery nikdy nenastal.

Pravo drzeni mice jako ¢ast posledniho trestu zrusi jakakoli predchazejici prava
drzeni mice.

Jakmile se mi¢ stal zivym pfi provadéni prvniho nebo jediného trestného hodu nebo
pfi vhazovani pfi provadéni trestu, pak tento trest jiz nemdaze byt pouzit ke zruseni
jakychkoli zbyvaijicich trestu.

VSechny zbyvajici tresty budou vykonany v poradi, v jakém vznikly.
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Jestlize po zruseni vSech stejnych trestl proti obéma druzstviim jiz nezbyvaji zadné
tresty k provedeni, hra bude hra zahajena nasledovné.

Jestlize v priblizné stejném ¢ase, kdy doslo k prvnimu poruseni pravidel:

e Je dosazeno koSe, bude mi¢ priznan soupefi druzstva, které dosahlo kose, ke
vhazovani ze zamezi kdekoli za koncovou ¢arou.

e Ma druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo je opravnéno k mici, bude mi¢ pfiznan
tomuto druzstvu ke vhazovani ze zamezi na nejblizSim misté provinéni.

e Nema zadné druzstvo mi¢ pod kontrolou ani k nému neni zadné druzstvo
opravnéno, nastava situace rozskoku.

Trestné hody

Definice

Trestny hod je prilezitost dana hraci k dosazeni 1 bodu nerusenym hodem na kos
Z mista za ¢arou trestného hodu a uvnitf palkruhu.

Mnozina trestnych hod( je definovana jako vSechny trestné hody a/nebo nasledné
drzeni mi¢e plynouci z trestu za jednu chybu.

Pravidlo

Je-li odpiskana osobni chyba, trestny hod (hody) budou udéleny nasledovné:

e Hrac, postizeny souperovou chybou, musi provést trestny hod (hody).

e Jestlize hrac, vici kterému se souper dopustil chyby, ma byt vystfidan, musi
provést trestné hody pred vystridanim.

e Jestlize hra¢ oznaceny k provedeni trestného hodu (hod(l) musi opustit hru pro
zranéni, patou chybu nebo diskvalifikaci, trestny hod (hody) musi provést jeho
nahradnik. Neni-li nahradnik k dispozici, trestny hody (hody) provede kterykoli
spoluhra¢ ur¢enym trenérem.

Pri udéleni technické chyby kterykoli ¢len souperova druzstva ur¢eny trenérem
druzstva provadi trestny hod (hody).

Hrac provadéjici trestné hody:

e Se postavi za ¢aru trestného hodu a dovnitr pulkruhu.
e Muze pouzit libovolny zplisob hodu tak, ze mi¢ padne do koSe shora nebo se
dotkne obroucky.

e Odhodi mi¢ béhem 5 vterin od okamziku, kdy dostal mi¢ k dispozici od
rozhodcich.

e Nedotkne se cary trestného hodu nebo podlahy za ¢arou trestného hodu,
dokud mi¢ nepadne do kose nebo se mi¢ nedotkne obroucky.

e Nebude trestny hod naznacovat (predstirat).

Hraci v mistech pro doskakovani pfi tresthném hodu musi obsadit uréena stfidava
postaveni podél vymezeného uzemi, ktera se uvazuji 1 metr hluboka (Obrazek 6).

Béhem trestnych hod tito hraci nesmi:

e Obsadit prostory pro doskakovani u vymezeného uzemi, na néz nemaji pravo.

e Vstoupit do vymezeného Uzemi, do neutralni zony nebo opustit prostory pro
doskakovani u vymezeného uzemi, dokud mi¢ neopusti ruku hazeijiciho.

e Rusit hazejiciho svymi akcemi.
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Obrazek 6 Postaveni hra¢li béhem trestnych hodu

Hradi, ktefi nestoji podél vymezeného uzemi, musi byt za prodlouzenou ¢arou
trestného hodu a za ¢arou tfibodového uzemi, dokud trestny hod neskongi.

Béhem trestného hodu (hodl), za nimiz maji nasledovat dalsi trestné hody nebo
vhazovani, vsSichni hraci musi zlstat za prodlouzenou c¢arou trestného hodu a za
¢arou tfibodového Uzemi.

Poruseni Cl. 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5 a 43.2.6 je prestupek.

Trest

Jestlize je trestny hod uspésny a strilejici hra¢ se dopusti prestupku, pak bod, je-li
ho dosazeno, nebude uznan.

Jakykoli prestupek jiného hrace, ke kteremu dojde tésné pred, priblizné ve stejnou
dobu nebo po prestupku zplsobeném hazejicim hracem, bude zanedban.

Mic je pfiznan souperi ke vhazovani ze zamezi na prodlouzené care trestného hodu,
pokud nenasleduji dalsi trestné hody nebo opravnéni k vhazovani.

Je-li trestny hod Uspésny a prestupku se dopustil kterykoli hra¢ (hraci), kteri
nehazeli, pak:

e Bod, je-li ho dosazeno, plati.

e Prestupek (prestupky) budou zanedbany.

V pripadé posledniho nebo jediného trestného hodu bude mi¢ pfiznan souperi
hazejiciho druzstva ke vhazovani kdekoli za koncovou ¢arou.

Neni-li trestny hod uspésny a prestupku se dopusti:

e Hazejici hra¢é nebo spoluhraé hazejiciho pfi poslednim nebo jediném
trestném hodu, bude mi¢ priznan soupefi ke vhazovani na prodlouzené ¢are
trestného hodu, pokud druzstvo hazejiciho hrace neni opravnéno k dalsimu
drzeni mice.

e Protihra¢ hazejiciho, dodatecny trestny hod je pfiznan hazejicimu.

e Obeé druzstva, pak nastane situace rozskoku.
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Opravitelné omyly
Definice

Rozhod¢i mohou opravit omyl, kdyz je nedopatfenim poruseno nékteré pravidlo
a pouze kdyz je vysledkem nékteré z nasledujicich situaci:

e Priznani neopravnéného trestného hodu (hodu).

¢ Nepriznani opravnéného trestného hodu (hodu).

e  Chybné pfiznani nebo zruseni bodu.

e Povoleni nespravnému hraci hazet trestny hod (hody).

Obecny postup

Maji-li byt shora uvedené omyly opravitelné, musi byt rozhodcimi, komisarem, je-li
pritomen, nebo rozhod¢imi u stolku zjistény drive, nez se mic¢ stane zivym po prvnim
mrtvém mici poté, co bézel po omylu ¢as.

Rozhodéi mlize prerusit hru ihned v okamziku zjisténi omylu, pokud nebude zadné
druzstvo vystaveno do nevyhody.

VSechny chyby, dosazené body, spotrebovany Cas a vSe, co se udalo po tom, co
nastal omyl a pfed objevenim omylu, zlistane v platnosti.

Po opravé omylu bude hra znovu zahajena v bodé, kde byla prerusena k opravée
omylu, pokud neni v pravidlech stanoveno jinak. Mi¢ bude pfiznan druzstvu, které
bylo opravnéno k mici v okamziku zastaveni hry pro opravu omylu.

Poté, co byl omyl zjistén a je jesté opravitelny:

e Je-li hrag, zucastnény na opravé omylu, na lavicce po dovoleném vystiidani,
musi se vratit na hristé, ledaze by byl zranény, a zucastnit se opravy omylu
(v tomto okamziku se stane hracem).
Po dokonceni opravy muze zlstat na hristi, pokud neni opét pozadano
o povoleni stfidani, v tom pripadé mulze hrac opustit hru.

e Byl hrac¢ vystridan pro svoje zranéni, pro patou nebo diskvalifikujici chybu,
jeho nahradnik se musi podilet na opravé omylu.

Opravitelné omyly nemohou byt opraveny poté, co prvni rozhod¢i podepsal zapis.

Jakékoli omyly ve vypliovani zapisu, priibéhu méreni hodinami hry a hodinami hodu
na kos$ rozhodc¢imi u stolku, tykajici se stavu, poctu osobnich chyb, poctu
oddechovych ¢ast nebo spotfebovaného/nespotiebovaného ¢asu na hodinach
hry nebo hodinach hodu na kos mohou byt opraveny rozhodc¢imi kdykoliv pred
zavérecnym podpisem zapisu prvnim rozhodc¢im.

Zvlastni postupy

Priznani neopravnéného trestného hodu (hodu).

Provedené trestné hody jako vysledek omylu se rusi a hra pokracuje nasledovné:

e Jestlize hodiny hry nebyly spustény, mi¢ bude pfiznan ke vhazovani na
prodlouzené care trestného hodu druzstvu, jehoz hody byly zruseny.

e Jestlize hodiny hry byly spustény a:

— Druzstvo, které ma mi¢ pod kontrolou nebo je opravnéno k mic¢i v dobé
Zjisténi omylu je stejné jako druzstvo majici mi¢ pod kontrolou v dobé, kdy
nastal omyl nebo

— Zadné druzstvo nema mi¢ pod kontrolou v dobé odhaleni omylu,

pak bude mi¢ priznan ke vhazovani druzstvu, které bylo opravnéno ke vhazovani

v dobé omylu.
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e Jestlize hodiny hry byly spustény a v dobé objeveni omylu druzstvo, kieré ma
mi¢ pod kontrolou (nebo je opravnéno k mici) je jiné nez to, které mélo mic
v okamziku omylu, nastane situace rozskoku.

e Jestlize hodiny byly spustény a v okamziku objeveni omylu byl narizen trestny
hod (hody), budou tyto provedeny a mi¢ bude pfiznan k vhazovani druzstvu,
které mélo mi¢ pod kontrolou v dobé, kdy nastal omyl.

44.3.2 Nepriznani opravnéného trestného hodu (hodu).
e Jestlize pote, co se stal omyl, nedoslo ke zméné drzeni mice, hra pokracuje po
opravé omylu jako po normalnim trestném hodu.
e  Omyl bude zanedban, kdyz druzstvo, kterému bylo omylem udéleno drzeni
mice, dosahlo kose.

44.3.3 Umoznéni hazet trestny hod (hody) nespravnému hradi.
Vykonany trestny hod (hody) a drzeni mice, pokud je soucasti trestu, budou zruseny
ami¢ bude pfiznan soupefi ke vhazovani na prodlouzené c¢are trestného hodu,
ledaze nasleduiji tresty za dalSi poruseni pravidel.
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Cl. 45 Rozhodéi, rozhodéi u stolku, komisar

451 Rozhod¢i jsou prvni, druhy a pripadné treti rozhodci, kterym asistuji rozhodci
u stolku a komisar, je-li pritomen.

45.2 Rozhodéi u stolku jsou zapisovatel, asistent zapisovatele, Casoméri¢ a operator
hodin hodu na kos.

45.3 Komisar sedi mezi zapisovatelem a ¢asoméricem. Jeho povinnosti béhem utkani je

predevsim dohlizet na praci rozhodcich u stolku a asistovat prvnimu a druhému,
pfipadné tretimu, rozhodcimu k hladkému pribéhu utkani.

454 Zadny z rozhodgéich nesmi byt v jakémkoli vztahu se kterymkoli druzstvem na hristi.

45.5 Rozhod¢i, rozhodc¢i u stolku a komisaf musi vést utkani ve shodé s témito
pravidly a nemaji pravo je meénit.

456 Oblec¢enim rozhoddcich je dres rozhod¢&iho, dlouhé ¢erné kalhoty, ¢erné ponozky
a ¢erna basketbalova obuv.

45.7 Rozhoddi, stejné jako rozhodc¢i u stolku, musi byt jednotné obleceni.

Cl. 46  Prvni rozhodsi: Povinnosti a prava

Prvni rozhodci:

46.1 Prezkousi a schvali vSechna zarizeni pouzivana béhem utkani.

46.2 Urdéi oficialni hodiny hry, hodiny hodu na kos, stopky a seznami se s rozhod¢&imi
u stolku.

46.3 Vybere hraci mi¢ z nejméné dvou jiz pouzivanych mic¢a poskytnutych domacim
druzstvem. Kdyby nevyhovoval zadny z nich, vybere nejlepsi z dostupnych.

46.4 Nepripusti, aby néktery z hracd mél na sobé predméty, které mohou zpUsobit
zranéni ostatnim hraciim.

46.5 Vyhazuje mic¢ pfi rozskoku ve stredovém kruhu pfi zahajeni prvnino obdobi a podava
mi¢ na zacatku dalsich obdobi.

46.6 Ma pravo zastavit hru, jestlize podminky k tomu sméruiji.

46.7 Ma pravo rozhodnout o tom, Ze druzstvo prohraje zrusenim utkani.

46.8 Peclivé zkontroluje zapis na konci hraciho obdobi nebo kdykoli to povazuje za
potrebné.

46.9 Na konci hraci doby schvali a podepise zapis a tim ukonéi ¢innost rozhoddich

a jejich spojeni s utkanim. Pravomoc rozhodé&ich zadina, kdyz prijdou na hristé

20 minut pred planovanym zacatkem utkani, a konéi, kdyz zazni signal hodin hry

pro konec hraciho obdobi nebo prodlouzeni.

46.10  Zaznamena na zadni stranu zapisu pred jeho podpisem:

e okolnosti zruseni utkani nebo jakékoliv diskvalifikujici chyby,

e jakékoliv nesportovni chovani hracl nebo c¢lenl lavicek druzstev, které se
vyskytlo v obdobi 20 a vice minut pred stanovenym zacatkem utkani nebo mezi
koncem hraci doby a schvalenim a podepsanim zapisu.

V takovém pripadé prvni rozhod¢i (komisar, je-li pritomen) musi poslat podrobnou

zpravu ridicimu organu soutéze.
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Ucini kone¢né rozhodnuti, kdykoli je to nutné nebo kdyz se rozhodc&i neshodnou.
To mlze konsultovat s druhym (pfipadné tretim) rozhodc¢im, komisarem, je-li
pritomen, a/nebo s rozhod¢imi u stolku.

Je opravnén pred utkanim schvalit a béhem utkani pouzit zafizeni IRS (Instant replay
systém), aby rozhodl pred podepsanim zapisu:
e Na konci hraciho obdobi nebo prodlouzeni,
— Zda byl uspésny hod na kos z pole hozen pred tim, nez zaznél signal hodin
hry pro konec hraciho obdobi nebo prodlouzeni.
— Zda a kolik ¢asu ma byt zobrazeno na hodinach hry, jestlize
Doslo k prestupku mi¢e v zamezi strilejicim hracem.
Doslo k prestupku 24 vtefin.
Doslo k prestupku 8 vtefin.
Byla odpiskana chyba pred koncem hraci doby.
e Jestlize hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na konci ¢tvrtého obdobi nebo
kazdého prodlouzeni:
— Zda pfi hodu na kos z pole bylo hozeno pred zaznénim signalu hodin hodu
na kos.
— Zda pri hodu na kos bylo hozeno pred tim, nez byla odpiskana jakakoliv
chyba.
— Kuréeni hrace, ktery zahral mi¢ do zamezi.
e  Kdykoli béhem utkani:
— Zda uspésny hod na ko$ z pole byl za 2 nebo za 3 body.
— Pri zavadé nebo selhani hodin hry nebo hodin hodu na kos k urceni ¢asu,
ktery bude na téchto zarizenich nastaven.
— Kurcéeni hrage, ktery ma provadeét trestné hody.
— Kuréeni ¢lenl druzstva a osob doprovazejicich, ktefi se zapojili do
Sarvatky.

Ma pravo rozhodnout o vSem, co neni vyslovné uvedeno v téchto pravidlech.

Rozhodéi: Povinnosti a prava

Rozhod¢i maiji pravo rozhodnout o poruseni pravidel, ke kterym doslo uvnitf nebo
vné hrani¢nich ¢ar véetné stolku zapisovatele, Uzemi lavicek druzstva a prostort
bezprostredné za ¢arami.

Rozhoddi zapiskaji, kdyz dojde k poruseni pravidel, na konci obdobi nebo kdyz je
treba zastavit hru. Nepiskaji po uspésném koSi z pole, uspésném trestném hodu
nebo kdyz se mic stane zivym.

Pri rozhodovani o osobnim kontaktu nebo prestupku musi rozhod¢i ve vsSech

pripadech vzit v Uvahu nasledujici zakladni principy:

e Smysl a zamér pravidel hry a nutnost udrzet celistvost utkani.

e \yazenost pri uplathovani koncepce "vyhoda/nevyhoda". Rozhodci by neméli
zbytecné prerusovat pribéh hry proto, aby potrestali nahodny kontakt, ktery
nedava hraci, ktery zpUsobil kontakt, vyhodu ani jeho soupere nevystavi do
nevyhody.

e Uplatnovani rozumného pristupu ke kazdému utkani berouci v uvahu
schopnosti hracud, jejich chovani a jejich pristup ke hre.

e  Zachovani rovnovahy mezi kontrolou utkani a pribéhem hry; citlivé posuzovat,
0 co se Ucastnici snazi, zapiskat to, co hra vyzaduje.

Poda-li nékteré druzstvo protest, prvni rozhodéi (komisar, pokud je pfitomen) poda
béhem 1 hodiny od ukonc¢eni utkani zpravu o incidentu fidicimu organu.
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Je-li rozhodci zranén nebo z jinych davodi nemuize vykonavat své povinnosti béhem
5 minut, hra pokracuje. Zbyvajici rozhod¢i rozhoduje (rozhoduji) sami do konce
utkani, pokud neni moznost nahradit zranéného rozhodc¢iho kvalifikovanym
nahradnim rozhodéim. Po konzultaci s komisarem, je-li pfitomen, rozhodne
(rozhodnou) zbyvajici rozhod¢i o mozném nahrazeni zranéného rozhoddéiho.

Ve vSech mezinarodnich utkanich, je-li treba ustni vysvétleni k rozhodnuti, musi byt
toto vysloveno anglicky.

Kazdy rozhodé&i ma pravo ucinit rozhodnuti v ramci svych povinnosti, ale nema
pravo zpochybnovat nebo zrusit rozhodnuti dalSiho rozhodéiho (rozhodgéich).

Rozhodnuti rozhodd&ich jsou koneéna, jsou nepopiratelna a nemohou byt
ignorovana.

Zapisovatel a asistent zapisovatele: Povinnosti

Zapisovatel pouziva oficialni zapis o utkani a zapisuje:

e Jména a ¢isla hracu, ktefi maji zahajit utkani, a vSech nahradniku, ktefi nastoupi
v utkani. Jsou-li porusena pravidla o zapisovani 5 hracl majicich nastoupit
k utkani, stridani nebo ¢islovani hracd, upozorni nejblizs§iho rozhodéiho co
mozna nejdrive poté, co byla zavada objevena.

e Prubézny soucet dosazenych bodl zapsanim vSech bodl dosazenych z pole
a vSech Uspésnych trestnych hodu.

e  Chyby jednotlivych hract. Ihned oznamuje rozhodc¢imu, kdyz se néktery hrac
dopustil paté chyby. Podobné zapisuje chyby trenérd a ihned oznamuje
rozhodcéimu, kdyz je trenér diskvalifikovan. Podobné musi rozhodc¢im ihned
oznamit, ze se hra¢ dopustil 2 technickych nebo 2 nesportovnich chyb a musi
byt diskvalifikovan.

e Oddechoveé ¢asy. Oznami rozhodCim pri nejblizsi prilezitosti, ze si druzstvo
vyzadalo oddechovy ¢as, oznami prostrednictvim rozhodc¢iho trenérovi, ze jiz
nema oddechovy ¢as v probihajicim polo¢ase nebo prodlouzeni.

e Sleduje alternativni proces drzeni a obsluhuje indikator. Zméni smér Sipky
ihned po skondéeni prvniho polo¢asu, protoze druzstva zméni koS ve druhém
polocase.

Zapisovatel takeé:

e OhlasSuje pocet chyb, kterych se dopustii hra¢, zvednutim tabulky
s odpovidajicim cislem tak, aby to bylo viditeIné obéma trenérdm.

e  Zajisti, aby byl ukazatel chyb druzstva umistén na konci stolku blizSim lavicce
druzstva, které se dopustilo své ¢tvrté chyby hraca v obdobi, a to v okamziku,
kdy se mi¢ stane zivym po ¢tvrté chybé druzstva.

e  Provadi stridani.

e Dava svij signal pouze v dobé, kdy se mi¢ stane mrtvym a predtim, nez se mi¢
stane opét zivym. Zvuk zapisovatelova signalu nezastavuje ¢as nebo hru a ani
nezpUlsobi, ze se mi¢ stane mrtvym.

Asistent zapisovatele obsluhuje ukazatel skére a asistuje zapisovateli. V pripadé
jakékoli neshody mezi ukazatelem a oficialnim zapisem, ktera nem(ze byt vyresena,
ma prednost oficialni zapis a ukazatel bude pfrislusné upraven.

Je-li omyl zapisovatele ve vyplnovani zapisu zjistén:
e Béhem hry, musi zapisovatel poc¢kat se svym znamenim na prvni mrtvy mic.
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e Po signalu konce utkani béhem zavére¢ného ovérovani zapisu prvnim
rozhodc¢im, ale jesté pred podpisem, prvni rozhodci omyl opravi, i kdyby to
znamenalo zménu konec¢ného vysledku utkani.

e Poté, co byl zapis rozhodéimi podepsan, pak jiz nemlze byt opraven. Prvni
rozhodéi nebo komisar, je-li pfitomen, musi poslat detailni zpravu ridicimu
organu soutéze.

Casomé¥i¢: Povinnosti

Casoméfi¢ bude obsluhovat hodiny hry a stopky a:

e  Meéri hraci dobu, oddechové Casy a prestavky.

e Zajisti, aby signal hodin hry zaznél velmi hlasité a automaticky po vyprseni
hraciho ¢asu obdobi.

e Selzedi jeho signal nebo neni-li slyset, pouzije jakéhokoliv jiného mozného
prostredku k tomu, aby to ihned oznamil rozhod&im.

e Upozorni druzstva a rozhodc&i nejméné 3 minuty pred zacatkem tretiho obdobi.

Casoméfié méfi hraci dobu nasledovné:
e  Spusti hodiny hry, kdyz:
e Prirozskoku je mi¢ dovolené uderen prvnim ze skakajicich hracu.
e Po neuspésném poslednim nebo jediném trestném hodu, po némz
ma byt mi¢ nadale Zivy, se mi¢e dotkne hrac¢ na hristi.
e Béhem vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené
tecovan hracem na hristi.
e  Zastavi hodiny hry, kdyz:
e Uplyne ¢as hry na konci kazdého obdobi nebo prodlouzeni, pokud
se nezastavi automaticky samotnymi hodinami hry.
e Rozhodc¢i zapiska, zatimco je mic zivy.
e Je dosazeno kose proti druzstvu, které si vyzadalo oddechovy ¢as.
e Je dosazeno kose, kdyz hodiny hry ukazuji 2:00 nebo méné na
konci ¢tvrtého obdobi a kazdého prodlouzeni.

e Zazni signal hodin hodu na ko$, zatimco ma druzstvo mi¢ pod
kontrolou.

Casoméfi¢ méfi oddechovy éas nasledovné:

e Spusti stopky ihned, jakmile rozhodc¢i zapiska a da znameni oddechového
Gasu.

e Signalizuje uplynuti 50 vterin.

e Signalizuje konec oddechového ¢asu.

Spusti casomiru ihned po konci predeslého obdobi.
Signalizuje pred zacatkem prvniho a tretiho obdobi 3 minuty a 1:30 minuty do
zacatku obdobi.

e Signalizuje pred zacatkem druhého a ¢tvrtého obdobi a kazdého prodlouzeni
30 vterin do zac¢atku obdobi.

e Signalizuje a souc¢asné zastavuje Casomiru okamzité, kdyz skonci prestavka.

Casoméri¢ méfi prestavky nasledovné:
[ ]
[ ]

Operator hodin hodu na kos: Povinnosti

Operator hodin hodu na kos bude obsluhovat hodiny hodu na kos nasledovné:
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Spustény nebo znovu spustény, kdyz:

Druzstvo ziska kontrolu Zivého mic¢e na hristi. Nasledné pouhy dotek mice
souperem neznamena zacatek nového obdobi dvaceti ¢tyr (24) vterin, zlistane-
li mi¢ pod kontrolou stejného druzstva.

Pri vhazovani ze zamezi se mi¢ dotkne nebo je dovolené tec¢ovan hracem na
hristi.

Zastaveny, ale nebudou znovu nastaveny, kdyz stejné druzstvo, které mélo
predtim kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani jako nasledek:

Mice v zamezi.

Zranéni hrace stejného druzstva.

Situace rozskoku.

Oboustranné chyby.

ZruSeni stejnych trestd proti obéma tymim.

Zastaveny a znovu nastaveny na 24 vtefin, na displeji nebude nic vidét, jakmile

Mi¢ padne dovolené do koSe.

Mi¢ se dotkne obroucky kose soupere (ledaze mi¢ uvizne mezi obrouckou

a deskou) a kontrolu mice ziska druzstvo, které nemélo kontrolu mi¢e pred jeho

dotekem obroucky.

Druzstvo je opravnéno k vhazovani ze zamezi v zadni ¢asti hristé:

— Po chybé nebo prestupku.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s druzstvem majicim mic¢
pod kontrolou.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s zadnym druzstvem,
ledaze by byl souper postaven do nevyhody.

Druzstvo je opravnéno k trestnému hodu (hodiim)

Poruseni pravidel je zptisobeno druzstvem, které ma mic¢ pod kontrolou.

Zastaveny, ale nebudou nové nastaveny na 24 vtefin, kdyz stejné druzstvo, které
mélo predtim kontrolu mice, je opravnéno kvhazovani v predni c¢asti hristé
a 14 nebo vice vtefin je zobrazeno na hodinach hodu na kos:

Po chybé nebo prestupku.

Po preruseni hry pro akci, kitera nema spojitost s druzstvem majicim mi¢ pod
kontrolou

Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s zadnym druzstvem, ledaze by
byl souper postaven do nevyhody.

Zastaveny a znovu nastaveny na 14 vtefin, kdyz:

Stejné druzstvo, které mélo predtim kontrolu mice, je opravnéno k vhazovani

v predni ¢asti hristé a 13 nebo méné vterin je zobrazeno na hodinach hodu na

kos:

— Po chybé nebo prestupku.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s druzstvem majicim mic¢
pod kontrolou.

— Po preruseni hry pro akci, ktera nema spojitost s zadnym druzstvem,
ledaze by byl souper postaven do nevyhody.

Poté, co se mi¢ dotkl obroucky pfi netispésném pokusu o hod na kos z pole,

poslednim nebo jediném trestném hodu nebo pri prihravce a pokud druzstvo,
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které ziska kontrolu mice, je stejné jako druzstvo, kieré mélo kontrolu mice
pred dotekem obroucky.

50.6 Vypnuty poté, co se mi¢ stal mrtvym a hodiny hry byly zastaveny v kterémkoli
obdobi, kdyz nékteré z druzstev ziska novou kontrolu mi¢e a na hodinach hry je
méné nez 14 vterin.

Signal hodin hodu na kos$ nezastavuje hodiny hry nebo hru, ani nezplsobi, ze se
mi¢ stane mrtvym, ledaze ma druzstvo mi¢ pod kontrolou.
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A - SIGNALY ROZHODCICH

A1 Jediné oficialni signaly rozhodcich jsou signaly vyobrazené v téchto pravidlech.

A.3  Pri signalizaci smérem ke stolku zapisovatele se dlirazné doporucuje signalizaci
doplnit verbalné (v mezinarodnich utkanich anglicky).

A.2  Je dllezité, aby rozhoddi u stolku zapisovatele znali tato znameni.

Signaly hodin hry

ZASTAVENI
ZA§TAVENi CASU PRO SPUSTENI
CASU CHYBU CASU

PlayPic® - PlayPic®
&

%

3
FIBA

?
;
‘

Otevrena dlan Sevrena pést Seknuti dlani

FIBA

Dosazeni bodu

1 BOD 2 BODY 3 BODY
Jeden prst, Dva prsty, 3 prsty vztyéeny
sklopeni zapésti sklopeni zapésti Jedna ruka: Pokus

Obé ruce: Uspésny pokus
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Stridani a oddechovy ¢as

TELEVIZNi
VSTUP NA ODDECHOWY ODDECHOWY
STRIDANI HRISTE CAS CAS
‘- ‘ &

RSk

FIBA

$
N4
%

Zkrizeni predlokti Otevrena dlan, Vytvorit T pomoci Roztazené ruce se
mavnuti smérem k ukazovacku sevienymi péstmi
télu

Administrativa

ZRUSENIi BODU NEBO HRY NAZORNE POCITANI

|

Rozpazeni pred télem v Urovni hrudniku Naznaceni pocitani pohybem dlané
NASTAVENI SMER HRY pRZENY
HODIN HODU NA A/NEBO MIC V MIC/SITUACE

KOMUNIKACE KOS ZAMEZI ROZSKOKU
1

et

I

Palec nahoru Krouzeni rukou se Ukazat smér hry Palce nahoru, poté
zvednutym rovnobézné ukazat smer hry podle
ukazovackem s postranni ¢arou Sipky alternativniho

drzeni
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Prestupky ]
NEDOVOLENY
DRIBLINK:DVOJITY NEDOVOLENY DRIBLINK:
KROKY DRIBLINK PRENASENY MiC
- -

Qi

I\L.mi.

Krouzeni péstmi Stridavy pohyb Polovi¢ni rotace dlané
dlanémi
3 VTERINY 5 VTERIN 8 VTERIN
&

RSk
FIBA

Natazena ruka ukazuje 3 prsty Ukazat 5 prstl Ukazat 8 prstu
24 VTERIN MiC ZAHRANY DO ZADNi CASTI HRISTE UMYSLNA NOHA
Prsty se dotykaji Mavani ruky pred télem Ukazat na nohu

ramene
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Cislo hrace

CISLOOA 00
Obé ruce ukazuji O Prava ruka ukazuje O

CiSLA1 -5 CiSLA6-10 CiSLA11-15
- -

PlayPic®

Prava ruka ukazuje Prava ruka ukazuje 5, Prava ruka ukazuje
1 - 5 prstl levaruka 1 - 5 prstl sevienou pést, leva

ruka 1 - 5 prstd

CisLO 16 CiSLO 24
Nejdrive dlani k sobé znazornit 1 pro cCislovku 10, Nejdrive dlani k sobé znazornit 2 pro cCislovku 20,

poté dlanémi od sebe ukazat Cislo 6 poté dlani od sebe ukazat ¢islo 4



Pravidla basketbalu 2014
A - signaly rozhod¢ich

Unor 2014
Strana 57 z 87

CISLO 40

W N

CiSLO 62

B

Nejdrive dlani k sobé znazornit 4 pro ¢&islovku 40,
poté dlani od sebe ukazat ¢islo O

CiSLO 78

W :

Nejdrive dlanémi k sobé znazornit 6 pro éislovku
60, poté dlani od sebe ukazat cCislo 2

CiSLO 99

nn

Nejdrive dlanémi k sobé znazornit 7 pro Cislovku
70, poté dlanémi od sebe ukazat ¢islo 8

Nejdrive dlanémi k sobé znazornit 9 pro ¢islovku
90, poté dlanémi od sebe ukazat Cislo 9

STRKANI NEBO

BLOKOVANI
Typ chyby (OBRANA)
o NEDOVOLENE
DRZENI CLONENI (UTOK)
‘
Uchopit zapésti Obé ruce na bocich
zeshora

PRORAZENI BEZ

MICE

NEDOVOLENA
HRA RUKOU

é‘

1]

Naznadit strkani

Chyceni oteviené
dlané a naznaceni
pohybu
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NEDOVOLENE

POUZITIi RUKOU

PRORAZENI S
MICEM

NEDOVOLENY
KONTAKT NA
RUKU

Uder na zapésti

UDER DO HLAVY

Pohyb sevienou pésti
do otevrené dlané

CHYBA DRUZSTVA
MAJICIHO MIC POD
KONTROLOU

[
i

.

Naznaceni kontaktu
na hlavu

Seviena pést smérem
ke kosi utociciho
druzstva

CHYBA NA HRACE, KTERY HAZE NA

KOS

\

&

FIBA

NADMERNE°
POUZITI LOKTU

Uder dlani do
predlokti druhé ruky

Pohyb loktem dozadu

CHYBA NA HRACE, KTERY NEHAZE
NA KOS

Ruka se sevienou pésti, nasleduje uréeni
poctu trestnych hod

A

Ruka se sevienou pésti, nasleduje ukazani na
podlahu
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Zvlastni chyby

OBOUSTRANNA
CHYBA

PlayPic® [ —
-

= é:,
R FisA

TECHNICKA
CHYBA

Mavani nad hlavou
sevrenymi péstmi

NESPORTOVNI DISKVALIFIKUJICI
CHYBA CHYBA
& &
s

Dlanémi utvorit , T*
pred télem

Provedeni trestu za chybu
Signalizace ke stolku zapisovatele

PO CHYBE BEZ
TRESTNYCH HODU
‘

(e

I

PO CHYBE DRUZSTVA

MAJICIHO MIC POD
KONTROLOU

Ukazat smér hry
rovnobézné
s postranni ¢arou

1 TRESTNY HOD
:

Sevrena pést ve sméru
hry, rovnobézné
s postranni ¢arou

2 TRESTNE HODY

:

Uchopit zapésti nad
hlavou

3 TRESTNE HODY
&

FIBA

Zvednout 1 prst

Zvednout 2 prsty

Zvednout 3 prsty

Zvednuté ruce se
sevienymi péstmi
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Provadéni trestnych hodt — aktivni rozhod¢i (predni)

1 TRESTNY HOD 2 TRESTNE HODY 3 TRESTNE HODY
- &
FIBA

Lok

FIBA

et | | @t

1 prst vodorovné 2 prsty vodorovné 3 prsty vodorovné

I |

Provadéni trestnych hodt — neaktivni rozhodéi (zadni a centr)

1 TRESTNY HOD 2 TRESTNE HODY 3 TRESTNE HODY

&
Zvednuty ukazovacek Zvednuté dlané na 3 zvednuté prsty na
obou rukou obou rukou

Obrazek 7 Znameni rozhodcich
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FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Referee
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
T%_amA - . - RUNNING SCORE
ime-outs am fouls A B A B A B A B
Period O 4] @[1]2[3]4] 1] 41| 41 81| 81 121[ 121
[ITT  period ®[112]3]4] @[1]2]3]4] 2] 2 AL 82| 82 122[122
M1 Extra periods 3] 3 43( 43 83| 83 123123
Licence Player] 4 4 44| 44 84| 84 1241124
m Players No/"wls %" s 5] 5 45| 45 85| 85 125( 125
6|6 46 | 46 86 | 86 126/ 126
A 47| @ 87| 87 127] 127
8|8 4] 48 88 | 88 128 128
99 49 49 89 [ 89 129 129
10| 10 50 | 50 90| 90 130[ 130
K 51 51 91| 91 131[131
12] 12 52 | 52 92| 92 132[ 132
13[13 53 | 53 93| 93 133[ 133
A 54 | 54 94 | 94 134] 134
15 [ 15 55 | 55 95 | 95 135 135
16| 16 56 | 56 96 | 96 136/ 136
7] 17 57 57 97| 97 137[137
Coach 18] 18 58 | 58 98| 98 138/ 138
Assistant Coach 19| 19 59| 59 99| 99 139] 139
TeamB 20| 20 60 | 60 100{ 100 140] 140
Time-outs Team fouls 21| 21 61 61 101[ 101 141|141
Period ©[1[2]3[4] @[1]2]3]4] n|n 62 62 102] 102 142[ 142
D:l:] Period @ [1[2]3]4a] @[1]2]3]a] 23(23 63 ] 63 103|103 143 143
b M 64 | 64 104] 104 144] 144
= Extra periods T o 25 | 25 65 | 65 105/ 105 145 145
Players No wlq 2°3°% s 2% | 2 66 | 66 106] 106 126] 146
7|2 67| 67 107] 107 147[ 147
28| 28 68 | 68 108] 108 148 148
29| 29 69 | 69 109] 109 149] 149
30| 30 70( 70 110110 150 150
31| 31 7| 1] 111 151[ 151
32|32 72| 12 2] 112 152| 152
33| 33 73| 73 13[ 113 153] 153
3|3 74| 74 114] 114 154] 154
35| 35 75| 75 115/ 115 155] 155
36 | 36 76 | 76 116/ 116 156] 156
37| 37 7| 17|17 157 157
38| 38 78| 78 18] 118 158] 158
Coach 39 39 79[ 79 119] 119 159] 159
Assistant Coach 40 | 40 80| 80 1201120 160] 160
Scorer Scores Period @ A B__
Assistant scorer Period @ A B___
Timer Period @ A B
Period @ A B
Shot clock operator Extra periods A B
Referee Final Score TeamA _ TeamB _
Umpirel _ Umpire2
Captain’s signature in case of protest Name of winning team

Obrazek 8 Zapis FIBA
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B.1 Oficialni zapis (Obrazek 8) je schvalen Technickou komisi FIBA.

B.2 Sklada se z jednoho originalu a tfi kopii rozdilnych barev. Original na bilém papire
je pro FIBA. Prvni kopie na modrém papire je pro organizatory soutéze, druha kopie
na rizovém papire je pro vitézné druzstvo a posledni kopie na zZlutém papife pro
porazené druzstvo.

Poznamka: 1. Doporucuje se, aby zapisovatel uzival dvou per riznych barev,
jedno pro prvni a treti obdobi, druhé pro druhé a ¢tvrté obdobi.
2. Zapis muze byt pripraven a dokoncen elektronicky.

B.3 Nejméné 20 minut pred planovanym zacatkem utkani pripravi zapisovatel zapis
takto:

B.3.1 Napise nazvy obou druzstev do prislusnych fadkud v horni ¢asti zapisu. Druzstvo A
je vzdy druzstvo domaci. Pri turnajich nebo zapasech na neutralni padé je prvni to
druzstvo, které je uvedeno jako prvni v programu. Druhé druzstvo je Druzstvo B.

B.3.2 Potom vyplni:

e Jméno soutéze.
e Cislo utkani.
e Datum, ¢as a misto utkani.
e Jména prvniho a druhého (pfipadné tretiho) rozhodciho.
FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
FIBA INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION
e Ar skt SCORESHEET
Team A HOOPERS Team B POINTERS
Competition_WCM _ Date 20.11.2014 Time _ 20:00 Referee _WALTON, M.
Game No. 5 Place GENEVA Umpire 1 _CHANG. Y. Umpire 2 BARTOK K.
Obrazek 9 Zahlavi zapisu FIBA

B.3.3 Potom zapisovatel zapise jména ¢len( obou druzstev na zakladé seznamu, ktery mu
preda trenér nebo jeho zastupce. Druzstvo A do horni ¢asti a druzstvo B do dolni
casti zapisu.

B.3.3.1 Do prvniho sloupce zapise ¢islo licence hrace (posledni 3 ¢islice). V turnajich bude
¢islo zapsano pouze v prvnim utkani.

B.3.3.2 Do druhého sloupce zapise hllkovym pismem na zakladé seznamu ¢lent druzstva
poskytnutého trenérem nebo zastupcem druzstva jména hracl se zkratkou
krestnich jmen v poradi podle ¢isel dresll. Kapitan druzstva je oznacen zkratkou
(CAP) bezprostredné za jménem.

B.3.3.3 Ma-li druzstvo méné jak dvanact (12) hracu, zapisovatel nakresli ¢aru do prostort
pro Gisla licenci, jména, Cisla atd. ve zbylych volnych radcich.

B.3.4 V dolni ¢asti prostoru druzstev zapise zapisovatel (hllkovym pismem) jména trenéra
a asistenta trenéra.

B.4 Nejméné 10 minut pred planovanym zaéatkem utkanim oba trenéri musi:

B.4.1 Potvrdit sviij souhlas se jmény a odpovidajicimi ¢isly svych hraca.

B.4.2 Potvrdit jména trenéra a asistenta.

B.4.3 Oznacit 5 hracd, kteri nastoupi do utkani, vepsanim malého ,x* do kolonky pro
stridani vedle ¢isla hracu.

B.4.4 Podepsat zapis.

Trenér Druzstva A musi dat tyto informace jako prvni.
B.5 Na zacatku utkani zapisovatel zakrouzkuje malé ,x“ u 5 hracu kazdého druzstva,

kteri nastoupi do zac¢atku utkani.



B.6

B.7
B.7.1

B.7.2

B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3
B.8.3.1
B.8.3.2

B.8.3.3

B.8.3.4
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Béhem utkani zapisovatel oznaci nahradnika, ktery vstoupi do hry poprve,
zakreslenim malého "x" (bez krouzku) do kolonky pro stridani.

Time-outs Team fouls

EE Period @ DXIZISA] @ DXLXDSDK
Period ® DXEIEIX] @ DXIXTRIX
=== Extra periods

Lin::ce P|ayBI’S ND-PI:H‘I 2F05||54 5
001 | MAYER, E 5 [X)|P,

002 | JONES, M. 8 [(X]P [P |P|——
003 | SMITH, E. 9 (X]P.|UP|P,[—
004 | FRANK Y. 12| X |T,|U,

010 | NANCE, L. 18 (X [P |P |U,

012 |KING, H. (CAP) 22| Q|7 [P

014 |WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X |P;|P;

021 | MARTINEZ, M. 33| X|T,|P|P,|T, |G|
022 | SANCHES, N. 42 | X |P,|P,|U,| P |UJGD
024 | MANQOS, K. 55| X |P,|D,

Coach LOOR A. A= c,|8,|—
Assistant Coach MONTA, B.

Obrazek 10 Druzstva v zapisu

Oddechové casy

Oddechové c¢asy se zaznamenavaji zapsanim minuty prislusného obdobi nebo
prodlouzeni do prislusného ¢tverecku pod jménem druzstva. Jestlize druzstvu neni
pfiznan prvni oddechovy ¢as v druhém poloc¢ase pred poslednimi dvémi minutami
druhého polocasu, zapisovatel proskrtne prvni &tverecek dvéma rovnobéznymi
Garami.

Na konci kazdého polo¢asu a prodlouzeni se proskrtnou nevyuzité &tverecky dvéma
rovnobéznymi ¢arami.

Chyby

Chyby hrac mohou byt osobni, technické, nesportovni nebo diskvalifikujici a jsou
zapisovany hracum.

Chyby ¢lend lavicek druzstva mohou byt technické nebo diskvalifikujici a jsou
zapisovany trenérovi.

Zaznam vSech chyb se provadi nasledovné:
Osobni chyba se oznacuje ,,P".

Technicka chyba hrace se oznacuje ,, T". Druha technicka chyba hrace se oznacuje
také , T“, nasledovana zapsanim ,GD* znacicim diskvalifikaci do konce utkani.

Technicka chyba trenéra za jeho osobni nesportovni chovani se oznaci ,,C". Druha
podobna technicka chyba bude také ,,C" nasledovana zapsanim ,,GD".

Technicka chyba, kterou je potrestan trenér z jakéhokoli jiného davodu, se
oznadci ,B". Treti technicka chyba (jedna z nich mlze byt ,C“) se oznadi ,,B“ nebo
,C"“ nasledovana zapsanim ,GD".
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B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

B.8.3.11

Nesportovni chyba se oznacuje ,U". Druha nesportovni chyba také ,U“,
nasledovana zapsanim ,,GD".

Diskvalifikujici chyba se oznacuje ,,D".

Jakakoli chyba, za kterou nasleduje trestny hod (hody), se oznaéi pridanim
odpovidajiciho poctu trestnych hodut (1,2,3) vedle ,,P“, ,T%, ,C", ,B", ,,U" nebo ,D".

VSechny chyby proti obéma druzstviim, nasledované tresty stejné zavaznosti
a zrusené podle Cl. 42 (Zvlastni situace), jsou oznaceny pridanim malého ,,¢" vedle
”P“1 HT“] HC“1 7’B“1 HU“ nebo HD“'

Na konci kazdého obdobi zapisovatel nakresli silnou ¢aru mezi pouzité a dosud
nepouzité ctverecky.

Na konci utkani zapisovatel proskrtne zbyvajici ¢tvere¢ky silnou vodorovnou ¢arou.
Priklady diskvalifikujicich chyb ¢lent lavicky druzstva:

Diskvalifikujici chyba nahradnika bude zaznamenana nasledovné:

(001 |MAYER, F. [5]Q[o] [ [ 1]

a

Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach MONTA, B.

Diskvalifikujici chyba asistenta trenéra bude zaznamenana nasledovné:

Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach MONTA, B. D

Diskvalifikujici chyba vylou¢eného hrace po jeho paté chybé bude zaznamenana
takto:

[075 [RUSH, S. 25| X |T, |P,[P,[P,|P)| D
a
Coach LOOR, A. B,

Assistant Coach MONTA, B.

Priklady diskvalifikujicich chyb (Sarvatka):

Diskvalifikgjici chyby ¢lend lavicky druzstva narizené pro opusténi prostoru lavicky
druzstva (Cl. 39) budou zaznamenany, jak je uvedeno nize. Ve vSech zbyvajicich
Gtvereccich pro chybu u diskvalifikované osoby budou zapsana ,,F*.

Je-li diskvalifikovan pouze trenér:

Coach LOOR, A. DJ|F |F
Assistant Coach MONTA, B.

Je-li diskvalifikovan pouze asistent trenéra:

Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach_ MONTA, B. FIFIF
Jsou-li diskvalifikovani trenér i asistent trenéra:

Coach LOOR, A. D) F1FI
Assistant Coach_ V/ONTA, B. FIFIF

Ma-li nahradnik méné nez 4 chyby, potom bude "F" vepsano do vSech zbyvajicich
kolonek:

[003 TSMITH_E 19 [®|P.[P.[FIFIF]
Je-li to nahradnikova pata chyba, potom bude "F" vepsano do posledni kolonky:




B.9
B.9.1

B.9.2
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[002 TJONES, M. |8 [®IT,[P|P. [P F

Dopustil-li se vylou¢eny hrac jiz péti chyb, pak se zapise F do prostoru za posledni
chybu:

[075 [RUSH, S. 25| X [T, [P |, P.IP)| F

Navic ke véem shora uvedenym chybam hrac¢t Smith, Jones a Rush nebo kdyz je
diskvalifikovana pouze osoba doprovazejici, je technicka chyba zapsana:

Coach LOOR, A. B,
Assistant Coach MONTA, B.

Poznamka: Technické nebo diskvalifikujici chyby podle Cl. 39 se nebudou
pocitat jako chyby druzstva.

Chyby druzstva

Pro kazdé obdobi jsou vyhrazeny 4 prostory (bezprostredné pod jménem druzstva
a nad jmény hrac) k zapisu chyb druzstva.

Kdykoliv se hra¢ dopusti osobni, technické, nesportovni nebo diskvalifikujici chyby,
zapisovatel ji také zapise velkym X do prislusné kolonky chyb druzstva, jehoz hrac
se dopustil chyby.



Unor 2014 PRAVIDLA BASKETBALU 2014

Strana 66 z 87 B - Zapis
B.10 Pribézny stav A B
B.10.1 Zapisovatel zapisuje priibézné soucet bodl dosazeny kazdym 1(®]|6
druzstvem. 2| @6
B.10.2 V zapise jsou 4 sloupce pro prabézny stav utkani. @ 3
B.10.3 Kazdy sloupec obsahuje 4 vertikalni kolonky. 2 kolonky vievo 4| 4
jsou urceny pro druzstvo A a 2 kolonky vpravo pro druzstvo B. 11 @
Ve dvou stfednich kolonkach je predtistén priibézny stav (160 7Telels
bodU) pro kazdé druzstvo. I
Zapisovatel: 10 3
e Nejdrive nakresli uhlopfi¢nou ¢aru "/" pro dosazeny kos ze 9
hry a plny kruh (e) pro dosazeny bod z trestného hodu. Toto
bude nakresleno pres novy celkovy pocet bodi pravé 10110
dosazeny druzstvem. 11

e Potom do prazdného mista na stejné strané nového 12 | (7
celkového poctu bodu (vedle "/" nebo e) zapiSe Cislo hrace, | 4 LIRS
ktery zaznamenal kos ze hry nebo z trestného hodu. 51w |14

B.11 Prabézny stav: Dodateéné instrukce 5 10% 6

B.11.1 Tribodovy koS dosazeny hracem bude zaznamenan 16 | 16
zakrouzkovanim c¢isla hrace v prislusném sloupci. L] 17

B.11.2 Kos ze hry dosazeny nahodné druzstvem do vlastniho kose se 18 @
zaznamena kapitanovi souperova druzstva, ktery je na hfiévti. 6 19

B.11.3 Dosazené body v pripadé, ze mi¢ nepadne do kose (Cl. 31 20 9
Ovlivnéni smérovani mice ke kosi a srazeni mice) se zaznamenaiji TN
hraci, ktery hodil na kos.

B.11.4 Na konci kazdého obdobi zapisovatel nakresli silnou souvislou @ 9
kruznici kolem posledniho souétu bod( obou druzstev 23| ®|9
nasledovanou silnou souvislou horizontalni ¢arou pod témito | 77 24
body stejné jako pod ¢isly hracd, kteri tyto body docilili. 25 7

B.11.5 Na zacatku kazdého obdobi zapisovatel pokracuje v pribézném % | | 7
stavu od bodu preruseni zapisu. @ 57

B.11.6 Kdykoli je to mozné, zapisovatel by mél zkontrolovat priibézny
stav utkani s viditelnym ukazatelem stavu. Je-li zde rozdil a jeho 28 i
stav je spravny, okamzité udini kroky k opravé stavu na ukazateli. | 10 29
Je-li na pochybéach nebo jedno z druzstev vznese namitky proti 30 8
stavu, musi informovat prvniho rozhodciho, jakmile je mi¢ mrivy | 4 31
a hodiny hry stoji. 32 5

4 B|5
4 (@) 34
35 10
10 36
37 12
38| 38
12
AR AR ARV
Obrazek 11

Pribézny stav
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Pribézny stav - Koneény soucet
Na konci kazdého obdobi zapise zapisovatel stav dosazeny

obéma druzstvy na prislusné misto ve spodni ¢asti zapisu. 71 W W] 6
Na konci utkani zapisovatel nakresli 2 souvislé horizontalni 7| | 7
¢ary pod konecény pocet bodl kazdého druzstva a pod cisla 7 [® 6
hracu, kteri docilili posledni body. Dale nakresli diagonalni ¢ary =

k dolnim okrajiim sloupce kazdého druzstva, aby vyskrtl
zbyvaijici ¢isla priibézného stavu. 9

ol

iy
JEIEIRIE S

Na konci utkani zapisovatel zaznamena konec¢ny stav spolu se
jménem vitézného druzstva.

. L , , , 77
Zapisovatel pak zaznamena své prijmeni, poté uvede prijmeni N
asistenta zapisovatele, ¢asomeérice a operatora hodin hodu na
kos, vse hllkovym pismem.

Pak podepise zapis druhy, pripadné treti rozhodci. Prvni
rozhodd¢i schvali zapis a podepiSe zapis jako posledni. Tento

akt ukonéi spravu a spojeni rozhodgcich s utkanim. Obrévze!< 12
Konecny stav

Poznamka: Jestlize jeden z kapitant (CAP) podepise zapis na znameni protestu
(do kolonky "Podpis kapitan(i v pripadé protestu"), pak rozhoddi
u stolku a druhy (pfipadné treti) rozhod¢i musi zlstat k dispozici
prvnimu rozhodcimu tak dlouho, dokud jim nedovoli odejit.

Scorer N. MAIER Scores Period @ A _15 B _18
Assistant scorer 0. SABAY Period g A_19 B_10
’ Period A 76 B 19
o . LEGLANE Period® A 16 B _25
24" operator K. AUSTIN Extra periods A _/ B_/
Relgrae - (7 U“Jja‘- Final Score TeamA 76 TeamB 72

Umpire 1 [ : {mq o Umpire2 £ foorkd.
Captain’s signature in case of ;’rolesl Name of winning team HOOPERS

Obrazek 13 Dolni ¢ast zapisu
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C - POSTUP PRI PROTESTU

Je-li druzstvo béhem hlavnich oficialnich utkani FIBA presvédceno, Ze jeho zajmy byly
poskozeny rozhodnutim rozhodcich (bud rozhodnutim prvniho rozhodc¢iho nebo druhého
(pripadné tretiho) rozhodciho) nebo jakoukoliv udalosti, ktera se stala béhem utkani, musi
postupovat takto:

C.1

C.2

C.3

C.4

Kapitan (CAP) tohoto druzstva musi okamzité po skonéeni utkani informovat prvniho
rozhodc¢iho, Ze jeho druzstvo protestuje proti vysledku utkani. Potom podepise
zapis v rubrice oznacené "Podpis kapitana v pripadé protestu".

Aby byl tento protest platny, je nutné, aby oficialni zastupce narodni federace nebo
druzstva potvrdil tento protest tim, Ze do 20 minut od ukonéeni utkani sepise protest
v pisemné formé.

Detailni popis neni nutny. Je dostate¢né napsat: "Narodni federace (nebo druzstvo)
X protestuje proti vysledku utkani mezi druzstvy X a Y". Pak slozi jako zaruku ¢astku
odpovidajici 1.500 CHF u zastupce FIBA nebo u prezidenta Technické komise.

Narodni federace protestujiciho druzstva nebo klub musi predlozit zastupci FIBA
nebo prezidentovi Technické komise text protestu do 1 hodiny po ukonc¢eni utkani.

Jestlize je Technickou komisi rozhodnuto ve prospéch druzstva, které podalo
protest, zaruka bude vracena.

Je-li jednim z druzstev podan protest, musi prvni rozhod¢i béhem 1 hodiny po konci
utkani incident ohlasit zastupci FIBA nebo prezidentovi Technické komise.

Jestlize narodni federace protestujicino druzstva nebo druzstva soupere nebude
souhlasit s rozhodnutim Technické komise, muize zaslat odvolani odvolacimu
organu.

Aby bylo odvolani platné, musi byt u¢inéno béhem 20 minut po obdrzeni rozhodnuti
Technické komise a zaroven musi byt slozena zaruka v castce odpovidajici
3.000 CHF.

Jestlize je odvolaci komisi rozhodnuto ve prospéch druzstva, které se odvolalo,
zaloha bude vracena.

Videozaznamy, filmy, obrazky nebo jakakoli forma vizualniho, elektronického,
digitalniho aj. zafizeni mohou byt uzity pouze k disciplinarnim nebo vzdélavacim
uceliim a pouze po skonceni utkani.
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D - KLASIFIKACE DRUZSTEV

D.1
D.1.1

D.1.2

D.1.3

D.1.4

D.2

D.2.1

D.2.2

Postup

Druzstva se klasifikuji podle podtu vitézstvi a porazek nasledovné: 2 klasifikacni
body za kazdé vitézné utkani, 1 klasifikacni bod za kazdou prohru (véetné
klasifikacniho bodu za nedohrani utkani) a O klasifikacnich bodi za zrusené utkani.

Postup bude aplikovan, jestlize kazdé druzstvo odehraje pouze 1 utkani proti
kazdému ze souperfl ve skupiné (jednorazovy turnaj) nebo kdyz kazdé druzstvo
odehraje 2 nebo vice utkani proti kazdému ze souperu (ligové soutéze se zapasy
doma a venku nebo vice turnaj().

Jestlize maji vice nez 2 druzstva stejny pomér vitézstvi a porazek ze vsech utkani ve
skupiné, rozhodnou o poradi vzajemna utkani mezi témito druzstvy. Jestlize maji
2 nebo vice druzstev stejny pomér vitézstvi a porazek ze vsech utkani mezi témito
druzstvy, budou pouzita dalsi kritéria v nasledujicim poradi:

e \WSSi bodovy rozdil z utkani mezi témito druzstvy.

e \WySSi pocet dosazenych bodi z utkani mezi témito druzstvy.
e \ySSi bodovy rozdil ze vSech utkani ve skupiné.

e \WSSi pocet dosazenych bodll ze vSech utkani ve skupiné.
Pokud ani tato kritéria nerozhodnou, bude poradi uréeno losem.

Jestlize je v prabéhu pouziti téchto kritérii mozné urdit poradi jednoho nebo vice
druzstev, postup podle D.1.3 bude pouzit od za¢atku pro vsechna zbyla druzstva,
jejichz poradi zatim nebylo uréeno.

Priklady
Priklad 1

A-B 100 -55 B-C
A-C 90 - 85 B-D 80 -75
A-D 75 - 80 C-D

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 2 1 5 265:220 +45
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:215 -5

Proto: 1. A - vitéz proti B 3. C - vitéz proti D
2. B 4 D
Priklad 2

A-B 100 - 55 B-C
A-C 90 - 85 B-D 75 -80
A-D 120-75 C-D
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Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 3 0 6 310:215 +95
B 3 1 2 4 230:265 -35
C 3 1 2 4 235:245 -10
D 3 1 2 4 210:260 -50
Proto: 1. A

Klasifikace utkani mezi druzstvy B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 175:165 +10
C 2 1 1 3 150:155 -5
D 2 1 1 3 135:140 -5
Proto: 2. B 4, D

3. C - vitéz proti D

D.2.3  Priklad 3

A-B 85 -90 B-C 100-95

A-C 55-100 B-D 75 - 85

A-D 75-120 C-D 65-55

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil

A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:265 0
C 3 2 1 5 260:210 + 50
D 3 2 1 5 260:215 +45

Proto: 4. A

Klasifikace utkani mezi druzstvy B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 175:180 -5
C 2 1 1 3 160:155 +5
D 2 1 1 3 140:140 0]
Proto: 1. C 3 B

N
O
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D.2.4 Priklad 4
A-B 85 - 90 B-C 100-90
A-C 55-100 B-D 75 -85
A-D 75-120 C-D 65-55
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 0 3 3 215:310 -95
B 3 2 1 5 265:260 +5
C 3 2 1 5 255:210 + 45
D 3 2 1 5 260:215 + 45
Proto: 4. A
Klasifikace utkani mezi druzstvy B, C, D:
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 175:175 0
C 2 1 1 3 155:155 0]
D 2 1 1 3 140:140 0
Proto: 1. B 3. D
2. C
D.2.5 Priklad 5
A-B 100 - 55 B-F 110-90
A-C 85 -90 CcC-D 55 - 60
A-D 120 -75 C-E 90 -75
A-E 80-100 C-F 105-75
A-F 85 - 80 D-E 70 - 45
B-C 100-95 D-F 65 - 60
B-D 80-75 E-F 75 -80
B-E 75 - 80
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 5 3 2 8 470:400 +70
B 5 3 2 8 420:440 -20
C 5 3 2 8 435:395 +40
D 5 3 2 8 345:360 -15
E 5 2 3 7 375:395 -20
F 5 1 4 6 385:440 -55
Proto: 5. E 6. F
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Klasifikace utkani mezi druzstvy A, B, C, D:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 3 2 1 5 305:220 +85
B 3 2 1 5 235:270 -35
C 3 1 2 4 240:245 -5
D 3 1 2 4 210:255 -45
Proto: 1. A - vitéz proti B 3. D - vitéz proti C
2. B 4. C
D.2.6 Priklad 6
A-B 71 -65 B-F 95 - 90
A-C 85 - 86 C-D 95-100
A-D 77 -75 C-E 82-75
A-E 80 - 86 C-F 105-75
A-F 85 - 80 D-E 68 - 67
B-C 88 - 87 D-F 65 - 60
B-D 80-75 E-F 80 -75
B-E 75-76
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 5 3 2 8 398:392 +6
B 5 3 2 8 403:399 +4
C 5 3 2 8 455:423 +32
D 5 3 2 8 383:379 +4
E 5 3 2 8 384:380 +4
F 5 0 5 5 380:430 -50
Proto: 6. F
Klasifikace utkani mezi druzstvy A, B, C, D, E:
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 4 2 2 6 312:312 +1
B 4 2 2 6 308:308 -1
C 4 2 2 6 350:348 +2
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 304:305 -1
Proto: 1. C 2. A
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Klasifikace utkani mezi druzstvy B, D, E:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 155:151 +4
D 2 1 1 3 143:147 -4
E 2 1 1 3 143:143 0
Proto: 3. B 5. D
4. E
Priklad 7
A-B 73-71 B-F 95 - 90
A-C 85 - 86 CcC-D 95 - 96
A-D 77 -75 C-E 82-75
A-E 90 - 96 C-F 105-75
A-F 85 - 80 D-E 68 - 67
B-C 88 - 87 D-F 80 -75
B-D 80-79 E-F 80-75
B-E 79 - 80
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 5 3 2 8 410:408 +2
B 5 3 2 8 413:409 +4
C 5 3 2 8 455:419 + 36
D 5 3 2 8 398:394 +4
E 5 3 2 8 398:394 +4
F 5 0 5 5 395:445 -50
Proto: 6. F
Klasifikace utkani mezi druzstvy A, B, C, D, E:
Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
A 4 2 2 6 325:328 -3
B 4 2 2 6 318:319 -1
C 4 2 2 6 350:344 +6
D 4 2 2 6 318:319 -1
E 4 2 2 6 318:319 -1
Proto: 1. C 5. A
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Klasifikace utkani mezi druzstvy B, D, E:

Druzstva Utkani Vyhry Porazky |Klas. body| Body Rozdil
B 2 1 1 3 159:159 0
D 2 1 1 3 147:147 0
E 2 1 1 3 147:147 0
Proto: 2. B 4. E
3. D - vitéz proti E

D.3 Dodateény postup

D.3.1 Clanek D.1 a D.2 bude aplikovan poté, kdy véechna druzstva odehraji véechna sva
utkani ve skupiné.

D.3.2 Jestlize vSechna druzstva jesté neodehrala vSechna sva utkani ve skupiné a 2 nebo
vice druzstev maji stejny pomer vitézstvi a porazek, poradi ur¢i vyssi bodovy rozdil
ze vsech utkani, ktera tato druzstva ve skupiné doposud odehrala.

D.4 Dodateény postup

D.4.1 Druzstvo, které se bez vaznych dlvodl nedostavi k planovanému utkani nebo
odejde ze hristé pred koncem utkani, prohraje utkani zruSenim a dostane
O klasifika¢nich bod( do klasifikace.

D.4.2 Jestlize druzstvo prohraje druhé utkani zruSenim, vysledky vsech zapas( tohoto

druzstva budou anulovany.
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E - TELEVIZNi (TV) ODDECHOVE CASY

E.1

E.2
E.2.1

E.2.2

E.2.3
E.2.4

E.3
E.3.1

E.3.2

E.3.3

E.3.4

Definice

Kazdy organizator soutéze mUlze rozhodnout, zda budou pouzity televizni
oddechové ¢asy, a pokud ano, jaké budou délky (60, 75, 90 nebo 100 vtefin).

Pravidlo

V kazdém hracim obdobi je povolen 1 TV oddechovy ¢as navic k normalnim
oddechovym ¢astim. V prodlouzeni nejsou TV oddechové ¢asy mozné.

Prvni oddechovy ¢as (druzstva nebo TV) v kazdém obdobi bude trvat 60, 75, 90
nebo 100 vtefin.

Délka vSech ostatnich oddechovych ¢ast v obdobi bude 60 vtefin.

Obé druzstva maji pravo na 2 oddechové ¢asy béhem prvniho polo¢asu a na
3 oddechové ¢asy béhem druhého polocasu.

Tyto oddechové ¢asy mohou byt vyzadany kdykoliv v pribéhu hry a mohou trvat:

e 60,75,90 nebo 100 vterin, jsou-li povazovany za TV oddechové Casy, tj. jsou-
li prvni v daném obdobi, nebo

e 60 vterin, nejsou-li povazovany za TV oddechové cCasy, tj. jsou-li vyzadany
nékterym z druzstev pote, co jiz byl TV oddechovy ¢as poskytnut.

Postup

TV oddechovy ¢as by mél byt udélen nejlépe tehdy, kdyz zbyva 5 minut do konce
obdobi. Nicméné neni mozné zarucit, Ze to tak vzdy bude.

Jestlize si zadné z druzstev nevyzadalo oddechovy ¢as béhem prvnich 5 minut
daného obdobi, pak bude TV oddechovy ¢as udélen pfi prvni prilezitosti, kdy bude
mi¢ mrtvy a hodiny hry budou zastaveny. Tento oddechovy ¢as nebude pfipsan
zadnému druzstvu.

Jestlize si nékteré z druzstev vyzada oddechovy ¢as béhem prvnich 5 minut daného
obdobi, pak bude tento uzit jako TV oddechovy ¢as.

Tento oddechovy ¢as bude TV oddechovym ¢asem a zapocita se druzstvu, které si
jej vyzadalo.
Podle tohoto procesu bude udélen nejméné 1 oddechovy ¢as v kazdém obdobi

a nejvice 6 oddechovych ¢ast v prvnim poloc¢ase a nejvice 8 oddechovych ¢ast ve
druhém polocase.
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Obrazek 14 Zapis CBF
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Rozdily ve vyplhovani ¢eského zapisu

K zaznamu pribézného stavu utkani se pouziva Zapis o utkani v basketbalu

schvaleny Ceskou basketbalovou federaci, ktery se v nékolika vécech lii od

oficialniho zapisu FIBA (viz Obrazek 14). Jsou to nasledujici rozdily.

Sklada se z jednoho originalu a dvou kopii rozdilnych barev. Original, Cerny tisk, je

pro CBF. Prvni kopie, zeleny tisk, je pro druzstvo hosttl, druha kopie, derveny tisk,

pripada domacimu tymu.

Zapisovatel vyplni:

e Jméno soutéze.

e Cislo utkani.

e Kategorie.

e Skupina bude vyplnéna pouze v pripadé, Ze se soutéZz hraje na skupiny.
V opacném pripadé bude kolonka proskrtnuta.

e Datum, ¢as a misto utkani.

e Jméno hlavniho poradatele

e Jména prvniho, druhého a prip. tfetiho rozhod¢iho. Jméno komisare.

Poznamka: 1. Kategorie musi byt oznac¢eny takto: muzi, zeny, juniofi, juniorky,
kadeti, kadetky, zaci U15, zakyné U15, zaci U14, zakyné U14,
minizaci U13 (U12, U11), minizakyné U13 (U12, U11).

2.V pripadé, ze nékteré kolonky nebudou vyplnény (napf.
nepritomnost komisare), budou proskrinuty.

CESKA BASKETBALOVA FEDERACE

Zapis o utkani v basketbalu
DRUZSTVO A...BKSEVER e, DRUZSTVO B....BC JH

SOUTE? > KATEGORIE s misto HALA ROSNICKA, BRNO  pgryni rozhopei NOVAK, J.
ZBL ZENY parum 1.10.2006 DRUHY RozHooei . MUSIL, K.

e L0 UTRA 5 wooma 10:00 oo . TRETI ROZHODEl .o,
HLAVNI  PORADATEL PQ‘.—.E.ZEI.-.:..K-. ............ KOMISAR T veisivasii

F.1.4

F.1.5

F.1.6

F1.7

Obrazek 15 Zahlavi zapisu CBF

Do prvniho sloupce zapisovatel zapiSe hracovo prijmeni a dale jeho jméno. Hradi
jsou zapsani v poradi vzestupné podle Cisla hrace na dresu.

Kapitan druzstva bude oznacen ,,C“. VsSichni hrac¢i pendlujici do druzstva musi byt
oznaceni za jménem hrace velkym , P“, vSichni hraci hostujici do druzstva musi byt
v téze rubrice oznaceni velkym ,,H" (hostovani do stejné vékové kategorie), ,HM*
(hostovani z nizsi vekové kategorie). Za oznaceni odpovida trenér druzstva.

Do druhého sloupce zapise ¢isla hraca, ktera budou po dobu utkani pouzivat. Ma-
li druzstvo méné jak 12 hracl, zapisovatel po podpisu trenéra druzstva zbylé
kolonky jednotlive proskrtne vodorovnou c¢arou. V dolni ¢asti prostoru druzstev
zapiSe zapisovatel jména trenéra a jeho asistenta. V pripadé, ze asistent nebude
pritomen, kolonka bude proskrtnuta.

Trenér oznaci 5 hracu, ktefi nastoupi do utkani, vepsanim malého ,,x“ do kolonky ve
sloupci N vedle cisel hracu.
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DRUZSTVO A BKSEVER ......................................
ODDECHOVY CAS CHYBY DRUZSTVA
7= oBoosi  (D[1]4[4]5] @ [2]2]3]8]
8410 osooBi  ®[2[2[7[8] @ [1[410=]
[=[=]=] pProDLOUZENI
PRIJMENI A JMENO S&L& N g ECHY?Y i 5
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VLACH, TOMAS "c" | 5 |
|koCi, MAREK 6 (@ |2]3)]10]1
SEDLAK, JIRi 7 | X [4]4]2(9]|4
IPRIBYL, JAN  "HM" 9
IMALY, JIRi 10 |@® |4 [5]8!]
TUREK, ONDREJ "H"| 12 | | 1
VLACH, VLADIMIR 15 | X | 8 |10] 742!
IMACEK, MARTIN 18 | X |24
LRENER HLAVNI, M. 25|88
ASISTENT SPEJLKA, J.

Obrazek 16 Druzstva v zapisu CBF

Zapocitatelné oddechové ¢asy se zaznamenavaji zapsanim minuty, kdy si
oddechovy ¢as trenér vybral.

Na konci kazdé poloviny utkani a prodlouzeni budou nevybrané oddechové ¢asy
proskrtnuty dvéma vodorovnymi rovnobéznymi ¢arami. V pripadé, ze se prodlouzeni
nehralo, budou kolonky pro prodlouzeni proskrtnuty také dvéma vodorovnymi
rovnobéznymi Carami. V pripadé, ze druzstvu nebude pridélen prvni oddechovy ¢as
pred poslednimi dvémi minutami druhého polo¢asu, zapisovatel proskrtne kolonku
pro prvni oddechovy ¢as.
Zaznam vSech chyb se provadi takto:
Osobni chyba bude zaznamenana Cislem minuty, v niz se hra¢ chyby dopustil.
Jakakoli chyba, za kterou nasleduje trestny hod nebo hody, se znadéi pridanim
odpovidajiciho poctu trestnych hodu (1, 2, 3) do pravého dolniho indexu.
Technicka chyba bude vyznac¢ena minutou s hornim pravym indexem , T
Technicka chyba trenérovi bude vyzna¢ena minutou s hornim pravym indexem ,,C*.
Technicka chyba, kterou je potrestan trenér z jakéhokoli jiného dlvodu (chyba
asistenta, nahradnik(), se oznac¢i minutou s hornim pravym indexem , B".
Nesportovni chyba bude vyznacena minutou s hornim pravym indexem ,,U*.
Diskvalifikujici chyba bude vyzna¢ena minutou s hornim pravym indexem ,,D*.
V pripadé, ze je hra¢ (pro dvé nesportovni nebo technické chyby) diskvalifikovan
do konce zapasu, bude do jeho radku za posledni chybu zapsano “GD”. V pripadé,
ze je trenér nebo asistent (pro 2 nebo 3 technické chyby) diskvalifikovan do konce
zapasu, bude ,,GD* zapsano do jeho radku pred kolonky pro zapis chyb.
Vsechny chyby proti obéma druzstviim, nasledované tresty stejné vahy a zrusené
podle Cl. 42 (Zvlastni situace), jsou oznaéeny pfidanim malého ,,c na misto zapisu
poctu trestnych hodu.
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Pro kazdé obdobi jsou vyhrazeny c¢tyri kolonky (bezprostiedné pod jménem
druzstva a nad jmény hract) k zapisu chyb druzstva.

Kdykoliv se hra¢ dopusti chyby at osobni, technické, nesportovni nebo
diskvalifikujici (vyjma Cl. 39 Sarvatky), zapisovatel ji zapise vyznacenim minuty do
prislusné kolonky druzstva hrace, ktery se chyby dopustil.

Zapisovatel zapisuje prabézné soucet bodll dosazeny kazdym druzstvem.

V zapise jsou sloupce pro prubézny stav utkani. Kazdy sloupec obsahuje
5 vertikalnich kolonek.

Nad dvé kolonky vlevo nadepise to druzstvo (A pro domaci, B pro hosty), které bude
v prvnim poloc¢ase utocit zprava doleva, nad dveé kolonky vpravo nadepiSe to
druzstvo, které bude v prvnim poloc¢ase utocit zleva doprava. Prostfedni sloupec je
uréeny pro zapisovani minuty zmény stavu utkani. Ta bude uvedena pouze, kdyz
bude dosazeno prvniho kose v minuté.

Do prvni kolonky u druzstev A (B) zapisuje ¢isla hracl, do druhé kolonky u druzstev
A (B) zapisuje body, kterych druzstva dosahla.

Zapisovatel: A Ml B
Pripocte body za kos dosazeny ze hry k predchozimu stavu. 9 @ 7
Zapsan bude novy celkovy soucet bodl pravé dosazeny 125
druzstvem. THal
Poté do prvni kolonky u tohoto druzstva zapise &islo hrace, 1 =
ktery kos ze hry nebo z trestného hodu zaznamenal. 8178
Kazda zména stavu bude uvadéna na novem radku. (8 I
Trestné hody budou vyznaceny Ccislem hrace, ktery je [|15/10(4
provadél, a budou zleva ohrani¢eny zavorkou. V pripade, ze je 9|@
trestny hod opakovan, bude zapsan pouze vysledek nového 7(10l6
trestného hodu. 8 f11[10
Tribodovy kos bude oznac¢en zakreslenim kruhu kolem nového \12
souctu bodu v prislusném sloupci. ;

I WL
V polocase dojde k otoceni sloupcli. Pod stav 2. obdobi ££ ul i
8

zapisovatel zapiSe pres dva radky pismeno B do sou¢asného 116
sloupce A. Analogicky dojde k zaméné sloupce B za A. Pod 4113
pismena zapise stav druzZstev. 14|13

Na zadatku 2. a 4. obdobi a eventudlné prodlouzeni A15(
zapisovatel pokracuje v zapisu od bodu preruseni. 4!1 6 [10
Na konci kazdého obdobi zapisovatel nakresli pres cely radek 4 13

souvislou horizontalni ¢aru pod posledni soucet bodd a pod ni 41 (14
zapise do uréenych sloupct (A, B) koneény stav jednotlivych  [L5/17 95

]

]

druzstev pres dva radky. Tento soucet podtrhne jednou 4 7 ul

souvislou ¢arou, na konci utkani pak dvéma souvislymi ¢arami. 4 :

Dale nakresli diagonalni ¢ary k dolnim okrajim sloupce _B i A_
kazdého druzstva, aby vyskrtl zbyvajici prostor k zaznamu

pribézného stavu, pokud neni potfeba popsat udélené =114l =117
technické nebo diskvalifikujici chyby, popfipadé jiné okolnosti  |[14]16[2
vztahujici se k utkani. il S [19]

Na konci kazdého obdobi zapiSe zapisovatel pocet bodu

dosazeny obéma druzstvy za toto obdobi na prislusné misto ve  Obrazek 17
spodni ¢asti zapisu. Konecny stav
Na konci utkani zapisovatel zaznamena konecny stav spolu se Vv zapisu CBF
jménem vitézného druzstva.
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