PRAVIDLA
LAKROSU 6 NA 6

Podle pravidel World Lacrosse



SEKCE 1 - HRACI PLOCHA

Pravidlo 1.1 — Rozméry
1.1.1 Hristé: ma obdelnikovy tvar, je 70 metrt dlouhé a 36 metri Siroké.

1.1.2 Lajny: Sitka mtZe byt od 5 do 10 cm. HfiSté je rozdéleno ptilici ¢arou na obrannou a tGto¢nou
zo6nu. DalSi Cary na hristi jsou stfedovy kruh o poloméru 5 metrii, brankova Cara a brankovisté.
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Pravidlo 1.2 — Branky

1.2.1 Rozmeéry: stejné jako ve velkém lakrosu. Branky jsou umistény 25 metri od stfedové cary.

Pravidlo 1.3 - Brankovisté
1.3.1 Rozmeéry: kolem kaZdé branky je vyznacen kruh o poloméru 3 metry od stfedu brankové cary.

Pravidlo 1.4 — Uzemi ¢asomérich a zapisovatelt

1.4.1 Umisténi: stolek zapisovatelt a Casoméfict by mél byt 5 metrt od postranni ¢ary na trovni
pilici ¢ary. Uzemi je $iroké 10 metrd. SloZeni by mélo byt idealné nasledovné: oficialni casoméfic
hraci doby, asoméfic trestl, Casoméfi¢ 30sekudnového limitu, zapisovatel a jeho asistent.

1.4.2 CasomérFic¢ utocného casu: Clovek, ktery méfi 30 sekund pro titocny Cas, by mél pripadny
konec tohoto Casu oznamovat elektronickym zvukovym signalem, nebo manualni sirénou.

Pravidlo 1.5 — Tymova tizemi lavicek
1.5.1 Umisténi: toto izemi ma délku 10 metrti paralelné s postranni ¢arou. Navazuje na izemi
Casoméricl a zapisovatell na obou stranach, je tedy 5 metri od postranni cary.



1.5.2 Nehrajici osoby na lavicce: v prostoru mtizou byt jen hlavni trenér a dvé dalsi nehrajici osoby.
Hracky, které nejsou pripravené do hry, zde nesméji byt.

1.5.3 Trenérské izemi: vymezuje ho preruSovana Cara v Sifce tymového tzemi lavicek. Trenérské
Uzemi je vSak vyznaceno bliZe hfisti, jen 2,5 metru od postranni ¢ary, rovhobézné s ni.

Pravidlo 1.6 — Uzemi pro tresty
1.6.1 Umisténi: nachazi se v Gizemi Casomérich a zapisovatelt. Pro kazdy tym jsou zde dvé Zidle.

Pravidlo 1.7 — Stridaci izemi
Umisténi: toto uzemi je 10 metri Siroké a 5 metri hluboké od postranni ¢ary. Nachazi se v tizemi
Casoméricl a zapisovatell. Ve stfidacim tizemi mohou byt jen hracky, které se chystaji do hry.

SEKCE 2 - VYSTROJ

Pravidlo 2.1 — Micek
2.1.1 Stejny jako ve velkém lakrosu. MiiZe byt bily nebo Zluty, vZdy se ale musi shodnout oba tymy.

2.1.2 Poradatel zajisti dostate¢né mnoZzstvi micki za obé koncové cary.

Pravidlo 2.2 — Lakroska
2.2.1 Délka: lakroska mtize byt dlouha od 100 do 110 centimetrd.

2.2.2 Hlava: jeji Sitka by méla byt od 15,5 do 25,5 centimetrt. Ve vypletu je povolena sit'ka.

2.2.3 Brankarska lakroska: mtize byt dlouhd od 100 do 140 centimetrti. Sitka hlavy by méla byt od
15,5 do 38,5 centimetra.

2.2.4 Ostatni naleZitosti lakrosky jsou stejné jako ve velkém lakrosu.

Pravidlo 2.3 — Kontrola lakrosek
2.3.1 Nelegalni lakroska: pokud hracka vstreli gol a pred znovuzahajenim hry je poZadano o
kontrolu lakrosky a zjisti se, Ze je nelegalni, g6l neplati. Stfelkyné gélu neni nijak potrestana.

2.3.2 Nahodna kontrola lakrosek: rozhod¢i mohou béhem prestavek mezi ¢tvrtinami a béhem time
outd zkontrolovat kteroukoliv lakrosku. Pokud rozhod¢i usoudi, Ze dana hracka nenechava svou
lakrosku zkontrolovat na vyzvu, nebo se snazi lakrosku pred kontrolou upravovat, miize danou
hracku postihnout trestem za nesportovni chovani. Pokud je lakroska nelegalni, nasleduje dalsi trest.

2.3.3 Pokud je kontrolovana lakroska nelegalni, musi byt odloZena ke stolku ¢asoméricti a

zapisovatell. Tato lakroska je vyrazena ze hry do konce zapasu. Pokud je lakroska kontrolovana na
Zadost soupete legalni, je tym, ktery Zadal o kontrolu, potrestan za velky faul (viz pravidlo 11.5.3).

Pravidlo 2.4 — Osobni vystroj

2.4.1 Hracky v poli miiZou nosit tenké rukavice, chranice nosu a ochranné bryle.
2.4.2 Chranice zubi: jsou povinné pro kazdou hracku. Detaily jsou stejné jako ve velkém lakrosu.

2.4.3 Brankarka: jeji povinné vybaveni je stejné jako ve velkém lakrosu.



SEKCE 3 -TYMY

Pravidlo 3.1 — Pocet hracek

3.1.1 Soupiska: maximalni pocet povolenych hracek je 12 vcetné minimalné jedné brankarky.
Trenér kazdého tymu doda soupisky na oficialni zapis nejpozdéji 20 minut pred zapasem.

3.1.2 PocCet osob na hristi: tym ve hie se sklada ze 6 osob (péti hracek v poli a jedné brankarky).

3.1.3 Pokud neni brankarka schopna z jakéhokoliv diivodu pokraCovat ve hie a tym nema na
soupisce jinou brankarku, miiZe obléct brankérskou vystroj kterakoliv hracka z pole ze soupisky.

3.1.4 ,Doma“: pred zaCatkem zapasu oznami hlavni trenéfi kazdy jednu hracku ze soupisky s
oznacCenim ,,Doma“. Tato hracka bude slouZit osobné neurcené tresty Ci trest urceny pro brankarku.

Pravidlo 3.2 — Kapitanky

3.2.1 Kazdy tym urci ze soupisky jednu hracku jako kapitanku. Pouze ona miiZe diskutovat s
rozhodcimi o vykladu pravidel. K diskuzi dochéazi na Zadost kapitanky a povoleni ze strany
rozhodcich, ovSem vzdy za Gcasti kapitanek obou tymit. O prestavkach, time outech Ci po zapase.

3.2.2 Stiznost na faul: neni povazovana za fadnou diskuzi o vykladu pravidel a miiZe byt za takovou
stiznost udélen trest jakékoliv hracce, ktera se takové stiZnosti dopusti vcetné kapitanky.

Pravidlo 3.3 — Trenéri

3.3.1 Povinnosti: hlavni trenér je zodpovédny za to, Ze jeho hracky budou mit legéalni obleceni i
vystroj a budou hrat v souladu s témito pravidly. Hlavni trenér je zodpovédny také za chovani vSech
¢lenti svého tymu. Jakékoliv provinéni miZe byt potrestano, trenér muize byt vykazan z lavicky.

3.3.2 Hrajici trenér: jedna nebo vice hrace ze soupisky miize byt v roli hrajiciho trenéra. Hlavni
rozhodci a hlavni trenér soupefova tymu musi pred zapasem védét Cisla takovych hracek.

3.3.3 Pokud je z jakéhokoliv divodu nepfitomny hlavni trenér, pfebira jeho povinnosti jeden z
asistentli ze soupisky. Pokud tym nema Zadného trenéra, prebira jeho povinnosti kapitanka tymu.

SEKCE 4 — RiZENI ZAPASU

Pravidlo 4.1 — Rozhodci

4.1.1 Povinnosti: Zapas budou soudcovat tfi rozhodci, z nichZ jeden bude oznacen jako hlavni.
Jejich povinnosti jsou rovhomérné, pouze v pripadném sporu ma rozhodujici slovo hlavni rozhod¢i.
Rozhodci zodpovidaji za spravny priibéh hry vcetné fungovani casoméricti a zapisovateld.

4.1.2 Tresty a goly: rozhodci hlasi vSechny tresty v souladu s pravidly u stolku Casomérict a
zapisovatelli. Stejné tak zde hlési kazdy vstreleny gol, konkrétné Cisla stielkyné a asistentky.

Pravidlo 4.2 — Personal u stolku casoméricii a zapisovateli
4.2.1 Oficialni casoméric: hlida ¢as zapasu vcetné ctvrtin, time outi a prestavek. Na konci ctvrtin,
prestavek a time outti macka manudlni sirénu (klakson), nebo zapina elektronicky zvukovy signal.

4.2.2 Casomé¥ic trestli: ru¢i za odslouZeni tresti uréenych rozhodéimi. Hracku, které se blizi konec
trestu, upozorni nahlas ¢islovkou 10, nasledné odpocitava 5, 4, 3, 2, 1 a konec trestu.



4.2.3 Zapisovatel: je ur€en pro kazdy zapas (idealné dva). Zapisuje(i) ¢as kazdého vstreleného golu
vCetné Cisel autorky a asistentky. Zapisuje time outy, tresty hracek vCetné Casu, druhu a délky trestu.
Upozoriuje rozhod¢i, pokud néjakéa hracka nasbirala tfi a vice velkych faulti, Ze v zdpase konci.

4.2.4 Casoméri¢ utocného casu: méri 30sekundovy limit na stfelu a upozoriiuje sudi na jeho konec.

Pravidlo 4.3 — Neuumyslny hvizd

4.3.1 V pripadé neimyslného hvizdu musi byt hra okamZité zastavena. V pripadé opoZdéné
signalizace faulu nebo sirény se nechava dohrat akce, ktera by mohla vést ke golu.

Nasledné drZzeni micku se posuzuje takto:

a) pri neumyslném hvizdu pokracuje tym, ktery mél micek v drZzeni. Rozhod¢i znovuzahaji hru
hvizdem. Pokud nemél micek nikdo v drZeni, postupuje se podle pravidla stfidavého drZeni.

b) pokud pfi neimyslném signalu faulu padne gol, tak gol plati. Hra pokracuje vhazovanim.

c¢) pokud pfi neimyslném signalu faulu nepadne gol, micek dostava tym, ktery ho mél v drZeni.

SEKCE 5 - CAS

Pravidlo 5.1 — Hraci doba
5.1.1 Hraji se ¢tyfi ¢tvrtiny, kazd4d ma 8 minut hrubého ¢asu. Cas se stopuje jen v pfipadech
urcenych v pravidle 5.3.2 niZe. Po kazdé Ctvrtiné si tymy méni strany.

Pravidlo 5.2 — Prestavky
5.2.1 Mezi prvni a druhou a mezi tfeti a ¢tvrtou ¢tvrtinou je prestavka 2 minuty. Mezi druhou a tieti
ctvrtinou je prestavka 5 minut. O této delSi prestavce mohou tymy opustit své lavicky.

Pravidlo 5.3 — Cinnost oficialniho casomérice
5.3.1 Zapne hraci Cas na pisknuti rozhodciho na zacatku kazdé ¢tvrtiny pri vhazovani.

5.3.2 Cas se zastavuje pouze:

a) béhem time outti jakéhokoliv druhu

b) po g6lu na pistalku rozhodciho

c) na konci kazdé ctvrtiny

d) kdykoliv se micek béhem poslednich dvou minut zapasu stane mrtvym

e) béhem prodlouZeni na nahlou smrt se zastavuje ¢as po kaZzdém pisknuti rozhodciho

Pravidlo 5.4 — Cinnost ¢asométice titocného ¢asu

5.4.1 Po ziskani micku kteréhokoliv tymu pro néj zacina béZet 30sekundovy ¢asovy limit na strelu.
Tento Cas se nuluje, kdyz:

a) micek zasahne brankovou konstrukci, nebo se odrazi od brankarky stojici v brankovisti,
ovSem za téchto podminek:

- hlava lakrosky sttilejici hracky musi byt v dobé stfely pred brankovou ¢arou

- micek musi opustit lakrosku pred vyprSenim limitu na stfelu

b) po jakémkoliv faulu

c) po zméné drZzeni micku

d) pokud je hra zastavena kvtili zranéni nékoho z braniciho tymu

e) po golu a pouze po uplynuti pétisekundového limitu na pocitani

Tento Cas se nenuluje, kdyz:
a) pokud neni hlava lakrosky stfilejici hracky v dobé stiely pred brankovou c¢arou
b) béhem time outu tymu nebo rozhod¢iho



c) pokud micek zasahne brankarku nebo jiného hrace braniciho tymu mimo brankovisté,
s vyjimkou pravidel 11.7 a 12.2.5 (nebezpecna strela)
d) pokud je hra zastavena kvtili zranéni nékoho z ttociciho tymu

Pravidlo 5.5 — ProdlouZeni

5.5.1 Pokud je stav zapasu po Ctytech ¢tvrtinach nerozhodny, nasleduje prodlouZeni, je-li potfeba.
a) hraje se Ctyri minuty cistého casu na nahlou smrt, tedy dokud nepadne gol

b) pred zacatkem kaZdého ¢tyfminutového prodlouZeni je dvouminutova prestavka

c) pokud je stav stale nerozhodny po prvnim prodlouZeni, pokracuje se dalSim, aZ do rozhodnuti

Pravidlo 5.6 — Zacatky zapasu a prodlouzeni

5.6.1 Hod minci: rozhoduje o tom, na jaké strané hristé ktery tym zacne. Jednu stranu mince si voli
kapitanka hostujiciho tymu. Vitéz voli bud’ stranu, kde bude mit brankafku, nebo stfidavé drZeni.
Stejny hod minci se opakuje také pred prvnim prodlouZenim.

Pravidlo 5.7 — PrerusSeny, nebo nedokonceny zapas
5.7.1 Pokud hlavni rozhod¢i usoudi, Ze zapas nemtiZe z divodu Spatného pocasi nebo bourky
pokracCovat, musi ho prerusit. V pripadé bourky se Fidi protokolem World Lacrosse Lightning.

5.7.2 Znovuzahajeni hry po preruseni kviili pocasi: pokud je moZné opét hrat, maji tymy Cas se na
hristi znovu zahtat a rozcvicit: pokud byla pauza delSi neZ 20 minut, je doba rozcviceni 10 minut.

5.7.3 Nedokonceny zéapas: pokud nemtize byt dohrano utkani z divodu tmy, Spatného pocasi nebo
jiného diivodu, kdy hlavni rozhodc¢i usoudi, Ze by bylo ohrozZeno zdravi hraci, rozhoduje o osudu
zapasu vedeni soutéZe. Pokud je odehrano aspon 80 procent zapasu, je povaZovan za dohrany.

Pravidlo 5.8 — Kontumace
5.8.1 Tym bude povaZovan za vitéze utkani, pokud se soupef nebude moci v dany Cas a na dané
misto dostavit. Zapas tak bude kontumovan vysledkem 1:0 pro tym, ktery je k nému pfipraven.

SEKCE 6 —- PRUBEH HRY

Pravidlo 6.1 — Predzapasové procedury
6.1.1 Pét minut pred zapasem zavolaji rozhodci kapitany obou tymi k povinnym proceduram.

Pravidlo 6.2 — Zivy a mrtvy micek
6.2.1 Jakmile zazni piStalka pro zahdjeni nebo znovuzahdjeni hry, jde o Zivy micek.

6.2.2 Jakmile zazni piStalka pro zastaveni hry (goél, faul, mi¢ek mimo h¥isté), jde o mrtvy micek.

6.2.3 Pokud je signalizovan faul, ale hraje se dél, je micek stéle Zivy.

Pravidlo 6.3 — Drzeni micku

6.3.1 Hracka ma micek v drZeni, pokud s nim mtizZe délat béZnou cinnost hry, tedy bézZet, kvrdlat,
prihravat i stfilet. Brankarka ma micek v drZeni, pokud se jakakoliv Cast jejiho téla dotyka
brankovisté a brankarka ma micek v lakrosce. Nebo je micek na zemi v brankovisti.

6.3.2 Tym ma micek v drZeni, pokud ho ma jakakoliv hracka tymu v lakrosce, nebo leti prihravka.
Micek, ktery neni v drZeni tymu nebo hracky, je povaZovan za volny.



Pravidlo 6.4 — Vhazovani

6.4.1 Kazda ctvrtina zapasu ¢i prodlouZeni za¢ina vhazovanim ve stredovém kruhu, kromé situaci:
a) pokud néjaky tym pouZije na konci urcité ctvrtiny hrace navic, pak na zacatku dalsi ¢tvrtiny nebo
prodlouZeni dostava micek tym, ktery ho mél v drZeni, a to na stejném misté, kde ¢tvrtina skoncila.
Pokud ale nebyl na konci ¢tvrtiny micek v drZeni, zacina nasledujici ¢tvrtina vhazovanim.

b) pokud se chysta vhazovani a jeden tym se dopusti zdrZovani hry, dostane micek soupef.
Opakované zdrZovani miiZze vést podle uvazeni rozhodcich k trestu za nesportovni chovani.

c¢) pokud se hracka nebo nékdo z lavicek dopusti faulu pred pisknutim pro vhazovani, micek
dostane soupef ve sttedovém kruhu. VSechny ostatni hracky pak miZou do stfedového kruhu.

6.4.2 Postaveni hracek u vhazovani: ve sttedovém kruhu je jedna hracka z kazdého tymu. VSechny
ostatni hracky musi byt za ¢arou stfedového kruhu. Nesmi vstoupit do kruhu, nez ziska micek
nékdo do drZeni a rozhodci zatve: ,,Possession!“ Nebo do té doby, neZ se micek dotyka ¢i opousti
sttedovy kruh. Nebo pokud micek leti z vhazovani pfimo ze hristé. Pak nastava pro znovurozehrani
pravidlo stfidavého drZeni. Pravidla pro dvé hracky ve stfedu jsou stejna jako ve velkém lakrosu.

6.4.3 Pokud obé hracky na stfedu provedou nelegalni vhazovani, nebo neni jisté, kdo se provinil,
rozhodci zapiska a provede vhazovani znovu. Pfi opakovani uplatni pravidlo stfidavého drZeni.

Pravidlo 6.5 — Pres piil

6.5.1 Pokud se micek dostane do ttocné zony, nesmi se uZ v ramci drZeni jednoho tymu vratit zpét
do obranné zény. Pokud k tomu dojde, dostava micek souper.

Hracka mize odhodit micek, aby ho udrzela v tito¢né zéné, ale pokud se jeji nohy dotykaji stfedové
cary pri kontaktu s mickem, je situace povazovana za poruseni pravidla pres pil.

6.5.2 K poruSeni pravidla nedojde v nasledujicich situacich:

a) pokud se micek po stfele vraci do obranné zony.

b) pokud se micek vraci do obranné zony, ale jako posledni se ho dotkla hracka obranného tymu.
c) pokud se micek vraci do obranné zony, ale mifi pfimo mimo hfiste.

Pravidlo 6.6 — Znovuzahajeni hry

6.6.1 Nacasovani a umisténi: pokud rozehrava tym z obranné zony, rozehrava se relativné k mistu,
kde se stal faul, ale ne blizZ nez 15 metri od branky. Rozhod¢i piska pro znovurozehrani. V utocné
z0né se rozehrava dva metry od nejbliZsi ¢ary na misté, kde byl micek, kdy byla hra zastavena.
Rozhod¢i by mél pisknout pro znovuzahajeni hry co nejrychleji. Pokud soupefka neni tfi metry od
té s mickem a rozhodci piskl pro znovurozehrani, nesmi soupefka napadat, dokud nebude tfi metry.

6.6.2 ZdrZovani: poruSeni pravidla o tfech metrech bude potrestano jako nepovoleny postup (viz
pravidlo 10.8.4). Znovuzahajeni hry bude odloZeno, pokud jde o zjevnou vyhodu pro soupefe.

6.6.3 Mimo hfristé: pokud byl mi¢ek mimo h¥iSté, rozehravat se bude relativné z mista, kde micek
opustil hristé. Hracka s mickem musi byt dva metry ve h¥isti, rozhod¢i piska pro znovurozehrani.

Pokud by se rozehravalo u lavicek, musi byt hracka s mickem aspon pét metri od stfidaciho uzemi.

6.6.4 Po trestech: pokud dojde k faulu a je udélen trest a micek dostane soupef v ito¢né zéné€, pak
se rozehrava dva metry od stfedové Cary a nejméné pét metrt od stiidaciho Gzemi. Rozhod¢i piska.

6.6.5 Po time outu: rozehrava se dva metry od nejbliZsi ¢ary z mista, kde byl micek pri preruSeni.

6.6.6 Po prenosu: pokud ctvrtina skonci prenesenim micku do titocné zony, zahaji dalsi cast onen
tym relativné k mistu, kde byl micek. Rozehrava se dva metry od nejbliZsi ¢ary. Rozhod¢i piska.



6.6.7 Po golu: brankarka musi vzit mic¢ek z branky do lakrosky a byt pfipravena k pokracovani hry.
Rozhodci zacne pocitat a vizualné dava znameni ohledné pétisekundového pocitani. KdyZ nenabere
brankarka do péti sekund micek, dostane ho soupef. Po péti sekundach rozhod¢i piskne, ¢imz
spousti Cas hry, novy Cas na stielu a také pét sekund na opusténi brankovisté. Pokud brankarka
rozehraje micek jeSté pred pisknutim, spousti se cas hry i ¢as na stfelu praveé jeji rozehravkou.

Pravidlo 6.7 — Gol

6.7.1 GOl je, kdyZ je micek v oblasti branky za brankovou ¢arou.

6.7.2 Autorka golu: je to hracka ttociciho tymu, ktera micku poskytla dostate¢nou silu nebo energii,
aby skoncil v brance. Pokud tuto ¢innost vyvinula hracka obranného tymu, jde o vlastni gol a tento
g0l je pripsan hracce z dtociciho tymu, ktera je oznacena jako ,,Doma“.

6.7.3 Kdy gol neplati:

a) pokud hracka vystreli po skonceni ctvrtiny nebo prodlouZeni, nebo po uplynuti 30sekundového
utocného casu bez ohledu na to, jestli uZ rozhod¢i zapiskal.

b) pokud rozhodci zapiskal pred dosaZenim golu, i kdyZ neimyslné.

c) pokud ttocici hracka zpisobi jakykoliv kontakt s brankarkou, ktera je legalné v brankovisti.

d) pokud je stfelkyné gélu nezpiisobila ke hie, nebo jde o potrestanou hracku.

e) pokud ma utocici tym v dané chvili na hfisti vice hracek nez by mél mit.

f) kdyZ se brankarka ttociciho tymu ocitne v ttocné zéné (ofsajd).

g) pokud se stfelkyné gélu provini protaZenou, nebo nebezpecnou stielou.

h) pokud je lakroska strelkyné shledana nelegalni pred tim, neZ je micek opét Zivy.

Pravidlo 6.8 — Micek mimo hristé
6.8.1 Hra bude preruSena, kdykoliv se micek ocitne mimo hraci plochu.

6.8.2 Pokud se hracka s mickem v drZeni ocitne jakoukoliv Casti téla na ¢are nebo za ¢arou mimo
hristé, bude hra preruSena. Stejné tak, pokud se lakroska s mickem dotkne ¢ary, nebo zemé za ni.
Micek nasledné dostane jakakoliv hracka soupere, ktera bude pripravena ze spravné pozice hrat.

6.8.3 Pokud se volny micek dotkne Cary, nebo zemé za ni mimo h¥isté, bude hra preruSena. Micek
dostane na daném misté kterakoliv hracka tymu soupere, neZ ktery se naposledy dotknul micku.
Tyka se to i stfely, ktera mifi mimo branku rovnou ze hristé, aniZ by se ji dotkla branici hracka.

Pravidlo 6.9 — Clona
6.9.1 Je ze strany utociciho tymu povolena, kdyZ utocici hracka stoji ve chvili, kdy dojde ke
kontaktu s obrankyni, bez hnuti v legalnim postaveni.

Pravidlo 6.10 — Time out
6.10.1 Rozhod¢i miZe zastavit as hry, pokud uzna za vhodné pro spravné posouzeni situace.

6.10.2 Rozhod¢i miiZze okamZité zastavit Cas hry kvili zranéni. Pokud jde o vazné zranéni, objevi se
krev nebo existuje riziko zranéni dalSich hracek.

Pokud lze s preruSenim pockat, reaguje rozhodci nasledovné:

a) pokud ma micek tto¢ny tym a mize skorovat, nepiska rozhodci hned, drZi se postupu ,,Vyhody*.
b) pokud je micek volny, pocka rozhodci do chvile, kdy bude v drZeni. Pokud by ale mohl
nasledovat gol, zachova se rozhodci stejné jako v bodé a).

6.10.3 Zranéni hracky: pokud musi byt zastaven cas hry kviili oSetfeni a tym nevyuZije jeden z time

outd, musi tato hracka opustit hfiSté a nesmi se na néj vratit do doby, neZ bude znovu mrtvy micek.
Pokud se musi oSetfit krvavé zranéni, smi se zranéna hracka vratit aZ po zastaveni krvaceni.



6.10.4 Tymovy time out: Ize o néj poZadat, pokud ma dany tym micek v drZeni ve své titoCné zoné,
nebo ho bude mit v drZeni po mrtvém micku. Zadat o né&j mize trenér ¢i hracka v drzeni micku.
Kazdy tym ma 2 time outy na polovinu hraci doby a jeden béhem prodlouZeni. Time out trva 30
sekund. Tym si nemtze vzit dalsi time out, aniZ by se mezitim hrélo.

Pravidlo 6.11 — Zaseknuty micek

6.11.1 Pokud je micek zaseknuty ve vystroji, rozhod¢i zastavi ¢as hry. Micek bude rozehravat tym
podle pravidla stfidavého drZeni. Pokud je micek zaseknuty v lakrosce, micek dostane souper.
Pokud se zasekne micek ve vystroji brankarky, zlistane po preruseni micek v jejim drZeni.

6.11.2 Pokud uvizl micek naptiklad na siti branky, rozhod¢i prerusi hru, mic¢ek rozehrava brankarka.

Pravidlo 6.12 — Stridavé drZeni

6.12.1 Pouziva se v pripadé, kdy rozhodci nemtiZe urcit, ktery tym dostane micek. Kapitanka, ktera
vyhraje los minci, si voli bud’ branku, kterou bude jeji tym branit, nebo ziska jako prvni volbu
stfidavého drZeni. Rozhod¢i a zapisovatelé sleduji poradi stfidavého drZeni.

SEKCE 7 — STRIDANI

Pravidlo 7.1 — Priibéh
7.1.1 Stiidat se muze kdykoliv v zapase, ale jen pres stiidaci izemi, na obou stranach stfedové cary.
Hracka, ktera ptijde na hristé, musi pockat, az jeji spoluhracka opusti hristé, pak teprv mtize do hry.

SEKCE 8 - BRANKARKA A BRANKOVISTE

Pravidlo 8.1 — Brankarka
8.1.1 Oba tymy musi mit po celou dobu hry na h¥isti brankarku. Pokud jde za ni chytat hracka z
pole, musi na sobé mit vystroj brankarky a povaZuje se podle pravidel za brankarku.

Pravidlo 8.2 — Vysady brankarky

8.2.1 Brankarka ma ve svém brankovisti nasledujici vysady:

a) miZe jakoukoliv casti téla Ci lakroskou zastavit nebo odrazit micek. Pokud je v brankovisti, miize
ho nabalit do lakrosky, ¢i ho do ni nasmérovat rukou. Nesmi ale micek rukou sebrat a vloZit do ni.
b) Zadna utocici hracka nesmi zpisobit kontakt s brankarkou, pokud ta je legalné v brankovisti.
Utocici hracka miiZe zasdhnout lakroskou micek volné leZici v brankovisti, nesmi tim v3ak zptisobit
kontakt s brankarkou.

c) jakakoliv ¢ast brankarské lakrosky, ktera je mimo tubus brankovisté, kromé situace, kdy ma
micek v drZeni, je brana jako lakroska kterékoliv jiné hracky.

Pravidlo 8.3 — Zakazy tykajici se brankovisté
8.3.1 Brankarka nebo jeji spoluhracka, které maji micek v drZzeni mimo brankovisté, se do néj nesmi
vratit. Pokud micek opusti brankoviSté, nesmi byt nahran zpét, aniz by ho mezitim drZel soupef.

8.3.2 Pét sekund: brankarka nebo hracka v brankovisti zde smi drZzet mi¢ek maximalné pét sekund.
Pokud osoba v brankovisti zamérné upusti micek na zem, je to povazovano za faul. Pokud
brankarka s mickem mimo brankovisté poSle micek zpét do brankovisté se zamérem ziskat novych
pét sekund, bude to povazovano za faul.



8.3.3 Osoba braniciho tymu je povaZovana za hracku v brankovisti, pokud se jakakoliv ¢ast jejiho
téla aspon dotyka cary brankovisté.

8.3.4 Hracky obranného tymu mohou do svého brankovisté za téchto situaci:

a) aby zabranily kutalejicimu se mic¢ku ptejit brankovou ¢aru, mohou tak odvratit gol.

b) projit ¢i probéhnout brankovistém nebo v ném ztistat, pokud jejich tym ma micek v drZeni.

c) mizou hrat micek, ktery je v brankovisti, i kdyZ nejsou obé jejich nohy v brankovisti.

d) pokud ma utocici tym micek v drZeni za prodlouZenou brankovou ¢arou, mohou obrankyné
kdekoliv probihat brankovistém. Hracka s mickem ale miiZe byt branéna aktivné na vzdalenost

1,5 metru pouze jednou hrackou obranného tymu setrvavajici ¢i pohybujici se v brankovisti.

e) pokud ma tutocici tym micek v drZeni pred prodlouzenou brankovou ¢arou, muize tuto hracku opét
aktivné branit jen jedna soupetka a byt pfi tom v brankovisti. Ostatni hracky obranného tymu
mohou probihat brankoviStém, ale jen v jeho ¢asti za prodlouZenou brankovou ¢arou.

SEKCE 9 - FAULY

Pravidlo 9.1 — T¥i typy faulu
9.1.1 Faulem se mysli prohfeSek spachany hrackou v rozporu s témito pravidly. Hracka, ktera se
takto provini, miiZe byt potrestana trestem na 30 sekund, jednu minutu nebo vyloucenim.

Pravidlo 9.2 — SlouzZeni trestu
9.2.1 Malé fauly: jsou to fauly méné zavazné povahy. Zahrnuji prohiesky proti pravidliim, které
nejsou vyjmenované ve velkych faulech nebo ve vylou¢enich. Nemusi byt nutné v sekci 10.

9.2.2 Potrestani malych fauld:

a) pokud ma micek tym, ktery se provinil, nebo byl micek volny, kdyzZ se stal maly faul, dostane
micek tym, ktery nefauloval na misté prestupku.

b) pokud méa micek tym, ktery se neprovinil, dostane soupefova faulujici hracka trest na 30 sekund.

N e

9.2.4 Potrestani velkych fault:

a) faulujici hracka musi odslouZit minutovy trest. Neni-li uvedeno jinak, mic¢ek dostane soupef.

Tti nebo vice velkych faulti od stejné hracky znamena vylouceni této hracky ze zbytku zapasu.

b) velké fauly, kterych se dopusti nékdo z funkcionaii tymu, nebo brankarka, ale slouZi je hracka s
oznaCenim ,,Doma*“, se nezapocitavaji do jinych velkych fault takto oznacené hracky.

9.2.5 Vylouceni: jde o velmi zavazné fauly.

9.2.6 Potrestani vylouceni:

a) faulujici hracka musi opustit htisté a je vylouCena ze zbytku zapasu. Hracka s oznacenim
,2Doma“ za ni slouZi dvouminutovy trest.

b) v pripadé takového provinéni ze strany hracky vici jiné hracce, trenérovi nebo nehrajicimu
clenovi tymu odslouZi hracka s oznacenim ,,Doma“ cely dvouminutovy trest i jakykoliv jiny trest,
ktery provinéné hracce vznikl pred vyloucenim. Vyloucend hracka ztistane pod dohledem trenéra.

c) pokud se provini hracka, trenér ¢i nékdo jiny spojen s tymem, rozhod¢i to oznami vedeni soutéZze.

9.2.7 Vytazeni ze hry: pokud se hracka dopusti tfi velkych fauld, nebo faulu na vylouceni, bude ze
zbytku zapasu vytazena ze hry. Nahradnik bude moci vstoupit do hry aZ po vyprSeni trestu.



SEKCE 10 - MALE FAULY

Pravidlo 10.1 — Branéni ve hre, blokovani, prorazeni
10.1.1 Hracka nesmi Zadnym zptisobem blokovat protihracku ve snaze sebrat volny micek, s
vyjimkou situace, kdy jsou obé hracky méné neZ tfi metry od volného micku.

10.1.2 Hracka nesmi svym télem nebo lakroskou blokovat protihracku, ktera ma micek v drZeni.
Nesmi také branit protihracku bez micku tak disledné, Ze by omezila jeji volny pohyb.

10.1.3 Hracka s mickem nesmi proraZzet, strkat, nebo couvat do soupefky, ktera uzZ zaujala pozici.

Pravidlo 10.2 — Strkani
10.2.1 Hracka nesmi strkat do souperky lakroskou, télem ¢i loktem. To plati i pro hracku s mickem,
ktera ma jednu volnou ruku. Nesmi si s ni délat prostor ¢i chranit micek tim, Ze strka do souperky.

Pravidlo 10.3 — Nedovolena clona

10.3.1 Zadna utocici hracka nesmi svym pohybem vstoupit do dréhy pohybu soupeiky a vyvolat tak
s ni kontakt za i€¢elem odblokovani této souperky pro volny prostor spoluhracek. Predtim, nez
obrannd hracka udéla pohyb, musi ttocici hracka ziistat stat na misté v dostatecné vzdalenosti od ni.

10.3.2 Zadna ttocici hracka nesmi branit svou lakroskou soupefce v pohybu.

Pravidlo 10.4 — Drzeni

10.4.1 Hracka nesmi drZet souperku za télo, odév ¢i lakrosku Zadnou Casti svého téla ¢i lakroskou.

Pravidlo 10.5 — Vyrazeni micku ze hry
10.5.1 Hracka nesmi Zadnym zptisobem vyfadit mic¢ek z plynouci hry, tfeba leZet na volném micku.

10.5.2 Hracka s mickem nesmi pohybovat s lakroskou moc blizko svého téla a smérem k hlavé.
Nesmi si také ¢asti ruky chytit hlavu lakrosky, aby ztiZila soupefce zisk micku.

Pravidlo 10.6 — Nepovolené aktivity s lakroskou
10.6.1. Hracka nesmi v Zadném pripadé hazet s lakroskou.

10.6.2 Z4dn4 hracka kromé brankarky v brankovisti se nesmi zti¢astnit hry, pokud nedrzi svou
lakrosku asporni jednou rukou. Pokud brankarka ztrati lakrosku mimo brankovisté, musi nejdrive
sebrat svou lakrosku, nez se zapoji do hry.

10.6.3 Zadn4 hracka nesmi hrat se zlomenou lakroskou. Takové hiil musi hned opustit h¥istg.

10.6.4 Pokud chce hracka jinou lakrosku, musi nejdfive vystfidat a vzit si novou mimo hFisté.

10.6.5 Prijde-li hracka o lakrosku legalnim zptisobem, plati technika ,,Vyhody“. Pouze v ptipadé, Ze
je lakroska v brankovisti a mohla by prekazet ve strele, piska se ihned.

10.6.6 Zadna hracka nesmi nechat zkontrolovat lakrosku soupefe, pokud nema soupef micek v
drZeni, pfipadné pokud se souperf chysta miCek dostat do drZeni.

Pravidlo 10.7 — Nepovolené chovani tymovych funkcionari
10.7.1. Trenér, asistent, nebo jina osoba oficialné spojena s tymem, ktery hraje, nesmi:
a) jit do hristé bez povoleni rozhodciho, s vyjimkou time outu a prestavek. Opustit tymové tizemi.



10.7.2 Technologie jsou ke koucovani ptipustné. Nesmi byt ale vyuZity ve sporu pfi rozhodovani o
verdiktu rozhodcich. Umélé prostiedky a pomticky jsou zakazané.

Pravidlo 10.8 — Nepovolené postupy

10.8.1. Pokud hracka, ktera si odpykava trest, opusti izemi pro tresty dfive neZ je povoleno, je ji
udélen dalsi trest za maly faul. Hracka se musi vratit do Gzemi pro tresty a odpykat si zbytek trestt.
Béhem preruseni hry nesmi hracka opustit tizemi pro tresty, s vyjimkou polocasové prestavky.

10.8.2 Zdrzovani hry: pokud hracka odpali, odhodi nebo odkopne micek. Rozhod¢i miize takové
chovani vyhodnotit jako faul.

Tym se dopusti zdrZovani hry, pokud:

a) neni pripraven do hry po vyprSeni prestavky nebo time outu.

b) neni pfipraven znovuzahjit hru po jejim zastaveni kviili faulu nebo kvtili mi¢ku mimo hfisté.
) neni pripraven znovuzahdjit hru po upraveé vystroje ¢i vybaveni nebo po oSetreni hracky.

Pokud se tym dopustil zdrZovani hry a ma byt slouZen trest, slouZi ho hracka oznacena ,,Doma“.
10.8.3 Pokud tym nema poZadovany pocet hracek na hristi, kdyZ je pripraveno vhazovani.

10.8.4 KdyZ hracka nedodrzi vzdalenost asponi 3 metrti od protihracky s mickem po mrtvém micku.
10.8.5 Jakékoliv poruseni pravidel tykajicich se stfidani a brankovisté (s vyjimkou pravidla 11.9).

10.8.6 Hracka, ktera opousti hristé, nebo ta, jeZ mifi na htisté, tak musi ucinit pres stfidaci tizemi.
Vyjimkami jsou situace po géle, po timeoutu nebo na zacatku ¢i na konci Ctvrtin.

10.8.7 Hracka nesmi nikdy umyslné vstoupit do tymového tizemi lavicky soupefe.

10.8.8 Brankarka, kterda ma micek mimo brankovisté, ho nesmi hodit ani nasmérovat dovnitf s cilem
ziskat novych pét sekund na rozehrani.

10.8.9 Brankarka nesmi obejit pétisekundovy limit upuSténim micku a jeho opétovnym sebranim.

Pravidlo 10.9 — Nepovolena vystroj

10.9.1. Pokud rozhod¢i hracku upozorni, Ze ma na sobé nepovolenou vystroj, ta ji musi odstranit.
Prvni upozornéni neznamena trest. Pokud hracka nevyhovi pozadavku rozhod¢iho, musi opustit
hristé do chvile, nez bude pripravena do hry v souladu s pravidly. Mezitim ji mtizZe vystfidat jina.
10.9.2 Pri druhém upozornéni stejné hracky ze strany rozhodcich nasleduje trest za maly faul.
Potrestana hracka se smi vratit aZ ve chvili, kdy bude pripravena do hry v souladu s pravidly.

Pravidlo 10.10 — Ofsajd

10.10.1. Ofsajd je, pokud jakdakoliv cast téla brankarky (ne lakroska) je na pflici ¢afe nebo za ni.

Pravidlo 10.11 — ZpozZdéni
10.11.1. Pokud neni tym vcas pripraven k zacatku zapasu, dopustil se malého faulu.

Pravidlo 10.12 — Nedovolené branéni v brankovisti
10.11.1. Pokud ma utocici tym micek v utocné z6né za prodlouZenou brankovou ¢arou, nesmi zlistat
hracka obranného tymu uvniti svého brankovisté. Kromé té, ktera brani aktivné hracku s mickem.



SEKCE 11 - VELKE FAULY

Pravidlo 11.1 — Nedovolena hra télem
11.1.1 Jakykoliv imyslny kontakt télem k zastaveni souperky je zakazany (body-check).

Pravidlo 11.2 — Sekani
11.2.1 Jako ve velkém lakrosu.

Pravidlo 11.3 — Podrazeni
11.3.1 Jako ve velkém lakrosu.

Pravidlo 11.4 — Neprimérena hrubost
11.4.1 Za tento faul miZe byt oznaceno zvlasté zavazné poruseni pravidel drZeni a strkani.

11.4.2 Za tento faul musi byt oznaceno jakékoliv imysIné nasilné chovani k zastaveni soupefky.

Pravidlo 11.5 — Nepovolena lakroska
11.5.1 Pokud je lakroska z jakéhokoliv diivodu vyhodnocena jako nelegalni, nebo pokud rozhodci
uzna, Ze bylo s lakroskou manipulovano v rozporu s pravidly.

11.5.2 Povolené rozmeéry viz pravidlo 2.2.

11.5.3 Pokud je Zadana kontrola lakrosky a ta bude uznana jako legélni, nasleduje trest za velky faul
pro tym, ktery o kontrolu Zadal. Trest bude slouZit hracka s oznacenim ,,Doma“.

11.5.4 Jakykoliv dalsi prohfeSek hracky, u které bylo zjiSténo, Ze hraje s nelegalni lakroskou.

Pravidlo 11.6 — Nesportovni chovani

11.6.1 Zadna hracka, trenér, asistent nebo dalsi ¢lovék spojeny s tymem by nemél:

a) hadat se s rozhodc¢imi o jejich verdiktu.

b) jakymkoliv zptisobem se snazit ovlivnit verdikt rozhodcich.

c) pouZit jakékoliv obscénni ¢i vulgarni gesto, nebo pouZit uraZejici vyrazy ohledné rasy, sexualni
orientace, atd. na adresu rozhodcich, kohokoliv ze soupefova tymu nebo divaki.

d) spachat jakykoliv ¢in, ktery mtiZzou rozhod¢i povazovat za nesportovni.

e) zamérné pouzit prstli nebo ruky k zachyceni micku nebo soupefovy lakrosky na vzahovani.

11.6.2 Pokud se hracka provinila proti pravidlu o nesportovnim chovani a ve svém jednani
pokracuje, maji rozhodci pravo ji vykazat z prostoru tymového uzemi lavicek.

11.6.3 Z4dn4 hracka nesmi pouZit lakrosku, ktera je zkonstruovéna tak (nebo jeji vyplet), Ze by
mohla soupere i rozhod¢i zmast zejména o skutecnosti, zda je v lakrosce micek, nebo neni. Takova
lakroska bude uloZena v izemi Casomérict a zapisovatelii po zbytek utkani.

11.6.4 Pokud se kdokoliv z tymu, jehoZ hracky lakroska ma byt zkontrolovana, pokusi o upravu této
lakrosky, bude mu udélen trest za nesportovni chovani.

11.6.5 Tym, nebo hracka, ktery(a) se dopusti opakované stejného faulu, miiZe byt potrestana za
nesportovni chovani.

Pravidlo 11.7 — ProtaZena Ci Nebezpecna strela nebo prihravka
11.7.1 Jako ve velkém lakrosu.



Pravidlo 11.8 — Nebezpecné postaveni v brankovisti

11.8.1 Pokud ma ttocici tym micek v utocné zoné pred prodlouzZenou brankovou ¢arou, mize
hracku s mickem branit aktivné jen jedna obrankyné a byt pri tom v brankovisti. Ostatni obranné
hracky nesmi vstoupit do brankovisté pred prodlouZenou brankovou ¢arou.

Pravidlo 11.9 — Zdéni
11.9.1 Pokud se defenzivni hracky shlukuji pred vlastni brankou bez branéni protihracky na
vzdalenost maximalné 1,5 metru. Zdvojené branéni jedné hracky i bez micku je povoleno.

SEKCE 12 - FAULY NA VYLOUCENI

Pravidlo 12.1 — Definice
12.1.1 Za takovy faul bude povazovan naptiklad imyslny zasah nebo pokus o néj lakroskou, rukou,
nohou ¢i mickem vii¢i komukoliv ze soupefova tymu nebo vii¢i rozhod¢im.

Pravidlo 12.2 — Priklady faul na vylouceni
12.2.1 Pokud rozhod¢i nedovoli vystoupit funkcionaitim tymu z tymového prostoru lavicek kvili
souboji hracek na hristi a nékdo zakaz porusi, bude vyloucen. Vyjimku ma lékar kvtili oSetfeni.

12.2.2 Pokud dojde k hadce dvou hracek a vstoupi do ni n€jaka treti, bude vyloucena také ona.
12.2.3 Pokud hracka odmitne autoritu rozhodcich, pouZije obscénni ¢i vulgarni gesto nebo vyraz.
12.2.4 Umyslny titok na hlavu nebo krk protihracce v&etné titoku zezadu.

12.2.5 Jakakoliv stiela vyslana bez ohledu na postaveni hracek soupefe. Nemusi je nutné zasahnout.

SEKCE 13 — SLOUZENI TRESTU

Pravidlo 13.1 — Metoda ,,Hrajte dal“

13.1.1 Kdyz se hracka nebo hracky dopusti malého faulu ¢i fauli béhem situace, kdy dojde ke ztraté
micku a neni tedy moZnost ke skérovani, ovSem nasledné by byl okamZitym hvizdem znevyhodnén
faulovany tym, signalizuje rozhodci faul vizualné a verbalné sdéli ,,Hrajte dal“.

Akce pokracuje, dokud nenastanou nasledujici situace:

a) faulovany tym ziska micek, rozhod¢i davé ruku dolt.

b) faulovany tym neziska micek, rozhodc¢i piska a mi¢ek dostane faulovany tym.

c) faulovany tym se dopusti faulu po sdéleni ,,Hrajte dal“, rozhod¢i piska a micek dostane piivodné
faulovany tym.

d) stanou se fauly, které budou vyzadovat slouzeni trestti, rozhod¢i piska. Uvedené fauly se trestaji.

Pravidlo 13.2 — Metoda ,,Vyhoda“

13.2.1 Pokud se hracka obranného tymu dopusti faulu a titocici tym ma i po faulu micek v drZeni a
ma moznost ke skérovani, rozhod¢i zvedne ruku a ¢eka s hvizdem, dokud akce neskonci.

13.2.2 Moznost ke skorovani konci a rozhodci piska a tresté faul, kdyz:

a) dtocici tym ztrati mic, nebo vystreli a po stfele hra nepokracuje.

b) ttocici tym zjevné ztratil mozZnost vstrelit gol.

c¢) pokud je pri vyhodé micek pred brankou, dostane se za ni, opét pred ni a znovu za branku.
d) pokud je pri vyhodé micek za brankou, utocici tym ho dostane pred ni a nasledné opét za ni.



13.2.3 Vyhoda se pouZije pti faulu, bez ohledu na to, zda je spachan na hracku s mickem, nebo bez.

13.2.4 Pri vyhodé zlistava stiela stielou, dokud:

a) neni jasné, Ze nebude docileno golu.

b) jakéakoliv hracka utociciho tymu zachyti micek.

) neziska micek obranny tym.

d) po zasahu brankarky nebo brankové konstrukce se micku dotkne dtocici hracka nebo hracka
obranného tymu mimo brankovisté, v tu chvili je micek prohlasen za mrtvy.

13.2.5 Pokud je vyhoda udélena nespravné a zazni piStalka, dostane micek tym, ktery ho mél v
drZeni, neZ rozhodc¢i posoudil situaci jako vyhodu.

13.2.6 Pokud rozhod¢i omylem zapiska, ztistane micek tymu, ktery ho mél v drZeni. Pokud byl
micek volny, dojde k vhazovani ve sttedovém kruhu.

Pravidlo 13.3 — Vzajemné fauly

13.3.1 Jde o fauly obou tymii, kdy neni zfejmé urcit, kdo bude mit mic¢ek v drzeni.

13.3.2 KdyZ nema micek v drZeni Zadny tym, fauly se vyrusi. Nasleduje pravidlo stfidavého drZeni.
Pokud ke vzajemnym faultim doslo béhem vhazovani pred ,,Possession®, vhazovani se opakuje.

13.3.3 Jakykoliv faul tito¢iciho tymu béhem vyhody ma za nasledek okamzity hvizd rozhod¢iho.

13.3.4 Pokud se dopusti faulu tym, ktery ma micek v drZeni nebo pravo na néj, budou obéma
prislusSnym hrackam udéleny tresty. A plati nasledujici:

a) pokud jeden tym posbira vice trestného ¢asu nez souper, dostane micek ten s méné casem.

b) pokud je celkovy Cas trestii stejny, zlistdva micek tymu, ktery ho mél v drZeni pfi prvnim faulu.
Pokud v tu chvili nemél Zadny tym micek v drZeni, nasleduje pravidlo stfidavého drZeni.

c) pro soucet trestného Casu se fauly na vylouceni pocitaji jako dvouminutové.

Pravidlo 13.4 — Faulujici hracka
13.4.1 Hracka, ktera se dopusti faulu, musi okamZité zamifit do uzemi pro tresty. Provinila hracka
musi zustat v tomto tzemi, dokud trest neskonci.

13.4.2 Trest se zacne pocitat ve chvili, kdy je hracka usazena v tizemi pro tresty, nebo rozhod¢i
piskne pro znovuzahajeni hry. NezaleZi na tom, co nastane pozdéji. Hracka se musi do hry vratit v
prostoru uzemi ¢asomérict a zapisovateld. Trest musi béZet soubézné s hracim Casem.

13.4.3 Pokud se brankaika dopusti faulu a trest za néj je nutné slouzit:
a) trest odslouZi hracka oznacena ,,Doma“, nebo jina spoluhracka brankarky.
b) pokud je brankarka vyloucena, vezme si rozhod¢i time out a umozni jeji vystfidani.

Pravidlo 13.5 — Hlaseni fauli
13.5.1 Postup: pri jakémkoliv hlaseni fauld se postupuje nasledovné:
a) rozhod¢i urci, zda byl spachan faul, ktery se musi slouZit a nahlasi ho ¢asoméric¢tim a
zapisovateltim.
b) rozhodci urci délku faulu zvednutim karty: zelena — trest na 30 sekund
Zluta — trest na jednu minutu
Cervena — trest na vyloucenich



https://d13mgad1aost97.cloudfront.net/2020/11/Six-v-Six-Lacrosse-Rules-17-11-2020-Apprv.pdf

