Modely a modelovani v
podminkach sportovni pripravy




Co je to model?

» .Dobra Véc* (Brodbeck, 1967)

* Ve stfedoveku vzdalenost mezi sloupy
* Tedy mira néceho




Model jako

¢ kopie originélu (zpravidla v technickych oborech)
e zvetSena,
e Zmensena,
* zjednoduSena,
e idealizovana
¢® NOIma (zpravidla v humanitnich oborech)
e minimalni
e maximalni (1dealni)
 optimalni




Princip modelu a modelovani

* [zomorfizmus
— Caste¢ny (ale signifikantni)
— Kompletni

— model a skuteCnost jsou strukturalné podobné,
nebo dokonce totozne, model se tedy chape
jako zobrazeni




Zobrazovaci funkce modelu

(z hlediska obecné lidské percepce)
Ikonicke modely

Symbolické modely

Ikonicko-symbolicky

Problémem ve sportu je nékdy velka
vzdalenost teoretické od observacni urovné




Scénar

* Program, popis, nacrt, navrh néceho,
zpravidla urcite kolektivni Cinnosti
— Filmovy
— Televizni
— Rozhlasovy
— Divadelni
— Oslav
— Zasednuti, atd.




