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Pravomoc rozhodc¢iho -

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhoddi, ktery je v utkani, které ridi, vybaven
neomezenou pravomoci k uplatriovani pravidel.

Vseobecna pravomoc (autorita rozhodciho)
= prijimat opatreni k provinénim pfrislusnik( druzstev

R

% zacind podpisem ZoU kapitanem druzstva pred utkanim a konci opét podpisem
kapitana druzstva na ZoU po ukonceni utkani

Pravomoc R uplatriovat pravidla

= kdykoli prerusit hru pro prestupky hracli a odpovidajicim zplsobem hru znovu
navazovat.

= parizovat herni a udélovat osobni tresty

R

% zacind vstupem rozhodciho na hraci plochu k zahajeni hry a trva az do okamziku,
kdy hraci plochu po zavérecném signalu pistalkou k ukonceni utkani opusti.

s trvaipo dobu polocasové prestavky, proto md rozhod¢i prdvo hracdm,

nahradniklm a vystfidanym (odvolanym) hra¢dm, provinivsim se o polocasové

prestavce, udélovat osobni tresty, rovnéz trva i po dobu, o kterou bylo utkani

prodlouzeno, a v dobé, kdy se provadéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné

vSech prislusnych prestavek



PRAVOMOCI ROZHODCIHO

POPIS MOZNYCH SITUACI PRED UTKANIM, vV PRUBEHU UTKANi A PO SKONCENi UTKANIi - ZPUSOBY JEJICH RESENI.

Pied podpisem ,K“ ZU

Po podpisu ,,K* ZU
pred vstupem R na HP

Po vstupu R na HP
pred zahajenim utkani
casovy udaj v ZU

Po zahajeni utkani
(v€. polocas. prestavky)
casovy udaj v ZU

Po skonéeni utkani,
kdy je R jesté na HP
casovy udaj v ZU

Po skonceni utka-
ni a odchodu R
mimo HP pred
podpisem ZU kapi-
tanem

Po podpisu ZU kapi-
tanem po skonceni
utkani (v¢. odchodu
RO ze stadionu)

Prestupek:

Hrac
Nahradnik
Funkcionar

- Ruvede na zadni
stranu ZU, podepisi
vSichni delegovani RO

- R pfipusti hrace a
pfipadné nahradniky
ke hie

Prestupek:
Hraé

- R nepfipusti ke hre,
smi nastoupit nahrad-
nik, ale muzstvo ne-
smi doplnit pocet na-
hradnik(

Nahradnik

- R nepfipusti nahrad-
nika ke hfe a muzstvo
nesmi doplnit pocet
nahradnik{

Funkcionar

- R nepfipusti na lavic-
ku muzstva nebo pro-
stfednictvim
,K* vykaze z prostoru
hristé

Prestupek:
Hrac

- R hrace vylouci,

smi nastoupit nahrad-
nik,

ale muzstvo nesmi do-
plnit

pocet nahradniku

Nahradnik

- R ndhradnika vylouci a
muzstvo nesmi doplnit
pocet nahradniku

Funkcionar

- R nepfipusti na lavicku
muzstva nebo prostred-
nic-
tvim K vykaze
Z prosto-
ru hristé

Prestupek:
Hraé

- R hrace vylougi,
nesmi nastoupit na-
hradnik
muzstvo dohraje utkani
s menSim poctem hracl

Nahradnik

- R nahradnika vylouci a
muzstvo nesmi doplnit
pocet nahradnikd

Funkcionar

- R v pfitomnosti ,K*
upozorni na nevhodnost
chovani, v pfipadé opa-
kovani nevhodného
chovani prostfednictvim
,K* vykaze z prostoru
hristé

Prestupek:
Hrac
- R hrace napomene

nebo
vylou¢i

Nahradnik
- R nahradnika napo-
mene

nebo vyloudi

Funkcionar

- R uvede provinéni do
ZU

Prestupek:

Hrac
Nahradnik
Funkcionar

- R uvede provinéni
do ZU

Prestupek:

Hrac
Nahradnik
Funkcionar

- R uvede na zadni
stranu ZU, podepisi
vSichni delegovani

RO,
pfip. hlavni pofada-

tel

,R" po skonceni utkani
oznami K* skuteCnosti
(prestupky), které uvede
do ZU, ,,K* prestupky
nepodepisuje, ale po-
depisuje seznameni

s touto skute€nosti

,R" popiSe prestupky
na piedni stranu ZU a
podepise ,,K* pri-
slusného druzstva

,R" popiSe pfestupky na
predni stranu ZU a
podepise ,,K“ prislus-
ného druzstva

,R" popiSe prestupky na
pfedni stranu ZU a
podepise ,,K“ prislus-
ného druzstva

,R" popiSe prestupky
na predni stranu ZU a
podepise ,,K“ pfi-
slusného druzstva

,R" popiSe pfestup-
ky na pfedni stranu
ZU a podepise ,K“
prislusného druz-
stva

»K“ prestupky ne-
podepisuje
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Rozhodnuti rozhodciho

Rozhodnuti rozhodciho, tykajici se skutecnosti souvisejicich s hrou, v¢. toho, zda bylo ¢i nebylo
dosazeno branky a vysledku utkani, jsou konecna. Platito i v pfipadech rozhodnuti
rozhodciho o dosazeni golu.

Rozhodci smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud na zakladé
vlastniho uvazeni nebo na zakladé sdéleni asistenta rozhodciho, ale jen dokud hra nebyla
znovu zahajena nebo jestlize utkani jiz mezitim nebylo ukonceno. ( vyjma OT )

ROZHODNUTI IFAB

Rozhodci, AR nebo ctvrty rozhodci nesmi byt cinén odpovédnym za:

a) 7adna zranéni hracéu, funkcionarl, divaku, ¢i jinych osob,

b) za zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,

c) za jiné ujmy jakychkoli jednotlivc, klub(, spoleénosti, asociaci ¢i jinych orgdnu, které
vznikly nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhodnutimi pfi fizeni utkani a ktera
rozhod¢i ucinil podle pravidel fotbalu nebo jinych platnych hernich fadt ( stav HP,

ukonceni neukonceni utkdani, preruseni (ne) utkani pro incidenty v hledisti, osetreni
zranéného hrace, povoleni urcité ¢asti vystroje atd. )
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Priprava na utkani

Rozhoddi je povinen dostavit se k utkani 60 minut pred jeho Uredné stanovenym
zaCatkem (pokud neni Soutéznim radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Pred odchodem k Fizeni utkani se rozhodci presvédci, ze ma:

predepsanou vystroj, a to v Cistém stavu, zakazano mit na sob& vyjma hodinek jakoukoli
nepovolenou vystroj ( napft. Sperky, prsteny ).

odznak rozhodc¢iho fotbalu,
dobre slysitelnou pistalku,
presné jdouci hodinky,
minci na losovani,

Zlutou a ¢ervenou kartu,
tuzku a papir na poznamky,
zapis o utkani,

platny prukaz rozhodciho.



Prichod na stadion
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Pfichod — predstaveni funkcionariim

Kontrola stavu a vyznaceni HP a jejiho pfislusenstvi a vybaveni hristé

Bez souhlasu rozhod¢iho nema do jeho kabiny pristup zadna osoba
kromé jeho asistentll, ctvrtého rozhodciho, delegata, kapitand,
vedoucich druzstev a dopingového komisare, ktery se prokaze
povérenim k provedeni dopingové kontroly.

Za dodrzeni tohoto ustanoveni odpovida hlavni poradatel utkani.

Vyplnéni ZoU
Prevzeti ZoU s RP
Kontrola RP

Podpis kapitanu - stvrzuji spravnost udaju o prislusnicich druzstva a
opravnénost startu ¢lenl svého druzstva
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v' Kontrola vystroje hracu.

V ramci kontrole vystroje rozhodcCi rovnéz zkontroluje,
zda Cisla na dresech vSech hracd a ndhradnik obou
druzstev odpovidaji udajum uvedenym v zapisu o utkani.

Pred zahajenim utkani

Kontrolou vystroje hracl muze rozhodci povérit asistenty
rozhodciho. Za radné provedeni kontroly vystroje a
prijeti pripadnych opatreni odpovida rozhoddi.

v" Pozdrav na HP
v Losovani minci



V prubéhu utkani

¥

Rozhodé&i méd utkani Fidit v souladu se znénim a vykladem pravidel™

a v duchu hry. Pravidla se musi snazit uplatnovat tak, aby hra byla
CO nejméneé prerusovana

’

Proto rozhodci musi :

\/

s* Piskat jasné a zretelné;

R nemusi prerusit hru pisknutim (vyjma spornych situaci) v téchto
pripadech:

kop od branky, kop z rohu a vhazovani, dosazeni branky.

Ve vSech ostatnich pripadech musi rozhodci prerusit hru pisknutim
( zakazana hra, NCH, zranéni, vystroje atd.)
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V prubéhu utkani R musi
i#,

Dat po kazdém preruseni hry znameni k pokracovani ve hre
- pistalkou, - pokynem ruky - nebo slovné.

¢ R musi dat znameni pistalkou :
v’ Vykop
4 PK
v' ukonéeni utkani, polocasu
Pti mici rozhod¢iho se znameni pistalkou zdsadné nedava.

Pri volnych kopech provadénych v blizkosti pokutového uzemi se
doporucuje dat znameni pistalkou vidy, v kazdém pripadé vsak
rozhodci musi mit provedeni volného kopu pod kontrolou.



V prubéhu utkani R musi

** Pouzivat predepsanych signall (viz pfiloha D
Pravidel fotbalu).

** Vyhybat se prehnané gestikulaci.

vyhoda PVK NVK udéleni OT



V prubéhu utkani R musi

¢ Pohybovat se na hraci plose tak, aby hra¢dm
neprekazel ve hre, ale aby mél neustale prehled
o hernich situacich a o prestupcich hracu (viz
priloha D Pravidel fotbalu).
diagonala, vzdalenost, uhel pohledu

** Pohybovat se tak, aby mél v zorném poli
jednoho ze svych asistentd.
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Nezahajeni nebo predcasné ukonceni utkani
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Utkani nebude zahdjeno nebo bude predéasné ukonéeno: ™

’

R ma povinnost ukoncit utkani ( musi ) !!

» jestlize pocet hracll jednoho z druzstev klesne definitivné pod sedm,

» priinzultaci nékterého z rozhodcich,
»  pfiamrti ptislusnika druzstva, rozhodciho nebo delegata,
>

jestlize druzstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s rozhodovanim
rozhodciho,

> na Ufedni zakrok organu Policie CR,
» v dalSi pripadech uvedenych v pravidle 1 a v Soutéznim radu.

Predcasné ukonceni utkani provede rozhodci pisknutim.

NemdUze-li napt. v disledku predchozi inzultace rozhod¢i sam utkani ukondit,
ukonci ho néktery z jeho asistent(l. V pripadé pred¢asného ukonceni utkani se
zavéreCny pozdrav neprovadi.
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Jestlize je na kterémbkoli rozhodcim spachan néktery z nize uvedenych nasilnych ¢ind
a on z toho dlivodu neni schopen — at jiz pro fyzickou nebo psychickou indispozici —

pokracovat ve vykonu své funkce, tak rozhodci, ktery utkani fidi, ho z dGvodu
inzultace rozhodciho ukondi. Jedna se o tyto nasilné cCiny:

% udereni,

s kopnuti,

** Umyslné podrazeni,

%* nasilné vrazeni,

%* nasilné cloumani,

s umyslné vyrazeni pistalky z Ust,

%* Umyslné prudké udereni micem nebo jinym predmétem.

Je-li rozhoddi, ktery utkani ridi, tak postizen, Zze sdm neni schopen utkani ukoncit, je
opravnén ukon it utkani néktery z ostatnich delegovanych rozhodcich. Jestlize ale
v takovém pripadé neni zadny delegovany rozhodci, ktery by utkani mohl ukoncit,
skoncilo utkani okamzikem, kdy bylo z tohoto divodu preruseno.
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Nezahajeni nebo predcasné ukonceni utkani f\“
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Utkani nebude zahajeno nebo bude predéasné ukonceno:

R ma pravo ukoncit utkani

&

D)

* protmu

L)

pro Spatné povetrnostni podminky
pro nezpuUsobily stav HP
pro neuposlechnuti rozhodciho hrace

L/ L/ L/ /
0‘0 000 0‘0 000

pro vniknuti obecenstva do prostoru hristé nebo na HP

L/
000

pro hrubé nesportovni projevy obecenstva

L/
’0

D)

pri poruse na osvétlovacim zafizeni nebo v dodavce elektrické energie v
utkanich hranych pfri umeélém osvétleni

Je zakazano, aby fizeni utkani prevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy
rozhoddi, jestlize rozhodci, ktery utkani fidil, ho predc¢asné ukoncil.
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V prubéhu utkdniRmusi @2
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Prerusit hru pri prestupku hrace, za ktery se narizuje VK ™
nebo PK

Nemusi ale prerusit hru ihned, je-li nazoru, ze by
prerusenim hry zvyhodnil druzstvo, jehoz hrac se provinil, a
poskytne vyhodu; pripadné osobni tresty udeéli az pri
nejblizsSim preruseni hry. Pri zvazovani o poskytnuti vyhody
musi rozhodci postupovat s citem pro herni situaci.

V pripade, ze vvhoda neméla predpokladany ucinek, ma
rozhodci pravo se do nékolika vterin (obvykle do tri) vratit

k pivodnimu prestupku a naridit odpovidajici volny kop - to
vsak neplati pro pripad, ze zvyhodnéné druzstvo prijde o mic
vlastni vinou.

Oduvodnéni

Pravidla FIFA jiz neuvadi maximdini dobu, do kdy se mize pri ponechdni
vyhody rozhodci vratit k pivodnimu prestupku, striktné 3 vteriny, ale
nékolik vterin.




Vyhoda

Vyhoda je - zamérné nepreruseni hry ....
- vzdy zvazit prinos pro tym

Obecné neni vyhodou :
- pouha moznost drzet mic v soucasném postaveni

- zpétna prihravka mice na vlastni poloviné HP

- kontrola mice pod tlakem souperova hrace
V principu by méla byt vyhoda ve hre uplatnéna pouze pokud se skutecné rozviji
utocna akce
V blizkosti souperovi branky ( okolo PU ) je ¢asto vétsi vyhodou pro
druzstvo narizeni PVK, nez riskovat uplatnéni vyhody ve hre
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Vyhoda a OT

Dale by méli rozhodci vzit v uvahu :

- kde na hraci plose dojde k prestupku
- ma byt provinivsi se hra¢ napomenut a jakym OT
ZK - vyhoda jen do slibné se rozvijejici utoéné akce

CK - vyhoda jen do zjevné brankové prilezitosti
nebo pri moznosti primého dosazeni branky

DVD 2/2008 C2,C3,C5,C9



Postup rozhodciho pri zranéni hrace
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Rozhodci musi pri oSetrovani hrace dodrzovat nasledujici instrukce (pokyny):

» hra pokracuje, dokud neni mic ze hry, pokud dle nazoru rozhodciho byl hrac
zranén pouze lehce AjaxFairPlay. wimv

» hra musi byt prerusena, jestlize pokud podle nazoru rozhodciho je zranéni

hrace vazné (DVD Priority Ro13,, Pinacle sem RVTS011 13,30, DVD V.K. 8 —Liberec-Plze )

» neni povoleno osetfovat hrace na hraci plose. Poté, co dotazem u hrace zjisti
rozhoddi jeho stav, umozni aby na hraci plochu vstoupila jedna nebo nejvyse
dvé osoby, které posoudi rozsah zranéni hrace. Nasledné rozhoddi zajisti
odchod nebo prepravu hrace z hraci plochy. Poradatelé s nositky sméji
vstoupit na hraci plochu az na pokyn rozhodciho Zéstupce - VTS_01_L.Ink

» hrac s krvacejicim zranénim musi vZdy opustit hraci plochu; na hraci plochu se
smi vratit, az kdyz se rozhodci presvedci, ze krvaceni bylo zastaveno.

» zranény hrac se smi na hraci plochu vratit az poté, co byla hra jiz znovu
navazana (v neprerusené a prerusené hre) Zastupce - @ s nositkama.ink

» doba hry promeskana pfti oSetfovani zranéného hrace musi byt nastavena
vzdy na konci prislusného polocasu

Zastupce- VTS_01_1 Brémy-Bara 4,30 + prerusent hry 12,28-14,50 ofsajd 16,30.Ink Zastupce - Priority Ro DVD 13 - 9,00 min. k preruseni hry.Ink
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Postup rozhodciho pri zranéni hrace f‘

Dodrzovanim postupu pfri zranéni hrace muze rozhod¢i **f
poverit asistenty nebo ctvrtého rozhodciho.

Vyjimky z uvedeného postupu (oSetireni hracu na HP,
neopusténi HP po osSetreni) jsou dovoleny pouze v téchto
pripadech:

\/

*%* je-li zranén brankar

L)

4

L)

» pokud se srazil brankar a hrac soupere a oba potrebuji
okamzité osetreni

» kdyz se srazili dva hraci téhoz druzstva a oba potrebuji
okamzité osetreni

L)

o0

4

** kdyz se srazili dva hraci téhoz druzstva a hrac soupere a
vsichni potrebuji okamzité osetreni

)
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Navrat oSetfovaného hrace za 3 min.
i"y

experiment VV CMFS - CFL,MFL,div.naf. - KFS, OFS dop. - muZi - ndvrat za 3
min.

= podminka cerpani 3 min. je jiz vstup oSetrujici osoby na HP

= doba 3 min. se méri od zahajeni doby hry po osetreni

= dobu 3 min. méri AR, popr. R

= ve 44 min. - nemusi doCerpavat ve 2. poloc¢asu, muze nastoupit ihned

= v 89. min. - nahradnik nemusi doCerpavat tfi minuty

= brankar s hracem soupere nemuseji opoustét HP

= dva hraci téhoz druzstva nemuseji opoustét HP

= dva hraci téhoz druzstva s jednim hracem soupere nemuseji opoustet HP
= privylouceni za SH nebo HNCH nemusi oSetrovany hrac opustit HP

= klesne li pocet hracd z tohoto divodu pod sedm, pokracuje se

= pokud hrac sam opusti HP k osSetfeni, aniz by byl osetren na HP, nemusi
cekat 3 min., mUze se vratit ihned po znovuzahajeni hry
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Po ukonéeni utkani )
2
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hraci podékuji rozhod¢im a pozdravi divaky — R do stredu HP — ceremonial
druzstva opoustéji hraci plochu, nejdrive hosté, jejichz kapitan jde jako
posledni, pak nasleduje rozhodci se svymi asistenty a ¢tvrtym rozhodcim a
nakonec odchazeji domdci v Cele s kapitanem (neni-li fidicim organem nebo
pokynem komise rozhodcich stanoveno jinak).

R vyplni ZoU, vse, k éemu muUze K vznést namitku, uvede na predni stranu

Kapitani jsou povinni se ihned po skonceni utkani dostavit do kabiny
rozhodciho. Tam oveéri zapsani provedenych stridani a svymi podpisy v zapise o
utkani potvrdi totoZznost napomenutych a vyloucenych ¢lenl druzstev
(popripadé totoznost provinivsich se funkcionart druzstev) a prevzeti
registracnich prakazu.

V pripadé, ze rozhodci uvede do zapisu o utkani udalosti, které by mohly byt
predmétem dalSiho Setreni (napr. disciplinarniho fizeni), potvrdi oba kapitani
svymi podpisy, Zze byli o obsahu zpravy rozhodciho informovani
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Po ukonceni utkani
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Kapitan ma pravo vznést namitky proti skute¢nostem znamym v préibéhu utkani,™
ale musi je uplatnit nejpozdéji pred podepsanim zapisu o utkani po ukonceni
utkani. Namitky rozhodci zapiSe do zapisu o utkani a kapitan je povinen je
podepsat.

Namitky Ize vznést (pokud Rozpis prislusné soutéze nestanovi jinak) proti:

v

DN N N NN

prislusenstvi hraci plochy a vybaveni hriste,

nastoupeni nebo startu Clena souperova druzstva,

vystroji hraCe souperova druzstva,

vysledku utkani,

neregulérnimu pribéhu utkani (nikoli vsak proti vykonu rozhodciho),
popisu prestupkl nebo popisu provinéni prislusnika druzstva,

Kapitdn nemuze vznaset namitky k vykonu rozhodciho. Pripominky k vykonu
rozhodciho Ize uplatnit pouze formou, kterou stanovuje Soutézni rad nebo Rozpis
prislusné soutéze.
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Po ukonceni utkani
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Uplné a pfesné vyplnény zapis o utkani rozhod¢&i podepise a
do 48 hodin po ukonceni utkani odesle doporucené tomu
ridicimu organu, ktery ho k utkani delegoval (pokud neni
Soutéznim radem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Dojde-li v utkani k vylouceni hrace nebo k jinym udalostem,
které mohou byt predmetem disciplinarniho fizeni, je
rozhodci povinen vyplnény zapis o utkani zaslat doporucené
prislusnému ridicimu organu do 24 hodin po ukonceni utkani
(pokud neni Soutéznim radem nebo Rozpisem soutéze
stanoveno jinak).



