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Pocet hracu

-
i‘f;

e druzstvo 11 hracd, jeden brankar, jeden kapitan
- kdy urcen zastupce K,
- K nepredava funkci, pokud definitivhé neodstoupi ze hry

e zahdjeni hry
nejméné 7 hracl na HP
cerpani Cekaci doby jen v opravnénych pripadech
Skutecnost, ze druzstvo nema v dobé uredné stanoveného zacatku

utkani na hraci plose plny pocet hrac¢d neni ddvodem k posunuti zacatku

utkani.

(B 16 DVD 2 09 AS Rim — Arsenal, Touré a Galas, druZstvo bez RP ( Kladno —Jablonec)

* min pocet 7 —kdyz klesne pod 7



Nahradnici

Soutézni utkani

V kterémkoliv utkanim hraném v oficialnich soutézich FIFA, Konfederaci a ¢lenskych
zemi mohou byt nasazeni maximalné tri nahradnici.

Herni rad kazdé soutéze musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik ndhradnikd smi

druzstvo k utkani nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvyse sedm
nahradnikd.

Ostatni utkani (pratelskad)

V utkdnich narodnich A druistev smi byt do hry nasazeno az Sest nahradnika.

Ve vSech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi pocet nahradnikd, jestlize druzstva
se na maximalnim poctu ndhradnikl dohodnou, a rozhodci je pred zahdjenim utkani
o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzZstva pred utkdnim na poctu ndhradnikti nedohodnou, nebo pokud neni
rozhodc¢i o dohodé druzstev pred utkanim informovan, sméji druzstva do hry nasadit
nejvysSe Sest nahradnika.

Nahradnici - v ZOU uvedeni pred podpisem K
doplniujici hraci mohou i v polocase nebo po utkani
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Procedura stridani hracu

* rozhodc¢i musi byt o zamysleném stridani napred
informovan

* nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti
stridany hrac a on dostane souhlas ke vstupu na hraci plochu
od rozhodciho

* nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové Cary a
jen v dobé, kdy je hra prerusena

 stridani hracu je ukonceno vstupem nahradnika na hraci
plochu

e vstupem na hraci plochu se nahradnik stava hracem a
hrac, ktery byl vystridan, se vtomtéz utkani nesmi znovu
zucastnit hry

 vsSichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci
rozhodciho bez ohledu na to, zda byli Ci nebyli nasazeni do
hry ( OT )

* opakované stridani — kdo, kdy a jak




Vymeéna brankare

-
i‘f;

Kterykoli hrac si smi kdykoli v pribéhu hry vyménit misto
se svym brankarem, jestlize

e rozhodci bude o vymeéeneé predem informovan

* vymeéna se provede v dobé, kdy hra bude prerusena

* dresy museji odpovidat ustanoveni Pr 4

Opatreni pri vymeéné bez vedomi R
R neprerusuje hru, oba hrace napomene pfi nejblizSim pferuseni hry, jestlize
vSak prerusi, navaze ji MR v misté, kde byl mic



Doklady hracu

V registracnim prukazu rozhoddi kontroluje:

* neporusenost prukazu,

e shodu nazvu oddilu v registracnim prukazu a v Rozpisu soutéze,
prip. v delegaci k utkani,

* u mladeze neprekroceni vékové hranice,
e u prikazd s vyznaéenym hostovani platnost hostovani

Zjisti-li v registracnich prukazech zavady, nebo nastoupi-li druzstva
k utkdni bez registracnich prukazu, postupuje rozhodc¢i podle
prislusnych ustanoveni Soutézniho radu.

* kontrola totoznosti hracu
e prokazani se cizim RP
e nastup druzstva bez RP



FACR

Neopravneny vstup na HP

Hrac, doplnujici hrac, nahradnik, vystridany hrac :
 vstoupi na HP a neovlivni hru — po preruseni OT a
vykazani

 ovlivni hru — prerusit, OT a NVK z mista, kde byl mic v
okamziku pferugeni hry ( vyjma BU )

* dopusti li se dalsiho prestupku na OT, OT se kumuluji
vyjma neopravnéného opusténi a neopr. vstupu
Vylouceny hrac€ nebo jina osoba :

* vykazani a MR



Osvézovani hracu v prubéhu hry

Hracum je povoleno osvézit se v pribéhu utkani
napojem, ale pouze na hraci plose u pomezni Cary a
v dobég, kdy je mic ze hry.

e Lahve s napoji musi byt z plastické hmoty a v pribéhu
utkani musi byt umistény v technické zoné prislusného
druzstva; hracim musi byt podavany, je zakdzano je na
hraci plochu vhazovat.

* Brankar se smi osvezit také u své brankové cary;
lahve s napoji muze mit v prostoru své branky mimo
hraci plochu umisténé tak, aby nemohly ovlivnit hru.



