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DOBA HRY

Rozdéleni doby hry

e Utkani se hraje na dva polocasy po 45 minutach.
Vékové kategorie dle SR a Rozpistl soutézi

Polocasova prestavka

* Hradi maji pravo na polocasovou prestavku.
Polo¢asova pFestavka nema byt deldi neZ 15 minut véetné odchodu a navratu. Rad
prislusné soutéze musi obsahovat dobu trvani polocasové prestavky.  Na prani
obou druzstev lze od ni upustit. Kdyby na ni trval byt jen jeden hrac, musi byt
dodrzena. V odlvodnénych pripadech mize R dobu upravit ( kontrola totoZnosti,

TV prenos atd. )
Méreni doby hry

* Dobu hry méfi rozhodci od okamziku, kdy byl spravné proveden vykop k zahajeni
utkani, nikoli od okamziku, kdy dal pistalkou znameni k provedeni vykopu

 MP 1/2006 — vykazovani ¢asovych udaju v ZOU

Zastupee - Wkazovani Casovych Udajd.ink
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Nastaveni - prodlouzeni doby hry

-

* nastaveni doby hry
-vSe co s hrou nesouvisi

 prodlouzeni doby hry
- PK,
- postupy pro urceni vitéze utkani
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Nastaveni doby hry
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Doba, kdy je mic ze hry, se zapocitava do doby hry, pokud preruseni vyplynulo
z normalniho pribéhu hry. Doba hry promeskand jinym zplsobem se do doby
hry nepocita a rozhodci je povinen ji nahradit. Ke zdrzenim, ktera se do doby
hry nezapocitavaji a ktera je rozhodc¢i povinen nastavenim ¢asu nahradit, patfi
naptr.

zdrZovani pfri stfidani hracli, nebo - nejiz tax.

zjiStovani stavu zranéného hrace na hraci plose, jeho osetfovani nebo
odneseni z hraci plochy - nejiz tax., nebo

doba promarnéna pri oslavach po dosazeni branky, nebo

doba promarnéna upravou vystroje brankare, nebo

jakékoli zpUsoby nesportovniho zdrzovani hry, napr. pomaly odchod
vylouceného hrace z hraci plochy, zakopavani mice mimo hraci plochu,
zdrzovani pri nékterém ze zpUsobU navazani hry, nebo

oprava , Uprav HP nebo vybaveni hristé atd.

R nastavuje skutecné promarnény cas v tom polocase, kdy byla promeskana.



Prodlouzeni doby hry

1. K provedeni PK

pokud se PK musi opakovat, prodlouzi se znovu
doba hry

2. Kurceni vitéze utkani
- Nd dva StEJné pOIOéasy (CR pokusny kralik)
- kopy z pokutové znacky

redukuje se pocet hrac¢i (Repka)



