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PRED UTKANIM
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%* losovani minci - vybira branku
VYKOP

J

** zahajovaci

/

%* po dosazeni branky
Procedura :
= VSichni hraci musi byt na své poloviné hraci plochy.

= VSichni hraci druzstva, které vykop neprovadi, musi zUstat ve vzdalenosti
nejméné 9,15 m od mice, dokud mic neni ve hre.

=  Mic lezi v klidu na stredové znacce.
= Rozhodci da k provedeni vykopu znameni pistalkou.
= Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopredu. Tu opak.

= Hrac, ktery provedl| vykop, se nesmi dotknout mice podruhé, dokud se
mice nedotkl jiny hrac. - Tunw
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MIC ROZHODCIHO -
Mic¢ rozhodciho je zpUsob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl
mic ve hre, prerusena z didvodu neuvedenych na jinych mistech pravidel.
Rozhodci necha padnout mi¢ na zem v mistée, kde byl mic v okamziku preruseni
hry.

Hra je navazana, kdyz se mi¢ dotkne zeme.

Micem rozhodciho navaze rozhodci hru, kdyz napr. :

* nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoznuji pokracovat ve hre, nebo
* hraci plocha nebo mic se staly nezplsobilymi ke hre, nebo

* osoba nezucastnéna na hre nebo jiny vnéjsi vliv zasahl na HP mic nebo ovlivnil
hru, nebo

* hrac, ktery z dovolenych dlvodu opustil hraci plochu, se nasledné mimo hraci
plochu dopustil prestupku, nebo

e hrac byl vazné zranén, aniz prfitom doslo k poruseni pravidel, nebo

* rozhoddi ihned po preruseni hry poznal, Ze se prerusenim hry dopustil omylu, at
jiz z viny vlastni nebo z viny asistenta rozhodciho a pod.
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Ucténi pamatky zesnulého

Ucténi pamatky zesnulého trva jednu minutu a provadi se pred zahajenim
utkani. Druzstvo, které bude zahajovat utkani, provede vykop k ucténi pamatky
zesnulého stejné jako vykop k zahdajeni utkani, ale ihned poté rozhodci
pisknutim dalsi akci zastavi; po ucténi pamatky zesnulého da rozhodci pokyn k
provedeni vykopu k zahajeni utkani.

Cestny vykop

Cestny vykop provadi pred zahajenim utkani osoba na hie neztGiéastnéna. Po
provedeni cestného vykopu rozhoddi ihned akci zastavi a vycka, az osoba, ktera
cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve potom da rozhodci pokyn k
provedeni vykopu k zahajeni utkani. Cas potfebny pro provedeni éestného
vykopu se do doby hry nezapocditava.



