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Mic je ze hry, jestlize

* prejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo
pomezni ¢aru, nebo

* rozhodci hru prerusi.

Mic je ve hre v kazdou jinou dobu, a to i tehdy

 odrazi-li se od brankové tyce, od brevna nebo od rohového praporku
zpét do hraci plochy, nebo

 odrazi-li se od rozhodciho nebo od asistenta rozhodciho, ktery je na
hraci plose, zpét do hraci plochy.
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Mic je spravne ve hre, jestlize:

 pfri provadéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hrac provedl kop,
pohnul smérem dopredu,

 pfi provadéni kopu z rohu se potom, co hrac provedl kop, pohnul jakymkoli
smeérem,

 pfi provadéni kopu od branky potom, co hrac¢ proved| kop, opustil pokutové
uzemi do hraci plochy dfive, nez se ho predtim dotkl néktery hrac,

* pfi provadéni volného kopu, mimo kopU z vlastniho pokutového uzemi, se
potom, co hrac proved| kop, pohnul z mista jakymkoli smérem,

e pfi provadéni volného kopu z vlastniho pokutového uzemi potom, co hrac
proved| kop, opustil pokutové uzemi do hraci plochy drive, nez se ho dotkl
néktery hrac,
* pri vhazovani mice hrac provadeéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravidla,
tykajici se mista a zplsobu vhazovani, a mic se dostal na hraci plochu,
e pfi provadéni mice rozhodciho se dotkl zemé drive, nez se jej dotkl néktery
hrac.
Nedostane-li se mic¢ spravné do hry, musi rozhodci jeho uvedeni do hry
nechat opakovat ve stejném misté.
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