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Vyklady piedkladané v tomto dokumentu jsou Oficialnimi vyklady FIBA Pravidel
basketbalu FIBA 2010 a jsou platné od 1. iijna 2010. JestliZe se tyto vyklady lisi od
ditve vydanych Oficidalnich vykladu FIBA, pak ma tento dokument piednost.

Pravidla basketbalu FIBA jsou schvalena Vykonnym vyborem FIBA a jsou pravidelné revidovany
Svétovou technickou komisi FIBA.

Pravidla se snazi byt co nejsrozumitelnéjsi a vyCerpavajici, ale popisuji spiSe obecné principy nez
skutecné herni situace. Nemohou postihnout Siroké spektrum konkrétnich situaci, které mohou
nastat béhem basketbalového utkani.

Cilem tohoto dokumentu je pfevedeni principti a pojma z pravidel do praktickych a konkrétnich
situaci, které mohou vzniknout béhem normalniho basketbalového utkani.

Vyklady nejraznéjSich situaci pomohou rozhod¢imu pochopit smysl pravidel hry a dopliuji
podrobné studium Pravidel samotnych.

Oficialni vyklady FIBA jsou jednim z hlavnich dokumentt pro soutéze FIBA, rozhod¢i ma ale plné

pravo ucinit vlastni rozhodnuti v situaci, kterd neni uvedena v Pravidlech nebo v nasledujicim textu
Oficialnich vykladi FIBA.

CL.5 HRACI - ZRANENI

Jestlize hrac je zranény nebo vypada, ze je zranény a vysledkem je, ze trenér, asistent trenéra,
nahradnik nebo osoba pfitomna na lavi¢ce ze stejného tymu vejde na htiste, pak je hra¢ povazovan
za oSetfovaného hrace, at’ uz je oSetfeni provedeno nebo ne.

Priklad:

Hra¢ A4 ma zranény kotnik a hra je zastavena.

(a) Doktor druzstva A vchazi na hiisté a oSetfuje zranény kotnik hrace A4.

(b) Doktor druzstva A vchazi na htiste, ale hra¢ A4 uz je znovu schopen hrat.

(¢) Trenér druzstva A vchazi na hiisté, aby odhadl vaznost hracova zranéni.

(d) Asistent trenéra druzstva A, nahradnik druzstva A, osoba doprovazejici vstoupi na htisté, ale
neosetiuje A4.

Vyklad:
Ve vsech ctytech ptipadech je hra¢ povazovan za osSetfované¢ho a musi byt vystiidan.

Ustanoveni 2

Doba pro ptremisténi vazné zranéného hrace z htisté neni casové omezena, zvlasté pak pokud je
premisténi z hiisté podle nazoru 1€kate pro hrace nebezpecné.

Priklad:
Hra¢ A4 je vazné zranény a hra je zastavena na 15 minut, protoze doktor usoudil, ze premisténi
zranéného hrace z htisté by mohlo byt pro hrace nebezpecné.

Vyklad:
Lékaitv tisudek urcuje prislusnou dobu pro ptresun zranéného hrace z hiisté. Po vystiidani tohoto
hrace hra za¢ne bez jakychkoliv sankci.

Ustanoveni 3

Jestlize hrac je zranény nebo krvaci, nebo ma otevienou ranu a nemuize pokracovat ihned ve hie
(ptiblizn€ béhem 15 vtetin), musi byt vystifidan. Pokud je jakémukoliv druzstvu ve stejném useku
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hry, ve kterém staly hodiny hry, udélen oddechovy €as a hrac je osetfen béhem tohoto oddechového
¢asu, mize pokracovat ve hie pouze, pokud signal pro oddechovy Cas zaznél pted tim, nez dal
rozhod¢i ndhradnikovi pokyn ke vstupu na hiiste.

Priklad:

Hra¢ A4 je zranény a hodiny hry jsou zastaveny. Protoze hra¢ A4 neni schopen ihned hrat, rozhod¢i
zapiska a signalizuje stfidani.

Trenér A (nebo trenér B) zadaji oddechovy Cas:

(a) Pred tim, nez ndhradnik za A4 vstoupil do hry

(b) Potom, co ndhradnik za A4, vstoupil do hry

Na konci oddechového Casu je hra¢ A4 oSetfen a zdda o pokracovani ve hte.

Vyklad:

(a) Oddechovy cas je povolen, a jestlize je hra¢ A4 oSetfen béhem tohoto oddechového casu, mize
pokracovat ve hte.

(b) Oddechovy ¢as je povolen, ale ndhradnik za A4 jiz vstoupil do hry. Hra¢ A4 se nesmi vratit do
htisté, dokud nebude mi¢ znovu zivy a nepobézi hodiny hry.

CL.7 TRENERI: POVINNOSTI A PRAVA

Nejméné 20 minut pfed planovanym zacatkem utkani piedaji trenéfi nebo jejich zéstupci
zapisovateli seznam jmen s odpovidajicimi €isly ¢lent druzstva, kteti budou hrat, stejn€ jako jméno
kapitana druzstva, trenéra a asistenta trenéra.

Trenér je osobné zodpoveédny za to, Ze ¢isla hracl na seznamu jsou shodna s Cisly na dresech hracu.
Nejméné 10 minut ptfed pldnovanym zacatkem trenér potvrdi svij souhlas se jmény a
odpovidajicimi Cisly ¢lend druzstva a jmény trenéra, asistenta trenéra a kapitdna druzstva
podepsanim zapisu.

Piiklad:

Druzstvo A pieda véas jmenny seznam zapisovateli. Cisla dvou hracd nejsou shodna s &isly na
jejich dresech nebo je jméno hrace opomenuto v zapise. Toto je odhaleno:

(a) Pred zacatkem utkani.

(b) Po zacatku utkani.

Vyklad:

(a) Spatna &isla jsou opravena nebo je doplnéno jméno hrace v zapise bez jakychkoliv sankci.

(b) Rozhod¢i zastavi hru ve vhodny okamzik, aby tak nedostaly nékteré z druzstev do nevyhody.
Spatna ¢isla hraca jsou opravena, jméno hrace vsak jiZz nemuize byt doplnéno do zapisu.

Ustanoveni 2

Nejméné 10 minut pied planovanym zacatkem urci trenér 5 hraci, ktefi nastoupi na zacatku utkani.
Pted tim, nez utkdni zacne, musi zapisovatel zkontrolovat hra¢e zékladni pétky na htisti. Pokud
zjisti chybu, musi co nejdfive upozornit nejbliz§iho rozhodciho. Jestlize je toto zjisténo pied
zacatkem zapasu, zékladni pétka na hiisti bude opravena. Jestlize je to zjiSténo po zacatku utkani,
bude to zanedbéno.

Priklad:

Je zjisténo, ze jeden z hracl na hfisti neni jednim z hraca zakladni pétky. Toto se stane:
(a) Pred zacatkem utkani.

(b) Po zacatku utkani.
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Vyklad:
(a) Hrac bude vyménén bez jakéhokoli trestu hracem piivodné ur€enym k zahéjeni utkani.
(b) Omyl bude zanedban a utkani bude pokracovat.

CL.9  ZACATEK A KONEC OBDOBI

Utkani nemize zacit, jestlize jedno z druzstev nema na hiisti minimalné 5 hraca ptipravenych ke
hte. Jestlize je mén¢ nez 5 hrach na hiisti v dob¢, kdy mé zacit utkéani, rozhod¢i musi byt vnimavi k
nepiedvidatelnym okolnostem, které by mohly zdivodnit zdrZeni. Jestlize je poskytnuto rozumné
zdiivodnéni zdrzeni, pak nebude odpiskéna technickéd chyba. Jestlize vSak neni poskytnuto takové
zdivodnéni, technicka chyba a/nebo ukonceni utkani mize byt feSenim pii ptijezdu dalSich hraca.

Piiklad:

KdyZ ma utkéani zacit, tym A ma méné€ nez 5 hrach ptipravenych ke hie.

(a) Zastupce druzstva A je schopen poskytnout rozumné a ptijatelné vysvétleni pozdniho piijezdu
hrac¢h druzstva A.

(b) Zéstupce druzstva A neni schopen poskytnout rozumné a pfijatelné vysvétleni pozdniho
ptijezdu hract druzstva A.

Vyklad:

(a) Zacatek utkani bude opozdén maximaln€ o 15 minut. Jestlize chybéjici hraci ptijdou na hiisté a
jsou schopni hréat pred tim, nez stanovenych 15 minut ubéhlo, utkani mtze zacit. Jestlize
chybéjici hraci neptijdou na hiisté a nejsou schopni hrat po uplynuti stanovenych 15 minut,
utkani mtize byt zruSeno ve prospéch druzstvy B s vysledkem 20:0.

(b) Zacatek utkani bude opozdén maximaln€ o 15 minut. Jestlize chybéjici hraci ptijdou na hiisté a
jsou schopni hrat pted tim, nez stanovenych 15 minut ubéhlo, bude udé€lena technicka chyba
trenérovi druzstva A (zapsana ,,B*), po provedeni trestnych hodt druzstvem B zacne utkani.
Jestlize chybéjici hraci nepfijdou na hiist¢ a nejsou schopni hrat po uplynuti stanovenych 15
minut, utkdni maze byt zruSeno ve prospéch druzstvy B s vysledkem 20:0. Ve vSech ptipadech
musi rozhod¢i na zadni strané zépisu podat zpravu fidicimu organu.

Ustanoveni 2

Cl. 9 uréuje, ktery ko tym brani a na ktery wito¢i. Jestlize omylem za¢ne jakékoli obdobi, kdy obé&
druzstva utoci/brani nespravny kos, situace musi byt opravena co nejdiive po zjiSténi, aniz by bylo
kterékoliv druzstvo vystaveno do nevyhody. VSechny body, usly cas, odpiskané chyby atd. pted
zastavenim hry zlstdvaji v platnosti.

Piiklad 1:
Po zacatku utkéani rozhod¢i zjistili, ze druzstva hraji v opacnych smérech.

Vyklad:

Hra musi byt zastavena co nejdiive bez vystaveni kteréhokoli druzstva do nevyhody. Druzstva si
musi vymenit koSe. Hra musi byt znovu zahdjena ze zrcadlové-protilehlého nejbliz§iho mista, kde
byla pferuSena.

Piiklad 2:
Na zacatku obdobi, druzstvo A brani sviyj kos, kdyz hra¢ B4 omylem dribluje ke svému kosi a stfili
kos.

Vyklad:
Dva body budou zaznamenany kapitanovi druzstva A, ktery je na hfisti.
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CL.12  ROZSKOK A ALTERNATIVNi DRZENI

Druzstvo, které neziska kontrolu zivého mice na htisti po rozskoku na zacatku utkani, obdrzi mié¢
k vhazovani v misté nejblize dalsi situace rozskoku.

Priklad 1:

Rozhod¢i vyhodi mi¢ pii zahajovacim rozskoku. Okamzité, kdyz je mi¢ dovolené zahran hracem
A4:

(a) Je zapiskan drzeny mi¢ mezi AS a BS.

(b) Je zapiskana oboustranna chyba mezi A5 a BS5.

Vyklad:

Protoze jesté nebylo ureno drzeni mice, rozhod¢i nemohou pouzit Sipku pro alternativni drzeni a
urc¢it drzeni mice. Rozhod¢i musi provést nasledujici rozskok ve stfedovém kruhu a musi skakat
hra¢i A5 a B5. Cas, ktery ubéhl na hodinach hry po dovoleném zahrani mice a pred odpiskanim
drzeného mice/oboustranné chyby, zlistava nezménén.

Priklad 2:

Rozhod¢i vyhodi mi¢ pti zahajovacim rozskoku. Thned potom je mi¢ dovolené teCovan skakajicim
hracem A4 a mic:

(a) Spadne pfimo do zamezi

(b) Je chycen hracem A4 pied tim, neZ se dotkne jednoho z neskékajicich hraci na hfisti.

Vyklad:

V obou ptipadech je druzstvu B pfizndno vhazovani ze zdmezi z divodu piestupku hrace A4. Po
vhazovani ze zédmezi druzstvo, které neziskd kontrolu zivého mice na hfisti, bude opravnéno
k prvnimu vhazovani podle alternativniho drzeni mice v misté nejblize dalsi situaci rozskoku.

Piiklad 3:
Druzstvo B je oprdvnéné vhazovat mi¢ podle alternativniho drZzeni mice. Rozhod¢i a/nebo
zapisovatel udélaji chybu a omylem urci druzstvo A pro vhazovani.

Vyklad:

Jakmile se mi¢ dotkl nebo byl dovolen¢ teCovan hra¢em na hfiSti, omyl nemlze byt opraven.
Nicmén¢, druzstvo B neztraci pfilezitost alternativniho drzeni jako vysledek chyby a bude
opravnéno k vhazovani pti pfistim alternativnim drzeni mice.

Priklad 4:
Soucasné se signdlem hodin hry na konci prvniho obdobi B5 fauluje A5 a je odpiskdna nesportovni
chyba.

Vyklad:

Hra¢ AS musi odhéazet dva trestné hody bez doskakujicich hrac¢i. Po dvouminutové prestavce musi
hra znovu zacit vhazovanim druzstva A na prodlouzené stiedové Cafe naproti stolku zapisovatele.
Z4dné druzstvo neztraci pravo pro nasledujici alternativni drzeni mie a vhazovani pii nasledujici
situaci rozskoku.

Ustanoveni 2

Kdykoli zivy mi¢ uvizne mezi obrouckou a deskou (pokud to neni mezi trestnymi hody), jedna se o
situaci rozskoku s vhazovanim podle pravidla o alternativnim drZeni mice. S ohledem na to, Ze
nenasleduje situace doskoku, nema uviznuti mice stejny vyznam pro hru, jako kdyz se mi¢ pouze
dotkne obroucky. A proto je-li tym, ktery mél kontrolu mice ptfed uviznutim stejny, jako tym, ktery
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je opravnén k vhazovani, bude mit pouze zbyvajici Cas z24 vtefinového limitu tak, jako pfi
jakékoliv jiné situaci rozskoku.

Priklad 1:
Pii stiele na koS z pole hra¢e A4 uvizne mi¢ mezi obrouckou a deskou. Druzstvo A je opravnéno
k vhazovani ze zdmezi podle pravidla alternativniho drzeni mice.

Vyklad:
Po vhazovani ze zamezi ma druzstvo A pouze zbyvajici ¢as z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 2:

Zatimco je mi¢ ve vzduchu pfi hodu na koS z pole hra€em A4, vyprsi 24 vtetinovy limit, nasledné
mic¢ uvizne mezi obrouckou a deskou. Druzstvo A je opravnéno k vhazovéani ze zadmezi podle
pravidla alternativniho drzeni mice.

Vyklad:

Protoze druzstvo A jiz nema zadny zbyvajici ¢as z 24 limitu, nastal prestupek 24 vtefin. Druzstvo B
je opravnéno k vhazovani ze zamezi. Druzstvo A neztrati pravo pro nasledujici alternativni drzeni
mice a vhazovani pti nasledujici situaci rozskoku.

CL. 16 KOS: KDY JE HO DOSAZENO A JEHO HODNOTA

Pti vhazovani nebo pfi doskoku po poslednim nebo jediném trestném hodu uplyne urcity ¢as od
okamziku, kdy se hra¢ na htisti dotkne mice, do chvile, kdy mi¢ opusti ruku hrace pii hodu na kos.
To je zejména dulezité posuzovat ke konci obdobi. Musi byt k dispozici minimalni ¢as pro takovy
hod na ko§ pted tim, nez zazni signal ukoncujici obdobi. Pokud hodiny hry ukazuji 0:00.3 vtefin, je
povinnosti rozhod¢iho (rozhod¢ich) rozhodnout, zda stiilejici hra¢ vypustil mi¢ pfed tim, nez zaznél
signal konce obdobi. Pokud ovSem hodiny hry ukazuji 0:00.2 nebo 0:00.1 vtefin, jedina moznost
jak dosahnout kose je, kdyZ hra¢ ve vzduchu mi¢ do kose dopichne nebo piimo zasune.

Priklad:

Druzstvo A je opravnéno k vhazovani s casem
(a) 0:00.3

(b) 0:00.2 nebo 0:00.1

zobrazenym na hodinach hry.

Vyklad:

V ptipad¢€ (a), jestlize je hozeno na koS z pole a zazni signal konce obdobi béhem pokusu, je na
odpovédnosti rozhodc¢ich, zda mi¢ opustil ruce hazejiciho pfed zaznénim signalu konce obdobi.

V ptipad¢ (b), ko§ mize uznan pouze tehdy, kdyz je mi¢, zatimco je ve vzduchu po piihravce ze
zadmezi, do kose dopichnut nebo piimo zasunut.

CL. 17 VHAZOVANI

Pted tim, nez vhazujici hra¢ vypustil mic¢ pfi vhazovéni, je mozné, Ze pohyb pii vhazovani mlze
vést az k tomu, Ze hracova ruka (ruce) s mi¢em porusi rovinu hrani¢ni ¢ary odd¢lujici hiisté a
zamezi. V takovych situacich, zlstava obrance zodpovédny za to, aby se vyhnul pii vhazovani
dotyku mice, ktery je jesté v rukach vhazujiciho.
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Piiklad:

A4 je opravnén ke vhazovani. Zatim co drzi mic, ruka (ruce) A4 protnou rovinu hraniéni ¢ary tak,
Zze mi¢ je nad hfistém. Hra¢ B4 uchopi mic, ktery je v ruce (rukou) A4 nebo vyrazi mi¢ z ruky
(rukou) hrace A4 aniz by zptsobil kontakt s hra¢em A4.

Vyklad:

B4 tmysiné ptekazi pfi vhazovéani a tim zdrzi znovu zahdjeni utkani. Hrac¢i B4 bude udéleno
varovani, které bude ozndmeno také trenérovi B a které plati pro vSechny hrace druzstva B po
zbytek utkani.

Opakovani podobné akce kterymkoli hra¢em druZstva B ma za nasledek odpiskéni technické chyby.

Ustanoveni 2

Pti vhazovani musi vhazujici hra¢ ptihrat mi¢ (ne podat mic¢) spoluhraci uvnitt hiiste.

Priklad:
Pti vhazovani hra¢em A4, A4 poda mi¢ A5, ktery je uvnitt hiiste.

Vyklad:
A4 se dopustil prestupku pii vhazovani. Mi¢ musi opustit ruku (ruce) hrace, aby bylo vhazovani
povazovano za spravné. Mi¢ je ptidélen druzstvu B k vhazovani ze stejného mista v zdmezi.

Ustanoveni 3

Pti vhazovani nemiize mit jiny hrac(i) jakoukoliv ¢ast svého téla nad carou, pred tim, nez mic presel
hrani¢ni ¢aru.

Piiklad 1:

Po tom, co se mi¢ dostal do zamezi, hra¢ A3 mé mi€ k dispozici pro vhazovani.
A3

(a) Polozi mi¢ na podlahu a nasledné si ho vezme hra¢ A2

(b) Pfeda mic hraci A2, ktery je v zdmezi.

Vyklad:
Jedna se o prestupek hrace A2, ktery presel pres hrani¢ni ¢aru pred tim, nez byl mi¢ vhozen hra¢em
A3 pfes tuto ¢aru.

Piiklad 2:

Po uspésné strelbé na koS nebo uspesném poslednim nebo jediném trestném hodu druzstva A je
udélen oddechovy cas druzstvu B. Po oddechovém case hra¢ B3 dostane mi¢ k dispozici od
rozhod¢iho pro vhazovani za koncovou ¢arou.

B3

(a) Polozi mi¢ na podlahu a nasledné si ho vezme hra¢ B2

(b) Ptfeda mic hraci B2, ktery také stoji v zdmezi za koncovou ¢arou

Vyklad:
Dovolend hra. Jedinym omezenim pro druzstvo B pro toto vhazovani je vhodit mi¢ na hiist¢ béhem
péti (5) vtefin.

Ustanoveni 4

Pokud je oddechovy ¢as udélen druzstvu, které bude mit mic¢ ke vhazovani ve své zadni ¢asti hiisté
béhem poslednich dvou (2) minut ¢tvrtého obdobi nebo poslednich dvou (2) minut kazdého
prodlouzeni, vhazovani bude provedeno na ¢ate pro vhazovani naproti stolku zapisovatele v pfedni
¢asti hiisté vhazujiciho druzstva. Hrac provadéjici vhazovani musi prihrat mi¢ spoluhraci v predni
casti hriste.
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Piiklad 1:

V posledni minuté utkéni, A4 dribluje ve své zadni ¢asti hiisté, kdyz se od hra¢e B mic odrazil do
zamezi v misté prodlouzené Cary trestné¢ho hodu.

(a) Oddechovy ¢as je udélen druzstvu B.

(b) Oddechovy cas je udélen druzstvu A.

(¢) Oddechovy ¢as je udélen druzstvu B a poté okamzité druzstvu A (nebo opacné).

Vyklad:

Podle bodu (a) musi hra znovu zacit vhazovanim druzstvem A na prodlouzené ¢aie trestného hodu.
V bodech (b) a (c) bude hra znovu zahdjena vhazovanim druzstva A na ¢are pro vhazovani v predni
¢asti hiisté, naproti stolku zapisovatele.

Piiklad 2:
V posledni minuté utkani, hra¢ A4 hazi dva trestné hody. Béhem provadéni druhého trestného hodu
hra¢ A4 stoupne na ¢aru trestného hodu a je odpiskan prestupek. Druzstvo B zada oddechovy cas.

Vyklad:
Hra bude pokracovat vhazovanim druzstva B na ¢afe pro vhazovani v pfedni Casti hiisté, naproti
stolku zapisovatele.

Piiklad 3:

Béhem poslednich dvou (2) minut utkani, A4 dribluje Sest (6) vtetin ve své zadni ¢asti hfiste, kdyz
(a) B4 vypichne mi¢ do zamezi

(b) B4 se dopusti tieti chyby druzstva v tomto obdobi.

Druzstvu A je ud€len oddechovy ¢as. Po oddechovém case je hra znovu zahéjena vhazovanim hrace
A4 na cafe pro vhazovani v predni €asti hiiste druzstva A, naproti stolku zapisovatele.

Vyklad:
V obou ptipadech zbyva druzstvu A pouze 18 vtefin na hodinach 24 vtefin.

Piiklad 4:

Béhem poslednich dvou (2) minut utkani, hra¢ A4 dribluje s micem ve své piedni ¢asti hfisté. Hrac¢
B3 vypichne mi¢ do zadni ¢asti hfist¢ druzstva A, kde jakykoliv hra¢ druzstva A zacne znovu
driblovat s micem. Nyni B4 odrazi mi¢ do zdmezi v zadni poloviné druzstva A, kdyz

(a) Zbyva 6 vtetin

(b) Zbyva 17 vtefin

na hodinach 24 vtetin. Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as. Po oddechovém case bude hra znovu
zahijena vhazovanim hrace A4 na cafe pro vhazovani v predni casti hiist€ naproti stolku
zapisovatele.

Vyklad:
V obou ptipadech mé druzstvo A po znovuzahdjeni hry pouze cas, ktery zbyval na hodinach 24
vtefin.

Piiklad S:

Béhem poslednich dvou (2) minut utkani, hra¢ A4 dribluje s mi¢em ve své ptedni ¢asti hiiste. Hrac¢
B3 vypichne mi¢ do zadni ¢asti hfisté druzstva A, kde jakykoliv hra¢ druzstva A zacne znovu
driblovat s mi¢em. Nyni se B4 dopusti v zadni ¢asti hfisté druzstva A tfeti osobni chyby druzstva,
kdyz

(a) Zbyva 6 vtetin

(b) Zbyva 17 vtetfin

na hodinach 24 vtetin. Druzstvu A je udé€len oddechovy ¢as. Po oddechovém case bude hra znovu
zahajena vhazovanim hrace A4 na Cafe pro vhazovani v piedni Casti hiiSté, naproti stolku
zapisovatele.
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Vyklad:

Druzstvo A ma nyni

(a) ctrnact (14) vtetin

(b) sedmnact (17) vtefin
zbyvajici na hodinach 24 vtefin.

Piiklad 6:

Druzstvo A mélo mi¢ pod kontrolou po dobu 5 vtefin ve své zadni ¢asti hiisté, kdyz se A4 a B4
zapoji do Sarvatky. A4 a B4 jsou vylouceni, stejné tresty proti obéma druzstviim zruseny a
vhazovani je ptfiznano druzstvu A na prodlouZené stfedové cafe naproti stolku zapisovatele. Pred
tim, nez je vhazovani provedeno, zada trenér A oddechovy cas. Kde bude provedeno vhazovani ke
znovuzahajeni hry?

Vyklad:
Vhazovéni bude vzdy provedeno na prodlouzené sttedové Care naproti stolku zapisovatele a vzdy
pouze se zbyvajicim asem na hodinach 24 vtetin, v tomto ptipadé s 19 vtetinami.

Ustanoveni 5

Kromé situaci obsazenych v ¢l. 17.2.3 pravidel, existuji jest¢ dalsi situace, kdy se vhazuje na

prodlouzené sttedové ¢are proti stolku zapisovatele:

Piiklad:

(a) Kdyz hra¢ vhazujici na prodlouzené stiedové care proti stolku zapisovatele se dopusti
prestupku pfi vhazovani a mic je pfiznan k vhazovani soupeti v bod¢ piivodniho vhazovani.

(b) Kdyz byli v prabéhu Sarvatky diskvalifikovani ¢lenové obou druzstev, nezbyvaji zadné dalsi
tresty k provedeni, a v dob¢ pireruseni hry mélo jedno druzstvo mi¢ pod kontrolou nebo bylo
opravnéno k mici.

Vyklad:
Ve vSech vySe zminénych situacich miize vhazujici hra¢ vyhodit mi¢ jak na ptedni tak na zadni
polovinu hfisté.

Ustanoveni 6

Pti vhazovani mohou nastat nasledujici situace:

(a) MICc je pfihran nad koSem a nasledné se ho dotkne hra¢ kteréhokoliv druzstva tak, ze prostrci
ruku zespodu kosem.

(b) Mic€ uvizne mezi obrouckou a deskou.

(c) Mic je imyslIn€ vhozen na obroucku, aby bylo zatizeni dvaceti ¢tyt (24) vtetin vynulovéno.

Priklad 1:
Pti vhazovani hra¢ A4 ptihrava mic¢ nad koSem, kdyz se ho dotkne hrac kteréhokoliv druzstva tim,
ze prostr¢i ruku zespodu kosem.

Vyklad:

Jedna se o pfestupek srdzeni mice. Hra bude znovu zahijena vhazovanim soupetfe ze zamezi
z prodlouzené cary trestného hodu. V ptipadé€, ze se prestupku dopusti branici druzstvo, utocici
druzstvo nemtize ziskat zadné body, protoZe mic€ byl pfihran ze zamezi.

Priklad 2:

Vhazujici hra¢ A4 prihrava mi¢ smérem ke kosi a ten uvizne mezi obrouckou a deskou.
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Vyklad:

Jedna se o situaci rozskoku. Hra bude znovu zahajena podle pravidla o alternativnim drZeni mice.
Pokud je druzstvo A opravnéno k vhazovani, hodiny dvaceti ¢tyf (24) vtefin nebudou znovu
nastaveny.

Piiklad 3:
Zatimco druzstvu A zbyva pét (5) vtefin na hodindch 24 vtefin, pfihraje vhazujici hra¢ A4 ze
zazemi mic¢ smérem ke kosi, kde se dotkne obroucky.

Vyklad:
Operator dvaceti Ctyf (24) vtefin nesmi znovu nastavit hodiny 24 vtefin, protoze jeSté nebyly
spustény hodiny hry. Hra bude pokracovat bez pteruseni.

CL. 18/19 ODDECHOVY CAS/STRIDANI

Oddechovy cas nemitize byt povolen pted tim, nez byly spustény hodiny hry v daném obdobi nebo
po uplynuti hraciho ¢asu daného obdobi.

Stfidani nemtze byt povoleno pted tim, nez byly spustény hodiny hry pro prvni obdobi, nebo po
uplynuti hraciho Casu zapasu. Stfidani mize byt povoleno béhem prestdvek mezi obdobimi v
utkani.

Priklad 1:

Poté co mi¢ opustil ruce rozhodc¢iho pii rozskoku, ale jesté pred tim, nez byl mi¢ dovolen¢ udeten,
se skakajici hra¢ A5 dopustil piestupku a mic je pfiznan druzstvu B ke vhazovani. V tuto chvili
zada kterykoliv trenér o oddechovy ¢as nebo sttidani.

Vyklad:
Ptestoze hra uz zacCala, oddechovy ¢as nebo stiidani nebudou povoleny, protoze hodiny hry jesté
nebyly spustény.

Priklad 2:

Soucasné se signalem, oznamujicim konec obdobi nebo prodlouzeni, je odpiskana osobni chyba a
hrac¢i A4 jsou pfiznany dva (2) trestné hody. Kdokoli z trenérii zada:

(a) Oddechovy cas

(b) Stridani

Vyklad:

(a) Oddechovy ¢as neni povolen, protoze uplynula hraci doba daného obdobi.

(b) Stridani miize byt povoleno pouze po provedeni trestnych hodl a poté co zacala prestavka pred
dalsim obdobim nebo prodlouzenim.

Ustanoveni 2

Pokud zazni signal hodin 24 vtefin, zatimco je mi¢ ve vzduchu po hodu na ko§ z pole, neni to
prestupek a hra nebude zastavena. Pokud je stiela usp€snd, nastane za urcitych podminek piilezitost
pro oddechovy ¢as nebo sttidani pro ob¢ druzstva.

Priklad:

Mic¢ je ve vzduchu po hodu na ko$ z pole, kdyz zazni signal hodin 24 vtefin. Pot¢ mi¢ spadne do
kosSe. V tento okamzik jedno nebo obé druzstva pozaduji:

(a) Oddechovy cas.

(b) Stiidani.
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Vyklad:

(a) Toto je prilezitost pro oddechovy ¢as pouze pro neskorujici druzstvo. Jestlize je oddechovy ¢as
neskorujicimu druzstvu udélen, pak mize byt poskytnut i soupefi, a ob¢ druzstva mohou také
stiidat, pokud o to pozadaji.

(b) Toto je prilezitost pro stiidani pouze pro neskorujici druzstvo a pouze v poslednich dvou (2)
minutach ¢tvrté Ctvrtiny, nebo kazdého prodlouzeni. Jestlize je povoleno stfidani neskorujicimu
druzstvu, pak muaze byt povoleno i1 soupefi, a obéma druzstviim mize byt také udclen
oddechovy ¢as, pokud o to pozadaji.

Ustanoveni 3

Jestlize zadost o oddechovy Cas nebo stiidani (jakykoliv hrac¢, véetné stielce trestnych hodil) je
podana poté, co byl mi¢ dan k dispozici hraci k provedeni prvniho nebo jediného trestného hodu,
oddechovy ¢as nebo sttidani bude poskytnuto obéma tymim pokud:

(a) Posledni nebo jediny trestny hod je tispé$ny nebo

(b) Po poslednim nebo jediném trestném hodu nasleduje vhazovani na prodlouzené stfedové ¢are
naproti stolku zapisovatele nebo z jakychkoliv moznych pfi¢in zlstane mi¢ mrtvy po
poslednim nebo jediném trestném hodu.

Priklad 1:

Hrac¢i A4 jsou ptidéleny dva (2) trestné hody. Druzstvo A nebo druzstvo B zadda oddechovy cas

nebo stiidani:

(a) Pted tim, nez je mi¢ dan k dispozici hraci A4 k provedeni trestnych hodu.

(b) Po provedeni prvniho trestného hodu.

(c) Po uspésném druhém trestném hodu, ale pfed tim, nez je mi¢ dan k dispozici hraci, ktery
provede vhazovani ze zdmezi.

(d) Po uspesném druhém trestném hodu, ale poté, co ma mi¢ k dispozici hra¢, ktery provede
vhazovani ze zamezi.

Vyklad:

(a) Oddechovy ¢as nebo sttidani je povoleno okamzité, pred prvnim trestnym hodem.

(b) Oddechovy ¢as nebo sttidani je povoleno po poslednim trestném hodu, pokud je uspésny.
(c¢) Oddechovy cas nebo stiidani je povoleno okamzité, pfed vhazovanim ze zdmezi.

(d) Oddechovy ¢as nebo stiidani nejsou povoleny.

Priklad 2:

Hraci A4 jsou pridéleny dva (2) trestné hody. Po prvnim trestném hodu druzstvo A nebo druzstvo B

zada o oddechovy ¢as nebo stfidani. Behem posledniho trestného hodu:

(a) Mic se odrazi od obroucky a hra pokracuje.

(b) Trestny hod je uspesny.

(c) Mic se nedotkne obroucky nebo nepropadne kosem.

(d) Hra¢ A4 stoupne na Caru trestného hodu béhem pokusu o hod na ko$ z trestného hodu a je
odpiskan prestupek.

(e) Hrac¢ B4 vstoupi do vymezeného uzemi pred tim, nez mi¢ opusti ruce stilejiciho hrace A4. Je
odpiskan ptestupek hrace B4 a trestny hod hra¢e A4 nepadne do koSe.

Vyklad:

(a) Oddechovy cas nebo stfidani neni povoleno.

(b), (c)a(d) Oddechovy cas nebo stiidani jsou povoleny okamzité.

(e) Opakovany trestny hod provadi opét A4, pokud je GspéSny, pak bude oddechovy

Cas nebo stiidani povoleno okamzité.
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Ustanoveni 4

Jestlize je odpiskana chyba proti kterémukoli druZstvu a je Z4dano o oddechovy cas, pak je
oddechovy ¢as povolen az v dobé, kdy skon¢i veSkerd komunikace rozhod¢iho se stolkem
zapisovatele. V piipad¢ paté osobni chyby hrace, musi tato komunikace zahrnout kompletni a
nezbytné postupy pfii stiidani. Kdyz je tento postup ukoncen, oddechovy ¢as muze zacit, rozhodc¢i
zapiska a d4 signal pro oddechovy cas.

Priklad 1:
Trenér A zada o oddechovy Cas, poté se hra¢ B4 dopusti své paté osobni chyby.

Vyklad:
Oddechovy cas nemuize zacit, dokud neskon¢i veSkera komunikace se stolkem zapisovatele
vztahujici se k chyb¢ tohoto hrace a ndhradnik za B4 vstoupi do hiiste.

Priklad 2:
Trenér A zada o oddechovy Cas, poté se kterykoliv hra¢ dopusti osobni chyby.

Vyklad:
Druzstviim musi byt dovoleno jit ke svym lavickdm v okamziku, kdy jsou si védoma toho, Ze bylo
zadano o oddechovy cas, i kdyz formalné oddechovy ¢as jesté nezacal.

Ustanoveni 5

KdyZ rozhod¢i odhali skutecnost, Ze na hfisti je vice jak pét hraca (5) jednoho druzstva, chyba musi
byt opravena okamzité, bez vystaveni druzstva soupeie do nevyhody.

Ptedpokladame-li, Zze rozhod¢i a rozhod¢i u stolku vykonavaji svou praci spravné, jeden (1) hrac
musel vstoupit nebo zistat na hfist€ nedovolené. Rozhod¢i musi proto nafidit jednomu hraci
okamzité opustit hfisté¢ a udelit technickou chybu trenérovi druzstva (oznaceni ,,B*). Trenér je
zodpovédny zajistit, ze stiidani je spravné a ze stiidany hrac opusti hiist¢ okamzité po vystiidani.

Priklad:

V dobg, kdy se hraje, je odhaleno, Ze druzstvo A ma na hfisti vice jak pét (5) hraca.
(a) V dob¢ odhaleni druzstvo B (s péti hraci) ma mic¢ pod kontrolou.

(b) V dob¢ odhaleni druzstvo A (s vice jak péti hraci) ma mi¢ pod kontrolou.

Vyklad:

(a) Hra bude zastavena okamzité, ledaze by bylo druzstvo B postaveno do nevyhody.

(b) Hra bude zastavena okamzit¢.

V obou ptipadech hra¢, ktery vstoupil (nebo zlstal) do hry nedovolené, musi opustit hru a technicka
chyba (oznacena ,,B“) bude udélena trenérovi druzstva A.

Ustanoveni 6

Po odhaleni, ze druZzstvo A hraje s vice jak péti (5) hraci, je také odhaleno, Ze byly zaznamendny
body nebo byl odpiskadn faul na hrac¢e AS, ktery hral nedovolené. VSechny zaznamenané body jsou
platné a vsSechny odpiskané osobni chyby tohoto hrace (nebo na tohoto hrace) musi byt
kvalifikovany jako osobni chyby hrace.

Priklad:

Rozhod¢i zjisti, ze hra¢ A5 je na hfisti a ucastni se hry jako Sesty hrac¢ druzstva A a pierusi hru
poté:

(a) Co odpiska osobni chybu hraci AS.

(b) Co hra¢ AS vstteli kos z pole

(¢) Co BS5 fauluje A5 béhem netspésného hodu na kos z pole.
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Vyklad:

(a) Chyba hrace A5 bude zapsédna jako osobni chyba

(b) Kos hrace AS bude platit

(¢) Kterykoliv hra¢ druzstva A, ktery je na hraci plose v dobé&, kdy doslo k chyb¢, bude provadét
trestné hody.

Ustanoveni 7|

ClL 18 a 19 objasnuji, kdy zacind a konci prilezitost pro stiidani nebo oddechovy cCas. Trenéii
zéadajici oddechovy ¢as nebo stiidani si musi byt védomi téchto omezeni, jinak nemusi byt stfidani
nebo oddechovy €as povoleny okamzité.

Piiklad 1:

Ptilezitost stfidani nebo oddechového Casu pravé skocila a trenér druzstva A bézi ke stolku
zapisovatele, hlasit¢ zada o stfidani nebo oddechovy cas. Zapisovatel reaguje a nespravné necha
zaznit signal. Rozhod¢i zapiska a pterusi hru.

Vyklad:

Protoze rozhod¢i zapiskd, mi¢ je mrtvy a hodiny hry stoji, vysledkem toho je normdlni ptilezitost
pro stiidani nebo oddechovy cas. Nicméné, zadost byla ozndmena pozdé¢, stiidani nebo oddechovy
¢as nesmi byt povoleno. Hra musi byt okamzit€¢ znovu zahajena.

Piiklad 2:

Ovlivnéni sméfovani mice ke koSi nebo srdzeni mice nastane kdykoliv v priibéhu hry. Néhradnici
jednoho nebo obou druzstev ¢ekaji u stolku zapisovatele, az jim bude povolen vstup do hry, nebo
bylo pozadano o oddechovy Cas jednim z druzstev.

Vyklad:
Protoze doslo k prestupku, hodiny hry stoji a mi¢ se stane mrtvym. Stfidani nebo oddechovy cas
budou povoleny.

Ustanoveni 8

Kazdy oddechovy ¢as trva jednu (1) minutu. Druzstva se musi vratit do htist¢ ihned po té, co
rozhod¢i zapiskd a da pokyn druzstviim vratit se do htisté. Né€kdy si druzstva prodluzuji oddechovy
¢as na vice nez jednu (1) vyhrazenou minutu, ziskavaji vyhodu prodluzovanim oddechovych c¢asti a
zapticinuji tim zdrzovani hry. Rozhod¢i udéli takovému druzstvu varovéani. Pokud toto druzstvo
nebude reagovat na varovani, bude mu udélen dals$i oddechovy Cas. V pripad¢, ze toto druzstvo uz
nema k dispozici zadny oddechovy cas, bude trenérovi udélena technickéd chyba za zdrzovani hry,
zapsana jako ,,C*.

Priklad:

Po uplynuti oddechového ¢asu da rozhod¢i pokyn druzstvu A, aby se vratilo na hiisté. Trenér
druzstva A pokracuje v udélovani pokynid svym hra¢lim, ktefi jsou stale v prostoru lavicky.
Rozhod¢i znovu dava pokyn ke hie a

(a) Druzstvo A ptichazi na hraci plochu

(b) Druzstvo A stale setrvava v prostoru lavicky

Vyklad:

(a) Poté, kdy se druzstvo vrati na hraci plochu, rozhod¢i udéli trenérovi varovani, ze v pripadé
opakovani stejného chovani bude druzstvu udélen dalsi oddechovy cas.

(b) Oddechovy cas bude udélen druZstvu A bez varovani. Pokud druZzstvo nema k dispozici Zadny
oddechovy ¢as, bude ud¢lena technicka chyba trenérovi za zdrZzovani hry, zapsana jako ,,C*.
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CL.24  DRIBLINK

Jestlize hra¢ timysIn¢ hodi mic proti desce (neni to pokus o legitimni hod na ko$ z pole), pak je to
povazovano za to samé, jako kdyz hra¢ odrazi mi¢ od podlahy. Jestlize se hra¢ potom dotkne mice
znovu diive, nez se mi¢ dotkl dalSiho hrace (nebo byl teCovan dalSim hracem), pak je to
povazovano za dribling.

Piiklad 1:
A4 jesté nedribloval, poté tento hra¢ hodi mic€ proti desce, chyti ho znovu pted tim, nez se mic dotkl
jiného hréce.

Vyklad:
Po chyceni mice A4 miiZe stiilet na koS nebo piihrat, ale nesmi zacit novy dribling.

Priklad 2:
Po ukonceni driblingu, kdy je hra¢ v souvislém pohybu nebo jiz stoji, hodi hra¢ A4 mic proti desce
a znovu ho chyti dfive, nez se ho dotkl jiny hrac.

Vyklad:
A4 se dopustil piestupku ,,dvojity driblink*.

CL. 25 KROKY

Je dovoleno, kdyz hrac, ktery lezi na podlaze, ziska kontrolu mice. Stejné tak je dovoleno, kdyz
hrég, ktery jiz ma mic¢ pod kontrolou, upadne na podlahu. Je také dovoleno, kdyZ se hra¢ po padu na
zem kratce sklouzne. Pokud se ale hra¢ nésledn¢ kutali nebo se pokusi vstat, zatimco ma stale mic¢
pod kontrolou, dopusti se piestupku.

Priklad 1:
Zatimco ma A3 mi¢ v drzeni, ztrati rovnovahu a upadne na podlahu.

Vyklad:
Neumyslné upadnuti hrac¢e A3 na podlahu je v souladu s pravidly.

Piiklad 2:

Hrac A3, zatimco lezi na podlaze, ziska kontrolu mice. A3 potom:
(a) Ptihraje mic hraci A4.

(b) Zacne driblovat, zatimco stale lezi na podlaze.

(c) Pokusi se vstat, zatimco stale drzi mic.

Vyklad:
V ptipadech (a) a (b) zahral hrd¢ A3 v souladu s pravidly.
V piipadé (c) se hra¢ A3 dopustil prestupku ,,kroky*.

Priklad 3:
Hrac¢ A3, zatimco drzi mi¢, upadne na podlahu. Jeho pohybova energie zptsobi, ze se sklouzne po
podlaze.

Vyklad:
NeumysIné sklouznuti hraée A3 neni piestupek. Pokud se ale hra¢ A3 nasledné kutali nebo se
pokusi vstat, zatimco ma stale mi¢ pod kontrolou, dopusti se ptestupku ,,kroky*.
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Cl.28 8 VTERIN

Pouziti tohoto pravidla je zalozeno pouze na individualnim pocitani osmi (8) vtefin rozhod¢im. V
pripadé neshody mezi poCtem vtetin, které pocitd rozhod¢i, a poctem vtetfin, které ukazuji hodiny
24 vtetin, rozhodnuti rozhod¢iho musi mit pfednost.

Priklad:
A4 dribluje ve své zadni casti hiisté, kdyz rozhod¢i zapiskd prestupek osm (8) vtefin. Hodiny 24
vtetfin ukazuji, Ze ub&hlo pouze 7 vtefin.

Vyklad:
Rozhodnuti rozhod¢iho je spravné. Pouze rozhod¢i je opravnén rozhodnout, kdy je ukonceno
obdobi 8 vtefin.

Ustanoveni 2

Jestlize je pocitani osmi (8) vtefin v zadni Casti hiiSté zastaveno, protoze je odpiskana situace
rozskoku a vysledkem alternativniho drZeni je vhazovani druzstvem, které mélo kontrolu mice, pak
toto druzstvo musi mit pouze zbytek Casu, ktery zbyva do vyprseni obdobi osmi (8) vtefin.

Piiklad:
Druzstvo A kontroluje mi¢ 5 vtefin ve své zadni Casti htiste, kdyz je zapiskan drzeny mic. DruZstvo
A je opravnéno k vhazovani podle pravidla o alternativnim drZeni mice.

Vyklad:
Druzstvo A ma pouze zbyvajici 3 vtefiny na to, aby zahralo mic¢ do své ptedni poloviny hfisté.

Ustanoveni 3

Béhem driblingu pfi pfechodu ze zadni do predni poloviny hfisté, je mi¢ zahran do piedni poloviny
htiste tehdy, pokud se obé nohy driblujiciho hrace i mi¢ dotykaji predni poloviny.

Priklad 1:
A1l stoji obkrocmo nad stiedovou ¢arou. Dostane piihravku od spoluhrace A2, ktery je na zadni
¢asti hiisté. Al potom ptihraje mi¢ zpét hraci A2, ktery stoji stale v zadni ¢asti hfiste.

Vyklad:
Dovolend hra. Hra¢ A1l nemd obé nohy v ptfedni ¢asti hiisté, a proto je opravnén piihrat mi¢ do
zadni ¢asti htisté. Pocitani osmi (8) vtefin bude pokracovat.

Piiklad 2:
A2 dribluje s micem ze své zadni poloviny hiisté a chyti mi¢ do rukou, zatimco stoji obkro¢mo nad
sttedovou ¢arou. Potom piihraje spoluhraci A1, ktery také stoji obkro¢mo nad sttedovou ¢arou.

Vyklad:
Dovolend hra. Hra¢ A2 nema obé nohy v pfedni Casti hfisté, a proto je opravnén piihrat mic
spoluhréci A1 do zadni ¢asti hiisté. Pocitani osmi (8) vtetin bude pokracovat.

Priklad 3:

Hra¢ A2 dribluje s mi¢em ze své zadni ¢asti hiist¢ a méa jednu (1) nohu (ale ne ob¢ nohy) jiz v
pfedni ¢asti hiisté. Poté tento hra¢ A2 ptihraje mi¢ hraci Al, ktery stoji obkrocmo nad stiedovou
¢arou. Hrac¢ A1 pak zacne driblovat do své zadni poloviny.
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Vyklad:

Dovolené hra. Hra¢ A2 nemé obé& nohy ve své pfedni ¢asti hiisté, a proto je opravnén piihrat mic
spoluhraci Al, ktery také neni v piedni ¢asti hfisté. Hra¢ Al je proto opravnén driblovat s micem
do své zadni poloviny hfisté. Pocitani osmi (8) vtefin bude pokracovat.

Piiklad 4:

Hra¢ A4 dribluje s mi¢em ze své zadni Casti hiisté, kdyz se zastavi, ale pokracuje v driblingu

zatimco:

(a) Stoji obkro¢mo nad stfedovou carou.

(b) M4 obé& nohy v predni ¢asti hiisté, ale mi¢em dribluje v zadni ¢asti hiiste.

(c) Ma obé nohy v zadni ¢asti histé, ale micem dribluje v pfedni ¢asti hfiste.

(d) Ob¢ nohy jsou v predni ¢asti htiste, zatimco s mi¢em dribluje v zadni casti hiisté, poté se hrac
A4 vrati obéma nohama do zadni poloviny htisté.

Vyklad:

Ve vsech ptipadech je driblujici hra¢ A4 stale povazovan za hrace v zadni casti htiste, dokud se obé
nohy 1 mi¢ nedotykaji pfedni poloviny htisté. V kazdém z téchto piipadii pokracuje pocitani osmi
(8) vtefin.

CL. 29 24 VTERIN

Pti pokusu o hod na ko$ z pole blizko konce obdobi 24 vtetin zazni signél hodin 24 vtefin, kdyz je
mi¢ ve vzduchu. Kdyz mi¢ mine obroucku, dojde k ptestupku, ledaze soupef ziskd okamzitou a
jasnou kontrolu mice. Mi¢ je pfiznan soupeti ke vhazovani ze zamezi nejblize mistu, kde byla
rozhod¢imi hra zastavena, ne vSak pfimo za deskou.

Piiklad 1:

Mic€ je ve vzduchu pii hodu na koS z pole hracem AS, kdyz zazni signal hodin 24 vtetfin. Mi¢ se
dotkne desky a pak se kutéli na podlaze, kde se ho dotkne B4, nésledn¢ A4 a nakonec ho zisk4 pod
kontrolu hra¢ BS.

Vyklad:
Je to prestupek 24 vtefin, protoZe mi¢ minul obroucku a poté nenastala okamzita a jasnd kontrola
mice soupefem.

Piiklad 2:

Pti hodu na ko$ z pole hrd¢em A5 se mi¢ dotkne desky, ale mine obroucku. Pti doskakovani je mic¢
teCovan, ale ne kontrolovan hracem BS5, nasledné A5 ziskava kontrolu mice. V tomto momenté
zazni signal hodin 24 vtefin.

Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtetin. Hodiny 24 vtefin pokracuji v méfeni daného obdobi, kdyZ stiela mine
obroucku a mi¢ je znovu pod kontrolou hra¢em druzstva A.

Piiklad 3:
Na konci obdobi 24 vtefin A4 hazi na ko§ z pole. Stiela je dovolené blokovana hra¢em B4 a pak
zazni signal hodin 24 vtefin. Po tomto signalu B4 fauluje A4.

Vyklad:
Stal se pfestupek 24 vtefin. Osobni chyba hrace B4 je zanedbana s vyjimkou technické, nesportovni
nebo diskvalifikujici chyby.
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Piiklad 4:
Mic¢ je ve vzduchu pti hodu na ko$ z pole hracem AS5, kdyz zazni signal hodin 24 vtefin. Mi¢ mine
obroucku, poté je okamzit¢ odpiskan drzeny mi¢ mezi hraci AS a BS.

Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtefin. Druzstvo B neziskalo okamzZitou a jasnou kontrolu mice.

Ustanoveni 2

Pokud zazni signal hodin 24 vtefin v situaci, kdy podle minéni rozhod¢ich ziské soupet okamzitou a
jasnou kontrolu mice, signdl bude zanedban a hra pokracuje.

Priklad:

Na konci obdobi 24 vtefinového limitu hra¢ A5 nechytne ptihravku od hra¢e A4 (oba hraci jsou
v predni ¢asti) a mic¢ se kutdli do zadni ¢asti hiisté druzstva A. Pred tim nez hrac¢ B4 ziska kontrolu
mice a ma volnou cestu do koSe, zazni signal hodin 24 vtefin.

Vyklad:
Pokud hra¢ B4 ziska okamzitou a jasnou kontrolu mice, signidl bude zanedbdn a hra bude
pokracovat.

Ustanoveni 3

Jestlize druZstvo, které mélo kontrolu mice a je opravnéno pro nasledné vhazovani podle pravidla o
alternativnim drzeni, pak ma pouze zbyvajici ¢as na hodinach 24 vtefin v momenté, kdy nastala
situace rozskoku.

Piiklad 1:

Druzstvo A kontroluje mi¢, kdyz zbyva 10 vtefin na hodinach 24 vtefin a kdyZz nastane situace
rozskoku. Podle pravidla o alternativnim drZeni mice je k vhazovani opravnéno:

(a) Druzstvo A

(b) Druzstvo B

Vyklad:
(a) Druzstvo A bude mit pouze zbyvajicich 10 vtefin na hodinach 24 vtefin.
(b) DruZzstvo B bude mit novych 24 vtefin.

Piiklad 2:

Druzstvo A kontroluje mi¢, kdyz zbyva 10 vtefin na hodindch 24 vtefin a kdyz jde mi¢ do zamezi.
Rozhod¢i se nemohou shodnout, ktery z hract A4, nebo B4 se dotkl mice jako posledni pred tim,
nez Sel mi¢ do zamezi. Je odpiskéna situace rozskoku a podle pravidla o alternativnim drZeni mice
vhazuje:

(a) Druzstvo A

(b) Druzstvo B

Vyklad:
(a) Druzstvo A bude mit pouze zbyvajicich 10 vtefin na hodinach 24 vtefin.
(b) DruZzstvo B musi mit novych 24 vtefin.

Ustanoveni 4

Pokud je rozhod¢im hra pferuSena pro chybu nebo piestupek (ne pro piestupek ,,mi¢ v zdmezi*),
které¢ho se dopustilo druzstvo, které nemd mi¢ pod kontrolou a vhazovani je pfiznano stejnému
druzstvu, které mélo pred tim kontrolu mice, v jeho pfedni ¢asti hiisté, hodiny 24 vtefin budou
znovu nastaveny nasledovné:
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e Ukazuji-li hodiny 24 vtefin v okamziku, kdy byla hra zastavena, 14, nebo vice vtefin, hodiny
24 vtefin nebudou znovu nastaveny a hra i méfeni limitu 24 vtefin bude pokracovat od
okamziku pferuSeni

e Ukazuji-li hodiny 24 vtefin v okamziku, kdy byla hra zastavena, 13, nebo mén¢ vtefin, hodiny
24 vtefin budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

Priklad 1:
Od hréace B4 jde mi¢ do zamezi v ptedni ¢asti hiisté druzstva A. Hodiny 24 vtetin ukazuji 8 vtefin.

Vyklad:
Druzstvo A bude mit pouze 8§ vtefin z 24 vtetinového limitu.

Piiklad 2:
Hra¢ A4 dribluje s micem v predni ¢asti hfisté a je faulovan hra¢em B4. Je to druhy faul druzstva B
v tomto obdobi. Hodiny 24 vtetin ukazuji 3 vtefiny.

Vyklad:
Druzstvo A bude mit 14 vtefin z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 3:

Druzstvo A mé kontrolou mi¢ ve své predni ¢asti hfist¢ a 4 vtefiny zbyvaji na hodinach 24 vtefin,
kdyz

(a) A4

(b) B4

je zranén a rozhod¢i prerusi hru.

Vyklad:

Druzstvo A bude mit
(a) 4 vtefiny

(b) 14 vtefin

z 24 vtefinového limitu.

Priklad 4:

Hra¢ A2 hazi na ko$ z pole. Zatimco je mi¢ ve vzduchu, je odpiskana oboustrannd chyba hracim
A5 a BS5, na hodinach 24 vtefin zbyva 6 vtefin. Mic¢ nepropadne koSem. Druzstvo A je opravnéno
k vhazovani podle pravidla o alternativnim drzeni mice.

Vyklad:
Druzstvo A bude mit pouze 6 vtefin z 24 vtetinového limitu.

Piiklad 5:
Hra¢ A4 dribluje s mi¢em, kdyZ je odpiskana technicka chyba hrac¢i B4 a néasledné technicka chyba
trenérovi druzstva A, na hodinach 24 vtetin zbyva 5 vtefin.

Vyklad:
Po zruSeni stejnych trestl bude hra znovu zahdjena vhazovanim druzstva A a druzstvo A bude mit 5
vtetin z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 6:

Na hodinach 24 vtefin zbyva

(a) 16 vtefin

(b) 12 vtefin

Kdyz hra¢ B4 ve své zadni ¢asti hiist€¢ umysIné kopne nohou do mic¢e nebo udeti mi¢ pésti.
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Vyklad:

Prestupek druzstva B. Po vhazovani ze zamezi v piedni ¢asti hfisté, bude mit druzstvo A
(a) 16 vtefin,

(b) 14 vtefin

Z 24 vtetinového limitu

Priklad 7:

Béhem vhazovani ze zdmezi hra¢em A2, hra¢ B4 ve své zadni ¢asti hiist¢ da své ruce pres hranicni
¢aru a blokuje ptihravku hrace A4, kdyz

(a) 19 vtefin

(b) 11 vtefin

zbyva na hodinach 24 vtefin.

Vyklad:

Prestupek hrace B4. Po vhazovéni ze zamezi v piedni ¢asti hiisté, bude mit druzstvo A
(a) 19 vtefin

(b) 14 vtefin

Z 24 vtetinového limitu.

Priklad 8:
Hra¢ A4 dribluje s miCem ve své predni ¢asti hiisté, kdyz se hra¢ B4 dopusti nesportovni chyby na
hrace A4, na hodinach 24 vtetin zbyva 6 vtefin.

Vyklad:

Bez ohledu na to, zda trestné hody byly uspésné ¢i nikoliv, druzstvu A bude ptiznano vhazovani ze
zamezi na prodlouzené stfedové ¢ate, naproti stolku zapisovatele. Druzstvo A bude mit novych 24
vtefin.

Stejny vyklad plati pro technickou nebo diskvalifikujici chybu.

Ustanoveni 5

Pokud je hra zastavena rozhod¢imi pro jakykoliv oprdvnény diivod bez spojeni s nékterym
druzstvem a pokud dle minéni rozhod¢ich by byl soupet vystaven do nevyhody, hodiny 24 vtefin
budou pokracovat v méfeni od ¢asu, kdy byly zastaveny.

Priklad 1:

Kdyz zbyva 25 vtetin do konce posledni minuty ¢tvrté ¢tvrtiny za stavu A 72 — B 72 ziska druzstvo
A kontrolu mice a dribluje s mi¢em po dobu 20 vtetin, nyni je hra zastavena rozhod¢imi pro

(a) Hodiny hry nebo zatizeni 24 vtefin omylem nebézely nebo nebyly spustény

(b) Vhozeni lahve na hristé

(c) Zaftizeni 24 vtefin bylo omylem znovu nastaveno.

Vyklad:

Ve vsech ptipadech bude hra znovu zahdjena vhazovanim druzstva A, které bude mit k dispozici
pouze 4 vtefiny z 24 vtefinového limitu. Druzstvo B by bylo postaveno do nevyhody, pokud by hra
pokracovala s novymi 24 vtefinami.

Priklad 2:
Po hodu na kos z pole hra¢em A3 se mi¢ odrazi od obroucky a nasledné je kontrolovan hra¢em AS.
O 9 vtetin pozd¢ji omylem zazni signal hodin 24 vtefin. Rozhod¢i pferusi hru.

Vyklad:

Druzstvo A, které mad kontrolu mice, by bylo postaveno do nevyhody, pokud by toto bylo
posouzeno jako prestupek 24 vtefin. Po konzultaci s komisafem a operatorem 24 vtetfin bude hra
pokracovat vhazovanim druzstva A, které bude mit k dispozici 15 vtetin z 24 vtefinového limitu.
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Ustanoveni 6

Jestlize je Gtocicimu druzstvu pfiznano vhazovani po technické, nesportovni nebo diskvalifikujici
chybé béhem poslednich dvou (2) minut ctvrté ¢tvrtiny nebo poslednich dvou (2) minut kazdého
prodlouzeni, bude vhazovani vzdy provedeno na prodlouzené stfedové Cafe naproti stolku
zapisovatele. Hodiny 24 vtefin budou znovu nastaveny na 24 vtetfin bez ohledu na to, zda je, nebo
neni udélen oddechovy ¢as utocicimu druzstvu béhem poslednich dvou (2) minut zépasu.

Priklad:

Béhem poslednich dvou (2) minut ¢tvrté ctvrtiny dribluje A4 s miCem ve své piedni ¢asti hiisté a na
hodinéach 24 vtefin zbyva Sest (6) vtetin, kdyz

(a) B4 se dopusti nesportovni chyby

(b) Trenérovi B je udélena technicka chyba

Poté je udélen oddechovy Cas druzstvu A nebo B.

Vyklad:

Bez ohledu na to, zda byly trestné hody uspésné, nebo ne, a bez ohledu na to, ktery trenér zadal o
oddechovy cas, bude vhazovani pfizndno druzstvu A na prodlouzené stiedové Caie naproti stolku
zapisovatele. Druzstvo A také bude mit k dispozici novych 24 vtefin.

Cl. 30 ZAHRANI MICE DO ZADNI CASTI HRISTE

Zatimco je hra¢ ve vzduchu, zachovava si stejné postaveni vzhledem k podlaze, kde se naposled
dotykal podlahy pted vyskocenim do vzduchu. Nicméné kdyz hra¢ vyskoéi do vzduchu ze své
predni poloviny a ziska kontrolu mice, zatimco je ve vzduchu, je prvnim hrac¢em svého druZzstva,
které ziskd kontrolu mice.

Pokud ho jeho setrva¢nost vrati do jeho zadni poloviny, neni schopen se vyhnout dopadu s mi¢em
do své zadni poloviny. A proto jestlize je hra¢ ve vzduchu a ziska novou kontrolu mice druzstva,
tak postaveni hrace vzhledem k piedni/zadni ¢asti hfist€¢ nebude urceno do té doby, nez se hrac vrati
obéma nohama na podlahu.

Piiklad 1:

Hra¢ A4 se ve své zadni ¢asti histeé pokousi o ptihravku do rychlého protiatoku hraci AS v predni
¢asti hiisté. Hra€ B3 ve své predni ¢asti hiisté vyskoci a, zatimco je ve vzduchu, zachyti pfihravku a
nasledné dopadne

(a) Obéma nohama na zadni polovinu hfist¢ druzstva B.

(b) Obkroc¢mo nad stiedovou caru.

(c) Obkro¢mo nad sttedovou ¢aru a poté dribluje nebo ptihraje mi¢ do zadni poloviny.

Vyklad:

Nedoslo k prestupku. Hra¢ B3 ziskal novou kontrolu mic¢e druzstva B ve vzduchu a jeho postaveni
vzhledem k piedni nebo zadni ¢4sti histé nebylo urcena az do okamziku, kdy se hra¢ vratil obéma
nohama na podlahu. Ve vSech pfipadech dopadl hra¢ B3 na svoji zadni ¢ast hiisté v souladu
s pravidly.

Piiklad 2:

Béhem rozskoku zahajujicimu prvni ¢tvrtinu utkdni mezi hraci A4 a B4 je mi¢ dovolen¢ udeten,
kdyz hra¢ A5 vyskoci ze svoji piedni poloviny, ve vzduchu chyti mi¢ a dopadne:

(a) Obéma nohama do svoji zadni poloviny

(b) Obkroc¢mo nad stiedovou ¢aru.

(c) Obkroc¢mo nad stitedovou ¢aru, poté dribluje nebo ptihraje mi¢ do zadni poloviny.
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Vyklad:
Nedoslo k prestupku. Hra¢ A5 ziskal novou kontrolu mice druzstva A ve vzduchu. Ve vSech
ptipadech dopadl hra¢ A5 na svoji zadni polovinu v souladu s pravidly.

Piiklad 3:

Hra¢ A4 vhazuje ze zamezi ve své predni Casti hiist€¢ a pokousi se pfihrat mi¢ hraci A3. Hra¢ A3
vyskoci ze své zadni ¢asti hiisté, chytne mic€, zatimco je ve vzduchu, a vrati se na podlahu

(a) Obéma nohama do svoji zadni ¢asti hiiste.

(b) Obkro¢mo nad stiedovou caru.

(c) Obkro¢mo nad stiedovou ¢aru a pak dribluje nebo piihraje mi¢ do zadni ¢asti hiiste.

Vyklad:

Prestupek druzstva A. Vhazujici druzstvo ziskalo kontrolu mice v pfedni ¢asti hiisté jesté pred tim,
nez hra¢ A3 chytil mi¢ ve vzduchu a dopadl do své zadni ¢asti hiisté. Ve vSech ptipadech se hrac
A3 dopustil ptestupku zahrani mice do zadni ¢asti hiiste.

Piiklad 4:

Hrac A4, ktery je ve své zadni ¢asti hiisté, prihrava mic hraci AS v jeho predni ¢asti hiisté. Hrac¢ B4
se odrazi ze své predni poloviny, chytd mic, zatimco je ve vzduchu, a pied tim nez dopadne do své
zadni poloviny, piihrava mi¢ hraci BS, ktery stoji v zadni ¢asti hiiste.

Vyklad:
Piestupek druzstva B zahrani mice do zadni €isti hfiste.

Ustanoveni 2

Mi¢ se povazuje za nedovolen¢ vraceny do zadni ¢asti hiiste, jestlize hra¢ druzstva A v piedni casti
htisté zplisobi, Ze se mi¢ dotkne zadni ¢asti hfiste, a poté se jakykoli hra¢ druzstva A dotkne prvni
mice v predni nebo v zadni poloviné hiisté. Nicméné je dovolené, kdyz hra¢ druzstva A v zadni
polovin¢ hiisté¢ zpusobi, ze se mi¢ dotkne predni ¢asti hiisté, a poté se jakykoli hra¢ druzstva A
dotkne prvni mice v ptedni nebo v zadni poloving.

Priklad 1:

A4 stoji obéma nohama v piedni poloviné hiisté nedaleko stiedové Cary a piihraje mi¢ o zem

spoluhraéi AS, ktery také stoji obéma nohama v ptedni poloviné hiisté nedaleko stfedové Cary.
Béhem piihravky se mi¢ dotkne zadni poloviny hiisté pred tim, nez se dotkne hrace AS.

Vyklad:
Prestupek druzstva A zahrdni mice do zadni ¢asti hfiste.

Piiklad 2:

A4 stoji obéma nohama v zadni poloviné hiist€¢ nedaleko stiedové Cary a piihraje mi¢ o zem
spoluhraéi AS, ktery také stoji obéma nohama v zadni poloviné hiisté¢ nedaleko stiedové Cary.
Béhem piihravky se mi¢ dotkne pfedni poloviny hfisté pred tim, nez se dotkne hrace AS.

Vyklad:
Dovolena hra

CL. 31 OVLIVNENI SMEROVANI MiCE KE KOSI A SRAZENIi MICE

KdyZ je mi¢ nad urovni obroucky béhem hodu na ko$ z pole nebo trestného hodu, pak se jedné o
srazeni mice, jestlize hra¢ protahne ruku kosem a dotkne se mice.
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Priklad:

Hra¢ A4 hézi posledni nebo jediny trestny hod

(a) Pted tim, nez se mic¢ dotkne obroucky

(b) Poté, co se mi¢ dotknul obroucky a ma stale moznost padnout do kose,
hrac¢ B4 prostrc¢i ruku kosem zespodu a dotkne se mice.

Vyklad:

Prestupek hrace B4, ktery nastal nedovolenym dotykem mice.

(a) Hraci A4 bude piiznan jeden (1) bod a technicka chyba bude odpiskana hraci B4.

(b) Hréci A4 bude pfiznan jeden (1) bod, ale technické chyba nebude odpiskdna hraci B4.

Ustanoveni 2

Kdyz je mi¢ nad arovni obroucky béhem piihravky nebo poté, co se mi¢ uz odrazil od obroucky,
nastane srazeni mice, jestlize hra¢ protdhne ruku kosem zespodu a dotkne se mice.

Priklad:
Mic€ je nad urovni obroucky po piihravce, kdyz hra¢ B4 protahne ruku koSem a dotkne se mice.

Vyklad:
Prestupek hrace B4. Druzstvu A budou ptidéleny dva (2) nebo tii (3) body

Ustanoveni 3

Nasledné po poslednim nebo jediném trestném hodu a potom co se dotkl mi¢ obroucky, trestny hod
meéni svou hodnotu na dva body, kdyz je dovolené teCovan kterymkoliv hra¢em pied tim, nez
propadne koSem.

Priklad:
Posledni nebo jediny trestny hod je proveden hra¢em A4, dotkl se obroucky a odrazi se nad rovinu
kose, kdyZz hra¢ B4 se snazi odrazit mi¢ mimo, ale mi¢ vchazi do kose.

Vyklad:
Protoze mi¢ byl zahran dovoleng, trestny hod méni svou hodnotu a dva body jsou ptiznany druzstvu
A.

Ustanoveni 4

Jestlize se pfi hodu na koS z pole hra¢ dotkne mice na jeho vzestupném letu, vSechna omezeni,
vztahujici se k ovlivnéni sméfovani mice ke kosi a srazeni mice, budou aplikovana.

Priklad:

Béhem hodu na ko$ z pole je mi¢ ve vzduchu teCovan na jeho vzestupné draze hracem B5 (nebo
AS5). Nasledné na jeho sestupném letu do koSe je mi¢ teCovan hracem:

(a) A3.

(b) B3.

Vyklad:

Dotyk hra¢it A5 nebo B5 s micem na jeho vzestupné draze je dovolen a neméni hodnotu
stieleckého pokusu. Nicméné, nasledujici dotyk mice na jeho sestupné draze hracem A3 nebo B3 je
ptestupek.

(a) MiCc je ptidélen druzstvu B ke vhazovani ze zdmezi z prodlouzené Cary trestného hodu.

(b) Dva (2) nebo tii (3) body jsou pfiznany druzstvu A.

Ustanoveni 5

Za srazeni mi¢e béhem pokusu z pole je povazovano, kdyz hra¢ rozvibruje desku nebo obroucku

tak, Ze podle minéni rozhod¢iho to zabranilo nebo zpisobilo pad mic¢e do kose.
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Piiklad:

Hrac¢ A4 hazi na kos z pole za tfi body tésné pted koncem utkani. Ve chvili, kdy je mi¢ ve vzduchu,
zazni signal hodin hry oznamujici konec utkani. Po tomto signalu, hra¢ B4 rozvibruje desku nebo
obroucku tak, zZe podle minéni rozhod¢iho to zabranilo padu mice do kose.

Vyklad:
I kdyz zazni signal hodin hry oznamujici konec utkani, mi¢ zlstavd Zivym a nastal piestupek
srazeni mice. Tti body jsou pfiznany druzstvu A.

Ustanoveni 6

Srazeni mice nastava, kdyz se béhem hodu na ko$ z pole obrance nebo uto¢nik dotkne desky nebo
kose, zatimco je mi¢ v dotyku s obrouc¢kou a ma moznost padnout do kose.

Piiklad: Po hodu na koS z pole hra¢em A4, se mi¢ odrazil od obrouc¢ky a znovu dopadne na
obroucku. Mic se stale dotyka obroucky, kdyz hra¢ B4 se dotyka kose nebo desky.

Vyklad:
Prestupek B4. Pravidlo srazeni mice se uplatnuje tak dlouho, dokud ma mi¢ moznost padnout do
kose.

CL. 33 KONTAKT: OBECNE PRINCIPY

33.10 Uzemi pulkruhu proti prorazeni

Ustanoveni:

Smyslem pravidla pllkruhu proti proraZeni je nezvyhodnovat obrance, ktery zaujal pozici pod

vlastnim koSem za ucelem vedoucim k prorazeni utociciho hrace, ktery mé mi¢ pod kontrolou a

pronika do kose.

Pro pouziti pravidla ptlkruhu proti prorazeni:

(a) Branici hra¢ musi mit ob& nohy uvniti pilkruhu proti prorazeni (Obrazek 1). Cara pulkruhu
proti prorazeni neni soucasti izemi ptilkruhu proti prorazeni.

(b) Utogici hra¢ musi jit do kose pies &aru pilkruhu proti proraZeni a musi se pokusit o hod na kos
nebo ptihravku, zatimco je ve vzduchu.

Pravidlo ptilkruhu proti proraZzeni nebude pouzito a jakykoliv kontakt bude posuzovan normalné,

napft. princip vélce, princip proraZeni/blokovani:

(a) Pro vSechny situace, které nastanou mimo uzemi ptlkruhu proti prordZeni, rovnéz v situacich,
které se vyvinou z prostoru mezi pulkruhem a koncovou ¢arou.

(b) Pro vsechny situace doskoku, kdy se po hodu na ko$ z pole mi¢ odrazi zpét a nastane kontaktni
situace.

(c) Pro jakékoliv nedovolené pouziti rukou, pazi, nohou nebo téla at’ uz obrancem nebo ttocnikem.

Piiklad 1:
A4 zacina pokus o stfelu z vyskoku, ktery za¢ind mimo uzemi pllkruhu prorazeni, a vrazi do B4,
ktery stoji uvnitt ptilkruhu proti prorazeni.

Vyklad:
Dovolené hra A4, protoze bude pouzito pravidlo ptilkruhu proti prorazeni.

Priklad 2:

A4 dribluje podél koncové Cary a dostane se do prostoru za deskou, vysko¢i vzhiiru nebo dozadu a
vrazi do B4, ktery zaujal dovolené obrané postaveni uvnitt zemi pilkruhu proti prorazeni.
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Vyklad:

Prordzeni hrace A4. Pravidlo pilkruhu proti prorazeni nebude pouzito, protoze A4 vstoupil do
uzemi pulkruhu proti proraZeni z prostoru piimo za deskou a jeji prodlouzené pomysiné hrany
(Obrazek 1).

Piiklad 3:

Mic¢ se dotkne obroucky po hodu na ko§ z pole A4 a nastane situace doskoku. A5 vyskoc¢i do
vzduchu, chytne mi¢ a pak vrazi do B4, ktery je v dovoleném obranném postaveni uvnité uzemi
pulkruhu proti prorézeni.

Vyklad:
Prorazeni hrace AS. Pravidlo pilkruhu proti prorazeni nebude pouzito.

Piiklad 4:

A4 najizdi do kose a zacal hod na koS. Misto dokonceni stielby na ko§ A4 pfihrava mi¢ AS, ktery
ho pfimo nasleduje. A4 poté vrazi do B4, ktery je uvniti Gizemi pulkruhu proti prorazZeni. V tu
samou dobu A5, ktery ma mic v rukou, jde pfimo do kose, aby dal kos

Vyklad:
Prorazeni hra¢e A4. Pravidlo pllkruhu proti prorazeni nebude pouzito, protoze A4 nedovolené
pouzil své télo k vycisténi cesty do koSe pro AS.

Priklad S:
A4 najizdi do kose a zacal hod na ko$. Misto dokonceni hodu na ko§ A4 ptihrava mi¢ AS, ktery
stoji v rohu hiisté. A4 poté vrazi do B4, ktery je uvnitt izemi ptlkruhu proti prorazeni.

Vyklad:
Dovolena hra A4. Pravidlo vztahujici se k ptilkruhu proti prorazeni bude pouzito.

| |
Obrazek 1  Postaveni hrace uvniti/vné uzemi pilkruhu proti prorazeni

CL.35 OBOUSTRANNA CHYBA

Jakmile nastanou protikladnd rozhodnuti rozhod¢ich nebo se vyskytne poruseni pravidel ptiblizné
ve stejném Case a jednou ze sankci je zruseni vstieleného koSe, ma tato sankce prevahu a ko§ neni
uznan.

Priklad:

Pfi hodu na ko$ dojde k fyzickému kontaktu mezi stielcem A4 a B4. Mi¢ padd do kose. Predni
rozhod¢i piskéa Gto€nou osobni chybu hraci A4, pak nesmi platit koS. Zadni rozhod¢i piskd osobni
chybu obranci B4, v tom ptfipad¢é musi platit kos.
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Vyklad:
Je to oboustrannd chyba, neni uznan koS. Hra bude znovu zahdjena vhazovanim druZstvem A ze
zamezi na prodlouzené ¢are TH. Druzstvo A bude mit pouze zbyvajici ¢as z limitu 24 vtefin.

CL.36  NESPORTOVNI CHYBA

Béhem poslednich dvou (2) minut ¢tvrtého obdobi a kazdého prodlouzeni je mi¢ v zamezi pro
vhazovani, a je stale vrukou rozhod¢iho nebo uz byl dan k dispozici hraci provadejicimu
vhazovéani. KdyZ nyni obrance zpiisobi kontakt s hrd¢em utoCiciho druZstva na hfisti a bude
zapiskan faul, pak je to nesportovni chyba.

Piiklad 1:
Do konce utkani zbyva 53 vtefin, kdyZ ma A4 mi¢ k dispozici pro vhazovani ze zdmezi. V tu chvili
BS5 zapficini kontakt na hfisti a je mu odpiskén faul.

Vyklad:
B5 evidentné nemél snahu hrat mic, a ziskal vyhodu tim, Ze nedovolil, aby se rozb&hly hodiny hry.
Nesportovni chyba musi byt odpiskana bez jakéhokoliv varovani.

Piiklad 2:
Do konce utkani zbyva 53 vtetin, kdyZ ma A4 mic k dispozici pro vhazovani ze zdzemi. V tu chvili
AS zapficini kontakt na hfisti s BS a je mu odpiskéan faul.

Vyklad:

AS neziskal vyhodu tim, ze se dopustil faulu. Osobni chyba je zapiskana AS, pokud se nejednd o
tvrdy faul, ktery musi byt zapiskdn jako nesportovni chyba. Druzstvu B je pfizndn mic¢ ke
vhazovani ze zdmezi z mista nejblizsiho, kde k preruseni doslo.

Ustanoveni 2

V posledni minuté (minutach) vyrovnaného utkani, poté co mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho, se
obrance pokusi zastavit nebo nenechat rozbeéhnout hodiny hry tim, ze zapficini kontakt s Gitocicim
hracem, ktery pravé dostdva mic, nebo ho jiz obdrzel na htisti. Takovy kontakt musi byt zapiskan
okamzité jako osobni chyba, pokud se nejedna o tvrdy kontakt, ktery musi byt zapiskan jako
nesportovni nebo diskvalifikujici chyba. Principy vyhody/nevyhody nebudou byt aplikovany.

Priklad 1:
Do konce utkani zbyva 1:02 a skore je A 83 — B 80, kdyz mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho hrace A4,
kdyz B5 zapftiCinil kontakt na hfisti s A5, na které¢ho §la ptihravka. Je odpiskan faul BS.

Vyklad:
Osobni chyba musi byt odpiskdna B5 okamzité, ledaze podle minéni rozhodc¢iho byl tento faul tak
tvrdy, aby musela byt B5 zapiskana nesportovni nebo diskvalifikacni chyba.

Priklad 2:
Do konce utkani zbyva 1:02 a skore je A 83 — B 80, kdyz mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho hrace A4,
kdyz AS zapfic¢inil kontakt na htisti s BS., Je odpiskan faul AS.

Vyklad:

AS5 neziskal vyhodu tim, ze se dopustil faulu. Osobni chyba musi byt odpiskdna A5 okamZité,
pokud se nejednd o tvrdy kontakt. Druzstvu B bude pfiznan mi¢ ke vhazovani ze zdmezi z mista
nejblizsiho, kde k pieruseni doslo.
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Piiklad 3:
Do konce utkéani zbyva 1:02 a skore je A 83 — B 80, kdyz mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho hrace A4,

wrwe

BS.

Vyklad:
B5 viditeln€ nema snahu hrat mic a ziska vyhodu tim, Ze se nespusti hodiny hry. Nesportovni chyba
musi byt odpiskdna bez jakéhokoliv varovani.

CL.38  TECHNICKA CHYBA

Je-1i udéleno varovani hraci kvuli akci nebo chovani, které pii opakovani mohou vést k udé¢leni
technické chyby, pak toto varovani musi byt také oznameno trenérovi druzstva a tyka se vSech
¢lent druzstva a podobnych ¢inl pro zbytek utkani. Varovani musi byt sdéleno pouze tehdy, kdyz
se mi¢ stane mrtvym a hodiny hry stoji.

Priklad:

Clen tymu A je varovan pro:

(a) Zasahovani do vhazovani.

(b) Jeho chovani.

(c) Jakékoli dalsi Ciny, které, pokud by se opakovaly, mohou vést k ud€leni technické chyby.

Vyklad:
Varovani musi byt oznameno také trenérovi druzstva A a bude platné pro vSechny c¢leny tohoto
druzstva a podobné Ciny po zbytek utkani.

Ustanoveni 2

Béhem piestavky utkani je technickd chyba udé€lena ¢lenovi druzstva, ktery je opravnén hrat a ktery
je oznacen jako hrajici trenér, technicka chyba se povazuje za chybu hrace a pocita se do chyb
druzstva v nasledujicim obdobi.

Priklad:

Hrajicimu trenérovi A4 je udélena technicka chyba za:

(a) Zavéseni se na obroucku béhem rozcvicovani pred utkdnim nebo v poloviné utkani.
(b) Chovani béhem piestavky.

Vyklad:

V obou ptipadech je technicka chyba udélena A4 jako hraci. Chyba se bude pocitat jako jedna z
chyb druzstva v nésledujicim obdobi a stejné je zaznamenana mezi pét chyb hrace A4 po kterych
musi A4 opustit hru.

Ustanoveni 3

KdyZ hra¢ hazi na koS, soupefi nesmi byt dovoleno rusit hdzejiciho svymi akcemi jako naptiklad
mavat rukou (rukama) a tak narusovat zorné pole hazejiciho hrace, hlasité kticet, dupat nohama
nebo tlesknout rukama v blizkosti stielce. Vysledkem toho mize byt udéleni technické chyby,
pokud je timto hazejici hra¢ postaven do nevyhody, nebo udé€leni varovéani, pokud hazejici hrac
nebyl postaven do nevyhody.

Piiklad:

A4 hézi na koS z pole, kdyz B4 se pokousi rozptylit stielce A4 hlasitym kiikem nebo zadupanim
nohama na podlahu.

Hod na kos je:
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(a) Uspé&sny.
(b) Neuspésny.

Vyklad:

Hra¢ B4 bude varovan a to musi byt oznameno i trenérovi druzstva B.

(a) Toto varovani se vztahuje na vSechny hrace druzstva B pro zbytek utkéani za stejné chovani.
(b) Hréci B4 je udé€lena technicka chyba.

Ustanoveni 4

Do hry se znovu vrati hrac, ktery se jiz dopustil své paté osobni chyby, po které byl informovan, ze
Jiz nadale neni opravnén Ucastnit se hry. Jeho nedovolend Gi¢ast ve hie musi byt potrestdna ihned po
odhaleni, avsak bez vystaveni soupete do nevyhody.

Piiklad:

Poté, co se dopustil své 5. osobni chyby, bylo hra¢i B4 ozndmeno, Ze jiz neni nadéale opravnén
ucastnit se hry. Pozd¢ji, B4 znovu vstoupi do hry jako nahradnik. Nedovolena ucast hrace B4 ve hie
je odhalena:

(a) Pred tim, nez se mic stal zivym pro znovuzahdjeni hry.

(b) Poté, co se mic stal Zivym a kdyZ mélo kontrolu mice druzstvo A.

(c) Poté, co se mi€ stal zivym a kdyZ mélo kontrolu mice druzstvo B.

(d) Poté, co se mic stal znovu mrtvym po navratu hrace B4 do hry.

Vyklad:

(a) Hra¢ B4 musi byt okamzité¢ stazen ze hry. Technickd chyba bude udélena trenérovi
(zapsana jako ,,B“).

(b) Hra musi byt zastavena okamzité, pokud neni druzstvo A vystaveno do nevyhody. Hrac¢

B4 musi byt stazen ze hry a technické chyba bude ud¢€lena trenérovi (zapsana jako ,,.B%).
(c)a(d) Hra musi byt zastavena okamzit¢. Hra¢ B4 musi byt stazen ze hry a technicka chyba musi
byt udélena trenérovi (zapsana jako ,,B).

Ustanoveni 5

Jestlize po tom, co bylo ozndmeno, Ze jiz neni dale opravnén ucastnit se hry pro pét osobnich chyb,
hrac¢ vstoupi opét do hry a stfili koS, dopusti se osobni chyby, nebo je faulovan soupefem pied tim,
nez byla odhalena jeho nedovolena ucast ve hie, kos ze hry plati a chyba je povaZzovéana za chybu
hréace.

Priklad:

Potom, co se dopustil paté chyby a bylo mu oznameno, ze jiz neni dale opravnén ucastnit se hry,
hra¢ B4 vstoupi znovu do hry. Nedovolena ti¢ast B4 byla odhalena potom, co:

(a) B4 strili kos.

(b) B4 se dopusti osobni chybu.

(c) B4 je faulovan hracem A4 (pata chyba druzstva).

Vyklad:

(a) Kos, vstieleny hraCem B4, musi platit.

(b) Chyba, zptisobena hracem B4, je povazovana za chybu hrace.

(c) Dva trestné hody musi sttilet ndhradnik hrace B4.

Ve vsech ptipadech bude navic udélena technicka chyba trenérovi B (zapsana jako ,,B*)

Ustanoveni 6

Jestlize hraci, ktery se dopustil své paté osobni chyby, nebylo ozndmeno, Ze jiz neni dale opravnén
ucastnit se hry, a tento hrac ziistane (nebo se vrati) do hry, pak musi byt stazen ze hry ihned,
jakmile je chyba odhalena, ale bez vystaveni soupeie do nevyhody Nebudou aplikovany tresty za
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nedovolenou ucast hrace na hiisti. Jestlize hrac stfili kos ze hry, zptsobuje faul nebo je faulovan
soupetem, pak kos$ bude platit a chyby budou byt povazovany za osobni chyby hract.

Priklad 1:

A10 zada stfidani za A4. Nasledny mrtvy mi¢ je vysledkem osobni chyby hrace A4 a A10 vchazi
do hry. Rozhodc¢i nestacili (zanedbali) oznémit, ze to byla pata chyba hrace A4. Pozdé&ji se A4 vraci
do hry. Nedovolend ti¢ast hrace A4 je zjiSténa:

(a) Poté, co zacaly bézet hodiny hry a hra¢ A4 se ti€astnil hry.

(b) Poté, co hra¢ A4 vstrelil kos.

(c) Poté, co A4 fauluje B4.

(d) Poté, co hra¢ B4 fauluje A4 béhem netspésného hodu na kos.

Vyklad:

(a) Hra musi byt zastavena, hra¢ A4 musi byt okamzité odstranén ze hry a vysttidan, bez vystaveni
druzstva B do nevyhody. Nebude udélen trest pro nedovolenou ucast.

(b) Kos ze hry, vstieleny hracem A4, plati.

(c) Osobni chyba, které se dopustil hra¢ A4, je povazovana za chybu hrace a je pfislusné
potrestana.

(d) Osobni chyba hrace B4. Nahradnik hra¢e A4 bude provadét dva (2) nebo tii (3) trestné hody.

Piiklad 2:

Deset minut pied zacatkem utkani, je odpiskdna technickd chyba hraci A4. Pied zacatkem utkani
jsou provadény dva trestné hody hra€em B4. Pak utkdni zacne rozskokem, ale hra¢ B4 neni v
zakladni pétce.

Vyklad:
Trestné hody musi provadét hra¢ oznaceny v zékladni pétce. Stfidani nemiiZze byt povoleno, protoZe
nezacaly bézet hodiny hry.

Ustanoveni 7

Pokud hra¢ upadne na podlahu ve snaze piedstirat faul a ziskat tak nesportovni vyhodu tim, ze bude
protihraci nespravedlivé odpiskana osobni chyba, nebo se snazi vytvofit nesportovni atmosféru
mezi divaky proti rozhod¢im, pak takové chovani bude posuzovano jako nesportovni.

Piiklad:

Hra¢ A4 smétuje ke kosi, kdyz branici hra¢ B4 upadne pozadu na podlahu, aniz by mezi témito
hréaci doslo ke kontaktu, nebo po tom, kdy doslo k zanedbatelnému kontaktu, ktery nemohl zptsobit
teatralni projev hrace B4. Varovani na tyto projevy bylo jiz hracim druzstva B udéleno
prostfednictvim trenéra druzstva B.

Vyklad:
Takové chovani je zjevné nesportovni a naruSuje hladky pribéh utkani. Technicka chyba musi byt
ud¢lena.

Ustanoveni 8

Vaznéa zranéni mohou byt zplisobena, pokud je tolerovano nadmérné pouzivani loktd, zejména
v situacich spojenych s doskakovanim a s tésnym branénim hract. Jestlize pfi takové hie dojde ke
kontaktu, mize byt odpiskdna osobni chyba. Pokud ke kontaktu nedojde, mize byt odpiskana
technicka chyba.

Piiklad:
A4 ziska kontrolu mice pfi doskoku a dopadne na podlahu. IThned potom je A4 tésné€ branén hracem
B4. Aniz by doslo ke kontaktu s B4, A4 nadmérné pouziva lokty ve snaze zastraSit B4 nebo, aby

ziskal dostatek mista pro pivotovani, piihravani nebo dribling.
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Vyklad:
Hra hrace A4 neodpovida duchu a zdméru pravidel. Technickd chyba mize byt udélena hraci A4.

CL. 39 SARVATKY

Jestlize je druzstvu pfidéleno vhazovani, protoze mélo mi¢ pod kontrolou v dobé¢, kdy byla hra
preruSena pro Sarvatku nebo nebezpeci jejiho vzniku, potom ma na dohrani zbyvajici ¢as z obdobi
24 vtefin, kdy byla hra ptrerusena.

Priklad:
Druzstvo A ma drzeni mic¢e 20 vtefin, kdyZ nastane situace, kterda mize vést k Sarvatce. Rozhod¢i
vylou¢ili ¢leny obou druzstev, ktefi opustili hranice uzemi lavicky druzstva.

Vyklad:
Druzstvu A, které kontrolovalo mic pted Sarvatkou, je pfizndno vhazovani na prodlouzené stiedové
Care naproti stolku zapisovatele, a zbyvaji mu pouze 4 vtetiny z 24 vtetinového obdobi.

CL. 42 ZVLASTNI SITUACE

Situace, kdy mize dojit k dal$im chybam ve stejném Casovém useku, kdy ¢as stoji. Rozhod¢i musi
vénovat zvlastni pozornost potfadi, ve kterém doslo k pfestupkiim nebo chybam, a stanovit, které
tresty budou provadény a které tresty budou zruseny.

Priklad:

Hra¢ A4 hazi z vyskoku na ko$. Dokud je mi¢ ve vzduchu, zazni signal zafizeni 24 vtefin. Po
signalu, ale dokud je A4 stale ve vzduchu, se B4 dopusti nesportovni chyby na hrace A4 a:

(a) Mic mine obroucku.

(b) Mic se dotkne obroucky, ale nevchézi do kose.

(c) Mic padne do kose.

Vyklad:

Ve vsech tiech ptipadech nesportovni chyba B4 nemtiZe byt ignorovana.

(a) Hrac¢ A4 byl faulovan hraCem B4 pii stielbé. Prestupek 24 vtefin druzstva A bude zanedban,
protoze nastal az po nesportovni chybé. Trest - dva (2) nebo tfi (3) trestné hody s naslednym
vhazovanim druzstva A na prodlouzené stfedové Care naproti stolku zapisovatele.

(b) Nenastal pfestupek 24 vtefin, dva nebo tfi trestné hody jsou ptfiznany A4 a poté nasleduje
vhazovani ze zdmezi druzstva A na prodlouzené sttedové ¢are, naproti stolku zapisovatele.

(c) Dva nebo tfi body jsou pfiznany hra¢i A4 s naslednym jednim trestnym hodem. Druzstvu A je
poté pfidélen mi¢ k vhazovani ze zadmezi na prodlouzené stiedové care naproti stolku
zapisovatele.

Priklad 2:
Hra¢ A4 hazi na koS z pole z vyskoku a je faulovan hra€em B3. Potom, kdyz A4 je stale pfi hodu na
kos, je faulovan hra¢em B4.

Vyklad:
Faul hrace B4 bude zanedban, pokud se nejedna o nesportovni nebo diskvalifikujici chybu.

Priklad 3:
B4 se dopusti nesportovni chyby proti A4. Nasledné je odpiskéna technicka chyba trenérovi A i B.
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Vyklad:

Tresty museji byt zruSeny v pofadi, v jakém nastaly. Proto trest za nesportovni chybu B4 bude
zrusen s technickou chybou trenéra A. Hra bude znovu zahijena pfiznadnim trestnych hoda
kterémukoli hraci druzstva A za technickou chybu trenéra B.

Ustanoveni 2

Jestlize nastala oboustranna chyba béhem provadéni trestnych hodii, nebo jsou zplisobeny chyby se
stejnymi tresty béhem trestnych hodu, chyby jsou zapsany, ale nejsou provadény tresty.

Piiklad 1:

A4 jsou pridéleny dva trestné hody. Po prvnim trestném hodu se:
(a) Hraci AS a B5 dopusti oboustranné chyby.

(b) Hraci AS a B5 dopusti technické chyby.

Vyklad:
Chyby jsou zapsany A5 a B5, potom provede A4 druhy trestny hod a hra za¢ne normaln¢ jako po
poslednim nebo jediném trestném hodu.

Priklad 2:

A4 jsou pridé€leny dva trestné hody. Oba trestné hody jsou uspésné. Pred tim, nez se mic stane opét
zivym po poslednim trestném hodu:

(a) Dopustili se oboustranné chyby A5 a BS.

(b) A5 a BS5 byly odpiskany technické chyby.

Vyklad:
V obou piipadech jsou chyby zapsany pfislusnym hractim, potom hra musi zacit vhazovanim za
koncovou ¢arou po Gspésném poslednim nebo jediném trestném hodu.

Ustanoveni 3

V piipade oboustranné chyby a po zruSeni stejnych tresti proti obéma druzstviim, pokud nezbyvaji
zadné jiné tresty k vykonani, hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstvem, které mélo mi¢ pod
kontrolou nebo bylo opravnéno k mici pfed prvnim porusenim pravidel. V ptipadé, ze zadné
druzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou nebo nebylo opravnéno k mici pfed prvnim porusenim pravidel,
pak nastava situace rozskoku. Hra bude znovu zahdjena vhazovanim podle pravidla alternativniho
drzeni mice.

Piiklad:

Béhem piestavky mezi prvni a druhou ctvrtinou je odpiskana diskvalifikujici chyba hracim A5 a
BS5, nebo technické chyba trenérim A a B.

Sipka alternativniho drzeni ukazuje do sméru:

(a) Pro druzstvo A.

(b) Pro druzstvo B.

Vyklad:

(a) Hra bude znovu zahajena vhazovanim druzstva A na prodlouzené sttedové Care proti stolku
zapisovatele. V. moment¢, kdy se mi¢ dotkne hrace ve hfisti, Sipka bude otocena do sméru pro
druzstvo B.

(b) Nasleduje stejny postup, tvodni vhazovani provede druzstvo B.
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CL.44  OPRAVITELNY OMYL

Ma-li byt opraven omyl, musi byt zjistén rozhod¢imi, rozhod¢imi u stolku nebo komisatem, je-li
pritomen, dfive, nez se mi¢ stane zivym po prvnim mrtvém mici poté, co bézel po omylu ¢as. To je:

Nastane omyl Vsechny omyly nastanou béhem mrtvého mice.
Zivy mi¢ Omyl je opravitelny.

Hodiny hry jsou spustény nebo pokrac¢uji ~ Omyl je opravitelny.

Mrtvy mic Omyl je opravitelny.

Zivy mig Omyl uZ neni déle opravitelny.

Po opravé omylu, hra bude znovu zahdjena v misté, kde byla pferusena pro opravu omylu. Mi¢
bude ptidélen druzstvu, které mélo mi¢ v dobé, kdy byly zastaveny hodiny hry pro opravu.

Priklad:

Hra¢ B4 fauluje hrace A4 a je to druhy faul druzstva B. Rozhod¢i se dopousteji omylu pfiznanim
dvou trestnych hodt pro hra¢e A4. Po spésném poslednim trestném hodu, hra pokracuje a jsou
spustény hodiny hry. B5 obdrzi mi¢, dribluje a stfili kos.

Chyba je odhalena:

(a) Pred tim,

(b) Poté tim,

nez je mi€ k dispozici hraci druzstva A ke vhazovani za koncovou ¢arou.

Vyklad:

Kos vstieleny hracem BS plati.

V ptipadé¢ (a) musi byt trestné hody zruSeny. Chyba je stale opravitelna a druzstvu A bude ptidélen
mic ke vhazovani za koncovou €arou, kde byla hra pferusena pro opraveni omylu.

V ptipadé¢ (b) omyl jiz neni opravitelny a hra pokracuje.

Ustanoveni 2

Dojde-li k omylu ,,Nespravny hra¢ hézel trestné hody*, trestné hody budou zruseny. Mi¢ bude
pfidélen soupeti ke vhazovani ze zdmezi na prodlouzené cafe trestného hodu. Pokud hra jiz byla
zahajena, mi¢ bude pridélen soupefi ke vhazovani ze zdmezi z mista nejbliz§iho tomu, kde byla hra
prerusena, pokud nemaji byt vykonany tresty za dal$i provinéni. Jestlize si rozhod¢i uvédomi, ze
nespravny hra¢ ma zameér stiilet trestny hod(y), a tento zdmér je odhalen rozhod¢imi diive, nez mic
opustil ruce stfilejiciho hrace pti prvnim nebo jediném trestném hodu, pak bude tento hra¢ bez
jakéhokoli potrestani nahrazen spravnym hracem.

Priklad 1:

B4 fauluje A4, je to Sestd chyba druzstva B v daném obdobi. A4 jsou piidéleny dva trestné hody.
Misto hrace A4 je to hrac¢ AS, ktery se pokusi o dva trestné hody. Omyl je odhalen:

(a) Pred tim, nez mi€ opustil ruce AS pro prvni trestny hod.

(b) Poté, co mi€ opustil ruce A5 pro prvni trestny hod.

(¢) Po druhém TH, ktery byl Gspésny.

Vyklad:

V ptipad¢ (a) je omyl ihned opraven a hraci A4 je natizeno odhazet oba trestné hody bez jakychkoli
dalSich sankci proti druzstvu A.

V pripadé (b) a (c) trestné hody jsou zruSeny a hra znovu za¢ne vhazovanim druzstva B ze zamezi
na prodlouzené care trestného hodu.

Stejny postup se pouzije i1 v piipad¢, Ze chyba hrace B4, byla posouzena jako nesportovni.
V takovém piipadé pravo drzeni miCe jako Cast trestu je zruSeno a hra pokracuje vhazovanim
druzstva B ze zdmezi na prodlouzené stiedové care.
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Piiklad 2:

Hra¢ B4 fauluje hra¢e A4 pii hodu na ko§ a nasleduje TCH trenéra B. Misto hrace A4, ktery mél
provést 2 TH za faul B4, provede vSechny ctyii TH hra¢ AS5. Omyl je objeven pted tim, nez mic¢
opusti ruce vhazujiciho hrade druzstva A pii vhazovani ze zamezi, jako soucasti trestu za
technickou chybu.

Vyklad:

TH hrace A5, které byly provedeny misto hrace A4 jsou zruseny. TH za dalsi tresty byly provedeny
podle pravidel a hra pokracuje vhazovanim druzstva A ze zamezi na prodlouzené stiedové Care
naproti stolku zapisovatele.

Ustanoveni 3

Kdyz je chyba opravena, hra musi byt znovu zahdjena z mista, kde byla pferusena pro opravu

chyby, pokud oprava nezahrnovala pfiznani opravnéného trestného hodu a:

(a) Jestlize nebylo zménéno drzeni mice od doby, kdy nastal omyl, hra bude znovu zahajena jako
po normalnim trestném hodu (hodech).

(b) Jestlize nebylo zménéno drzeni mice od doby, kdy doslo k omylu a stejné druzstvo vstrelilo
kos, chyba bude zanedbéana a hra bude znovu zahdjena jako po normalnim kosi ze hry.

Priklad 1:

Hra¢ B4 fauluje A4 a je to pata chyba druzstva B v daném obdobi. Omylem nejsou hraci A4
pfizndny dva trestné hody, ale vhazovani ze zdmezi. Hra¢ A5 vhazuje mic, kdyz BS odrazi mic z
jeho rukou do zamezi. Trenér druzstva A zadéa o oddechovy ¢as. Béhem oddechového casu rozhod¢i
objevi opravitelny omyl, anebo jsou upozornéni, Zze hra¢ A4 mél hazet dva trestné hody.

Vyklad:
Hrac¢i A4 budou pfidéleny dva trestné hody a hra bude znovu zahdjena jako po normalnim trestném
hodu (hodech).

Piiklad 2:

Hra¢ B4 fauluje A4 a jedna se o patou chybu druzstva. Omylem nejsou hrac¢i A4 ptfiznany dva
trestné hody, ale vhazovani ze zamezi. Po vhazovani je A5 faulovan B4 pii neuspésné stielbé na
kos$ z pole a jsou mu piiznany dva TH. Béhem oddechového ¢asu rozhodc¢i objevi opravitelny omyl,
anebo jsou upozornéni, Ze hrd¢ A4 mél hazet dva trestné hody.

Vyklad:
Hrac¢i A4 jsou ptfiznany dva trestné hody, nebude se doskakovat. Potom bude hra¢ A5 hazet dva
trestné hody a hra bude znovu zahéjena jako po normalnim trestném hodu (hodech).

Piiklad 3:

B4 fauluje hrace A4 a je to patd chyba druzstva B v daném obdobi. Omylem nejsou hraci A4
pfizndny dva trestné hody, ale vhazovani ze zdmezi. Po vyhozeni, hra¢ AS stfili kos. Pred tim, nez
se mi¢ stane znovu zivym, rozhod¢i odhali opravitelny omyl.

Vyklad:
Omyl bude zanedbén a hra bude pokrac¢ovat jako po normalnim kosi ze hry.

CL. 46 PRVNi ROZHODCI: POVINNOSTI A PRAVA

Prvni rozhod¢i je opravnén urcit situace kdy je vhodné pouziti technického zatizeni, nebo na zadost
trenéra ovetit, ze posledni stiela na konci obdobi byla vystielena jesté v hraci dobé a/nebo zda hod
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na ko$ z pole bude uznan za dva (2) nebo tii (3) body. Je jediny, kdo rozhodne, zda bude technické
zafizeni pouzito nebo ne.

V ptipadé ptehravani zdznamu, toto bude provedeno rozhod¢imi, komisafem, pokud je pfitomen, a
casométiCem. Konecné rozhodnuti udéld prvni rozhod¢i.

Pozadavek na pouziti tohoto prehrdvaciho zatizeni musi byt podan pfed zacatkem nasledujiciho
obdobi nebo pted tim, nez rozhodc¢i podepisi zapis.

Priklad 1:

Hra¢ A1l hazi na koS z pole, kdyz zazni signal o konci obdobi nebo utkani. Hod je tspésny a

rozhod¢i ptiznaji dva body druzstvu A. Trenér B vyjadii své minéni, ze béhem posledniho hodu byl

mic vypustén z ruky hracem A4 po uplynuti hraci doby a pozaduje pouziti pfehravaciho zatizeni.

(a) Rozhod¢i jsou si absolutné jisti svym rozhodnutim.

(b) Rozhod¢i maji pochybnosti nebo se dohaduji, jestli mi¢ byl vypustén z ruky pred signalem
ukoncujicim hraci obdobi nebo utkani.

Vyklad:

(a) Rozhod¢i odmitnout zadost trenéra druzstva B.

(b) Rozhod¢i vyhovi zadosti trenéra druzstva B.

Piehrani zdznamu provedou rozhod¢i, komisat, pokud je pfitomen, a casométi€. Jestlize opakovani
poskytne jasné a nezvratné viditelné svédectvi, Ze mi¢ byl vypustén z ruky po uplynuti hraci doby
daného obdobi nebo utkani, kos je zrusen. Jestlize opakovani zjisti, ze mi¢ byl vypustén z ruky pred

vvvvvv

Priklad 2:

Druzstvo A vede o dva (2) body. Kdyz zazni signal konce daného obdobi nebo utkani, je odpiskana
hraci A4 osobni chyba a dva trestné hody poskytnuty hrac¢i B4. Oba trestné hody jsou Uspésné a
nastdva nerozhodny vysledek. Pied zafatkem dalSiho obdobi nebo dalSiho nastaveni, trenér
druzstva A z4d4 o pouziti pfehravaciho zatizeni.

Vyklad:

Technické zafizeni mlze byt pouzito pouze ke zjiSténi, zda byl vystielen posledni hod na ko$ (ne
odpiskani osobni chyby) pfed nebo po uplynuti hraci doby daného obdobi nebo utkani. Zadost
trenéra A musi byt odmitnuta.

Priklad 3:

Druzstvo A vede o dva (2) body. Kdyz zazni signél konce daného obdobi nebo utkani, stfili hra¢ B4
uspesny kos, ale jsou mu rozhod¢imi priznany pouze dva (2) body a ne tfi (3) body. Pred za¢atkem
dalsiho obdobi nebo dalsiho nastaveni nebo pied tim, nez rozhodc¢i podepiSou zapis, trenér druzstva
B 74da o pouziti piehravaciho zatizeni.

Vyklad:

Technické zafizeni mize byt pouzito ke zjisténi, zdali byl posledni hod na ko$ v konci hraciho
obdobi hozen pted uplynutim hraci doby a/nebo zda hod na ko§ z pole bude uznédn za dva (2) nebo
tfi (3) body. Zéadost trenéra ,,B*“ bude pfijata.

Ustanoveni 2

Pied zacatkem utkani rozhod¢i odsouhlasi technické zatizeni a seznami s tim oba trenéry. Pouze
technické zatizeni, schvalené rozhod¢im, muze byt pouzito k piehrani situace.

Piiklad:

Hra¢ A4 hazi na koS z pole a zazni signal konce obdobi nebo utkdni. Hod je uspésny. Trenér
druzstva B 74da o pifehrani situace, protoze podle jeho minéni mi¢ opustil ruce hazejiciho po
uplynuti hraci doby. Na hfisti nebylo rozhod¢im schvalené technické zatizeni, ale manazer druzstva

FIBA Oficialni vyklad 2011/06 Strana 33 z 34



B uvadi, ze utkédni je nahravano jeho druzstvem na video z vyvysené pozice a ukazuje rozhod¢im
videomaterial k prohlédnuti.

Vyklad:
Zadost trenéra druzstva B musi byt odmitnuta.

CL. 50 MERIC 24 VTERIN: POVINNOSTI

Kdykoli druzstvo ziskéd kontrolu zivého mice v pfedni nebo v zadni poloviné hfisté a na hodinach
hry zbyvé 24 nebo méné vtetin, hodiny 24 vtetin budou vypnuty.

Priklad 1:
Druzstvo A ziska novou kontrolu mice, kdyz na hodinach hry zbyva 22 vtefin.

Vyklad:
Hodiny 24 vtetin budou vypnuty.

Piiklad 2:
Hodiny hry ukazuji 10 vtefin do konce obdobi a 6 vtetin zbyva z 24 vtetinového limitu, kdyz hrac¢
B4 ve své zadni ¢asti hfist¢ umysiné kopne do mice.

Vyklad:
Hra bude znovu zahdjena vhazovanim druzstva A v jeho pfedni ¢asti hfist€. Na hodinach hry sviti
10 vtetin do konce obdobi a hodiny 24 vtetin budou vypnuty.

Piiklad 3:
Hodiny hry ukazuji 18 vtefin do konce obdobi a 3 vtefiny zbyvaji z 24 vtefinového limitu, kdyz
hra¢ B1 ve své zadni ¢asti hiist¢ umysiné kopne do mice.

Vyklad:
Hra pokracuje vhazovanim druzstva A v jeho piedni ¢asti hfisté. Na hodinach hry sviti 18 vtefin do
konce obdobi a bude nastaveno 14 vtefin na hodinach 24 vtetin.

Priklad 4:
Hodiny hry ukazuji 7 vtefin do konce obdobi a 3 vtefiny zbyvaji z 24 vtefinového limitu, kdyZ hrac¢
B1 ve své zadni ¢asti hfist¢ umysiné kopne do mice.

Vyklad:
Hra bude znovu zahéjena vhazovanim druzstva A v jeho pfedni ¢asti hiisté. Na hodinach hry sviti 7
vtetfin do konce obdobi a hodiny 24 vtetin budou vypnuty.
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