
Harmonogram výuky s tématy pohybových her předmětu bk2009 

-----------------------------------------------------------------------------------------------  

1. hodina ,  9.10. 2015 , 14:00 – 15:30 hod. ,  hala  

 

                  Běžecké hry  =  Anton ,  

                  Honičky  =  Wagner  

                  Pohybové hry zaměřené na rozvoj koordinace  =  Bzdúšek 

                  Odrážené hry  =  Vojík 

                  Pohybové hry zaměřené na basketbal  =  Fryš 

 

2. hodina , 16.10. 2015 ,  10:15 – 11:45 hod. ,  hala  

 

                 Štafetové hry  =  Kuchta 

                 Pohybové hry zaměřené na rozvoj rychlosti  =  Lžičař 

                 Přihrávané hry  =  Malík 

                 Trefovací hry   =  Vévoda 

                 Pohybové hry zaměřené na volejbal  =  Štětka 

               

 

3. hodina ,  20.11. 2015 ,  13:15 – 14:45 hod.,  hala  

 

                 Zaháněné hry  =  Šálek 

                 Pohybové hry zaměřené na rozvoj vytrvalosti  =  Pavlíček 

                 Pohybové hry zaměřené na házenou  =  Míček 

                 Pohybové hry zaměřené na florbal  

 

 

4. hodina  ,  11.12. 2015 ,  14:00 – 15:30 hod., univerzální tělocvična  

 

                 Pohybové hry bez náčiní 

                 Skokanské hry 

                 Úpolové hry 

                 Pohybové hry zaměřené na rozvoj síly 

                 Pohybové hry zaměřené na fotbal 



Podmínky pro udělení klasifikovaného zápočtu :  

 

- 100 % aktivní účast v hodinách 

- praktický výstup s písemnou přípravou pro ověření znalostí 

pohybových her na zadané téma ( 8 – 10 her ) 

- písemné zpracování seminární práce ( 12 – 15 pohybových her ) 

k vybranému druhu sportovního odvětví. 

 

Veškeré informace k výuce tohoto předmětu najdete v ISu v sylabech předmětu 

nebo se můžete obrátit přímo na vyučujícího.  

 

 

 

V Brně  14.9. 2015                                     PaedDr. Karel Večeřa 

                                                                    ( vyučující předmětu ) 

                  

 


