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PRAVIDLO 1 - MEZINARODNI FEDERACE LEDNIHO
HOKEJE (lIHF) JAKO RiDiCi ORGAN

IIHF je tvofena clenskymi stéty, které svym vstupem uznavaji potrebu
se podilet na stanoveném systému pravidel zaloZzenych na sportov-
nim chovani, bez ohledu na Uroven soutéze nebo misté konani utkani.

Ucelem pravidel IIHF je prosazovani dovednosti a vykond v bezpeé-
ném prostiedi. Poruseni téchto pravidel jsou béhem utkani fesena
rozhod¢imi na ledé. Vaznéjsimi prestupky se mohou po utkani dale
zabyvat pfislusné orgény podle Stanov IIHF (IIHF Statutes) a predpisu
IIHF (IIHF Bylaws) a Disciplindrniho fadu IIHF (IIHF Disciplinary Code).

Hra¢, rozhoddi, funkcionar tymu nebo ¢len jakéhokoli ndrodniho sva-
zu spojeny s ovliviiovanim soutéze, bude disciplindrné fesen podle
Kodexu chovéni IIHF (IIHF's Code of Conduct).

Hraci, ktefi se Ucastni soutéZe IIHF za narodni ¢lensky svaz, tak ¢inf
se znalosti a respektovanim téchto pravidel a souhlasi, ze se jim vzdy
podfidi.

Pravidla ledniho hokeje (IIHF Official Rule Book) plati pro vsechny sou-
téze, Olympijské turnaje vcetné kvalifikaci a pro vSechna dalsi mezi-
néarodni utkani, jak je stanoveno Mezindrodni federaci ledniho hokeje
(IIHF) a vymezeno Predpisy IIHF, ¢lanek 1300 (IIHF Bylaw 1300).



CAST 1 - SOUTEZNi STANDARDY

SHRNUTI - Herni standardy zajistuji stejné podminky soutézeni
na vSech urovnich. Tato pravidla respektuji nutnost fair play. Narodni
Clenské svazy, hraci, rozhod¢i a funkcionari odpovidaji za dodrzovani
téchto standardu.

PRAVIDLO 2 - UCAST OBOU POHLAVi

i. V soutézich IIHF se zadny hra¢ - muz nesmi zucastnit zenské akce
a zadna hracka - zena se nesmi zucastnit muzské akce.

PRAVIDLO 3 - PRISLUSNOST HRACGU / VEK
Viz také Stanovy a predpisy IIHF.

i.  Proveékové omezené turnaje, zvlasté kategorii U18 a U20, je stanoven
minimalni i maximalni vék pro prislusnost hrac¢a. Minimalni vék je 15 let.

PRAVIDLO 4 - ROZHODCIi NA LEDE
Viz také Prirucka IIHF pro rozhodci.

i.  VSechnarozhodnuti u¢inéna rozhodc¢imi na ledé jsou zalozena na jejich
uvazeni, jak chapat a vykladat tato Pravidla a rozhodovat podle nich
nestrannym zptisobem.

ii. Pri vSech mistrovstvich a turnajich IIHF a mezinarodnich utkanich na-
rodnich tymu se pouzije bud’ systém tfi rozhodcich (jeden hlavni roz-
hodci a dva ¢arovi rozhodci) nebo systém ¢ty rozhodcich (dva hlavni
rozhodci a dva ¢arovi rozhodci). Povinnosti hlavnich a ¢arovych rozhod-
¢ich jsou shodné v obou systémech.

iii. ~Clenské narodni svazy maji pfi utkanich, ktera spadaii vyhradné pod je-
jich pravomoc, pravo pouzivat i systém dvou rozhodcich (dva rozhod¢i
plsobici oba soucasné jako hlavni a ¢arovy rozhodéi) nebo jiné systé-
my rozhodcich.

iv. Systém brankového videorozhodciho je povinny pouze pro konkrétni
soutéze IIHF.

PRAVIDLO 5 - PRISLUSNE ORGANY A DISCIPLINA
Viz také Disciplinarni rad IIHF.

i. Pojem ,prislusné organy“ se vztahuje konkrétné na primy ridici organ,
do jehoz kompetence utkani spada. Kromé rozhodc¢ich na ledé
na kazdé utkani na mistrovstvich a akcich [IHF dohlizi povéreni zastup-
ci. Ciny hradu a funkcionaitl tymd majici charakter zjevného poruseni
pravidel hry mohou byt po utkani projednany prislusnymi organy.

CAST 1



CAST 1

PRAVIDLO 6 - DOPING
Viz také Predpisy IIHF o dopingu a Disciplinarni rad IIHF.

i.  Soucasti ¢lenstvi v IIHF je prijeti Svétového antidopingového kodexu
a pozadavku, aby strategie, predpisy a programy ¢lenskych narodnich
svazl byly v souladu s timto kodexem.

PRAVIDLO 7 - NAZVOSLOVi

Vztahuje se ke statutu hrace v celé sezéné (ij. je
pozadovano, aby se hrac v kategorii U18 v prislusné sezoné podridil pravi-
dlim vztahujicim se ke kategorii U18 po celou tuto sezénu bez ohledu na to,
jaké soutéze nebo turnaje se ucastni).

Rozdéleni hraci plochy
stfedni ¢arou na dvé stejné Casti. Tym, ktery je blize vlastni brance, je v ob-
ranné poloving, zatimco tym, ktery je dale od vlastni branky, je v utocné
poloviné.

Bodycek je kontakt hrace v poli se souperovym hracem v poli,
pokud je ucelem oddélit protihrac¢e od puku. Jakykoliv hrac v poli, ktery ma
puk pod kontrolou nebo v drzeni, mlize byt bodycekovan za dodrzeni téchto
podminek:

(a) bodycek je proveden bokem, télem nebo ramenem;

(b) kontakt s protihracem je veden zepredu nebo z boku a nesméruje na ob-
last hlavy nebo krku nebo spodni ¢ast téla (pod urovni bok).

Neexistuje Cisty bodyCek do zad, do hlavy nebo do spodni ¢asti téla sou-
pere.

Neexistuje Cisty bodycek provedeny zejména spodni ¢asti téla, holi nebo
hlavou.

Neexistuje Cisty bodycek na brankare.

Jakakoli situace béhem hry, ktera splnuje vSechna tato kritéria:

1. Utogici hra¢ ma puk pod kontrolou nebo je ve zjevné pozici ziskat pod
kontrolu volny puk a jede sam na brankare.

2. Utosici hra¢ nema mezi sebou a soupefovou brankou zadného soupere.
3. Puk je zcela mimo modrou ¢aru a vné obranného pasma utociciho hrace.
4. Utocici hra¢ ma velmi dobrou pfilezitost ke vstieleni golu.

Hul, ktera neni celistva, ma zlomenou ¢epel nebo ruko-
jet, nebo neni Uplna.



Celooblicejova maska pripevnéna k helmé hra-
ée v poli.

Kouc¢ je funkcionar tymu zodpovédny za vSechna rozhodnuti majici
vliv na to, jak tym hraje v prabéhu utkani véetné tymové strategie, stridani
hracl a uréovani hracu, ktefi odpykaiji tresty za brankare a mensi tresty pro
hracskou lavici nebo ktefi se zucastni samostatnych najezdt k urceni vité-
ze utkani. Koucovani béhem utkani (zacinajici dvé hodiny pred zahajovacim
vhazovanim a trvajici az do zavérecného signalu utkani, véetné jakéhokoli
prodlouzeni nebo samostatnych najezdd k uréeni vitéze utkani) zahrnuje
jakoukoli pfimou nebo nepfimou komunikaci jakymikoli prostredky s funk-
cionari tymu a rozhodc¢imi na ledé ve vztahu k jakémukoli pfimému nebo
neprimému aspektu utkani.

Pretlacovani o pozici znamena kontakt télem
dvou nebo vice hract v poli, ktefi jsou v bezprostredni blizkosti puku a kte-
fi se ho snazi ziskat. Témto hractim je primérené povoleno se pretlacovat
a opirat se o sebe, pokud jedinym ucelem tohoto kontaktu je ziskani puku.

Jakykoli incident, pfi némz soupefi nesportovnim zptisobem
vyvolaji fyzicky kontakt.

Mit puk pod kontrolou zname-
na mit puk zaroven v drzeni.

— Puk pod kontrolou ma hrac, ktery vede puk holi nebo pouziva ruce nebo
nohy, aby zachoval drzeni puku. Pokud je puk tec¢ovan jinym hracem nebo
jeho vystroji nebo zasahne branku nebo se stane jakymkoli zplisobem vol-
nym, hra¢ uz neni povazovan za hra¢e majiciho puk pod kontrolu.

— Puk v drzeni ma hrac, ktery vede puk holi, umysiné prihrava puk spolu-
hraci nebo puk zaslapne ¢&i jinak znehybni. Jakykoli nahodny dotyk nebo
odraz od soupere, branky nebo hrazeni neznamena zménu v drzeni puku.
Posledni hrac v poli, ktery zasahl puk, je povazovan za hrac¢e v drzeni puku
a muze byt bodycekovan za predpokladu, ze zakrok je v souladu s pravidly
a je proveden, kdyz je atakovany hrac¢ v drzeni puku nebo bezprostredné
poté, co drzeni puku ztratil.

Tecovani puku je nahodny odraz puku
od téla, hole nebo brusle hrace. Nasmérovani puku je pohyb puku zplso-
beny umyslnym pohybem téla, hole nebo brusle hrace.

Bud' hra¢ska helma s pfipevnénou
mrizkou, nebo brankarska maska chranici celou hlavu.

Hra v dobé, kdy bézi ¢asomira.
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BRANKA / BRANKOVE TYCE - Brankové tySe se skladaji jen ze tfi Serve-
nych tyci, které tvori rovinu branky, a to dvou svislych a jedné priéné. Bran-
ka jako celek je tvorena brankovymi tyCemi, siti a zakladnou za brankovou
¢arou.

POZDNI DOHRANI - Pozdni dohrani predstavuje bezohledné ohrozeni hra-
¢e v poli, ktery jiz nema puk pod kontrolou, ani v drzeni. Hrace v poli, ktery
pravé prenechava puk nebo ztraci kontrolu nad pukem, je mozné bodyc¢eko-
vat, pokud napadajici hrac je v bezprostredni blizkosti hrace s pukem. Jest-
lize napadaijici hra¢ ale musi jet k tomuto hraci v poli a kontakt je prehnané
dlrazny, riskuje, Ze se bodycek zméni v nedovolené dohrani kvdli zranitelné
pozici soupere a mire sily viozené do narazu.

MENSI TREST / MENSi TREST PRO HRACSKOU LAVICI - Mensi trest je
dvouminutovy trest ulozeny urcitému hraci. Mensi trest pro hracskou lavici je
dvouminutovy trest ulozeny tymu bez ur¢eni konkrétniho hrace. Mensi tresty
pro hracskou lavici mohou byt odpykany jakymkoli hracem v poli, kterého
urcCi kou¢ prostrednictvim kapitana a ktery byl na ledé v okamziku, kdy byla
prerusena hra, nebo jinak dle ustanoveni téchto pravidel.

ROZHODCI NA LEDE - Hlavni rozhod&i nebo arovy rozhoddi.

HRACI / HRACI V POLI - Hragi jsou v&ichni &lenové tymu (brankafi, obran-
ci, Utocnici), hradi v poli jsou jen obranci a Utoc¢nici.

PROSTOR HRISTE - Prostor nad ledovou plochou ohraniéeny hrazenim
a ochrannymi skly, avsak neomezeny vyskou ochranného skla a hrazeni.

PRISLUSNE ORGANY - Ridici nebo rozhodovaci organ, ktery dohlizi
na chovani hracl a funkcionard tymd béhem utkani.

BEZOHLEDNY - Jakékoliv jednani, které ohrozuje soupere.

STRELBA (PROCES) - Cinnost uvadsjici puk do pohybu smérem na bran-
ku. Jakmile byl puk vystrelen, povazuje se za pokracovani strely nepretrzity
pohyb puku bez jakéhokoliv dalsiho zasahu Utociciho tymu a pred tim, nez
branici tym ziska puk do drzeni.

FUNKCIONAR TYMU - Jakykoli &len tymu, ktery neni hradem v dresu,
véetné (ale nejen) kouce, asistentll kouce, realizacniho tymu atd.



UZEMNI VYHODA - Gilem jakéhokoliv rozhodnuti, které posune vhazovani
blize k obrannému pasmu, je zajistit, aby nevznikla zadna tzemni vyhoda
provinivsiho se tymu.

ZRANITELNA POZICE - Hrag v poli je ve zranitelné pozici, pokud jiz nema
puk pod kontrolou nebo v drzeni, neocekava hrozici zasah nebo na néj neni
pripraven. Bodycek na soupere, ktery je ve zranitelné pozici, je automaticky
povazovan za bezohledny, i kdyz by tento bodycek byl povazovan za dovole-
ny na soupere, ktery ve zranitelné pozici neni.
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CAST 2 - HRISTE

SHRNUTI - Ledni hokej se hraje na ohrani¢ené ledové plose s pies-
nym vyznacenim podle pravidel hry. Hris§té musi byt pfipraveno v sou-
ladu s pravidly, bezpe¢né pro hrace a musi byt zafizeno zplisobem,
ktery s prvofadou dulezitosti bere v ivahu bezpeénost divaki. Jediné
povolené oznaceni v jakékoli ¢asti hristé je takoveé, které je uvedeno
v téchto Pravidlech nebo v Marketingovych predpisech IIHF. Jakéko-
li odchylky od téchto pozadavkl pro jakoukoli soutéz IIHF vyZzaduji
schvaleni IIHF. Pro haly a pozadavky na jejich zafrizeni plati prislusné
smeérnice.

PRAVIDLO 8 - LEDOVA PLOCHA ZPUSOBILA KE HRE

Vi.

Ledni hokej se hraje na bilé ledové plose, ktera se nazyva hristé. Musi
mit vlastnosti, které rozhod¢i na ledé zodpovéedni za utkani povazuji
za zpUsobilé ke hre.

Ledova plocha musi byt pfipravena z vody a chemikalii, musi mit stejnou
kvalitu ve vSech ¢astech a musi byt nalezité zmrzla za pomoci spoleh-
liveho mraziciho systému, zajistujiciho stalou teplotu a tvrdost, nebo
prirodni cestou.

Pokud se pred utkanim nebo v jeho pribéhu jakakoli ¢ast ledu nebo
hristé stane nezplsobilou, rozhod¢i na ledé ihned prerusi hru a zajisti,
aby nutné opravy byly provedeny drive, nez hra bude pokracovat.

Pokud opravy prilis zdrzi hru, hlavni rozhod¢i ma moznost poslat tymy
do Saten, nez bude led nebo hristé zptsobilé ke hie. Pokud problém
nelze vyresit v kratké dobé, nebo pokud kvalita jakékoli ¢asti ledu nebo
hristé ¢ini hru nebezpecnou, hlavni rozhod¢i ma pravo odlozit utkani
do doby, dokud nebudou led nebo hristé zplsobilé ke hre.

Pokud dojde v poslednich deseti minutach tretiny nebo prodlouzeni
k neobvyklému zdrzeni, hlavni rozhod¢i mlize poslat tymy do Saten
a naridit, ze prestavka zacne ihned. Zbytek tretiny nebo prodlouzeni
bude odehran po dokonceni oprav, Upravé ledu a po uplynuti piného
Casu prestavky. Kdyz je hra znovu zahajena, tymy brani stejné branky
jako pred prestavkou. Na konci tfetiny nebo prodlouzeni si tymy vyméni
strany a neprodlené zahdji nasleduijici tretinu nebo prodlouzeni.

Pokud je hraci plocha nepfiznivé ovlivnéna mlhou nebo je viditelnost
snizena jinym zplsobem, hlavni rozhod¢&i nepovoli pokracovat ve hre
dokud neni vzduch na stadionu dostate¢né cisty a prostredi pro hrace
a divaky bezpecné.



PRAVIDLO 9 - HRACSKE LAVICE

Vi.

Vii.

Viii.

iX.

Ackoli hracské lavice nejsou soucasti ledoveé plochy, jsou povazovany
za soucast hristé a vztahuji se na né véechna pravidla tykajici se ledové
plochy.

Na hracské lavici mohou byt jen hraci v dresech a nanejvys osm funk-
cionarl tymu.

Obé hracskeé lavice musi mit stejné rozméry a vlastnosti neznevyhodnu-
jici zadnym zptsobem ani jeden z tym.

Kazda hracska lavice zac¢ina 2m od stredni ¢ary a je 10m dlouha
a 1,5m Siroka.

Kazda hracska lavice musi mit dvoje dvirka, na kazdém konci jedna.

Hracskeé lavice musi byt umistény na stejné strané hristé naproti prislus-
nym trestnym lavicim a boxu pomocnych rozhodcich.

Tymy musi pouzivat stejnou lavici v pribéhu celého utkani.

Hracské lavice musi byt oddéleny na vSech tfech stranach od divakd,
jedina oteviena strana ma primy pristup pro hrace na led.

Urceny domaci tym je opravnén zvolit si hracskou lavici.

PRAVIDLO 10 - TRESTNE LAVICE

Trestné lavice, jedna pro kazdy tym, musi byt umistény po obou stra-
nach boxu pomocnych rozhodcich a naproti prislusnym hra¢skym lavi-
cim. Kazda trestna lavice musi mit stejnou velikost a vlastnosti neznevy-
hodnujici zadnym zplsobem ani jeden z tym(.

Tymy musi pouzivat trestnou lavici naproti svym hracskym lavicim a musi
pouzivat stejnou trestnou lavici v prilbéhu celého utkani.

Kazda trestna lavice musi mit pouze jedna dvirka pro prichod i odchod,
ktera musi byt obsluhovana pouze dohlizitelem trest(.

Pouze dohliziteli trest(i, potrestanym hracdm v poli a rozhodéim je po-
volen pristup na trestné lavice.

Obé trestné lavice musi byt umistény ve strednim pasmu.

PRAVIDLO 11 - PREDMETY NA LEDE

Ledova plocha je uréena pouze pro hrace a rozhodc¢i na ledé. Jakékoli
predméty na ledé kromé puku, které nepatii hracim ¢i rozhodc¢im na
ledé nebo k jejich vystroji, jsou prisné zakazany. Jakékoli poskozeni
herniho zarizeni bude mit za nasledek okamzité preruseni hry. Hra ne-
bude pokracovat, dokud led nebude uklizen od téchto predmét a hra-
ci plocha nebude pripravena ke hre.

CAST 2
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PRAVIDLO 12 - STANDARDNiI ROZMERY HRISTE

Pro soutéze IIHF nejvysSi urovné jsou doporuceny rozméry hristé
60 metrd na délku a 26 az 30 metr( na Sirku.

Rohy hristé musi byt zaobleny do kruhového oblouku o poloméru 7,0
az 8,5m.

V zemich, kde standardy uvedené v Pravidlech 12-i. a 12-ii. nejsou
mozné, jsou jiné rozméry povoleny, pokud jsou schvéaleny IIHF pred
soutézi nebo utkanim.

Pro mistrovstvi svéta IIHF musi byt oficialni rozméry 60 metrd na délku
a 30 metrt na Sirku.

Vyska od hraci plochy k dalsim predmétlim nachazejicim se nad hraci
plochou musi byt minimalné 7 metr(.

PRAVIDLO 13 - HRAZENI

Hristé musi byt ohrani¢eno sténou zvanou hrazeni, které je vyrobeno
z drevénych nebo plastovych dild a je bile natreno.

Mezery mezi panely hrazeni by nemély byt SirSi nez 3mm.

Hrazeni je zhotoveno tak, aby jeho plocha obracena k ledu byla hladka
a nebyly na ni Zadné vystupky, které by mohly zptsobit zranéni hract
nebo nepfirozené zménit drahu puku.

iv. Vyska hrazeni by méla byt 107 cm od povrchu ledu.

v. Ke spodni ¢asti hrazeni musi byt pripevnén zluty ochranny pas, ktery
je po celém obvodu hrazeni nad ledovou plochou. Mél by byt 15 az
25 cm vysoky.

vi. K horni Casti hrazeni je pripevnéna modra lista, ktera je kolem celého
obvodu a oznacuje misto, kde hrazeni konéi a zac¢ina ochranné sklo.
Lista by méla byt 110 cm nad betonovym podkladem ledu.

° S Ochré‘““e hy|§té
B3 E a kon
Lista Hrazen!
ochrann)'l pés
75 N Led
Vsechny miry vecm 2 *nad Urovni ledu
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PRAVIDLO 14 - OCHRANNA SKLA

i. Tabule z plexiskla nebo podobného akrylového materidlu, ktery je
12 az 15mm silny, prahledny a vysoké trvanlivosti, musi byt viozeny
a pfipevnény k horni ¢asti hrazeni. Ochranné sklo musi byt vyrovnano
za pomoci podpér, které umoznuji, aby jednotlivé ¢asti byly pruzné. To
je povinnost pro soutéze IIHF.

ii. Ochranna skla za brankami musi byt 2,4 m vysokéa a musi dosahovat
nejméné 4 m pred brankovou ¢aru ve smeéru k modré ¢are. Ochranné
sklo na delsich stranach hristé, s vyjimkou mista pred hra¢skymi lavice-
mi, musi byt vysokeé 1,8 m.

iii. Ochranné sklo neni povoleno pred hra¢skymi lavicemi, ale ochranné
sklo podobné vysky jak je definovano v Pravidle 14-ii., musi byt za hrac-
skymi a trestnymi lavicemi a po jejich stranach. V mistech, kde ochran-
né sklo odbocuje od hrazeni, musi byt ochranné vycpavky do jeho plné
vysSky.

iv. Ochranna skla a podpéry, které udrzuji hrazeni ve spravné poloze,
musi byt namontovany na opacné strané hrazeni, nez je hraci plocha.

v. Mezery mezi sklenénymi deskami nesmeji byt vétsi nez 5 mm.

vi. 'V ochrannych sklech nejsou nikde po celém obvodé povoleny zadné
otvory s vyjimkou kruhového otvoru velikosti 10 cm pred boxem pomoc-
nych rozhodg¢ich.

vii. Ochranna skla musi byt instalovana tak, aby jeden panel mohl byt na-
hrazen, aniz by byla ovlivnéna celistvost jinych paneld.

PRAVIDLO 15 - OCHRANNE SIiTE

i.  Ochranné sité vhodné vysky jsou povinné pro vSechny soutéze IIHF.
Musi byt zavéseny nad ochrannymi skly v koncovych pasmech za obé-
ma brankami a musi dosahovat kolem hristé nejméné do mist, kde
brankové ¢ary protinaji hrazeni.

PRAVIDLO 16 - DVIRKA

i.  VSechna dvirka vedouci na ledovou plochu se musi otvirat smérem
od ledové plochy.

ii. Mezery mezi dvitky a hrazenim nesméji byt Sirsi nez 5mm.

PRAVIDLO 17 - VYZNACENI LEDOVE PLOCHY / PASMA

i.  Ledova plocha musi byt po délce rozdélena péti ¢arami vyznacenymi
na ledé, které jsou protazeny po celé Sifce a pokracuji svisle na hraze-
ni az k listé. Jsou to: brankova ¢ara, modra c¢ara, stredni ¢ara, modra
¢ara, brankova cara.



Vi

Vii.

Modré ¢ary vyznacuiji tfi pasma hristé, ktera se nazyvaji obranné pasmo,
stredni pasmo a utoéné pasmo. Pasma budou vytvorena takto: mezi
modrymi ¢arami je stfedni pasmo, zbytek délky prfipada na obranné
a utocné pasmo.

Stredni dara rozdéluje délku hfité presné na dvé stejné casti. Cara
musi byt 30cm Siroka a je protazena pres ochranny pas az do plné
vySe hrazeni k listé. Jsou-li povoleny reklamy na hrazeni, musi byt ¢ara
vyznacena alespon na ochranném pasu.

Dvé brankové ¢ary musi byt vyznaceny 4 m od rovnych stfednich Usekl
koncového hrazeni (tj. od nezaoblenych ¢asti) na obou koncich hristé
a musi byt 5cm Sirokeé.

Modré ¢ary musi byt 22,86 m od rovnych stfednich usekd koncové-
ho hrazeni na obou stranach hristé a musi byt 30 cm Siroké. Musi byt
protazeny pres ochranny pas a na hrazeni. Jsou-li povoleny reklamy
na hrazeni, musi byt ¢ara vyzna¢ena alespon na ochranném pasu.

Cela sire Car je zahrnuta ve vSech rozmérech.

Na otevrenych hristich jsou modré Cary a stredni ¢ara Siroké takeé
30cm, ale vyznaceny dvéma ¢arami 5 cm Sirokymi.

e183 pIpOW
eled lupans
e1g3 pIpOW

eIR) PAOYURIG
e1R) PAOYURIG

Uto¢né pasmo
tymu A

Obranné pasmo

tymu A Stfedni pasmo

Smérhry tymu A ———p

PRAVIDLO 18 - VYZNACENI LEDOVE PLOCHY /
KRUHY A BODY VHAZOVANI

Na ledé musi byt devét bod( vhazovani. To jsou jedina mista, kde muize
rozhodci na ledé vhazovat puk pro zahajeni hry.

Vsechny body vhazovani musi byt ¢ervené kromé bodu ve stredu hris-
té, ktery musi byt modry.

Kruhovy bod o priméru 30 cm se vyznaci presné uprostred hristé. Z to-
hoto bodu jako stredu se vyznaci kruh o polomeéru 4,5 m modrou ¢arou
5cm sirokou. Tim je tvoren stfedovy kruh vhazovani.
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Vi.

Vii.

Celkem ¢tyri body vhazovani 90 45 9
o prdméru 60cm musi byt vy-
znaceny ve stfednim pasmu. 85 8
Po dvou takovych bodech musi
byt 1,5m od kazdé modré &ary.
Vzdalenost téchto bodl od po-
mysIné primky vedouci ze stre-
du obou brankovych ¢ar musi
byt stejna jako u koncovych
bod vhazovani.

1A

30 30 120

Celkem ¢tyri body vhazovani
o priméru 60cm a kruhy vy- 450 450
znacené Gervenou ¢arou o Sif-
ce 5cm s polomérem 4,5m
ze stredu bodu vhazovani az
po vnéjsi okraj kruhu musi byt vyznaceny na ledé v obou koncovych
pasmech po obou stranach kazdé branky. Na kazdé strané bodu vha-
zovani v koncovém pasmu musi byt vyznaceny dvé ,L".

Vsechny miry vcm

Koncové body vhazovani musi byt umistény na primce vzdalené 6 m
od kazdé brankové ¢ary. Rovnobézné s ni jsou vyznaceny dva body 7 m
na obé strany od primky vedouci stredem obou brankovych ¢ar. Kazdy
z takto uré¢enych bodd bude stredem koncového bodu vhazovani.

Cela sire ¢ar je zahrnuta ve vSech rozmérech (pokud neni uvedeno
jinak).

Stredni Cara, Cervend,
sitka 30cm

60

Vsechny miry vcm

Bod vhazovani,
modry, @ 30cm

S
¥

o
K&
(“Dd‘.a‘s

L 60

Vsechny miry v.cm

PRAVIDLO 19 - VYZNACENi LEDOVE PLOCHY /
VYHRAZENA UZEMi

Na ledé jsou tfi vyhrazena uzemi: po jednom pred kazdou brankou pro
brankare a jedno pro rozhod¢i na ledé u hrazeni pred boxem pomoc-
nych rozhodcich.

Uzemi rozhod¢ich musi byt vyznaceno na ledé ptlkruhem o polomé-
ru 3m cervenou c¢arou Sirokou 5 cm bezprostifedné pred boxem po-
mocnych rozhod¢ich. Hra¢lim neni dovoleno vstoupit do tohoto Uzemi
béhem preruseni hry, kdyz se rozhod¢i na ledé radi nebo hovori s po-
mocnymi rozhod¢&imi.



Uzemi rozhodéich

Vi

Vii.

Box rozhod¢ich

Brankovisté pred kazdou brankou musi byt vyznaceno ¢ervenymi ¢ara-
mi, z nichz kazda je 5cm Siroka.

Plocha brankovisté musi byt vybarvena svétle modre, ale plocha uvnitf
branky od brankoveé ¢ary po zadni stranu branky musi byt bila.

Brankovisté je trojrozmérny prostor nad vyznacenym Uzemim na ledé az
do horni Urovné pricne tyce.

Brankovisté musi byt vytvoreno nasledovné:

1.

Ve vzdalenosti 30,5 cm od vnitini strany kazdé brankové ty¢e musi
byt smérem do stfedu hristé vyznacena ¢ara kolma k brankové
¢are a dlouha 137 cm. Rozmér 30,5 cm zahrnuje $ifku ¢ary a prd-
meér brankové tyée. Rozmér 137 cm zahrnuje Sirku brankové cary.

Pllkruh o poloméru 183 cm musi byt vyznacen tak, Ze se pouzije
stfed brankové cary jako stfedovy bod a tento pulkruh spoji oba
konce car, které tvori strany brankovisté. Tento rozmér 183 cm
zacina na zadni strané brankové ¢ary a zahrnuje Sirku ¢ary bran-
kovisté.

Ve vzdalenosti 122 cm od zadni strany brankové ¢ary podél kazdé
ze dvou Car, které tvori strany brankovisté musi byt kolmo na tyto
¢ary vyznacena 13 cm dlouha ¢ervena c¢ara smérfujici dovnitr bran-
kovisté. Tento rozmér 122 cm nezahrnuje Sirku cary.

Celkoveé musi byt Sirka brankovisté 244 cm véetné Sirky Car.
Vzdalenost od zadni strany brankové ¢ary k vrcholu brankovisté je
183 cm véetné sirky obou car.

Brankovisté je trojrozmeérny prostor nad vyznacenym Uuzemim na ledé
az do vrchni Urovné pricné tyCe. Prostor brankovisté zahrnuje veskery
prostor vyznaceny ¢arami brankovisté a protazeny vertikalné 122cm
do horni urovné brankovych tyci.
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PRAVIDLO 20 - BRANKA

iv.

Vi.

Vii.

viii.

Kazdé hristé musi mit dvé branky, po jedné na kazdé strané hristé.
Branka je tvorena brankovymi ty¢emi, konstrukci a siti.
Otevrena strana branky musi byt smérem do stfedu hristé.

Obé branky musi byt umistény uprostred brankové ¢ary na obou kon-
cich hristé a musi byt upevnény tak, aby se pri hfe nepohybovaly. Pro
soutéze IIHF nejvySsi Urovné jsou povinné pruzné brankoveé koliky udr-
zujici brankové ty¢e na misté, ale umoznujici vychyleni branky z jeji-
ho ukotveni plisobenim znac¢né sily. Totéz je dirazné doporu¢eno pro
ostatni soutéze. Otvory pro brankové koliky musi byt umistény presné
na brankové Care.

Brankové tyce jsou svislé, 1,22m vysoké a jsou od sebe vzdaleny
1,83m (méreno od vnitrni strany tyci). Brankové tyée a vodorovna
pricna ty¢, které tvori trubkovy ocelovy ram, jsou predepsaného vzoru,
s vnéjSim prdmeérem 5cm.

Brankové tyce a pricna ty¢ musi byt ¢ervené. VSechny ostatni ¢asti
branky musi byt bilé.

Brankové tyCe a vodorovna pricna ty¢ jsou spojeny bilym ramem
na ledé, ktery je na zakladné uvniti branky smérem k zadnimu hrazeni
a ktery nese sit, pricemz jeho hloubka musi byt 0,6 az 1,12m.

Sit z odolnych bilych nylonovych $nlir musi byt bezpeéné pripevné-
na na celou zadni stranu branky takovym zplsobem, aby zachytila puk
v brance poté, co do ni vnikl, a zabranila puku vniknout do branky jinu-
dy nez zepredu.



Rozhodc¢i na ledé jsou povinni zkontrolovat brankove sité pred zahaje-
nim kazde tretiny a prodlouzeni. Pokud najdou jakékoli poskozeni sité,
hra nemdze zacit, dokud neni provedena nutna oprava.

Vnitfni Casti podpér bilého ramu, kromé brankovych tyci a pricné tyce,
se pokryiji bilymi vycpavkami. Vycpavky na spodnim ramu musi zacinat
nejméné 10cm od svislych brankovych ty¢i a jsou upevnény tak, aby
nezabranovaly puku prejit zcela brankovou ¢aru.
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CAST 3 - TYMY A HRACI

SHRNUTI - Hokejové utkani je soupefenim dvou tyma, které je fizeno
rozhod€imi na ledé.

Kvili souladu gramatiky jsou vSechny odkazy v téchto pravidlech v muz-
ském rodu (on), avSak vSechna pravidla jsou aplikovana stejnym zptsobem
na Zzensky hokej s vyjimkou téch, kde je to vyslovné uvedeno.

PRAVIDLO 21 - SLOZENi TYMU

Aby mohl tym hrat utkani, musi byt schopen na zac¢atku utkani postavit
na led minimalné pét hracu v poli a jednoho brankare.

PRAVIDLO 22 - PREDCASNE UKONCENE UTKANI

V pripadé, kdy jsou oba tymy na ledé a jeden z nich odmita z jakéhokoli
dlvodu hrat, hlavni rozhod¢i varuje kapitana odmitajiciho tymu, ze musi
zacit hrat béhem 30 vterin. Jestlize tym stale odmita hrat, hlavni roz-
hodc¢i mu ulozi mensi trest pro hrac¢skou lavici. Pokud se stejny pripad
opakuje nebo pokracuje, hlavni rozhod¢i ukondi utkani a pripad oznami
prislusnym organdim.

Jestlize tym neni na hristi, nenastoupi na led k zahajeni hry, presto-
ze mu to hlavni rozhod¢i nafridil prostrednictvim kapitana, vedouciho
tymu nebo kouce, hlavni rozhod¢i poskytne odmitajicimu tymu Ihitu
dvé minuty, aby znovu zahajil hru. Pokud se tym vrati k pokracovani hry
do uplynuti téchto dvou minut, bude mu ulozen mensi trest pro hrac-
skou lavici. Pokud tym stale odmita nastoupit na led, hlavni rozhodci
ukongi utkani a pfipad oznami pfislusnym organim.

Tym, ktery odmita zahajit hru s predepsanym pocétem hracl na ledé,
vzdava utkani ve prospéch soupere.

Pokud béhem utkani nem(ze tym poslat na led z ddvodu trestl ci
zranéni pozadovany pocet hracd, bude utkani pred¢asné ukonceno
ve prospéch soupere.

Pokud se tym odmitne zucastnit samostatnych najezdd k urceni vitéze
utkani, jeho souper bude prohlasen vitézem.



PRAVIDLO 23 - NEOPRAVNENY HRAC UCASTNICIi SE UTKANI

Vi

Hra¢ musi splnovat kritéria [IHF i svého narodniho ¢lenského svazu,
aby mohl nastoupit k utkani. Zejména musi splhovat pozadavky na vék
a statni prislusnost a musi byt uveden na seznamu hraca pro turnaj,
soutéz ¢i utkani, jakoz i v zapisu o utkani.

Urcujicim faktorem opravnénosti hrace je jeho jméno (nikoli ¢islo dre-
su) uvedené spravné v sestavé tymu.

Gol nebude uznan, jestlize neopravnény hrac¢ tymu je na ledé v case,
kdy tento tym dosahl golu a hlavni rozhodéi byl o tom informovan ihned
po golu pred nasledujicim vhazovanim ve stredu hristé. VSechny pred-
chozi goly tymu s neopravnénym hracem plati.

Pokud je hraci ulozen trest a v jeho pribéhu je zjisténo, Ze jde o ne-
opravnéného hrace, bude vykazan z utkani a jiny hra¢ v poli uréeny
koucem prostrednictvim kapitana musi odpykat zbytek trestu.

Pokud je v pribéhu utkani zjisténo, ze hrac¢ se ucastni hry neopravné-
né, bude okamzité vykazan z utkani a trest se za to neulozi.

Vsechny pripady souvisejici s neopravnénym hracem budou oznameny
prislusnym organdm.

PRAVIDLO 24 - HRACI V DRESECH

Vi

Vii.

Viii.

Sedesat minut pred zacatkem utkani musi zastupce kazdého tymu
poskytnout zapisovateli sestavu (seznam odpovidajicich Cisel dresl
a jmen hracl v dresech), véetné jmen kapitana a nahradnich kapitand.
Pri turnajich IIHF musi zastupce kazdého tymu nejpozdéji dvé minuty
pred zahajenim utkani potvrdit sestavu, avsak hraci mohou byt dopsani
nebo vyskrtnuti az do zahajovaciho vhazovani.

S vyjimkou tretiho brankare nejsou dovoleny zadné Upravy v sestave,
jakmile bylo utkani zahajeno.

Zadnému funkcionafi tymu neni dovoleno vstoupit na led bez souhlasu
rozhodciho na ledé kromé pomoci zranénému hraci.

Kazdému tymu je dovoleno mit pro utkani maximalné dvacet hrac
v poli a dva brankare (vyjimka viz Pravidlo 202 vi.-vii.).

Vsichni hraci musi mit odpovidajici hokejovou hil a brusle a mit na sobé
uplnou vystroj, aby byli opravnéni hrat v utkani. Uplna vystroj se sklada
z hole, brusli, ochranné vystroje a tymového obleceni.

Vsechna ochranna vystroj se musi nosit vylu¢né pod oble¢enim s vyjim-
kou rukavic, helmy a brankarskych chrani¢ nohou.

Zadnému hraéi neni dovoleno rozcviGovat se na ledé po skondeni tietin
nebo prodlouzeni nebo béhem jakéhokoli preruseni hry.

Pouze opravnéni hrac¢i mohou byt zapsani v sestave a hrat v utkani.

Hraci, ktefri jsou registrovani pro turnaj nebo soutéz, ale nejsou uvedeni
Vv zapisu o utkani, se smi zuc¢astnit predzapasového rozbrusleni.
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PRAVIDLO 25 - FUNKCIONARI TYMU

Kazdy tym musi mit na hracské lavici nejméné jednoho funkcionare
jako kouce a nejméné jednoho kvalifikovaného fyzioterapeuta nebo
zdravotnického odbornika, aby se postaral o hrace v pripadé zranéni.

PRAVIDLO 26 - FUNKCIONARI TYMU A TECHNIKA

Funkcionaram tymu, ktefi stoji na hrac¢ské lavici nebo v jeji blizkosti bé-
hem utkani, je dovoleno pouzivat radiové spojeni s dalSim funkciona-
fem tymu v prostoru uréeném IIHF.

Dalsi typy technickych zarizeni jsou dovoleny pouze pro Ucely kouco-

vani (napf. oznacovani situaci a statistiku) a nemohou byt jakymkoliv
zplsobem pouzity k ovlivhovani rozhodnuti rozhodcich na ledé.

PRAVIDLO 27 - HRACI NA LEDE BEHEM HRY

Pravidla nedovoluji, aby tym mél na ledé béhem hry méné nez Ctyri
hrace (jednoho brankare a tfi hrace v poli, v disledku trest(l) ani vice
nez Sest hracl (jednoho brankare a pét hraca v poli, nebo Sest hracd
v poli) na ledé kdykoliv béhem hry.

Hraci v poli se smi volné pohybovat jakymkoli zplisobem a hrat libovol-
né v jakékoli pozici béhem hry, ale Sest standardnich hracskych pozic
je: brankar, levy obrance, pravy obrance, levé kridlo, stredni uto¢nik
a pravé kridlo.

Kazdy tym smi mit v prdbéhu hry na ledé jen jednoho brankare. Tento
brankar smi byt odvolan a nahrazen hracem v poli. AvSak na tohoto
nahradniho hrace v poli se nevztahuiji pravidla pro brankare, zejména
pokud jde o vystroj, zalehavani i drzeni puku rukou a fyzického kon-
taktu se soupefi.

PRAVIDLO 28 - KAPITAN A NAHRADNI KAPITAN

Kazdy tym musi z hracd v poli uvedenych v sestavé pro utkani urcit
kapitana a nejvice dva nahradni kapitany. Tym se nemuze vzdat uréeni
kapitana jmenovanim tfi nahradnich kapitant pro utkani.

Tym nemUze ménit kapitana nebo nahradni kapitany béhem utkani. Po-
kud je kapitan vykazan z utkani nebo nemUze pokracovat ve hie z di-
vodu zranéni, jeden z nahradnich kapitan(i musi pfevzit jeho povinnosti.
Kapitan musi mit pismeno ,,C* a nahradni kapitani pismeno ,A“ na vi-
ditelném misté na predni ¢éasti dresu. Pismeno musi byt 8cm vysoké
v kontrastni barvé k prevladajici barvé dresu.

Pouze takto oznacenym hra¢am je dovoleno, pokud nejsou potrestani,
hovorit béhem utkani na ledé s hlavnim rozhod¢im o jakékoli zalezitosti
vztahuijici se k vykladu pravidel.



V.

Vi.

Vii.

Pokud jsou jak kapitan, tak nahradni kapitan na ledé, pouze kapitanovi
je dovoleno hovorit s hlavnim rozhod¢im o vykladu pravidel.

Jestlize ani kapitan, ani nahradni kapitan nejsou na ledé, nemohou
prijet z hracské lavice projednat zadnou situaci s hlavnim rozhod¢im,
pokud k tomu nebyli rozhod¢im na ledé vyzvani. Pokud kapitan prijede
z hracske lavice bez vyzvani, bude hlavnim rozhodc¢im odeslan zpét
a hlavni kou¢ bude varovan, ze dalsi provinéni bude mit za nasledek
osobni trest.

Protest, ktery se tyka opravnénosti trestu, neni véci vztahujici se k vy-
kladu pravidel a neni dovolen. Hrac, ktery se pre o ulozeni trestu, bude
potrestan osobnim trestem.
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CAST 4 - VYSTROJ HRACU V POLI

SHRNUTI: Vystroj hraéa v poli se sklada z holi, brusli, ochranné vystro-
je a obleceni. VeSkera ochranna vystroj - s vyjimkou rukavic, helmy
a brusli - se musi nosit zcela pod oble¢enim. Vystroj musi vyhovovat
bezpecénostnim normam a muize byt pouzita pouze k ochrané hrace
v poli, nikoli pro zvySeni nebo zlepseni schopnosti hrat nebo zplsobit
zranéni soupefe. UpIna vystroj véetné helem se musi nosit nalezité
i béhem predzapasového rozbrusleni.

PRAVIDLO 29 - NEBEZPECNA VYSTROJ

i.  Vystroj odporujici pravidlim, vystroj nevyhovujici normam IIHF a vystroj
povaZzovana za nezpUsobilou ke hie se hodnoti jako nebezpecna vy-
stroj a na hrace nosici takovou vystroj se vztahuiji tresty uvedené v Pra-
vidle 128.

ii. Hlavni rozhod¢i si mlze vyzadat k preméreni hil jakéhokoliv hrace
nebo brankarovy chranice. Pokud rozhodne, ze kterykoliv rozmér ne-
vyhovuje standardiim IIHF uvedenym v téchto Pravidlech, bude vystroj
povazovana za nebezpecnou a nemUize byt pouzita ke hie, dokud ne-
bude upravena v souladu s témito pravidly.

iii. Hrac, ktery pouziva nebezpecnou vystroj, bude vykazan z ledu a jeho
tymu bude hlavnim rozhodéim vysloveno varovani.

iv. Nebezpecna vystroj zahrnuje noseni chranic¢e oci takovym zplsobem,
ktery mlze zpUsobit zranéni soupefi, pouzivani neschvalené vystroje,
pouzivani nebezpecénych brusli nebo hole odporujici pravidlim, neno-
Seni vystroje pod dresem (kromé rukavic, helmy a brankarskych chrani-
¢l nohou) a odstranéni dlané z jedné nebo obou rukavic.

PRAVIDLO 30 - CHRANICE LOKTU

i.  Chranice loktll musi mit mékky ochranny vnéjsi povrch z houbovité pry-
Ze nebo podobného materialu o tloustce alespon 1,27 cm.

PRAVIDLO 31 - OCHRANA OBLICEJE A CHRANIC zuBU
Viz také Sportovni predpisy IIHF.

i.  Existuji tfi dovolené typy ochrany obliceje, které mohou byt pripevnény
na predni stranu hracské helmy: mrizka, chrani¢ oCi a celoobli¢ejovy
chranic.

ii. Chrani¢ oci je pfipevnén k helmé a musi smérem doll prekryvat oci
a cely nos. Musi byt upevnén k helmé po stranach tak, aby nemohl byt
otoc¢en nahoru.



Vi.

Vii.

Viii.

Narodni svazy, které se Ucastni akci IIHF, musi zajistit, aby vsichni hraci
byli vybaveni hra¢skymi helmami vyrobenymi specialné pro ledni hokej,
a kde je to nutné, i chrani¢em oci nebo mrizkou, fadné pripevnénou
k helmé.

V muzském hokeji musi hraci narozeni po 31. prosinci 1974 nosit ale-
spon chranic oci.

V zenském hokeji musi vSechny hracky nosit mrizky nebo celooblice-
jovy chranic.

VSichni hraci v poli v kategorii U18, musi nosit mfizku vyrobenou tak,
aby ji nemohl proniknout puk ani ¢epel hole.

Hraclm v poli neni povoleno nosit barevné ¢i tonované chranice oci
nebo celoobli¢ejové chranice.

Hraci v poli, jehoz chrani¢ oci, celooblicejovy chranic nebo mrizka
praskne nebo se rozbije béhem hry, musi okamzité opustit led.

Vsichni hraci v poli v kategorii U20 musi nosit chrani¢ zubd.

Chranic¢ oci Celooblicejovy chranic  Mrizka

PRAVIDLO 32 - FLUORESKUJICi MATERIAL

Fluoreskujici material neni dovolen na zadné ¢asti vystroje nebo oble-
¢eni kohokoli na ledé.

PRAVIDLO 33 - RUKAVICE

Rukavice hrace v poli musi kryt ruce a zapésti a musi byt vhodného
provedeni.

Hrbetni strany rukavic musi byt z mékkého materialu a nesmi obsahovat
zadny jiny material nebo predméty nez prisité vycpavky.

Rukavice musi byt celistvé a nesmi s nimi byt manipulovano k ziskani
jakeékoliv vyhody (napf. vyriznuti dlani).

PRAVIDLO 34 - HELMA

Béhem predzapasoveého rozbrusleni a béhem samotného utkani (za-
kladni hraci doby, prodlouzeni a samostatnych najezd( k uréeni vitéze
utkani) musi mit hraci v poli schvalenou helmu vyrobenou specialné pro
ledni hokej s reminkem radné upevnénym pod bradou.

CAST 4



CAST 4

ii. Pokud hra¢ v poli v soutézich IIHF nenosi béhem predzapasového
rozbrusleni helmu, nahradni hlavni rozhod¢i oznami poruseni pravidel
pfislusnym organdm. V narodnich soutézich se postup v této véci fidi
narizenimi pfislusného narodniho svazu.

iii. Helma se musi nosit tak, aby jeji dolni okraj nebyl vySe nez na sirku
jednoho prstu nad oboéim a mezi reminek helmy a bradu bylo mozno
vsunout pouze jeden prst.

iv. Pokud hraciv poli béhem hry spadne helma, musi odjet pfimo na hrac-
skou lavici. Neni mu dovoleno dotknout se puku nebo se zucastnit
herni akce, ani mu neni dovoleno si helmu znovu bezpec¢né nasadit
na ledé v pribéhu hry, dokonce ani kdyz se herni akce nezucastni.

v. Hraci v poli neni dovoleno umysiné srazit helmu soupefi se zjevnym
umyslem ho donutit odejit na hra¢skou lavici nebo ho vyradit z herni
akce.

vi. Na hracskeé helmé nemdze byt zadny nakres nebo napis s vyjimkou Gis-
la shodného s Cislem dresu nebo povolené reklamy.

vii. Hraciv poli musi mit helmy nasazeny, i kdyz sedi na hracské nebo trest-
né lavici, kromé toho, ze je helma cisténa nebo opravovana.

Jestlize se reminek hracovy helmy rozepne béhem hry,
ale helma mu zlstane na hlavé, pak mize hra¢ pokracovat ve hie az do dal-
Siho preruseni hry, nebo nez opusti led.

PRAVIDLO 35 - CHRANIC KRKU A HRDLA / HRAC V POLI
Viz také Sportovni predpisy IIHF.

i.  Vsichni hraci ve véku 18 let a mladsi musi, bez ohledu na akci nebo
turnaj, kterého se Ucastni, nosit chrani¢ krku a hrdla.

PRAVIDLO 36 - HOLENNi CHRANICE

i.  Holenni chrani¢e hrach v poli musi mit takovou velikost, aby se vesly
pod bézné hracské stulpny. Ke schvalenym holennim chrani¢tim neni
dovoleno pripevnovat zadneé vycnélky ani doplnky.

PRAVIDLO 37 - BRUSLE / HRAC V POLI

i. Brusle se musi skladat pouze ze ¢étyr dild: boty, noze, drzaku noze
a Snérovani.

ii. Bota musi odpovidat velikosti nohy hrace v poli a nesmi byt prilis Siroka
nebo dlouha nebo mit na sobé jakékoli pridavky.

ii. NGz musi byt zpfedu dozadu hladky a musi byt upevnény po celou dobu
v drzaku noze. Nem(ze mit Spicku jako brusle pro krasobrusleni.



Vi

Predni i zadni ¢ast noze musi byt nalezité kryta drzakem noze tak, aby
zadna cast obou koncll nevycnivala. Noze nesmi vpredu presahovat
Spicku a vzadu podpatek boty jako brusle pro rychlobrusleni.

Zadny mechanicky pridavek pfipevnény k brusli nebo jiné zafizeni, kte-
ré by mohlo napomahat rychlosti hrace v poli nebo jeho schopnosti
bruslit, neni dovoleno.

Tkani¢ky mohou mit jakoukoli nefluoreskujici barvu a mohou byt uvaza-
ny libovolnym zplisobem, avSak nesmi byt tak dlouhé, aby se dotykaly
ledu.

PRAVIDLO 38 - HUL / HRAC V POLI

Vi

Vii.

Viii.

Xi.

Xii.

Hole musi byt zhotoveny z material(i schvalenych IIHF. Nesméji mit zad-
né vycnélky a vSechny hrany musi byt zkoseny.

Zakfiveni hole hrace v poli nesmi presahovat 1,5cm. Zakfiveni je de-
finovano jako délka kolmice od primky vedené mezi jakymikoli body
na patce a Spicce cepele.

Cepel hole smi mit pouze jedno zakfiveni a hl smi mit pouze jednu &e-
pel. HUl odporuje pravidlim, pokud je méridlem zjisténo jakékoli dvojité
zakfriveni Cepele.

Rukojet hole musi byt rovna odshora dolu k patce ¢epele.

Horni konec rukojeti hole musi byt chranén. Jestlize byl kryt na horni
strané hole (napf. kovové nebo karbonové) odstranén, nebo odpadl,
hul bude povazovana za nebezpecnou vystroj.

Je zakazano vkladat jakykoli material do duté rukojeti hole, aby se zmeé-
nila jeji vaha, vlastnosti nebo ucel.

Hole sméji byt obaleny na jakémkoli misté

prilnavou nefluoreskujici paskou libovolné -
barvy. Hole fluoreskujici barvy nejsou po- 3cm
voleny.

2,54cm

Hrat se zlomenou holi odporuje pravidltim.
Pokud je hil hrace v poli zliomena, musi ji
okamzité upustit.

Hrac v poli nesmi nikdy pouzit brankarskou
hal.

Hrac v poli nesmi nikdy zaroven pouzit vice
nez jednu hdl.

163cm

Hraci v poli je zakdzano pouzit souperovu
hal, pricemz ji nesmi ani zvednout z ledu,
ani ji vytrhnout ze souperova drzeni.

Maximalni délka rukojeti hole je 163cm
od horniho konce rukojeti k patce; maxi-
malni Sitka je 3cm; maximalni tloustka je
2,54cm.
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Xiii.

Xiv.

Maximalni délka ¢epele hole je 32 cm podél jeji spodni hrany od patky

ke Spicce a cepel musi mit vysku mezi 5 az 7,62 cm.

Zvlastni vyjimky pro délku hole budou povoleny, pokud:

1. je hrac¢ vysoky alespon 2 metry,

2. pisemna zadost je predlozena |IHF dostateénou dobu predtim,
nez chce hrac hil pouzit,

3. délka rukojeti nepresahne 165,1 cm.

PRAVIDLO 39 - LEPICi PASKA

Pouze paska, ktera je navinuta na hl, je povolena k pokryti ¢epele.
Jakakoliv prilnava, oboustranné lepici paska neni dovolena.

PRAVIDLO 40 - OBLECENI / HRAC V POLI

Vi.

Vii.

Viii.

Xi.

Xii.

VSichni hrac¢i tymu musi byt jednotné obleceni ve stejnych dresech,
kalhotach, stulpnach a helmach.

Vsechny dresy tymu musi byt stejného vzoru, véetné znaku na predni
strané, cGisel na zadech a rukavech a jmenovky na zadech.

Hracdm neni dovoleno jakymkoli zplsobem manipulovat s dresy, af vy-
stfizenim jakéhokoli kusu, popisovanim nebo oznac¢ovanim.

Jsou-li podle nazoru hlavniho rozhodciho barvy obleceni soupericich
tymU natolik podobné, Ze by to mohlo vést k zaméné hracu, je povin-
nosti domaciho tymu previéknout dresy.

Prevladajici barva oble¢eni musi pokryvat priblizné 80 % dres( a Stul-
pen, kromé jmen a Cisel.

Dresy se musi nosit zcela pres kalhoty a musi byt radné upevnéné
ke kalhotam upinacimi pasky vzdy, kdyz je to mozné.

Dresy musi sledovat obrys hracova téla a nesmi byt nadmérné volné.

Dresy nesmi svoji délkou presahovat spodni konec kalhot a rukavy ne-
smi prfesahovat prsty na rukavici.

Kazdy hra¢ musi mit na zadni strané dresu cislo 25 az 30cm vysoké
a na obou rukavech 10cm vysoké. Cisla jsou omezena na cela Sisla
od 1 do 99 (bez zlomkd nebo desetinnych cisel).

Dva hraci jednoho tymu nesmi pouzivat totéz Cislo v jednom utkani.

Jakmile bylo utkani zahajeno, neni hraédim dovoleno zménit nebo na-
vzajem vymenit Cislo dresu. Hraci musi mit sva cisla po celou dobu
utkani, turnaje nebo akce.

Jedinou vyjimkou z pravidla 40-xi. je situace, kdyZ je hracav dres po-
trisnén krvi nebo je béhem utkani vazné roztrzen. V takovém pripadé
muZe rozhoddci na ledé vyzvat hrace v poli, aby opustil led a previékl se
do vybraného dresu s jinym cislem a bez jmenovky.



Xiii.

Xiv.

XV.

XVi.

XVii.

Hrac¢, ktery ma dlouhé vlasy zakryvajici jmenovku nebo ¢islo na zadni
strané dresu, musi nosit vlasy stazené do copu nebo pod helmou.

Kresby typu graffiti, vzorovani, vytvarna dila, obrazky nebo hesla, ktera
jsou urazliva nebo vulgarni nebo ktera maji kulturni, rasovou nebo na-
bozenskou souvislost, nejsou povolena na zadné c¢asti obleceni.

V soutézich IIHF musi kazdy hrac¢ nosit na horni ¢asti zadni strany dresu
své jméno 10 cm vysoké napsané latinkou velkymi hiilkovymi pismeny
typem pisma schvalenym IIHF pred utkanim nebo turnajem.

Vsichni hraci musi mit stejné obleceni a Cisla dresu jak pfi predzapaso-
vém rozbrusleni, tak pfi utkani.

Hracdam, ktefi nevyhovuji uvedenym podminkam, neni dovoleno zucast-
nit se utkani. Pokud i pres napomenuti nebude jakykoliv hra¢ tohoto
tymu stale splfnovat uvedené podminky, bude nasledovat mensi trest
za zdrzovani hry.

PRAVIDLO 41 - MERENi HRAGSKE VYSTROJE

Vi

Vii.

Hlavni rozhod¢&i mlize vyzadovat pfeméreni pouze dvou soucasti vystro-
je béhem utkani: hole jakéhokoliv hrace (v kterémkoliv preruseni hry)
nebo brankarskych chrani¢ti nohou (béhem prvni nebo druhé prestav-
ky nebo po treti treting, jestlize se utkani prodluzuje). Pokud je podle
pravidel uvedenych nize rozhodnuto, ze vystroj neni v souladu s nor-
mami |IHF, bude povazovana za nebezpecnou vystroj a nemdze byt
pouzita ke hre, dokud nebude upravena v souladu s témito Pravidly.
Pouziti nedovolené vystroje nemuze byt diivodem pro neuznani golu.
Kapitan nebo nahradni kapitan tymu jsou jedinymi hraci, ktefi smi podat
hlavnimu rozhod¢&imu konkrétni stiznost na urcity rozmér jakékoli vystro-

je soupere. Mohou tak ucinit v jakémkoli preruseni hry nebo na ledé
pred zacatkem kterékoli tfetiny nebo prodlouzeni.

Hlavni rozhod¢&i provede potrebné preméreni inned. Jestlize je stiznost
neopravnéna, tym zadajici preméreni bude potrestan mensim trestem
pro hraéskou lavici. Jestlize je stiznost opravnéna, provinivsi se hrac
bude potrestan mensim trestem a vystroj odporuijici pravidlm vrati hlav-
ni rozhod¢i na hracskou lavici.

Pozadavek je omezen na jedno méreni a jeden tym v kterémkoli pre-
ruseni hry, avSak kapitan mize vznést libovolné mnozstvi pozadavki
na méreni vystroje v prabéhu utkani.

Hrag, jehoz hal ma byt premérena, musi hdl drzet v okamziku, kdy je
pozadavek uplatnén. Hra¢ mlze byt na lavici nebo na ledé, ale hlavni
rozhodci si musi vizualné potvrdit, Ze predmétna hal hraci patfi.
Jestlize je hll shledana nedovolenou, provinivsi se hra¢ v poli musi
ihned odejit na trestnou lavici a spoluhraci je dovoleno, aby mu prinesl
jinou hal. Hlavni rozhod¢i vrati hal odporuijici pravidlim na hra¢skou la-
vici tymu. Pokud tym upravi hal na rozméry vyhovujici pravidlim, muze
byt znovu pouzita. V disledku toho muze byt i znovu méfena.
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viii.

Pokud z jakéhokoli divodu je méridlo k méfeni zakfiveni hole nepouzi-
telné, bude hal hlavnim rozhod¢im povazovana za nedovolenou a bude
odstranéna ze hry. Zadny trest vSak nebude ulozen ani jednomu tymu.

Méreni hracské nebo brankarské hole se mlize provadét kdykoli v pro-
dlouzeni nebo v pribéhu samostatnych najezd( k urceni vitéze utkani
nebo kdykoli od zahajeni utkani do jeho ukonceni.

Hrac¢, ktery pravé vstoupil na trestnou lavici, nebo ji

opustil, kde byl kvili odpykani trestu, nebo mu pravé skoncil odpykavany
trest, mdze byt vyzvan k posouzeni, zda je jeho hdl dovolena.

PRAVIDLO 42 - MERENi HOLE HRACE V POLI /
SAMOSTATNE NAJEZDY K URCENI VITEZE UTKANI

Kapitan maze pozadovat méreni hole v pribéhu samostatnych najezdd
k uréeni vitéze utkani.

Je-li preméreni vyzadano drive, nez hrac v poli samostatny najezd pro-
vede, a hil je v souladu s pravidly, tym pozadujici pfeméreni obdrzi
mensi trest pro hracskou lavici a kterykoli hrac v poli tohoto tymu musi
odejit na trestnou lavici. Od tohoto okamziku se nesmi zucastnit samo-
statnych najezd( k uréeni vitéze utkani. Hrac, jehoz hal byla mérena,
smi poté svlj najezd provést.

Jestlize méreni v situaci podle Pravidla 42-ii. prokaze, ze hil nevyho-
vuje pravidlim, musi hrac, ktery se chystal provést samostatny najezd,
odejit na trestnou lavici a od tohoto okamziku se nadale nesmi zucastnit
samostatnych najezd( k urceni vitéze utkani. Jiny hrac v poli bude na-
sledné urcen, aby najezd proved..

Kapitani mohou pozadovat méreni hole kdykoli mezi jednotlivymi sa-
mostatnymi najezdy k uréeni vitéze utkani, avsak neni dovolen vice nez
jeden pozadavek béhem ,preruseni” (tj. béhem doby mezi dvéma na-
jezdy).

Jestlize je pozadavek na méreni uplatnén poté, co hrac¢ v poli proved|
najezd, bude pouzito stejné feseni jako u Pravidel 42-ii. a 42-iii. Pokud
hra¢ docili gélu holi, ktera byla posouzena jako nedovolena, gol bude
presto uznan.



CAST 5 - PRAVIDLA HRY / OBECNE

SHRNUTI - Pravidla tvofi zaklad pro hru ledni hokej a musi byt vzdy
respektovana a dodrzovana. Ackoli bylo vénovano veskeré usili
tomu, aby vSechna poruseni pravidel na hfisti byla popsana, rozhod¢éi
na ledé maiji pravo ulozit tresty i za jiné prestupky, které odporuji du-
chu fair play a zasadam sportu podle téchto pravidel, ale které nejsou
bezpodmineéné uvedené v pravidlech nize.

PRAVIDLO 43 - JAK SE UTKANi HRAJE

Vi.

Utkani se sklada ze tfi dvacetiminutovych tretin a v pripadé potreby
z prodlouzeni a samostatnych najezdud k uréeni vitéze utkani.

Dva tymy souperi, aby vstrelily v utkani vice gold. Tym, ktery dosahne
vyssiho poctu gold, je prohlasen vitézem.

Aby bylo dosaZzeno golu, musi tym zplsobem dovolenym pravidly do-
pravit puk do branky soupere (vyjimky viz Pravidla 179 a 180 - Priznany
gol).

Hraci v poli hraji pukem holi a postupuiji pri tom tak, ze prihravaji, stfili
a brusli.

Bodyc¢ekovani je nedilnou soucasti hry. Je to nejbéznéjsi zplsob zis-
kani kontroly puku. Dovoleny body¢ek musi splfnovat fadu podminek
uvedenych v téchto pravidlech.

Hrééi a funkcionéfi tymu kteh' porusi pravidla budou potrestani roz-

PRAVIDLO 44 - HRACIi DOBA
Viz také Sportovni pravidla IIHF.

Zakladni hraci doba se sklada ze tfi dvacetiminutovych tretin ¢istého
¢asu hry.

Tretiny jsou oddéleny patnactiminutovou prestavkou.

Tymy si vyméni strany na zacatku kazdé tretiny.

Ledova plocha se musi upravit pred za¢atkem kazdé tretiny a prodlou-
zeni (s vyjimkou pétiminutovych a desetiminutovych prodlouzeni).
Pokud je stav po Sedesati minutach zakladni hraci doby nerozhodny,
nasleduje po treti tfetiné prodlouzeni, které maze mit délku 5 minut, 10
minut nebo 20 minut. V kazdém pripadé je prodlouzeni hrano na princi-
pu nahlé smrti (prvni gol je vitézny). Samostatné najezdy k urceni vitéze
utkani zahrnuji stanoveny pocet najezdd pro kazdy tym a pokud stav
po téchto najezdech zlstava nerozhodny, nasleduji samostatné najez-
dy k urceni vitéze utkani s nahlou smrti.
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PRAVIDLO 45 - CASOMIRA

Casomira méfi a odpoditava ¢as hry od délky tretiny &i prodlouzeni (20
minut, 10 minut nebo 5 minut) do ¢asu 0:00.

Casomira je spusténa, kdyz rozhodéi na ledé vhodi puk, a zastavena,
kdyz zapiska.

Rozhodc¢i na ledé mohou konzultovat s brankovym videorozhod¢éim pri-
pady, kdy mohlo na ¢asomire uplynout vice ¢asu (predevsim po chyb-
ném vhazovani nebo kvlli pomalé reakci ¢asomérice na zapiskani)
a provést nezbytnou Upravu.

PRAVIDLO 46 - PRERUSENi HRY

Kdyz rozhod¢i na ledé zapiska, aby prerusil hru, hrac¢i musi zanechat
kontaktu s protihraci a ponechat puk volny.

Pokud probiha herni akce, hra pokracuje, dokud rozhod¢i na ledé hru
zapiskanim neprerusi.

PRAVIDLO 47 - PUK

Puk musi byt prevazné ¢erny a musi byt zhotoven z vulkanizované pryze
nebo z jiného materialu schvaleného IIHF.

Puk musi mit pramér 7,62 cm a tloustku 2,54 cm.
Puk musi vazit 156 az 170 gramd.

Tisténé logo, obchodni znacka a reklama na puku nesmi presahovat
plochu o priméru 4,5 cm na kazdé strané puku nebo 35 % plochy kaz-
dé strany puku. Potisky mohou byt na obou stranach puku.

2,54cm

762cm



PRAVIDLO 48 - ROZBRUSLENI

Fyzicky kontakt mezi hraci soupeficich tymd neni béhem rozbrusleni
dovolen a hractim v této dobé neni dovoleno prejizdét za stredni ¢aru.
Takové prestupky budou reseny nahradnim rozhodéim, ktery dohlizi
na rozbrusleni.

Jakakoli poruseni pravidel hry, ke kterym dojde béhem rozbrusleni,
nemohou byt resena rozhodc¢imi na ledé, protoze nebyli na ledé pri-
mymi svédky poruseni pravidel. Mohou byt vSak po utkani projednana
prislusnymi organy.

PRAVIDLO 49 - PUK VE HRE

Hra bude ihned prerusena, kdyz puk neni vcelku (tj. rozpadne se nebo
rozlomi jakymkoli zplisobem).

Pokud se v priibéhu hry objevi na ledé jiny nez pravy puk, hra se nepre-
rusi, dokud nedojde ke zméné v drzeni puku nebo pokud neni nepra-
vym pukem omylem hrano namisto pravého.

Puk musi byt neustale udrzovan v pohybu nebo jim musi byt hrano. Po-
kud jeden nebo oba tymy odmitaji hrat pukem, rozhodci na ledé prerusi
hru a nasledujici vhazovani bude provedeno na nejblizsim bodu vhazo-
vani od mista, kde se nachazel puk, kdyz byla hra prerusena.

Tym A je oslaben z divodu mensiho trestu. Jestlize

je signalizovana vyhoda k ulozeni trestu tymu B, ale tym A umysIné nehraje
pukem, aby nechal plynout ¢as svého trestu, hlavni rozhod¢i prerusi hru.
Vhazovani bude na jednom z bod( vhazovani v obranném pasmu tymu, kte-
rému je ukladan trest (tym B).

PRAVIDLO 50 - STRIDANi STRAN

Tymy musi na zac¢atku utkani hajit branku blizsi k jejich hracske lavici.

Tymy si musi vyménit strany pred kazdou nasledujici tretinou zakladni
hraci doby. Pro prodlouzeni a samostatné najezdy k urceni vitéze utkani
viz Sportovni predpisy IIHF.

Pri utkanich hranych na otevienych hristich bude hra prerusena v ¢ase
10:00 treti tretiny, aby si tymy vyménily strany. Dalsi informace viz Spor-
tovni predpisy IIHF.

PRAVIDLO 51 - ZAHAJENI HRY

Hra musi byt vzdy zahajena vhazovanim provedenym jednim z rozhod-
Gich na ledé.

Kazda tretina nebo prodlouzeni za¢ina vhazovanim ve stredu hristé.

V kazdém dalsim pripadé bude hra zahajena vhazovanim vyhradné
na jednom z deviti uréenych bod(l vhazovani vyznac¢enych na ledé.
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PRAVIDLO 52 - URCENI MiSTA VHAZOVANI / OBECNE

Jestlize dojde k preruseni hry z jakéhokoli divodu, ktery neni vyslov-
né dale upraven, nasledujici vhazovani bude provedeno na nejblizsim
bodu vhazovani v pasmu, v némz se naposledy hralo.

Je-li pri¢inou preruseni hry dvoji poruseni pravidel (napf. zahrani puku
vysokou holi a umyslny ofsajd) stejnym tymem, nasledujici vhazovani
bude na bodu, ktery neposkytne tzemni vyhodu provinivS§imu se tymu.

Pokud je poruseni pravidel, jehoz nasledkem je hra prerusena, zplso-
beno obéma tymy (napf. zahrani puku vysokou holi a umysliny ofsajd),
nasledujici vhazovani bude na nejblizS§im bodu vhazovani od mista, kde
se nachazel puk, kdyz byla hra prerusena.

Pokud bylo preruseni hry zplisobeno v Utoéném pasmu utocicim hra-
¢em v poli, nasledujici vhazovani bude ve stfednim pasmu na nejblizsim
bodu vhazovani, pokud nebyl branicimu tymu ve stejném case ulozen
trest.

Pokud hra¢ zahraje puk tak, ze zasahne ¢asomiru nebo jakoukoli pre-
kazku nad ledem, hra bude prerusena a nasledujici vhazovani bude
na nejblizs§im bodu vhazovani k mistu, odkud byl puk zahran.

PRAVIDLO 53 - URCENI MiSTA VHAZOVANI / ULOZENY TRESTY

Pokud jsou hradi trestani tak, ze vysledneé tresty jsou na ¢asomire vy-
znaceny pouze jednomu tymu, nasledujici vhazovani bude na jednom
ze dvou bodl vhazovani v koncovém pasmu tohoto tymu, s vyjimkou
situaci:

1. Je-li ulozen trest po dosazeni golu, nasledujici vhazovani bude
ve stredu hristé.

2. Je-li ulozen trest pred zacatkem nebo na konci tretiny ¢i prodlou-
Zeni, nasledujici vhazovani bude ve stredu hristé.

3. Ma-li byt branici tym potrestan a utocici hrac v poli prejel béhem
Sarvatky v Uutoéném pasmu za uroven vnéjsich vrchol( kruh( vha-
zovani v koncovém pasmu, nasledujici vhazovani bude na jednom
ze dvou bodu vhazovani mimo uto¢né pasmo.

Je-li ulozen trest utocCicimu hraci v poli béhem vhazovani v uto¢ném
pasmu, nasledujici vhazovani bude provedeno v obranném pasmu tres-
taného tymu.

Jestlize je hraci ulozen osobni trest nebo osobni trest do konce utkani,
nasledujici vhazovani bude provedeno v obranném pasmu trestaného
tymu.

Pokud jsou ukladany obéma tymdm tresty béhem téhoz preruseni hry,
ale z rliznych dlvod, vhazovani bude v obranném pasmu tymu, ktery
se provinil jako posledni.

Jsou-li obéma tymam ulozeny tresty, které jsou vyznaceny na ¢asomire,
nasledujici vhazovani bude na nejblizS§im bodé vhazovani v pasmu,
ve kterém byla hra prerusena.



Jestlize pri vyhodé k ulozeni trestu vystrida neprovinivsi

se tym predcasné brankare a hra je prerusena v koncovém pasmu neprovi-
nivsiho se tymu, provede se vhazovani na jednom ze dvou bod( vhazovani
v koncovém pasmu tymu, kterému je ukladan trest.

PRAVIDLO 54 - URCENi MiSTA VHAZOVANI / ZRANENI

Pokud je hra prerusena pro zranéni hrac¢e, nasledujici vhazovani bude
na bodu vhazovani uréeném tim, kde se nachazi puk a ktery tym je
v drzeni puku v dobé preruseni hry.

Pokud tym zranéného hrace ma puk v drzeni v itoéném pasmu, bude
nasledujici vhazovani na jednom z bod( vhazovani u modré ¢ary mimo
uto¢né pasmo, bez ohledu na to, kde se nachazi zranény hrac.

Pokud tym zranéného hra¢e ma puk v drZeni ve strednim pasmu, bude
nasledujici vhazovani na bodu vhazovani mezi modrymi ¢arami nejblize
mistu, kde bylo pukem hrano v dobé preruseni hry, bez ohledu na to,
kde se nachazi zranény hrac.

Pokud tym zranéného hrace ma puk v drzeni v obranném pasmu, bude
nasledujici vhazovani na jednom z bod(i vhazovani v obranném pasmu,
bez ohledu na to, kde se nachazi zranény hrac.

Je-li zranén rozhod¢i na ledé, bude hra prerusena ihned, pokud prave
neni gélova prilezitost, a nasledujici vhazovani bude na nejblizsim bodu
vhazovani od mista, kde bylo pukem hrano v dobé preruseni hry.

PRAVIDLO 55 - URCENi MiSTA VHAZOVANI /
OBRANNE PASMO

Kdyz hrac¢ braniciho tymu zaslapne ¢i jinak znehybni puk u hrazeni
ve svém obranném pasmu, nasledujici vhazovani bude na koncovém
bodu vhazovani na té strané, kde doslo k preruseni hry.

Pokud utocici hrac v poli vystreli nebo prihraje puk a branici hrac v poli
puk tecuje ve strednim pasmu jakymkoli zptisobem mimo hristé, nasle-
dujici vhazovani bude ve stfednim pasmu nejblize k mistu, kde byl puk
teGovan.

Pokud utocici hrac v poli vystreli nebo pfihraje puk a branici hrac v poli
puk tecuje ve svém obranném pasmu jakymkoli zplisobem mimo hris-
té, nasledujici vhazovani bude na koncovém bodu vhazovani nejblize
k mistu, kde byl puk te¢ovan.

Pokud utocici tym zplsobi umysliny ofsajd, nasledujici vhazovani bude
v jeho obranném pasmu na té strané, kde vznikl ofsajd.
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PRAVIDLO 56 - URCENI MiSTA VHAZOVANI /
STREDOVY BOD VHAZOVANI

Vhazovani na stredovém bodu se provadi za nasledujicich okolnosti:
1. Na zacatku tretiny a prodlouzeni.

2. Po dosazeni golu.

3. Jestlize rozhod¢i na ledé mylné posoudi zakazané uvolnéni.

4

Jestlize hraci v poli obou tymU zaslapnou nebo jinak znehybni puk
u hrazeni pobliz stredni cary.

5. Po pred¢asném nahrazeni brankare poté, co provinivsi se tym ziska
puk do drzeni, avSak pouze tehdy, kdyz je hra prerusena na Gtocné
poloviné hristé za stredni ¢arou. Pokud je hra prerusena predtim,
nez puk dosahne stfedni ¢ary, nasledujici vhazovani bude na nej-
blizSim bodu vhazovani v pasmu, ve kterém byla hra prerusena.

Pokud je hra prerusena ve strednim pasmu z jakéhokoli divodu, ktery
nelze jednoznacéné prisoudit ani jednomu tymu, nasledujici vhazovani
bude na nejblizsim bodu vhazovani mezi modrymi ¢arami. Je-li nejasné,
ktery z péti bodd vhazovani ve strednim pasmu je tim nejblizsim, vybere
se pro nasledujici vhazovani bod ve stfednim pasmu, ktery poskytne
domacimu tymu nejvétsi Uzemni vyhodu.

PRAVIDLO 57 - URCENIi MiSTA VHAZOVANI /
UTOCNE PASMO

Vi.

Pokud hrac¢ v poli utociciho tymu zaslapne puk u hrazeni v utoéném
pasmu a jasné se pokousi prerusit hru, nasledujici vhazovani bude
mimo uto¢né pasmo na strané, kde doslo k preruseni hry.

Pokud hrac v poli utoc¢iciho tymu vystreli puk pres ochranné sklo z uto¢-
ného pasma, aniz by se puk dotkl téla nebo hole soupere, nasledujici
vhazovani bude mimo uto¢né pasmo na bodu vhazovani nejblize mistu,
odkud byl puk vystrelen.

Pokud hrac v poli utoc¢iciho tymu vystreli puk pres ochranné sklo z utoc¢-
ného pasma, avSak puk se dotkne téla nebo hole soupere, nasleduijici
vhazovani bude na bodu vhazovani v uto¢ném pasmu na strané, kde byl
puk naposledy tecovan.

Pokud hra¢ utociciho tymu vystreli na branku odkudkoli na ledé a puk
bez teCe zasahne jakoukoli ¢ast branky a jde mimo hristé, nasleduijici
vhazovani bude v uto¢ném pasmu na bodu vhazovani nejblize mistu,
odkud byl puk vystrelen.

Pokud hra¢ utociciho tymu dosahne golu vysokou holi, kopnutim nebo
jinym zpusobem, ktery podle rozhodcich na ledé nebo videorozhodci-
ho odporuje pravidlim, nasledujici vhazovani bude mimo Gto¢né pas-
mo.

Jestlize puk vnikne do branky po odrazu puku pfimo od rozhodc¢iho

na ledé, nasledujici vhazovani bude na bodu vhazovani nejblize mistu,
kde se od néj puk odrazil.



Vii.

Viii.

Pokud utocici hrac v poli v Gto¢ném pasmu zptsobi vysazeni branky
z jejiho ukotveni a neucini zadny pokus, aby tomu zabranil, nasledujici
vhazovani bude ve stfednim pasmu na bodu vhazovani blize utoénému
pasmu. Pokud vsak je utocici hra¢ natlacen na branku branicim hra-
¢em, nasledujici vhazovani bude na koncovém bodu vhazovani v Utoc-
ném pasmu.

Jsou ¢ty moznosti, kdy je hra prerusena v utocném pasmu, ale nasle-

dujici vhazovani bude mimo uto¢né pasmo:

1. Pokud jeden nebo oba obranci na ledé nebo hrac utociciho tymu
prichazejici z lavice viede do utocného pasma za uroven vnéjsich
vrchold koncovych kruh(l vhazovani béhem sarvatky.

2. Pokud hrac¢ v poli ttociciho tymu vystreli nebo te¢uje puk mimo hri-
$té, aniz by se puk jakymkoli zplsobem dotkl branky nebo hrace
braniciho tymu.

3. Pokud utoc¢ici tym zahraje puk vysokou holi uvnitf uto¢ného pasma.

4. Pri postaveni utociciho hrace v poli v brankovisti jeho vlastnim pri-
cinénim.

PRAVIDLO 58 - POSTUP PRI VHAZOVANI

Vi

Vii.

Rozhodc¢i na ledé musi vhazovat puk jen na jednom z deviti vyznace-
nych bodd vhazovani.

Pouze jednomu hraci v poli z kazdého tymu je dovoleno ucastnit se
vhazovani.

Oba hréaci v poli U¢astnici se vhazovani se musi postavit rovné, ¢elem
k souperovu konci hristé, priblizné na vzdalenost jedné hole od sebe,
se Spickou ¢epele hole nehybné na bilé plose bodu vhazovani. Pfi vha-
zovani v koncovém pasmu musi mit brusle uvnitf znacek vymezenych
po obou stranach bodu vhazovani (dvé ,L“) a hraci nesmi jeden druhé-
mu zasahovat zadnou ¢asti téla do protihra¢ovy poloviny prostoru nad
bodem vhazovani.

Pokud se jeden nebo druhy hra¢ ucastnici se vhazovani dotkne helmou
helmy soupere, bude vyménén na vhazovani. Pokud ¢arovy rozhod-
¢i nemuze rozlisit, ktery hra¢ zplsobil kontakt, budou vyménéni oba
hraci.

Rozhodc¢i na ledé mlze vhodit puk i tehdy, kdyz je pouze jeden hrac
v poli pripraven ke vhazovani, za predpokladu, Ze vSichni ostatni hraci
neucastnici se vhazovani jsou na své strané a pripraveni.

Kdyz je vhazovani v obranné poloviné hriste, hrac v poli braniciho tymu
musi polozit hill na led jako prvni nasledovan okamzité hracem v poli
utociciho tymu.

Vhazuje-li se na stredovém bodu vhazovani, jako prvni polozi hil na led
hra¢ hostujiciho tymu.
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viii.

Xi.

Vsichni hradi v poli neuc¢astnici se vhazovani musi mit své brusle mimo
kruh (kontakt s ¢arou je dovolen). Hul hrace v poli smi byt uvnitf kruhu
za predpokladu, Zze nedojde ke kontaktu se soupefovym télem, ani holi.
Hrac v poli musi mit brusle na vlastni strané vymezujicich znacek (kon-
takt s ¢arou je dovolen). Hl hrace v poli smi byt uvnitf prostoru mezi
dvéma znackami za predpokladu, ze nedojde ke kontaktu se soupero-
vym télem, ani holi.

Vsichni hraci v poli musi byt na své strané vhazovani a pfi vhazovani
vhazovani. Béhem vhazovani musi zGstat stat a nemohou se pohybovat,
ani ovliviiovat nebo branit priibéhu vhazovani.

Jakmile vSichni hraci v poli zaujmou pozici pro vhazovani, nesmi ji ménit.

PRAVIDLO 59 - CHYBNE VHAZOVANI

vi.

Vii.

viii.

Pokud jeden nebo oba hraci v poli U¢astnici se vhazovani nezaujmou
radné postaveni ihned poté, kdyz k tomu byl dan pokyn, mize rozhodci
na ledé naridit vyménu jednoho nebo obou téchto hracd na vhazovani
za spoluhrace na ledé.

Poté, co byla vyména provedena, ¢arovy rozhod¢i upozorni prichoziho
hrace, ze druhé poruseni bude mit za nasledek mensi trest pro hrac-
skou lavici za zdrzovani hry.

Pokud jeden z hract v poli netc¢astnicich se vhazovani vstoupi do kru-
hu vhazovani predcasné, kterykoliv rozhod¢i na ledé prerusi vhazovani.
Hrac provinivsiho se tymu Ucastnici se vhazovani musi byt nahrazen.

Pokud jeden z hracli v poli neucastnici se vhazovani viede do kruhu
vhazovani predc¢asné a puk jiz byl vhozen, hra bude prerusena a vhazo-
vani bude opakovano, ledaze puk ziska do drzeni tym soupere. Pokud
je hra prerusena, hrac provinivsiho se tymu ucastnici se vhazovani musi
byt nahrazen.

Po chybném vhazovani neni dovoleno stfidani hracd, dokud nebylo
vhazovani radné provedeno, ledaze byl ulozen trest, ktery zménil pocet
hracl na ledé jakéhokoliv tymu.

Pokud hrac¢ v poli vyhraje vhazovani tak, ze kopne puk svému spoluhra-
¢i, hra bude prerusena a vhazovani se bude opakovat. Hra¢ provinivsi-
ho se tymu ucastnici se vhazovani musi byt nahrazen.

Pokud je vhazovani vyhrano prihravkou rukou, hra bude prerusena,
vhazovani se bude opakovat a hra¢ v poli, ktery se provinil prihravkou
rukou, musi byt nahrazen. Pokud hrac v poli zahraje puk na vhazovani
rukou a souperdv tym ziska puk do drzeni, hra bude pokracovat. Ktery-
koli rozhod¢i na ledé mdze uginit toto rozhodnuti.

Tymu, ktery se dopusti druhého poruseni postupu pfi stejném vhazova-
ni, bude uloZzen mensi trest pro hrac¢skou lavici.

Vhazovani nemtize byt vyhrano tim zptsobem, ze hrac srazi nebo odpa-
li puk rukou ze vzduchu bezprostredné poté, co byl rozhodéim na ledé
vhozen.



Xi.

Xii.

Pokud brusle hra¢e neucastniciho se vhazovani prejede vymezujici
znacku drive, nez je puk vhozen, bude to povazovano za poruseni pra-
videl vhazovani.

Jakykoli kontakt se soupefem nebo jeho holi drive, nez je puk vhozen,
bude povazovan za poruseni pravidel vhazovani.

Pokud ¢asomira bézi béhem chybného vhazovani, musi byt ubéhly ¢as
na ¢asomiru pridan dfive, nez se bude vhazovani opakovat.

PRAVIDLO 60 - KOMERCNi PRESTAVKY
Viz také Sportovni predpisy [IHF.

Do utkani IIHF, které je vysilano v televizi, budou zarazeny komercni
prestavky.

PRAVIDLO 61 - ODDECHOVY CAS

Vi

Vii.

Kazdy tym smi béhem utkani (60 minut zakladni hraci doby a prodlou-
zeni) vyuzit jeden tricetivterinovy oddechovy Cas.

Pouze hrac v poli uréeny kou¢em anebo pfimo kou¢ smi béhem preru-
Seni hry pozadat hlavniho rozhod¢iho o oddechovy Cas.

Vsichni hraci nachazejici se na ledé smi béhem oddechového ¢asu
odjet ke svym hra¢skym lavicim.

Oba tymy si mohou vybrat sv(lj oddechovy Cas ve stejném preruseni
hry, avSak tym zadajici druhy oddechovy ¢as to musi oznamit hlavnimu
rozhodc¢imu pred skon¢enim prvniho oddechového ¢asu.

Tym nem(ize pozadat o oddechovy ¢as v priibéhu samostatnych najez-
dl k urceni vitéze utkani, drive nez byla zahajena tretina ¢i prodlouzeni,
nebo po skonceni tretiny ¢i prodlouzeni.

O oddechovy ¢as nelze zadat poté, co bylo ukon¢eno stfidani hraca.
O oddechovy Cas nelze zadat po chybném vhazovani.

viii. O oddechovy ¢as nelze zadat béhem hry.

PRAVIDLO 62 - PRODLOUZENI
Viz také Sportovni predpisy [IHF.

Utkani hrané do rozhodnuti (tj. ve kterém neni mozny nerozhodny vy-
sledek), které je nerozhodné po zakladni hraci dobé, bude pokracovat
prodlouzenim o délce 5, 10 nebo 20 minut s nahlou smrti.
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PRAVIDLO 63 - SAMOSTATNE NAJEZDY K URCENI VITEZE
UTKANI
Viz také Pravidla 176 - Postup provadéni trestného strileni / prehled,

177 - Provadéni trestného strileni / provedeni strileni a 178 - Provadéni
trestného strileni / zvlastni situace.

i.  Pokud neni v prodlouzeni s nahlou smrti dosazeno gélu, budou nasle-
dovat samostatné najezdy k uréeni vitéze utkani.

ii. Pred zacatkem samostatnych najezd k urceni vitéze utkani bude cela
stredni ¢ast hristé mezi koncovymi body vhazovani upravena rolbou na-
sucho.

iii. Hlavni rozhod¢i povola oba kapitany k uzemi rozhodcich k losovani min-
ci. Domaci tym si vybere stranu mince. Vitéz ma volbu, zda jeho tym
bude provadét najezd jako prvni nebo druhy.

iv. Brankari budou hajit stejné branky jako v prodlouzeni.

v.  Brankari obou tymd mohou byt ménéni po kazdém najezdu, ale pokud
musi byt najezd z jakéhokoli divodu opakovan, hrac¢ v poli i brankar
musi zustat stejni kromé pfipadu, kdy dojde ke zranéni.

vi. Brankari obou tymd mohou béhem samostatnych najezdd k uréeni vité-
ze utkani zGstat ve svych brankovistich.

vii. Ruzni hradiv poli z kazdého tymu budou stfidavé (A, B, A, B atd.) prova-
dét najezdy. Hraci v poli nemusi byt uréeni predem a mohou byt kdykoli
vymeénéni az do okamziku, kdy hlavni rozhod¢i zapiska na znameni, ze
najezd zacina.

viii. Opravnéni se zUcastnit samostatnych najezdl k urceni vitéze utkani
jsou vsichni hraci obou tymu zapsani v zapisu o utkani s vyjimkou:

1. hrach odpykavajicich tresty, které zcela neuplynuly pred ukonce-
nim prodlouzeni,

2. hracd, kterym byly uloZzeny osobni tresty do konce utkani nebo
tresty ve hre.

Tito hraci musi zlstat i béhem samostatnych najezdl k urceni vitéze
utkani na trestné lavici nebo v Satné.

ix. Tym, ktery dosahl vyssiho poctu gold, je prohlasen vitézem utkani. Po-
kud je o vysledku utkani rozhodnuto drive, nez byly provedeny vSsechny
najezdy, zbyvajici najezdy nebudou provadény.

x. Pokud je stav samostatnych najezdd k urceni vitéze utkani stale neroz-
hodny, najezdy budou pokracovat s uplatnénim nahlé smrti.

xi. Pri samostatnych najezdech k urceni vitéze utkani s nahlou smrti se
provadi samostatny najezd vzdy po jednom hraci v poli obou tym(, do-
kud neni urcen vitéz. Jakykoli hrac v poli véetné téch, ktefi se zucastnili
prvni faze samostatnych najezdd, je opravnén provést libovolny pocet
moznych najezdu ve fazi s nahlou smrti.



Xii.

Xiii.

Xiv.

XV.

Tym, ktery provadél prvni samostatny najezd k uréeni vitéze utkani
v prvnich sériich, bude v nasledujicich sériich provadét samostatné na-
jezdy s nahlou smrti jako druhy v poradi, dokud neni uréen vitéz.

Pokud kou¢ neposle hrace v poli provést samostatny najezd ani pres
dlraznou vyzvu hlavniho rozhodciho, nebo pokud hracé v poli odmitne
samostatny najezd provést, bude tento najezd povazovan za nepromé-
nény a souperlv tym provede svij dalsi samostatny najezd.

Pokud tym odmitne Gc¢ast na samostatnych najezdech k urceni vitéze
utkani, jeho souper bude prohlasen vitézem.

Hlavnimu rozhod¢imu je dovoleno poradit se s brankovym videorozhod-
¢im pouze v pripadé pochybnosti, zda puk pfi najezdu presel za Uroven
brankové ¢ary. V prabéhu samostatnych najezdu k urceni vitéze utkani
neni mozné jiné vyuziti brankového videorozhodciho.
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CAST 6 - PRAVIDLA HRY / PRERUSENI HRY

SHRNUTI - Hra zaéina, jakmile je rozhod&im na ledé vhozen puk. Je
preruSena zapiskanim rozhodéiho na ledé z dlivodu poruseni jedno-
ho z dale uvedenych pravidel nebo udalosti, ktera zabranuje pokraco-
vani hry - puk mimo hru, zaslapnuty puk atd.

PRAVIDLO 64 - NEDOVOLENY ZASAH DIVAKU

Jakykoli pripad nedovoleného zasahu divakl musi rozhod¢i na ledé
oznamit prislusnym organdm.

V pripadé, Ze jsou divaky na led vhozeny predmeéty a herni akce je tim
narusena, rozhod¢i na ledé prerusi hru a nasledujici vhazovani bude
na nejbliz§im bodu vhazovani k mistu, kde byla hra prerusena.

V pripadé, ze hrac je divakem drzen nebo je mu branéno ve hre, hra
bude prerusena.

Pokud tym, jehoz hraci je branéno, ma puk v drzeni, hra bude pokraco-
vat, dokud nedojde ke zméné v drzeni puku.

PRAVIDLO 65 - ZAKAZANE UVOLNENI /
HYBRIDNi ZAKAZANE UVOLNENI

Jestlize hra¢ tymu, ktery ma stejny nebo vyssi pocet hracd, zahraje
puk jakymkoli zplsobem (holi, rukavici, brusli, télem) z vlastni poloviny
hristé za brankovou ¢aru soupere (ale ne mezi brankové tyce), véetné
odrazu od hrazeni nebo ochranného skla, aniz by se puku dotkl jakykoli
hra¢ kteréhokoli tymu v Uto¢né poloviné hristé drive, nez puk prejde
brankovou ¢aru, vznikne moznost zakdzaného uvolnéni.

Carovy rozhod&i musi ucinit dvé rozhodnuti v souvislosti s pravidly
o hybridnim zakédzaném uvolnéni. Nejprve musi rozhodnout, zda puk
zahrany z hrac¢ovy vlastni poloviny hristé prejde brankovou ¢aru v utoc¢-
ném pasmu. Za druhé musi rozhodnout, zda branici nebo Utocici hra¢
muze byt prvnim, kdo se dotkne puku.

Toto druhé rozhodnuti musi byt u¢inéno nejpozdéji v okamziku, kdy prv-
ni z hracu v poli doséhne urovné koncovych bodd vhazovani, ale toto
rozhodnuti mdze byt uéinéno i drive. Brusle hracu v poli jsou urcujicim
faktorem.

Jestlize je puk vystielen nebo zahran takovym zplisobem, Zze obiha
kolem hrazeni zpét smérem ke stredni ¢are, ¢arovy rozhodc¢i rozhod-
ne, ktery z hract v poli mlze byt prvni, kdo se dotkne puku. V tomto
pripadé nejsou urcujicim faktorem koncové body vhazovani, ale puk
samotny.

Pokud soupeti ,nezavodi“ o puk, zakazané uvolnéni nebude odpiska-
no, dokud branici hra¢ neprekroci svoji obrannou modrou ¢aru a puk
neprejde brankovou ¢aru.



vi. Pokud je ,zavod“ hracl v poli o puk tak vyrovnany, Zze neni mozné roz-
hodnout, ktery tym se muze dotknout puku jako prvni, zakazané uvol-
néni bude odpiskano.

vii. Kdyz byla prerusena hra pro zakazané uvolnéni, musi byt disledné
uplatiovana pravidla tykajici se kontaktu, kterému se Ize vyhnout.

viii. Po zruseni signalizovaného zakéazaného uvolnéni z davodu, ze Utocici
hrac¢ v poli ziskal pozi¢ni vyhodu, musi hraci v poli bojovat o puk a o po-
zici v souladu s pravidly tykajicimi se fyzického kontaktu.

PRAVIDLO 66 - ZAKAZANE UVOLNENI / HERNi SITUACE

Viz také Pravidlo 93 - Stridani hracd po zakazaném uvolnéni a Pravidlo 205

- Zakazané uvolnéni a brankar

i. Pro Ucely zakazaného uvolnéni je cela stredni ¢ara soucasti utocné
poloviny hristé. Jakmile hrac v poli ,ziskal ¢aru“, maze zahrat puk do-
predu, aniz by vzniklo zakazané uvolnéni.

ii. Aby hrac ,ziskal ¢aru“, musi dosahnout kontaktu se stredni ¢arou pu-
kem na holi (nikoli brusli).

ii. Pouze tymu, ktery hraje v oslabeni (tj. ma na ledé méné hract nez
jeho souper v disledku trestt), je dovoleno zahrat puk ze své vlastni
poloviny hristé za souperovu brankovou ¢aru, aniz by vzniklo zakazané
uvolnéni.

iv. Rozhoduijici, zda tym hraje v oslabeni nebo ne, je pocet hracl v oka-
mziku, kdy puk opousti hracovu hdl. Jestlize dohlizitel trestd oteviel
dvirka po uplynuti trestu, ale hra¢ fyzicky nevstoupil na led, bude pro
posouzeni zakdzaného uvolnéni povazovan za hrace na ledé.

v.  Tym neni povazovan za oslabeny, pokud jeho pocet hract na ledé je
mensi, nez je dovoleno, ale tento pocet neni dlisledkem trest(.

vi. Pokud pohybuijici se puk zasahne rozhodc¢iho na ledeé, moznost zaka-
zaného uvolnéni stale trva. Pokud puk po dotyku s rozhod¢im na ledé
zpomali a neprejde brankovou ¢aru, zakdzané uvolnéni bude zruseno.

vii. Po odpiskaném zakazaném uvolnéni bude nasledujici vhazovani
na bodu vhazovani v koncovém pasmu provinivsiho se tymu, nejblize
k mistu, kde se naposledy puku dotkl hrac¢, ktery puk vystrelil nebo
prihral.
viii. Pokud rozhod¢i na ledé pochybili pfi posouzeni zakazaného uvolnéni,
nasledujici vhazovani bude na stfredovém bodu vhazovani.
ix. Pokud nastane jedna z nasledujicich situaci, zakdzané uvolnéni nebu-
de odpiskano:
1. Jestlize je puk zahran na zakazané uvolnéni pfimo hracem v poli
Ucastnicim se vhazovani.
2. Jestlize kterykoli hra¢ v poli souperova tymu, muize zahrat puk dri-
ve, nez prejde brankovou c¢aru, véetné hracu v poli, ktefi zpomali,
aby nechali puk prejit brankovou ¢aru nebo predstiraji, ze brusli
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rychle, ale ve skute¢nosti se nesnazi ziskat puk, nez prejde bran-
kovou ¢aru.

3. Jestlize stridajici hra¢ si zamérné nevsima puku a jde na hracskou
lavici misto hrani pukem bud’ proto, aby se vyhnul trestu za prilis
mnoho hracu, anebo z jakéhokoli jiného davodu.

4. Jestlize se puk dotkne jakékoli ¢asti téla nebo vystroje soupere
kdykoli od okamziku, kdy byl zahran, do okamziku, nez prejde
brankovou ¢aru.

5. Jestlize brankar opusti brankovisté, kdyz je puk zahran na zaka-
zané uvolnéni, nebo je mimo brankovisté a pohybuje se smérem
K puku.

6. Jestlize puk zasahne brankovou ty¢ a prejde brankovou ¢aru.

X. Jestlize branici tym, ktery ma ofsajdovou vyhodu, vystreli puk na zaka-
zané uvolnéni, zakazané uvolnéni bude odpiskano.

Hrac prihraje puk zpoza své modré cary svému spo-
luhraci, ktery stoji obéma bruslemi pred stfedni ¢arou. Pokud puk zasahne
spoluhracovu hill, ktera je az za stfedni ¢arou, a pokracuje za souperovu
brankovou ¢aru, zakazané uvolnéni nebude odpiskano.

Puk je vystrelen hra¢em tymu A z jeho obranného pas-
ma a zasahne hrace tymu B, ktery je pred stfedni ¢arou. Pokud po tomto
zasahu puku hrace tymu B pokracuje puk stale dal a prekroc¢i brankovou
¢aru, zakdzané uvolnéni nebude odpiskano.

Brankar s ¢epeli hole mimo brankovisté se v situaci,
kdy je signalizovano zakazané uvolnéni, pohne za pukem, ale jeho brusle
zUstanou v brankovisti. Prestoze stahne svoji hill zpét do brankovisté, zaka-
zané uvolnéni nebude odpiskano, protoze se pohnul smérem k puku.

Hrac v uto¢né poloviné hristé vystreli smérem na sou-
perovu branku. Pokud puk zasahne braniciho hrace a odrazi se zpét pres
brankovou ¢aru tymu, ktery plivodné vystrelil puk, zakazané uvolnéni nebu-
de odpiskano.

Hra¢ ma brusle na utoéné poloviné hristé a puk ma
na holi pred stredni ¢arou. Pokud hrac¢ vystreli za brankovou ¢aru z této
pozice (tj. ,neziska ¢aru"“), moznost zakazaného uvolnéni trva.

Puk je vystrelen hracem zpoza stredni ¢ary a presko-
¢i pres hal soupere, ktery se ho pokousi hrat. Pokud puk pokracuje dale
a prejde brankovou ¢aru, moznost zakazaného uvolnéni trva.



PRAVIDLO 67 - PUK MIMO HRU

Vi

Jestlize je puk vystrelen ¢i odrazen mimo hristé (véetné hracské lavi-
ce), nebo zasahne jakoukoliv pfekazku nad ledovou plochou, kromé
hrazeni a ochranného skla, hra bude prerusena a nasledujici vhazovani
bude na nejblizsim bodu vhazovani, odkud byl puk vystrelen ¢i odrazen,
pokud pravidla nestanovi jinak.

Pokud je hra prerusena proto, ze stfela nebo prihravka hrace zasahne
spoluhrace na hracske lavici, ktery je naklonén pres hrazeni, nebo je-
hoz télo je nad ledem, nebo puk vnikne na hrac¢skou lavici jeho tymu
otevienymi dvirky, nasledujici vhazovani bude na nejblizSim bodu vha-
zovani v pasmu, ze kterého byl puk vystrelen a ktery provinivS§imu se
tymu neposkytuje zadnou uzemni vyhodu.

Pokud je hra prerusena, protoze strela nebo prihravka hra¢e zasahne
protinra¢e na hracské lavici, ktery je naklonén pres hrazeni, nebo je-
hoz télo je nad ledem, nebo puk vnikne na hrac¢skou lavici souperova
tymu otevienymi dvirky, nasledujici vhazovani bude ve strednim pasmu
nejblize souperové hracské lavici, aby provinivsimu se tymu nebyla po-
skytnuta zadna uzemni vyhoda.

Pokud puk jde mimo hru pfimo z vhazovani, to se bude opakovat
na stejném bodu vhazovani a zadnému hradi v poli nebude ulozen trest
za zdrzovani hry.

Ochranné sklo u obou koncti hra¢skych lavic je spojeno se sloupkem,
na ktery mdze navazovat prechodovy oblouk (ochranné sklo v prostoru
hrac¢skych lavic). Pokud puk zasahne tento sloupek, je stale ve hre, ale
pokud zasahne prechodovy oblouk, je mimo hru.

Pokud puk zasahne ochrannou sit za kteroukoli brankou, je povazovan

za puk mimo hru a budou uplatnéna obvykla pravidla pro vhazovani,
pokud byla prerusena hra.

PRAVIDLO 68 - PUK NA LISTE HRAZENI

Pokud puk zlistane lezet na listé hrazeni kdekoli na hristi v pribéhu
hry, bude povazovan za puk ve hre a hra¢i mohou ziskat drzeni puku
jakymkoli béznym a dovolenym zplisobem.

PRAVIDLO 69 - PUK NA BRANKOVE SiTI (SPODNi A HORNi
CAST)

Pokud zlstane puk na vnéjsi strané brankové sité (bud na spodni ¢asti
podél zadni strany branky nebo na jeji horni ¢asti) tak dlouho, Ze to
narusi plynulost hry, nebo je-li zaslapnut ¢i jinak znehybnén u branky,
hlavni rozhod¢i prerusi hru.

Pokud bylo preruseni hry zpisobeno branicim hracem, bude nasleduji-
ci vhazovani na nejbliz§im bodu vhazovani v koncovém pasmu.
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Pokud bylo preruseni hry zplsobeno Gtocicim hracem, bude nasleduji-
ci vhazovani na nejblizsim bodu vhazovani mimo Uto¢né pasmo.

Pokud je hra¢ schopen béhem pokracuijici hry vyklepnout puk z bran-
kove sité, bud’ ze spodni ¢asti branky nebo z jeji horni ¢asti, hra bude
pokracovat.

Pokud hra¢ odehraje puk z horni ¢asti branky tak, ze zasahne puk holi,
pouziji se obvykla pravidla pro hru vysokou holi.

PRAVIDLO 70 - PUK DO SIiTE V KONCOVYCH PASMECH

Vi.

Vii.

viii.

Pokud je puk vystrelen z mista v ttoéném pasmu a zasahne sit v konco-
vém pasmu pfimo z této strely, nasledujici vhazovani bude mimo uto¢né
pasmo.

Pokud je puk vystielen z mista v utoéném pasmu a zasahne sit v kon-
covém pasmu po te¢ovani branicim tymem, nasledujici vhazovani bude
na bodu vhazovani v ito¢ném pasmu nejblize mistu, odkud bylo vystre-
leno.

Pokud je puk vystielen z mista mimo Utoc¢né pasmo a zasahne sit v kon-
covém pasmu primo z této strely, nasledujici vhazovani bude nejblize
mistu, odkud bylo vystfeleno, na bodu vhazovani, ktery neposkytne
provinivSimu se tymu uzemni vyhodu.

Pokud je v situaci dle Pravidla 70-iii. puk vystrelen ze stredniho pas-
ma, nasledujici vhazovani bude nejblize mistu, odkud bylo vystreleno,
na bodu vhazovani, ktery neposkytne provinivSimu se tymu uzemni vy-
hodu.

Pokud je v situaci dle Pravidla 70-iii. puk vystrelen z obranného pasma,
nasledujici vhazovani bude na nejblizsim bodu vhazovani v obranném
pasmu.

Pokud je puk vystrelen z mista mimo uto¢né pasmo a zasahne sit v kon-
covém pasmu po te¢ovani branicim tymem, nasledujici vhazovani bude
nejblize mistu, kde doslo k odrazu, na bodu vhazovani, ktery neposkyt-
ne provinivSsimu se tymu Uzemni vyhodu.

Pokud v situaci dle Pravidla 70-vi. dojde k odrazu puku v obranném
pasmu, nasledujici vhazovani bude v obranném pasmu.

Pokud v situaci dle Pravidla 70-vi. dojde k odrazu puku ve stfednim
pasmu, nasledujici vhazovani bude nejblize mistu, kde doslo k odrazu,
tak, aby se neposkytla provinivS§imu se tymu Uzemni vyhoda.

PRAVIDLO 71 - PUK Z DOHLEDU

Pokud hlavni rozhodc¢i ztrati puk z dohledu, prerusi hru. Nasledujici vha-
zovani bude na nejbliz§im bodu vhazovani, kde doslo k preruseni hry,
pokud tato pravidla nestanovi jinak.



PRAVIDLO 72 - PUK MIMO HRISTE ODRAZEM OD BRANKY

Pokud je puk vystrelen utoc¢icim hraéem v poli a zasahne jakoukoli ¢ast
branky nebo brankové sité a jde pfimo mimo hristé, aniz by se dotkl
soupere, nasledujici vhazovani bude v Uutoéném pasmu.

Pokud se puk odrazi od hrac¢e braniciho tymu predtim nebo poté, co za-
sahne branku nebo brankovou sit, nasledujici vhazovani bude na bodu
vhazovani v koncovém pasmu nejblize mistu, odkud bylo vystreleno.

PRAVIDLO 73 - PUK ODRAZENY OD ROZHODCIHO NA LEDE

Hra nebude prerusena, pokud se puk odrazi od rozhodc¢iho na ledé
béhem hry, kromé toho, kdyz:

1. Puk vnikne do branky v disledku tohoto odrazu.
2. Puk jde mimo hristé v dlsledku tohoto odrazu.
3. Rozhodci naledé je zranén.

Pokud utocici tym dosahne golu tak, Ze je puk te¢ovan nebo odrazen
primo od rozhodc¢iho na ledé, gol nebude uznan a nasledujici vhazo-
vani bude na nejblizSim bodu vhazovani, kde doslo ke kontaktu puku
s rozhod¢im na ledé.

Pokud puk zasahne rozhodc¢iho na ledé a je néasledné dopraven
do branky jakymkoli dovolenym zplsobem, gol bude uznan.

Pokud puk opusti hristé poté, co zasahl ve strednim pasmu rozhodci-
ho na ledé, bude nasledujici vhazovani na bodu vhazovani ve stfednim
pasmu nejblize mistu, kde doslo ke kontaktu puku s rozhodc¢im na ledé.

Pokud puk opusti hristé poté, co zasahl v jednom z koncovych pasem
rozhodc¢iho na ledé, bude nasledujici vhazovani na bodu vhazovani
v koncovém pasmu nejblize mistu, kde doslo ke kontaktu puku s roz-
hodc¢im na ledé.

PRAVIDLO 74 - PRIHRAVKA RUKOU

Hrac v poli nem(ize prihrat nebo nasmérovat svoji rukou puk spoluhraci
mimo obranné pasmo. Nesmi ani sevrit puk v dlani a jet s nim, bud’ aby
se vyhnul branéni soupere, nebo aby zachoval puk v drzeni.

Dojde-li k poruseni pravidla o prihravce rukou, hra bude prerusena
a nasledujici vhazovani bude na nejblizSim bodu vhazovani od mista,
kde k prestupku doslo, nebo kde spoluhra¢ prevzal puk do drzeni,
podle toho, co provinivs§imu se tymu poskytne mensi uzemni vyhodu.

Prihravka rukou je dovolena v obranném pasmu za predpokladu, ze jak
hrac¢ v poli prijimajici pfihravku, tak i puk jsou jesté v obranném pasmu.
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Pokud hrac v poli ve svém obranném pasmu nasméruje puk rukou spo-
luhraci a zplsobi, ze tim jeho tym ziskal vyhodu v kterémkoli jiném pas-
mu nez obranném, hra bude prerusena a nasledujici vhazovani bude
v obranném pasmu na bodu vhazovani nejblize mistu, odkud bylo pfi-
hrano rukou.

v. Hrac¢ v poli ve strednim pasmu nesmi prihrat rukou spoluhraci do ob-
ranného pasma. V takovém pripadé hlavni rozhod¢i prerusi hru a nasle-
dujici vhazovani bude na nejblizsim bodu vhazovani v obranném pasmu.

vi. Pokud puk vnikne do branky v disledku zahrani rukou Gtocicim hracem
v poli nebo v disledku jakéhokoli odrazu od kteréhokoli hrace po pred-
chozim zahrani rukou, goél nebude uznan a nasledujici vhazovani bude
mimo Utoéné pasmo nejblize mistu, odkud bylo provinivSim se tymem
plvodné zahrano rukou, na bodu vhazovani, ktery tomuto tymu nepo-
skytne Uzemni vyhodu.

vii. Pokud branici hra¢ rukou srazi nebo zahraje puk do vlastni branky, gél
bude uznan.

A6 odpali puk rukou. Pokud puk zasahne brankare
soupere, odrazi se od néj a je ziskan A7, bude hra prerusena, protoze bran-
kar nemél puk pod kontrolou.

A6 odpali puk rukou ve svém obranném pasmu. Pokud
puk zasahne télo A10 a poté je ziskan hracem soupere, hra bude pokra-
Covat jestlize A10 neziska puk pod kontrolu mimo vlastni obranné pasmo.

A6 odpali puk ze svého obranného pasma do stfedniho
pasma. Puk zasahne B7 ve strednim pasmu, ale B7 neziska puk do drzeni
ani pod kontrolu. Pokud puk potom ziska pod kontrolu hra¢ tymu A ve stred-
nim pasmu, hra bude prerusena, protoze B7 nemél puk pod kontrolou.

PRAVIDLO 75 - HRANi PUKU VYSOKOU HOLI

i.  Pokud se hra¢ dotkne puku holi nad vysi svych ramen a bud’ on nebo
jeho spoluhra¢ nasledné ziska puk do drzeni a pod kontrolu, nebo je
puk srazen mimo hristé, hra bude prerusena.

ii. Pokud se tento prestupek stane v ito¢ném pasmu a spoluhrac¢ nasled-
né ziska puk do svého drzeni a pod kontrolu v utoéném pasmu, nasle-
dujici vhazovani bude mimo utoéné pasmo na strané, kde spoluhrac
ziskal puk pod kontrolu.

iii. Pokud se tento prestupek stane v ito¢ném pasmu a spoluhrac¢ nasled-
né ziska puk do svého drzeni a pod kontrolu bud’ ve stfednim nebo
v obranném pasmu, nasledujici vhazovani bude nejblize mistu, kde byl
puk ziskan pod kontrolu, na bodu vhazovani, ktery poskytuje mensi
uzemni vyhodu provinivSimu se tymu.



Vi

Vii.

viii.

Pokud se tento prestupek stane ve stfednim pasmu, nasledujici vhazo-
vani bude v obranném pasmu na strané, kde spoluhrac nasledné ziskal
puk pod kontrolu.

Pokud se tento prestupek stane v obranném pasmu, nasledujici vhazo-
vani bude v obranném pasmu na strané, kde spoluhrac nasledné ziskal
puk pod kontrolu.

Zahrani puku vysokou holi béhem hry je vymezeno urovni hra¢ovych
ramen (zatimco pripustna vySe pro odrazeni puku do branky a dosazeni
golu je pricna tyc).

Pokud se hra¢ dotkne jakymkoli zplsobem puku holi nad vysi svych
ramen a nasledné hraje pukem soupef, hra bude pokracovat.

Pokud hra¢ zasahne puk vysokou holi a srazi puk do vlastni branky, gol
bude uznan.

Neseni puku na Cepeli hole jako pfri lakrosu je hraci v poli dovoleno
za predpokladu, ze pfitom v Zzadném okamziku pohybu nezvedne hil
(a tim ani puk) nad vysi svych ramen. Pokud puk a Cepel hole jsou
nad vysi ramen v kterémkoli okamziku béhem tohoto neseni, hra bude
prerusena.

Pokud hra¢ tymu v drzeni puku zahraje puk vysokou holi béhem vyhody
pri signalizovaném trestu soupere, nasledujici vhazovani bude na jed-
nom z koncovych bodt vhazovani potrestaného tymu.

B6 zasahne puk vysokou holi. Puk se pak odrazi

od hrudi brankare tymu A. Pokud jakykoliv hra¢ tymu B nasledné ziska puk
pod kontrolu, puk vystreli nebo prihraje, hra bude prerusena, protoze bran-
kar nemél puk pod kontrolou.

PRAVIDLO 76 - ZAHRANi PUKU VYSOKOU HOLi DO BRANKY
Viz také Pravidlo 97-ii. - Neuznani goélu / herni akce.

Gol nebude uznan, jestlize utocici hra¢ jakymkoli zplisobem zahraje,
odrazi nebo odpali puk do branky holi nad urovni pricné tyce, a to ani
v pripadé, ze se puk nasledné odrazi do branky od kteréhokoliv hrace,
rozhodciho na ledé nebo od ledu.

Urcujicim faktorem je, kde se puk dotkne hole v porovnani s urovni pric-
né tyce. Pokud ta ¢ast hole, ktera se dotkla puku, je na urovni pricné
tyCe nebo pod ni, gol bude uznan.

Gol muze byt dosazen ,lakrosovym zplisobem® (pfi kterém hrac v poli
nese puk na ¢epeli hole) za predpokladu, ze tento hra¢ nezvedne svoji
hal (a tim i puk) kdykoliv béhem tohoto pohybu nad uroven svych ra-
men. Pokud puk a ¢epel hole jsou nad urovni ramen kdykoliv béhem
provedeni, hra bude prerusena. Rovnéz, pokud puk a ¢epel hole jsou
nad urovni pricné tyée pri zahrani, kterym se dostane puk do branky,
gol nebude uznan.
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PRAVIDLO 77 - OCHRANNA SKLA / POSKOZENA

Pokud dojde v priibéhu hry k poskozeni jakékoli ¢asti nebo dilu ochran-
nych skel, hra bude okamzité prerusena a nebude znovu zahajena,
dokud nebude sklo opraveno.

PRAVIDLO 78 - OFSAJD

Vi.

Vii.

Viii.

Ofsajd mGze vzniknout jediné na Utoéné modré ¢are. Hraci v poli Uto-
¢iciho tymu nemohou prejet tuto ¢aru pred pukem bez vzniku ofsajdu
(Vyjimka viz Pravidlo 81-i.).

Cela sitka modré ¢ary je povazovana za soucast toho pasma, ve kte-
rém je pravé puk.

Pokud byl puk ve strednim pasmu, neni povazovan za puk uvnitf Uto¢-
ného pasma, dokud zcela neprejde modrou ¢aru.

Pokud byl puk v ito¢ném pasmu, neni povazovan za puk ve strednim
pasmu, dokud zcela neprejde modrou ¢aru.

Prestoze je utocCici hra¢ v poli v uto€ném pasmu, zatimco puk je
ve stfednim pasmu, neni puk povazovan za puk uvnitf tto¢ného pasma,
dokud zcela neprejde modrou ¢aru.

Pro ofsajd je urcujici poloha brusli Gtoc¢iciho tymu na utoéné modré
&are ve vztahu k puku. Utodici hraé v poli je v ofsajdu, jestlize ma obé
brusle zcela za modrou ¢arou v itoéném pasmu drive, nez je puk zcela
za modrou ¢arou. K tomu se zohlednuje poloha puku v prostoru. Pokud
puk prejde vzduchem uroven modré ¢ary pred utocicim hracem v poli,
nejde o ofsajd.

Postaveni brusli hraca v poli je posuzovano jen ve dvou rozmérech.
Dokud se zvednuta brusle nedotkne ledu, nemize byt povazovana
za brusli na jedné nebo druhé strané cary.

Hrac¢ v poli neni v ofsajdu, ma-li jednu brusli uvnitf Gtoéného pasma,
pokud se druha brusle dotyka ledu na modré ¢are nebo ve strednim
pasmu.

Obranné pasmo Utocné pasmo
tymu A tymu A
Smér hry —_ || Brusle hrace

tymu A || Brusle hrace v ofsajdové pozici
+— Piihravka



PRAVIDLO 79 - OFSAJDOVE SITUACE

i.  Pokud utogcici hrac v poli vystreli nebo prihraje puk, a ten zasahne spo-
luhrace, ktery byl dfive nez puk v utoéném pasmu, bude hra prerusena
pro ofsajd. Nasledujici vhazovani bude nejblize mistu, odkud bylo pri-
hrano nebo vystreleno, na bodu vhazovani, ktery poskytne provinivsimu
se tymu mensi Uzemni vyhodu.

ii. Pokud utocici hrac¢ v poli vystreli puk z mista mimo uto¢né pasmo a ten
jde mimo hristé v utocném pasmu, kdyz byl spoluhraé drive v tomto
pasmu nez puk, hra bude prerusena pro ofsajd. Nasledujici vhazova-
ni bude nejblize mistu, odkud bylo prihrano nebo vystreleno, na bodu
vhazovani, ktery poskytne provinivS§imu se tymu mensi uzemni vyhodu.

iii. Pokud je hrac¢ braniciho tymu ve svém obranném pasmu a ukongi of-
sajdovou vyhodu strelou nebo prihravkou, ktera zasahne rozhodc¢iho
na ledé ve strednim pasmu a odrazi se zpét do koncového pasma, kdyz
hrac v poli ttociciho tymu je stale v ito¢ném pasmu, bude to posouze-
no jako ofsajdova vyhoda.

iv. Pokud hra¢ prihraje z mista mimo své obranné pasmo spoluhraci
s obéma bruslemi uvniti ttoéného pasma a hra je prerusena pro ofsa-
jd, nasledujici vhazovani bude ve strednim pasmu nejblize mistu, odkud
bylo prihrano, na bodu vhazovani, ktery poskytne provinivsimu se tymu
mensi Uzemni vyhodu.

v. Pokud hra¢ prihraje z mista ve svém obranném pasmu spoluhraci, kte-
ry je v utocném pasmu, a hra je prerusena pro ofsajd, nasledujici vha-
zovani bude v obranném pasmu na bodu vhazovani, ktery je nejblize
mistu, odkud bylo prihrano.

vi. Pokud je utocici hrac¢ v poli uvniti itocného pasma, ovlada puk holi,
ma puk pod kontrolou mimo toto pasmo a stridavé vede puk tam a zpét
pres uto¢nou modrou ¢aru, situace je povazovana za ofsajd a nasle-
dujici vhazovani bude ve stfednim pasmu na bodu vhazovani, ktery je
nejblize mistu, kde byl puk v okamziku, kdy bylo zapiskano.

Pokud ma hrac¢ v poli jednu brusli nad ledem a jednu
brusli v itoéném pasmu v okamziku, kdy puk zcela prejde modrou ¢aru, je
ofsajd.

Pokud mé hrac v poli obé brusle zcela v itoéném pas-
mu v okamziku, kdy puk zcela prejde modrou ¢aru, je ofsajd.

Pokud hrac ve strednim pasmu vystreli puk, ale jeho
spoluhra¢ prekroc¢i uto¢nou modrou ¢aru pred pukem, aniz by hral puk,
nastane ofsajdova vyhoda.

Hrac v poli s obéma bruslemi zcela v utocném pasmu
dostane prihravku od spoluhrace. Pokud zastavi puk holi drive, nez puk
prejde ¢aru a poté ho zatahne pres modrou ¢aru, je ofsajd.

A6 ma obé brusle zcela v ttoéném pasmu. A8 ve stred-
nim pasmu vystreli nebo prihraje puk, ale ten zasahne B4 také ve strednim
pasmu. Pokud se odrazi od téla nebo hole B4 a prejde pres modrou ¢aru
do uto¢ného pasma, kde je stale A6, nastane ofsajdova vyhoda.

CAST 6



CAST 6

Utodici tym je v drzeni puku v Utoéném pasmu. Puk
je ¢astecné na modré Care a ¢astecné ve strednim pasmu. Pokud utocici
hrac v poli poté vrati puk zcela pres modrou ¢aru do Uto¢ného pasma, neni
ofsajd.

Utocici hrad v poli ma jednu brusli v ttoéném pasmu
a jednu brusli mimo pasmo. Pfevezme prihravku na hal ve strednim pasmu
a poté presune brusli, ktera byla ve strednim pasmu, pres modrou ¢aru,
zatimco puk ma na holi ve stfednim pasmu. Pokud poté zatahne puk pres
modrou ¢aru, je ofsajd.

Branici hra¢ vystreli puk ze svého obranného pasma
a puk zcela prejde modrou ¢aru. Puk se poté odrazi od kteréhokoli hrace
jakéhokoli tymu ve strednim pasmu a vrati se zpét do obranného pasma.
Pokud je utocici hrac stale v uitoéném pasmu, je ofsajd.

PRAVIDLO 80 - VHAZOVANIi PO OFSAJDU

i.  Pokud nastane ofsajd, hra bude prerusena a misto vhazovani bude ur-
¢eno nasledovné:

1. Na nejblizs8im bodu vhazovani ve stfednim pasmu, jestlize puk za-
ved| pfes modrou ¢aru utocici hrac v poli, kdyz jeho spoluhrac byl
za modrou ¢arou dfive nez puk.

2. Na stredovém bodu vhazovani, kdyz bylo prihrano nebo vystreleno
z mista mezi stredni ¢arou a uto¢nou modrou ¢arou.

3. Na bodu vhazovani ve strednim pasmu blize obranného pasma,
kdyz bylo pfihrano nebo vystfeleno z mista mezi obrannou modrou
¢arou a stredni ¢arou.

4. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se
tymu, jestlize hrac v poli zpusobil ofsajd imysIné.

5. Na koncovém bodu vhazovani v obranném pasmu proviniv§iho
se tymu, jestlize byl puk prihran nebo vystrelen Utocicim hracem
z jeho obranného pasma.

6. Na bodu vhazovani nejblize mistu, odkud byl puk vystrelen, po-
kud strela nebo prihravka, ktera zplsobila ofsajdovou vyhodu, $la
mimo hristé.

7. Na bodu vhazovani v obranném pasmu, pokud bude branicimu
tymu po ofsajdové vyhodé ulozen trest.

ii. Pokud ¢arovy rozhodci udéla chybu pri odpiskani ofsajdu a prerusi hru,
vhazovani by mélo byt na stejném misté vhazovani, jako kdyby se jed-
nalo o spravné posouzeni.



PRAVIDLO 81 - POSTAVENI VE HRE

i.  Pokud hra¢ vede puk a ma ho pod kontrolou, kdyz svymi bruslemi pre-
jizdi modrou ¢aru drive nez puk, je povazovan za hrace ve hre za pred-
pokladu, ze nejprve mél puk pod kontrolou s obéma bruslemi ve stred-
nim pasmu a udrzel puk na své holi, dokud puk zcela nepresel modrou
éaru.

ii. Pokud hrac¢ v poli dostane prihravku a jeho hil a jedna brusle jsou
za modrou c¢arou, ale jedna brusle je ve stfednim pasmu a dotyka se
ledu, neni v ofsajdu.

iii. Pokud hrac v poli braniciho tymu, ktery je ve stfrednim nebo utocném
pasmu, zahraje pukem zpét do svého obranného pasma (vedenim
puku holi, prihravkou nebo kopnutim puku), kdyz jsou hraci v poli utoci-
ciho tymu v tomto pasmu, neni ofsajd.

Pokud ma hrac v poli jednu brusli na modré ¢are nebo
ve strednim pasmu a jednu brusli v itocném pasmu v okamziku, kdy puk
zcela prejde modrou ¢aru, neni ofsajd.

Pokud ma hrac¢ v poli obé brusle ve strednim pasmu,
ale jeho hdl je v Gtocném pasmu v okamziku, kdy puk zcela prejde modrou
¢aru, neni ofsajd.

Pokud ma hrac¢ v poli jednu brusli ve strednim pasmu
a jednu brusli na modré ¢are v okamziku, kdy puk zcela prejde modrou
¢aru, neni ofsajd.

Pokud ma hrac v poli obé brusle zcela v utoéném pas-
mu, ale puk je stale jesté na modré care, neni ofsajd, dokud puk zcela
neprejde modrou ¢aru.

Pokud A8 ma obé brusle zcela v itoéném pasmu, kdyz
B5 strili, prihrava nebo zaveze puk zpatky ze stfedniho pasma do svého
obranného pasma, A8 neni v ofsajdu.

Utogici hrac v poli s obéma bruslemi v ttoéném pasmu,
dostane prihravku od spoluhrace ve strednim pasmu. Zastavi puk holi drive,
nez prejde modrou ¢aru, dotkne se jednou brusli modré ¢ary a na této Care
brusli udrzi. Pokud zatahne puk prfes modrou ¢aru, zatimco ma brusli stale
na ¢are, neni ofsajd.

PRAVIDLO 82 - OFSAJDOVA VYHODA

i.  Pokud utocici hrac v poli predstihne puk do uto¢ného pasma, ale nedo-
tkne se puku, rozhodci na ledé zvedne ruku, aby signalizoval ofsajdo-
vou vyhodu. Hra bude pokracovat, pokud branici tym ziska puk do dr-
zeni a utocCici hrac v poli nevyvine zadnou snahu ziskat drzeni puku,
ani nenuti braniciho hrace vedouciho puk ustupovat zpét v koncovém
pasmu a namisto toho opusti uto¢né pasmo tak, ze se alespon jednou
brusli dotkne modre cary.
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Vi.

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Uto¢né pasmo musi byt Utodicimi hradi v poli zcela vyéisténo nebo bra-
nici tym musi zahrat puk ven ze svého obranného pasma, aby mohl
¢arovy rozhodci ofsajdovou vyhodu zrusit. Potom se miize utodici tym
pokouset ziskat drzeni puku a znovu vjet do Utoéného pasma.

Pokud je dusledkem ofsajdové vyhody preruseni hry, nasledujici vha-
zovani bude mimo obranné pasmo braniciho tymu na bodu vhazovani
blize mistu, kde se puk nachazel v dobé preruseni hry.

Pokud pri ofsajdove vyhodé branici tym nevyvine zadné usili zahrat puk
ven z obranného pasma a utocici tym nevyvine zadnou snahu vycis-
tit pasmo, hra bude prerusena pro ofsajd. Nasledujici vhazovani bude
mimo obranné pasmo braniciho tymu na bodu vhazovani blize mistu,
kde se puk nachazel v dobé preruseni hry.

Pokud pri ofsajdové vyhodé branici tym vstreli puk do vlastni branky,
gol bude uznan.

Pri ¢isténi pasma v pribéhu ofsajdové vyhody je branicimu tymu dovo-
leno zahrat puk za vlastni branku, pokud se nejedna o pokus zdrzovat
hru.

Pokud je puk vystrelen do utocného pasma tak, ze nastane ofsajdova
wyhoda, a nasledkem této strely vnikne puk do branky braniciho tymu
(bud' primo nebo odrazem od brankare, hrace ¢&i rozhod¢iho nebo
poté, co se odrazil od ochranného skla nebo od hrazeni), gol nebude
uznan, protoze strela zptsobila ofsajd. Pripadna skutec¢nost, ze Gtodici
tym vycistil pasmo drive, nez puk vnikl do branky, neni podstatna.
Pokud v pribéhu ofsajdové vyhody branici tym vystreli puk pfimo mimo
hristé, budou uplatnéna pravidla vztahujici se ke zdrzovani hry a bude
ulozen prislusny trest.

Pokud nastane situace podle Pravidla 82-viii., ale puk se odrazi
od ochranného skla nebo spoluhrace, aniz by presel prostor nad mod-
rou ¢arou, nebude ulozen zadny trest, ale nasledujici vhazovani bude
ve stfednim pasmu z dlivodu ofsajdové vyhody.

Pokud nastane situace podle Pravidla 82-viii.,, ale puk se odrazi
od ochranného skla nebo spoluhrace, ale prejde prostor nad modrou
¢arou, nebude uloZen zadny trest a nasledujici vhazovani bude v obran-
ném pasmu na té strané, odkud byl puk vystielen nebo odrazen.

Pokud utocici tym vystreli puk pres modrou ¢aru do ofsajdové vyhody
a puk se odrazi od hrace braniciho tymu a jde mimo hristé, nasledu-
jici vhazovani bude provedeno na nejblizS§im bodu vhazovani v pasmu,
z néhoz byl puk vystrelen.

Pravidla tykajici se signalizovanych trestll jsou nadfazena pravidlim
pro ofsajdovou vyhodu. Pokud utoéici tym zpUsobi preruseni hry po of-
sajdové vyhodé, kdyz branici tym ma byt potrestan, vhazovani bude
presto v obranném pasmu podle prislusnych pravidel pro vhazovani
po uloZeni tresta.



PRAVIDLO 83 - OFSAJDOVA VYHODA /
HYBRIDNi ZAKAZANE UVOLNENI

Pokud hrac v poli pokouseijici se zabranit zakazanému uvolnéni prejede
utoénou modrou ¢aru pred pukem, ¢imz dojde k ofsajdové vyhode,
zakazané uvolnéni bude posouzeno podle pravidel o hybridnim zakaza-
ném uvolnéni. Pokud ¢arovy rozhodci rozhodne, ze hrac v poli, ktery je
v ofsajdu, by byl prvnim, kdo by se dotkl puku, bude odpiskan ofsajd.

Pokud se hrac¢ dotkne puku v situaci dle Pravidla 83-i. pred vznikem

zakdzaného uvolnéni a jako nasledek vznikne ofsajd, nasledujici vha-
zovani bude na bodu vhazovani nejblize mistu, odkud byl puk vystrelen.

PRAVIDLO 84 - UMYSLNY OFSAJD

Ofsajd je povazovan za umysiny, kdyz GUtocici tym zamérné a védomeé
zpUsobi preruseni hry.

Nasledujici vhazovani bude v obranném pasmu tymu, ktery zpUsobil
umyslny ofsajd.

Umyslny ofsajd pfi ofsajdové vyhodé nastane, pokud:

1. Puk je do ofsajdové vyhody vystrelen utoCicim tymem smérem
na branku nebo do blizkosti branky, ¢imz je brankar donucen za-
sahnout.

2. Utogici tym v pribéhu ofsajdové whody zasahne puk nebo se sna-
zi ziskat drzeni puku bud’ tim, Zze hraje pukem, nebo tim, ze se
snazi napadat branici hrace v poli, ktefi jsou v drzeni puku.

3. Utogici tym dosahne gélu ze hry, pii které vznikla ofsajdova vyhoda
(tj. nastreleni puku jde do branky). V takovém pfipadé goél nebude
uznan.

4. Utogici tym nevyviji zadné usili vydistit Utoéné pasmo, aby byla
ofsajdova vyhoda ukoncena.

Pokud je puk vystrelen do uto¢ného pasma, coz ma za nasledek ofsa-

jdovou vyhodu, a puk vnikne jakymkoli zplisobem do branky, gol ne-

bude uznan, pokud se nejednalo o védomou ¢innost braniciho hrace.

Nasledujici vhazovani bude v obranném pasmu tymu, ktery zpUsobil

umyslny ofsajd.

Pokud se v dobé, kdy utocici tym Cisti uto¢né pasmo, puk nahodné

dotkne utociciho hrace v tomto pasmu, bude odpiskan ofsajd, avsak

bude povazovan za neumyslny.

PRAVIDLO 85 - ZRANENY HRAC V POLI

Je-li zrejmé, ze hrac v poli utrpél vazné zranéni, rozhodd¢i na ledé ihned
prerusi hru a povola na led odpovédnou zdravotnickou pomoc.
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Ve vsech ostatnich pripadech, kdy je hra¢ v poli zranén a nem(ize
pokracovat ve hie ani odjet na hraéskou lavici, herni akce pokracuije,
dokud jeho tym neziska puk do drzeni. Hra se vSak neprerusi, pokud
tento tym ma goélovou prilezitost.

Pokud je hrac v poli zranén a soucasné je mu ulozen trest, smi odejit
do satny. Pokud mu byl ulozen mensi trest, vétsi trest nebo trest ve hre,
musi jeho tym ihned poslat na trestnou lavici nahradniho hrace v poli,
aby odpykal cely trest.

Pokud je potrestany zranény hrac¢ v poli schopen se vratit do hry pred
uplynutim svého trestu, musi odejit na trestnou lavici, aby sam odpykal
zbyvaijici ¢as trestu.

Je-li kvdli zranéni hrace v poli prerusena hra, tento zranény hra¢ musi
opustit led a nesmi se vratit, dokud nebyla hra znovu zahajena.

PRAVIDLO 86 - ZRANENY ROZHODCi NA LEDE

V pripadé, Ze rozhod¢i na ledé utrpi béhem hry zranéni, hra bude ihned
prerusena (pokud nema jeden z tymU prilezitost ke vstreleni golu), aby
byla posouzena zavaznost zranéni a zranény rozhodci na ledé byl oset-
fen. Pokud zranéni mGze byt oSetfeno ihned, zranény rozhodc¢i na ledé
prijede k hracskeé lavici domaciho tymu nebo bude osetren zdravotni-
kem domaciho tymu.

Pokud je hlavni rozhod¢i zranén a neni schopen pokracovat, zbyvajici
hlavni rozhod¢i (v systému Ctyr rozhodcCich) se stane jedinym hlavnim
rozhodcim. V systému tfi rozhodcich prevezme povinnosti hlavniho roz-
hodciho jeden z ¢arovych rozhodcich, vybrany delegatem, zranénym
hlavnim rozhod&im nebo vedoucimi tymd.

Pokud je zranén ¢arovy rozhod¢i v systému ¢tyr i tfi rozhodcich a neni
schopen pokracovat, bude nahrazen, pokud to hlavni rozhod¢i pova-
Zuje za nezbytné.

Pokud jsou na utkani delegovani pohotovostni rozhod¢i, prislusny roz-
hodci nastoupi, jakmile bude obleceny a pripraveny, ale utkani bude
mezitim pokracovat.



CAST 7 - PRAVIDLA HRY / STRIDANi HRAGU

SHRNUTI - Hraéi mohou byt stfidani v prabéhu utkani dvéma zpu-
soby: pfi preruseni hry a béhem hry. V obou pfripadech se uplatni
pfislusna pravidla, jak toto stfidani mGze byt provadéno a za jakych
okolnosti provadéno byt nesmi.

PRAVIDLO 87 - DEFINICE NA LEDE / MIMO LED

i. Za hrace mimo led je povazovan hrac, ktery ma jednu brusli na ledé
a jednu brusli mimo led na hrac¢ské lavici. Ale pokud hraje puk nebo se
zapoji do akce se souperem, je povazovan za hrace na ledé.

PRAVIDLO 88 - STRIDANi HRACU BEHEM HRY

i.  Stridani hraca se mlze provadét kdykoli béhem hry za predpokladu,
ze stridajici hraci jsou ve vzdalenosti do 1,5 metru od hrazeni kdekoli
podél celé jejich hracskeé lavice a nejsou nijak zapojeni do hry.

ii. Pokud prichazejici hra¢ opusti zénu 1,5 metru nebo se ztc¢astni hry dri-
ve, nez odchazejici hra¢ ma alespon jednu brusli mimo led na hracské
lavici, tymu bude ulozen trest za prilis mnoho hraca.

ii. Pokud v priibéhu stridani hract béhem hry hrac¢ prichazejici na led
nebo hra¢ odchazejici z ledu hraje pukem, vyvola kontakt se soupe-
fem, nebo se zapoji do hry (véetné ziskani Gzemni vyhody nebo precis-
leni), i kdyz jak odchazejici, tak prichazejici hrac je na ledé v zoné 1,5
metru, bude ulozen trest za prilis mnoho hraca.

iv. Pokud je stridani hrac provadéno béhem hry a sttidajici hraci jsou
v zéné 1,5 metru od hrazeni kdekoli podél celé jejich hracské lavice
a nejsou nijak zapojeni do hry, trest za pfilis mnoho hracd nebude ulo-
zen.

PRAVIDLO 89 - NEOPRAVNENY VSTUP NA HRACSKOU

LAVICI SOUPERE

i.  Hrac nesmi nikdy v pribéhu utkani pouzit hrac¢skou lavici soupere kro-
mé nahodilych situaci.
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PRAVIDLO 90 - HRACSKA LAVICE V UTOCNEM PASMU /
OFSAJD

Pokud pfi ofsajdové vyhodé utocici hra¢ v itocném pasmu opusti led
na svou hracskou lavici, ktera zasahuje do uUtocného pasma, bude
povazovan za hraée mimo led za predpokladu, Ze jeho prichazejici
spoluhra¢ vstoupi na led ve stfednim pasmu. Pokud jeho prichazejici
spoluhraé¢ vstoupi na led v Uutoéném pasmu a ofsajdova vyhoda stale
trva, prichazejici spoluhra¢ musi vycistit Gtocné pasmo. Pokud zbyvajici
Utogici hraci vycistili utoéné pasmo a ¢arovy rozhodéi zrusil ofsajdovou
vyhodu, prichazejici spoluhrac¢ bude v postaveni ve hre.

PRAVIDLO 91 - STRIDANi HRACU PRI PRERUSENI HRY

Vi.

Vii.

Za stridani hracl je povazovano stridani jednoho nebo vice hracu.

Domaéaci tym ma pravo ,,posledni zmény*“. To znamena, ze hostujici kou¢
musi poslat hrace na led jako prvni. Potom tak musi ucinit i domaci
kou¢ podle postupu stanoveného déale. Pokud néktery z tym( neprove-
de své stridani ihned, hlavni rozhod¢éi mu stridani nepovoli.

Pokud jeden z tymU nedodrzuje nebo zpozduje postup stfidani nebo
zameérné chybuje pri dodrzovani tohoto pravidla, bude to mit za nasle-
dek varovani hlavnim rozhodc¢im a poté mensi trest pro hracskou lavici
za zdrzovani hry.

Jakmile bylo stfidani hract dokonéeno, neni ani jednomu tymu dovo-
leno zménit sestavu na ledé do doby, nez byla hra zahajena spravné
provedenym vhazovanim.

Tymy nesmi stfidat hrace po nespravné provedeném vhazovani.

Pokud po dokonceni stfidani hraca a drive, nez je spravné provede-
no vhazovani, jsou ulozeny jednomu nebo obéma tymdm tresty, které
zméni pocet hracd na ledé kteréhokoli z tym(, smi tymy provést dalsi
stridani.

Po vstreleni gélu mohou vstoupit z hra¢skeé lavice na led hraci pouze
za Udelem stfidani. Zadni dalsi hraci nez stridajici nesmi vstoupit na led
oslavovat.

PRAVIDLO 92 - POSTUP PRI STRIDANi HRACU

Pri stridani hraca musi byt dodrzen nasledujici postup:

1. Bezprostredné po preruseni hry hlavni rozhod¢i signalizuje kouci
hostujiciho tymu, aby proved! stfidani hraca.

2. Hostujici tym ma pét vtefin na stridani.
Hlavni rozhodci zvedne ruku na znameni, ze hostujici tym uz nesmi
stridat.

4. S rukou stale zvednutou hlavni rozhodgi signalizuje kou¢i domaci-
ho tymu, aby vystfidal hrace.



5. Po pétivtefinach hlavni rozhod¢i spusti ruku na znameni, ze doma-
ci tym uz nesmi stridat.

6. Jakmile hlavni rozhod¢i spusti ruku, ¢arovy rozhod¢i provadéjici
vhazovani zapiska, ¢imz oznamuje, ze oba tymy maji nejvysSe pét
vterin, aby zaujaly postaveni na vhazovani.

7. Po péti vterinach (i drive, pokud jsou hraci v poli G¢astnici se vha-
zovani pripraveni), vhodi ¢arovy rozhod¢i puk. Je zodpovédnosti
¢arového rozhodciho zajistit, aby vsichni hraci v poli zaujali sprav-
né postaveni na vhazovani.

8. Pokud se tym pokusi stfidat po uplynuti svého vymezeného ¢asu,
hlavni rozhod¢i posle hrace zpét na hracskou lavici a varuje pri-
slusného kouce. Jakékoliv dalsi poruseni tohoto postupu bude mit
za nasledek mensi trest pro hra¢skou lavici za zdrzovani hry.

PRAVIDLO 93 - STRIDANi HRACU PO ZAKAZANEM UVOLNENI

Tymu, kterému je odpiskano zakazané uvolnéni, neni dovoleno stridat
pred nasledujicim vhazovanim. Pravidlo se vztahuje na hrace, ktefi byli
na ledé v okamziku, kdy puk opustil hracovu hdl a sméroval na zakaza-
né uvolnéni.

Pokud se tym pokusi stridat poté, co zahral puk na zakazané uvolnéni,

hlavni rozhodc¢i po prvnim poruseni pravidla vyslovi varovani, za dalsi

takova provinéni ulozi mensi trest pro hracskou lavici za zdrzovani hry.

Pokud tym, ktery zplsobi zakazané uvolnéni, vyuzije svij oddechovy

¢as v tomto preruseni hry, neni mu i presto dovoleno nahradit jakého-

koli hrace.

Tymu je dovoleno stfidani pouze v téchto pripadech:

1. aby vratil brankare, ktery byl nahrazen dal$im hracem v poli,

2. aby nahradil zranéného hrace,

3. v pripadé, ze je kterémukoli tymu ulozen trest, ktery zméni pocet
hracd na ledé, je dovoleno vystridat i tymu, ktery zahral puk na za-
kazané uvolnéni, ale nasledujici vhazovani presto bude v obranném
pasmu trestaného tymu.

4. aby nahradil hrace, ktery ma rozbitou vystroj (napr. poskozena
mfizka, chrani¢ oci, celoobli¢ejovy chrani¢ nebo nlz brusle).
Hrac v poli, ktery zlomil svoji hal, smi odjet k hracské lavici pro novou

hal, kdyz je hra prerusena pro zakazané uvolnéni.
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CAST 8 - PRAVIDLA HRY / GOLY

SHRNUTI - Nasledujici pravidla se vztahuji k tomu, jak miaze byt do-
sazeno gola a za jakych okolnosti nemohou byt uznany. Jakmile je
puk dopraven do branky jakymkoliv zplisobem a rozhod¢i zapiska,
casomira bude zastavena.

PRAVIDLO 94 - DOSAZENi GOLU

Vi

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Golu je dosazeno, kdyz tym béhem hry vstrelil nebo usmérnil puk
do branky mezi brankové tyCe zcela za uroven brankoveé cary a gol
je hlavnim rozhod¢im nebo brankovym videorozhod¢im povazovan
za platny (vyjimky z tohoto ustanoveni viz Pravidlo 99-vii.).

Golu je dosazeno, kdyz je puk dopraven mezi brankové tyée pod pric-
nou ty¢ a zcela za Uroven brankové cary.

Golu je dosazeno, kdyz je puk vstrelen, kopnut, usmérnén nebo dopra-
ven do branky jakymkoli zplisobem branicim hracem.

Golu je dosazeno, kdyz puk po strele jakéhokoliv hrace vnikne do bran-
ky nahodnym odrazem od helmy nebo jakékoli ¢asti téla hrace na ledé.

Pokud je puk umysIné usmérnén helmou nebo jakoukoliv ¢asti téla uto-
¢icim hracem, gol nebude uznan.

Puk musi byt vcelku, kdyz prechazi uroven brankove cary.

Za gol nebude povazovano, kdyz je puk vstrelen do branky béhem pre-
ruseni hry.

Gol je povazovan za potvrzeny, jakmile bylo po tomto golu vhozeno
na stfedovém bodu vhazovani. Poznatek z videa dokladajici, ze gol ne-
mél byt uznan, ale ziskany po nasledujicim vhazovani, je nepripustny.
Pouze jeden gol mlze byt uznan jednomu tymu v jednom Useku hry.
V pripadé, ze bylo dosazeno golu bez preruseni hry a nasledné je dosa-
zeno jiného golu kterymkoli tymem, pricemz zkoumani videa prokaze,
ze v prvni situaci padl gol, nasledny gol je anulovan, prvni gél je uznan
a ¢as je posunut na ¢asomife zpét (jak hraci doba, tak i ¢as trest,
pokud to pripada v Uvahu), aby bylo zfejmé, kdy bylo dosazeno prvniho
golu.

Pokud v situaci dle Pravidla 94-ix. po dodate¢né kontrole brankovy vi-
deorozhodci rozhodne, Ze prvni gol nebyl v souladu s pravidly, nasled-
ny goél uznan bude a ¢as na ¢asomire nebude upravovan.

Jakékoli tresty za prestupky, které nastanou mezi dvéma goly podle
Pravidla 94-ix. nebo v preruseni hry po druhém golu, se ulozi, s vyjim-
kou prvniho mensiho trestu tymu, ktery dostal gol (podle pravidla pro
ruseni trestu, kdyz je vstrelen gol pfi vyhodé).

Neseni puku na ¢epeli hole jako pfi lakrosu (pfi némz hrac v poli nese
puk na ¢epeli hole) je dovoleno za predpokladu, ze tento hra¢ nezved-
ne hil nad Groven svych ramen v Zzadném okamziku tohoto pohybu (viz
Pravidlo 75-ix.).



xiii. Gol nebude uznan, kdyz je brankar v brankovisti a souc¢asné je puk
teGovan do branky holi nebo télem utocicim hracem v poli, ktery zau-
jal pozici v trojrozmérném prostoru brankovisté. Nasledujici vhazovani
bude ve stfednim pasmu.

xiv. Kdyz brusle hrace v poli nejsou v brankovisti v situaci dle Pravidla
94-xiii., ale jeho hdl v brankovisti je, pak jakykoli gol dosazeny touto
holi bude uznan za predpokladu, ze hdl nebrani brankari ve hie. Pokud
mu v tom hl brani, gol nebude uznan a nasledujici vhazovani bude
na bodu vhazovani ve stfednim pasmu.

xv. Hra¢ mize bud zcela vjet do brankovisté, anebo tam byt pricinénim
jiného hrace v dobé, kdyz puk vnika do branky, po celou dobu, co
brankar opustil brankoviste.

xvi. Aby byl gol v souladu s pravidly, musi puk prejit za Uroven brankové
¢ary pred uplynutim tretiny nebo prodlouzeni. Pokud to neni z casomiry
zfejmé, muze byt konzultovano s brankovym videorozhodéim. Ve vSech
ostatnich pripadech je rozhodnuti rozhod¢&iho na ledé konec¢né.

xvii. Pokud dohlizitel trestt opomene otevrit dvirka trestné lavice po uplynuti
trestu a tim se zpozdi navrat hrace na led a v této dobé dosahne tym
soupere golu, gol bude uznan.

xviii. Pokud puk vnikne do branky tésné pred tim, nez signal ukonci tretinu
a rozhodci uzna gol, neni nutné provadét vhazovani uprostred hriste.
Rozhodc¢i se ujisti, ze zapisovatel zaznamena do zapisu gol v Case
19:59.

xix. Kdyz je gol vstrelen v posledni minuté tretiny nebo prodlouzeni a ¢aso-
mira zobrazuje desetiny vterin, ¢as zaznamenany v zapise o utkani musi
byt zaokrouhlen dolt na nejblizsi vtefinu.

Pokud je pfi prezkoumavani gélu na videu hlavni roz-
hod¢i upozornén, ze nebézela casomira, kdyz bylo dosazeno golu, gol zi-
stane v platnosti za predpokladu, pokud bylo rozhodnuto, Ze neskoncila
tretina nebo prodlouzeni. Hlavni rozhod¢&i po poradé s ¢arovymi rozhodcimi,
casoméricem a videorozhodéim uréi dobu, po kterou ¢as nebézel a udéla
nezbytnou Upravu. Pokud ani hlavni rozhod¢&i ani pomocni rozhodéi nemo-
hou urcit Upravu ¢asu, hra bude pokracovat se stavajicim ¢asem na ¢aso-
mire.

Pokud branici hra¢ dopravi puk do vlastni branky, za-
timco je utocCici hrac v poli v brankovisti, gol bude uznan.

PRAVIDLO 95 - BRANKOVISTE V SOUVISLOSTI
S DOSAZENIM GOLU

i. Pokud je hra¢ v poli utociciho tymu natlacen, stréen nebo faulovan
branicim hracem tak, Ze se Utocici hra¢ v poli dostane do brankovisté
ve chvili, kdy puk vnikne do branky, gol bude platit s vyjimkou, Ze tento
utocici hra¢ mél dostatek ¢asu brankovisté opustit.
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Jestlize je puk v brankovisti volny a je dopraven do branky holi Utoc¢iciho
hrace v poli, gél bude uznan.

Jestlize je v okamziku, kdy puk prechazi za Uroven brankové c¢ary, ato-
¢ici hrac v poli v brankovisti a svym postavenim nijak nebrani brankari
ve hre nebo v zakroku, gol bude uznan.

Pokud je brankar mimo své brankovisté a utocici hrac v poli mu zabra-
nuje vratit se do brankovisté nebo brani brankari ve hre a je dosazeno
g6lu, gol nebude uznan a utocicimu hraci v poli bude ulozen mensi trest
za nedovolené branéni.

Za brankovisté se povazuje trojrozmérny prostor a vSechna pravidla ty-
kajici se brankovisté se vztahuji nejen k modré plose ledu, ale i k pro-
storu nad touto plochou do vyse pricné tyce.

PRAVIDLO 96 - GOLY BRUSLI

vi.

Vii.

Gol nebude uznan, pokud Gtocici hra¢ jakymkoliv zplsobem usmérni
brusli puk do branky.

Pokud utodici hra¢ kopne puk, brankar uspésné zakrodi a poté je puk
vstrelen do branky timto hracem nebo jeho spoluhracem, gol bude
uznan.

Jestlize utocici hrac¢ kopne puk a ten se odrazi pfimo od brankare, jeho
vystroje nebo od hrace v poli jakéhokoli tymu do branky, gol nebude
uznan.

Pokud uatocici hraé jakkoli nato¢i brusli s umyslem usmérnit puk
do branky a puk v dasledku tohoto usmérnéni vnikne do branky, gol
nebude uznan.

Pokud se utocici hra¢ pokusi prikopnout si puk brusli na svoji hdl, ale
nepodari se mu ziskat puk do drzeni na holi predtim, nez puk vnikne
do branky, gol nebude uznan.

Pokud se hrac¢ pretlacuje se soupefem a zatimco se snazi udrzet rov-
novahu, usmérni puk do branky, gol nebude uznan. Usmérnéni puku
je jedinym kritériem pro rozhodovani, nikoli pretlacovani se souperem.
Pokud ma utocici hrac puk na své holi a kopne do ni, aby dopravil puk
do branky, gol nebude uznan.

PRAVIDLO 97 - NEUZNANi GOLU / HERNi AKCE

Viz také Pravidla 184 - Brankar a brankovisteé, 185 - Brankar a brankoviste
/ uznani golu a 186 - Brankar a brankovisté / neuznani golu.

Gol nebude uznan, pokud utocici hra¢ kopne, hodi, zahraje rukou
nebo jinak usmérni puk do branky jakoukoli ¢asti svého téla nebo ja-
kymkoli jinym zplsobem nez svoji holi, a to i tehdy, je-li puk po prvotnim
kontaktu nasledné tecovan hracem nebo rozhodéim na ledé.



Vi

Vii.

Viii.

Gol nebude uznan, pokud Utocici hra¢ usmérni, tecuje nebo srazi puk
do branky jakymkoli zptisobem svoji holi nad Urovni pricné tyce, a to
i tehdy, kdyz je nasledné puk tec¢ovan kterymkoli hraGem, brankarem
nebo rozhod¢&im na ledé nebo se odrazi od ledu a do branky. Ur¢ujicim
faktorem je, kde se puk dotkne hole v porovnani s Urovni pfiéné tyce.
Pokud ta ¢ast hole, ktera se dotkla puku, je na urovni pricné ty¢e nebo
pod ni, gol bude uznan.

Gol nebude uznan, pokud je puk tecovan primo do branky rozhodéim
na ledé, a to ani tehdy, kdyz se puk nasledné odrazi od hrace v poli
kteréhokoli tymu nebo od brankare. Pokud puk zasahne rozhodc¢iho
na ledé a nasledné je jakkoli dopraven do branky v souladu s pravidly,
gol bude uznan.

Gol nebude uznan, pokud je puk pod branicim hracem, ktery je utoci-
cim hra¢em v poli zatlacen spolec¢né s pukem do branky.

Gol nebude uznan, pokud hrac v poli vstoupi do hry neopravnéné ze
své hracskeé lavice, a jeho tym dosahne golu, kdyz je na ledé.

Pokud hrac¢ opusti trestnou lavici pred uplynutim svého trestu, bud’ svoji
chybou nebo chybou dohliZitele trestd, a jeho tym dosahne golu, kdyz
je tento hrac na ledé nebo byl vystfidan, gol nebude uznan a tento hrac¢
se musi vratit na trestnou lavici, aby odpykal zbyvajici ¢as svého trestu.
Pokud jsou v této dobé ulozeny jiné tresty, musi byt rovnéz odpykany.

Hlavni rozhod¢i ma pravo konzultovat s ¢arovym rozhod¢im udalosti
predchazejici dosazeni golu. Pokud carovy rozhod¢i zpozoroval pre-
stupek utociciho hrace vyzadujici potrestani vétsim trestem, osobnim
trestem do konce utkani, trestem ve hfe nebo trestem za nesportovni
chovani a tento prestupek hlavni rozhod¢i nepostrehl bezprostredné
pred golem, ¢arovy rozhod¢i by mél oznamit tuto skute¢nost a hlav-
ni rozhod¢i mdze rozhodnout, Ze gél nebude uznan a budou ulozeny
tresty.

Gol nebude uznan, pokud puk zcela prejde za Uroven brankové cary
poté, co skoncila tretina nebo prodlouzeni.

Gol nebude uznan, pokud hlavni rozhodci zapiskal a prerusil hru dri-
ve, nez puk presel za Uroven brankoveé cary. Tato situace nemuze byt
prezkoumana brankovym videorozhodcim.

A7 odpali puk rukou. Pokud se puk odrazi od soupero-

va brankare k A8, ktery vstreli puk do branky, gél se neuzna.

A6 odpali puk rukou. Pokud se puk odrazi od soupe-

fova brankare a poté se odrazi od B2 k A9, ktery vstreli puk do branky, gol
se neuzna.

A7 odpali puk rukou. Pokud poté puk zasahne rukojet

hole A6 a jde primo do souperovy branky, gol nebude uznan.
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Pokud puk zasahne zvednutou hadl Gtociciho hrace
v misté nad vyskou pri¢né tyée branky a poté zasahne télo kteréhokoliv
hrace a jde do branky, gol nebude uznan.
Pokud branici hrac v poli usmérni puk do vlastni bran-
ky, zatimco utocici hrac¢ v poli je v brankovisti a vyvola kontakt s brankarem,
gol nebude uznan a tento Gtocici hra¢ mlze byt potrestan.

Pokud branici hrac v poli usmérni puk do vlastni bran-
ky, zatimco utocici hrac v poli vyvola kontakt s brankarem, gél nebude uznan
a tento Utoci hra¢ bude potrestan.

Pokud branici hra¢ v poli usmérni puk do vlastni bran-
ky, zatimco Utocici hra¢ v poli je v brankovisti, ale zadnym zplsobem neo-
vlivni brankarovu schopnost zakrocit, gél bude uznan.

PRAVIDLO 98 - DOSAZENI GOLU / BRANKA MIMO POZICI

i.  Pokud branici hra¢ posune vlastni branku a tym soupere dosahne golu,
g0l bude uznan za predpokladu, ze:

1. souper byl v procesu strelby predtim, nez byla branka posunuta,
2. hlavni rozhod¢i rozhodne, ze by byl puk vnikl do branky, kdyby byla
branka zlistala ve své normalni pozici.

ii. Zabranku mimo pozici se povazuje, pokud:

1. Kterykoli z brankovych kolik( neni v prislusné dire.
2. Branka byla vysazena z jednoho nebo obou kolikd.

iii. Pokud jedna nebo obé svislé brankové tyCe nestoji celou plochou
na ledé, ale jsou v kontaktu s koliky a koliky jsou v otvorech, gol bude
uznan.

iv. Pokud se nepouzivaji pruzné koliky, musi svislé brankove tycCe stat ce-
lou plochou na lede a na brankove c¢are v dobé, kdy puk vnika do bran-
Ky, aby mohl byt gol uznan.

v. Pokud branici hra¢ nadzvedne zadni ¢ast branky tak, ze puk vnikne
do branky a prejde uroven brankové ¢ary, gél bude uznan za dodrzeni
prislusnych pravidel tykajicich se kolikil a ty¢ek (Pravidlo 98-i. az 98-iv.).

vi. Pokud je pozice branky v priibéhu hry jakkoli vychylena, hra se prerusi,
az kdyz se branka nevrati do normalni pozice. Pokud se branka vrati
do normalni pozice, hra bude pokracovat.

vii. Gol nebude uznan, pokud je branka posunuta dfive, nez puk prejde
za Uroven brankové ¢ary, neni-li stanoveno Pravidlem 98-i. jinak.

viii. Pokud byl brankar odvolan z ledu, aby byl nahrazen dalSim hracem

v poli a jeho spoluhra¢ posune branku z normalni pozice, kdyz je v brej-
ku utocici hrac v poli, bude pfiznan gol.



PRAVIDLO 99 - UZITi BRANKOVEHO VIDEOROZHODCIHO
K URCENi GOLU

Vi

Vii.

viii.

Konzultace mezi brankovym videorozhodéim a hlavnim rozhod¢im je
mozna pouze na vyzadani hlavniho rozhodé&iho nebo brankového video-
rozhodciho. Konzultace slouzi zejména pro urceni, zda je goél v souladu
s pravidly.

Pokud je dosazeno goélu nebo to vypada, ze bylo dosazeno golu, hlavni
rozhodci ucini bezprostredné rozhodnuti (je, nebo neni gol) a potom,
pokud je to nezbytné, konzultuje s brankovym videorozhod¢im. Zalezi
na brankovém videorozhodc¢im, zda potvrdi rozhodnuti hlavniho roz-
hodciho, nebo je z nalezitych divod( vyvrati.

V pripadé, ze prezkoumani videozaznamu bylo nepriikazné, bude platit
plvodni rozhodnuti hlavniho rozhodciho.

Pokud brankovy videorozhod¢i pozaduje konzultaci s hlavnim rozhod-
¢im kvali moznému golu, ktery zadny rozhodci na ledé nepostrehl, sta-
novisko brankového videorozhodciho bude rozhodujici.

Pokud ani rozhodc¢i na ledé, ani brankovy videorozhodci nepotvrdi moz-
ny gol béhem nejblizsiho preruseni hry, dalsi prezkoumani po nasledu-
jicim vhazovani neni moznée.

Pokud neni bezprostredné po konci tretiny nebo prodlouzeni zad-
ny podnét hlavnich rozhod¢ich ani brankového videorozhodéiho
k prezkoumani sporné situace, prezkoumani nemUze byt provedeno,
jakmile hraci opustili led.

Prezkoumani brankovym videorozhodéim podléhaji pouze nasledujici
situace (pro dalSi moznosti viz Pravidlo 45-iii.):

1. Zda puk preSel za uroven brankove cary.
2. Zda byl puk v brance drive, nez se branka dostala mimo pozici.

3. Zda byl puk v brance v okamziku uplynuti hraci doby na konci tre-
tiny ¢i prodlouzeni.

4. Zda byl puk nasmérovan do branky jakoukoli ¢asti téla utociciho
hrace.
Zda se puk odrazil do branky od rozhodc¢iho na ledé.

6. Zda byl puk zasazen holi nad urovni pricné tyc¢e utocicim hracem
v poli drive, nez vnikl do branky.

7. Zda puk vnikl do branky poté, co utocici hra¢ v poli nedovolené
branil brankari (viz dalsi provadéci predpisy).

Pravidla vztahuijici se k trenérské vyzvé viz Sportovni predpisy IIHF.

S videorozhod¢im nemohou byt konzultovany nasledujici situace

k urCeni:

1. Zda puk vnikl nebo nevnikl do branky pred nebo po zapiskani.

2. Zda doslo k posunuti branky béhem trestného stfileni nebo samo-
statnych najezd( k urceni vitéze utkani.

3. Zda po odrazu puku doslo ke druhé strele v pribéhu trestného
strileni nebo samostatnych najezdu k urceni vitéze utkani.
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CAST 9 - TRESTY BEHEM UTKANI /
DELKA A SITUACE

SHRNUTI - Tresty jsou béhem utkani ukladany podle uvazeni rozhod-
¢ich na ledé.

Véechny prestupky vztahujici se k brankafi viz Cast 12 - Zviastni pravidla
pro brankare.

PRAVIDLO 100 - KDY LZE UKLADAT TRESTY

Tresty mohu byt ukladany kdykoli béhem utkani. To se sklada ze Sede-
sati minut zakladni hraci doby, prodlouzeni, samostatnych najezdu k ur-

¢eni vitéze utkani, preruseni hry a doby nutné k odchodu tyma z ledu

do Saten.

Rozhodc¢i na ledé musi byt pfimym svédkem poruseni pravidel, aby

mohl byt trest uloZzen a zaznamenan v zapisu o utkani. To se tyka uda-

losti pred, v priibéhu a po utkani.

,Pred" utkanim znamena dobu pred Uvodnim vhazovanim, kdyz jsou

na ledé rozhodc¢i a hradi, ale hra jesté nezacala.

Jakékoli poruseni pravidel béhem predzapasového rozbrusleni nebo
ve vnitfnich prostorach stadionu nemuze byt vyfeseno ulozenim trestd
v ramci utkani, protoze rozhod¢i na ledé se téchto udalosti neucéastni.
Namisto toho budou tyto prestupky poznamenany nahradnim rozhod-
¢im a je-li to nutné, projednany prislusnymi organy.

Zadny hraé nebo funkcionai tymu nesmi béhem utkani nebo bezpro-
stfedné pred nebo po utkani vstoupit do Satny rozhodcich na ledé. Ja-
kékoli poruseni téchto pravidel bude oznameno pfislusnym organ(im.

PRAVIDLO 101 - ULOZENE TRESTY - ZAPIS

V systému dvou hlavnich rozhod¢ich nem(ize byt hra¢ trestan obéma
hlavnimi rozhodcCimi za jeden a ten samy prestupek, ale tentyz hrac
muze byt potrestan obéma hlavnimi rozhod¢imi za dvé riizna provinéni.

Kdyz je hrac¢ v poli trestan, musi odejit pfimo na trestnou lavici nebo
do satny, pokud mu rozhodci na ledé nenaridi néco jiného. Pokud tak
tento hra¢ neucini, bude to mit za nasledek dodatecny mensi trest pro
hracskou lavici.



Pokud je jednomu tymu ulozeno vice trestll stejné délky, které maji vliv
na pocet hracl na ledé, kapitan musi informovat hlavniho rozhodciho,
v jakém poradi maiji byt tresty odpykany pro pripad, ze z divodu dalsich
trestll néktery z trestanych hracu v poli bude moci opustit trestnou lavici
drive nez ostatni.

Hrac v poli musi odejit do Satny, kdyz mu je ve treti tretiné nebo prodlou-
zeni ulozen osobni trest, ktery by mu zabranil zuc¢astnit se prodlouzeni
a samostatnych najezdd k urceni vitéze utkani.

Pokud je v drzeni puku tym, ktery ma byt trestan, hra bude ihned pre-
ruSena. Pokud je v drzeni puku soupef, hra bude pokracovat, dokud
trestany tym neziska puk pod kontrolu.

PRAVIDLO 102 - TRESTY NA CASOMIRE

Vi

Tresty uplynou presné v okamziku, kdy se od souctu ¢asu ulozeni ode-
Cte délka trestu. Kdyz napriklad mensi trest je ulozen ve 4:58 na ¢aso-
mire, uplyne ve 2:58, nebo kdyz je vétsi trest ulozen ve 13:05, uplyne
v 8:05, at uz hrac v poli vstoupi na led presné v této vtefiné nebo ne.
Pri soubéznych mensich trestech a pri osobnich trestech je hraci v poli
dovoleno vratit se na led az pri prvnim preruseni hry po uplynuti trestu.
Tym v pribéhu hry ziska dalsiho hrace v poli pouze po uplynuti trestu
zobrazeného na ¢asomire. Na ¢asomire se nezobrazuji soubézné men-
Si tresty, soubézné vétsi tresty, osobni tresty a osobni tresty do konce
utkani, ani soubézne tresty ve hre.

Na ¢asomire musi byt zobrazeny mensi tresty, dvojité mensi tresty, vétsi
tresty a tresty ve hre.

Tresty s odlozenym zacatkem budou zobrazeny na ¢asomire, az kdyz
jejich odpocet zacne.

U osobnich trestll je hraci v poli dovoleno vratit se na led az v prvnim
preruseni hry po uplynuti jeho trestu.

V pripadé, Ze tym ma vice nez jeden trest, se smi hraci v poli vratit
na led pouze, kdyz skonéi jejich vlastni trest. Hrac v poli, ktery vstoupi
na led poté, co uplynul trest jeho spoluhrace (nikoli jeho vlastni) bude
potrestan dalsim trestem.

PRAVIDLO 103 - HRA V OSLABENI

Tym je oslaben, pokud nasledkem jednoho nebo vice trestd ma v pri-
béhu hry méné hraca nez jeho souper.

Pokud souper vstreli gol, kdyz tym je oslaben, trestany hrac v poli se
smi vrétit na led ihned, pokud odpykavany trest, ktery zpUsobil oslabe-
ni, je mensi trest nebo mensi trest pro hrac¢skou lavici.
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PRAVIDLA 104 AZ 110 - DELKA TRESTU
SHRNUTI (vztazeno k jednomu hragi):

mensi trest / mensi trest pro hracskou lavici = 2 minuty na ¢asomire
(2 trestné minuty)

vétsi trest = 5 minut na ¢asomire + automaticky osobni trest do konce
utkani nezobrazeny na ¢asomire (25 trestnych minut)

mensi + vétsi trest = 5 minut na ¢asomire, poté 2 minuty na casomire
+ automaticky osobni trest do konce utkani nezobrazeny na ¢asomire
(27 trestnych minut)

osobni trest = 10 minut nezobrazenych na ¢asomife (10 trestnych
minut)

mensi + osobni trest = 2 minuty na ¢asomife + 10 minut nezobraze-
nych na ¢asomire (12 trestnych minut)

mensi + osobni trest do konce utkani = 2 minuty na ¢asomire + vylou-
¢eni pro zbytek utkani, ¢as neni na ¢asomire (22 trestnych minut)

osobni trest do konce utkani = vylouceni pro zbytek utkani, ¢as neni
na ¢asomire (20 trestnych minut)

trest ve hre = 5 minut na ¢asomire + vylouceni pro zbytek utkani, ¢as
neni na ¢asomire (25 trestnych minut) + automaticky zastavena ¢innost
na jedno utkani

PRAVIDLO 104 - DELKA TRESTU /
MENSIi TREST A MENSi TREST PRO HRACSKOU LAVICI

Mensi trest trva dvé minuty hraci doby a musi byt zcela odpykan tresta-
nym hracem v poli. Za tohoto hrace v poli neni povolena nahrada v po-
¢tu hracu na ledé. Pokud souper vstreli gol béhem nasleduijici presilové
hry, prvni mensi trest se ukonc¢i a hra¢ v poli miize opustit trestnou
lavici.

Pokud tym vstreli gol z trestného stfileni v priibéhu presilové hry, tresta-
ny hrac v poli se nesmi vratit na led.

PRAVIDLO 105 - DELKA TRESTU / VETSi TREST

Vétsi trest trva pét minut hraci doby a znamena i automaticky osobni
trest do konce utkani. Po dobu péti minut neni dovoleno nahrazeni to-
hoto hrace v poctu hracu na ledé. Trestany hra¢ musi odejit do Satny
a spoluhra¢ uréeny kouc¢em prostrednictvim kapitana musi zcela od-
pykat trest bez ohledu na to, kolik soupef vstreli gold. Jakmile uplyne
pét minut, smi tym nahradit hrace v poli pro zbytek hraci doby, kdy bézi
osobni trest do konce utkani. Posouzeni trestu je automaticky provede-
no po utkani prislusnymi organy.



PRAVIDLO 106 - DELKA TRESTU / MENSI A VETSi TREST

Pokud je hraci ve stejném c¢ase ulozen mensi a vétsi trest (a automa-
ticky osobni trest do konce utkani), bude nejprve odpykan vétsi trest,
po kterém zacne mensi trest. Trestany hra¢ musi odejit do Satny a hrac
v poli uréeny kou¢em prostrednictvim kapitana musi odpykat tresty.

Pokud je ulozen mensi a vétsi trest ve stejném ¢ase dvéma hracam stej-
ného tymu, kdyz je tym jiz oslaben, nejprve se odpyka mensi trest a vét-
Si trest nezacne, dokud neskondéi prvni ze vSech trestd. Hrac trestany
vétSim trestem musi odejit do Satny a hrac¢ v poli uréeny kouéem pro-
strednictvim kapitana musi odpykat ulozené tresty.

PRAVIDLO 107 - DELKA TRESTU / OSOBNi TREST

Osobni trest trva deset minut hraci doby, ale na ledé je dovoleno oka-
mzité nahrazeni hrace. Hrac v poli musi odpykat sv(ij osobni trest cely,
pokud neni zranén, v takovém pripadé musi usednout na trestnou la-
vici na jeho misto spoluhrac¢ ur¢eny kouéem prostrednictvim kapitana.
Hra¢ v poli nesmi opustit trestnou lavici az do prvniho preruseni hry
po uplynuti deseti minut hry.

Pokud je hraci ulozen druhy osobni trest kdykoli béhem utkani, stane
se automatickym osobnim trestem do konce utkani. Hra¢ musi odejit
do Satny, ale mize byt okamzité nahrazen na ledé, zadny spoluhraé
nemusi odpykavat trest.

Pokud je brankari ulozen osobni trest, musi byt odpykan hracem v poli,
ktery byl na ledé v okamziku preruseni hry a je ur¢en kou¢em prostred-
nictvim kapitana.

PRAVIDLO 108 - DELKA TRESTU / MENSi A OSOBNi TREST

Pokud je hraci v poli ulozen mensi a osobni trest ve stejném ¢ase, musi
trestany tym okamzité poslat dalsiho hrace v poli na trestnou lavici, aby
odpykal tento mensi trest. V poc¢tu hracl na ledé neni dovolena nahra-
da za tohoto hrace v poli. Po uplynuti mensiho trestu smi tento hrac
opustit trestnou lavici, ale hrac v poli, ktery porusil pravidla, musi zlistat
na trestné lavici, aby odpykal osobni trest. | presto, ze mensi trest od-
pykava spoluhrac¢, nezacne osobni trest, dokud neuplyne mensi trest.
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PRAVIDLO 109 - DELKA TRESTU /
OSOBNIi TREST DO KONCE UTKANI

Osobni trest do konce utkani vyzaduje, aby trestany hra¢ nebo funk-
cionar tymu odesel do Satny, ale okamzité nahrazeni hrace na ledé je
dovoleno.

Hraci, ktery dostane dva osobni tresty do konce utkani v jednom nebo

v riznych utkanich turnaje nebo akce, je automaticky zastavena ¢in-
nost na jedno dalsi utkani.

PRAVIDLO 110 - DELKA TRESTU / TREST VE HRE

Trest ve hfe znamena okamzité vykazani hrace nebo funkcionare tymu
z utkani a pétiminutovy trest, ktery odpyka spoluhra¢ uréeny kouc¢em
prostrednictvim kapitana. V poc¢tu hracd na ledé neni dovolena nahrada
za tohoto hrace v poli az do uplynuti péti minut.

Trest ve hre znamena automatické zastaveni c¢innosti (minimalné)
na jedno utkani.

PRAVIDLO 111 - SITUACE TRESTU
Viz také PRILOHA 1 - Tresty na asomife - Zvlatni situace.

Pouze tresty zobrazené na ¢asomire maiji vliv na pocet hracl na ledé
(s vyjimkou tresta, které maji odlozeny zacatek).

Aby se trestany hra¢ v poli vratil do hry v disledku toho, ze souper
vstrelil gol, jeho tym musi byt oslaben mensim trestem nebo mensim
trestem pro hrac¢skou lavici v ¢ase dosazeni goélu (neberou se v uvahu
odlozené tresty). V pripadé, kdy je potrestan vice nez jeden hrac v poli,
bude ukoncen prvni mensi trest nebo mensi trest pro hra¢skou lavici,
pokud se nejedna o mensi trest nebo mensi trest pro hracskou lavici
soubézny s hracem v poli soupere. V tomto pripadé bude zrusen dalsi
mensi trest.

Pokud je signalizovana vyhoda na ulozeni mensiho trestu nebo mensi-
ho trestu pro hrac¢skou lavici tymu, ktery je jiz oslaben vétsim trestem
nebo trestem ve hre, a souper vstreli gol drive, nez je hra prerusena
k ulozeni nového trestu, signalizovany trest se z dlivodu golu neulozi.

Pokud je ponechana vyhoda pro ulozeni bud” mensiho trestu, vétsiho
a automatického osobniho trestu do konce utkani nebo trestu ve hre
hraci, ale tym soupere vstreli gol v pribéhu vyhody, bude mensi trest
zrusen. Vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani nebo
trest ve hre bude presto ulozen. Hra¢ v poli musi odejit do Satny, za-
timco spoluhrac uréeny kou¢em prostrednictvim kapitana odpyka vétsi
trest nebo trest ve hre.



v. Pokud jsou tymu ulozeny dva nebo vice trest( stejné délky v jednom
preruseni hry, kapitan tymu musi oznamit hlavnimu rozhodéimu pred
zahajenim hry, ktery hrac se vrati prvni z trestné lavice (bud’ po vstreleni
golu soupere v presilové hie nebo z divodu uplynuti trestl, kdy hraci
v poli opusti trestnou lavici). Hlavni rozhod¢&i bude takto informovat za-
pisovatele.

Tymu A je ulozen mensi trest pro hracskou lavici za pri-
liS mnoho hracud. Ve stejném preruseni hry pozaduje tym A méreni hole
hrace tymu B. Pokud je hil shledana dovolenou a tymu A je ulozen druhy
mensi trest pro hracskou lavici, jeden hrac¢ v poli z tymu A odpyka oba mensi
tresty (2 + 2 minuty).

A5 je po vyhodé ukladan mensi trest za hakovani. Po-
kud je tymu A ukladan také mensi trest pro hracskou lavici ve stejném pre-
ruseni hry, A5 odpyka pouze sv(j mensi trest a tym urci jiného hrace v poli,
ktery odpyka mensi trest pro hrac¢skou lavici.

Je signalizovano ulozeni dalsiho trestu v dobé, kdy je
stejny tym jiz oslaben jednim nebo vice mensimi tresty nebo mensimi tresty
pro hra¢skou lavici a timto trestem ma byt trestné strileni. Pokud neprovinivsi
se tym vstreli gol dfive, nez hlavni rozhodcCi prerusi hru, aby naridil trestne
stfileni, signalizovany trest (kterym mélo byt trestné stfileni) bude ulozen
jako mensi trest (dvojity mensi trest, vétsi trest nebo trest ve hre) a prvni
z odpykavanych mensich trestli bude ukoncen.

Tym A je oslaben z dlivodu mensiho trestu a hlavni roz-
hodci signalizuje vyhodu k ulozeni vétsiho trestu tomuto tymu. Pokud tym B
vstreli gol pred prerusenim hry, prvni odpykavany mensi trest je ukoncen,
ale hlavni rozhod¢i presto ulozi vétsi trest a automaticky osobni trest do kon-
ce utkani.

Pokud je hraci ulozen vétsi trest a automaticky osobni
trest do konce utkani a poté za jiny prestupek bud' pred anebo po preruseni
hry trest ve hre, tym je povinen poslat nahradnika na trestnou lavici a tym
bude hrat v oslabeni po celych 10 minut.

Pokud je funkcionari tymu ulozen trest ve hre, musi
zbyvajici funkcionari tymu prostrednictvim kapitana urcit hrace v poli, ktery
odpyka pétiminutovy trest na trestné lavici.

PRAVIDLO 112 - SOUBEZNE TRESTY
Viz také PRILOHA 1 - Tresty na dasomife - Zvlastni situace.

i. Pokud je stejny pocet mensich trestd, vétsich trestd nebo trestd ve hie
stejné délky ulozen obéma tymdm v jednom preruseni hry, jsou tresty
povazovany za soubézné.
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Vi.

Vii.

viii.

Pokud jsou tresty ulozeny obéma tym(m v jednom preruseni hry, hlavni
rozhod¢i vykrati obéma tymdm co mozna nejvice trestll stejné délky
(mensich, mensich pro hracskou lavici, dvojitych mensich, vétsich
a automatickych osobnich trestl dokonce utkani a trestli ve hre), s ci-
lem vyhnout se odeslani nahradnik(i na trestnou lavici a vratit co nejvice
hracua v poli na led.

Pokud ale tymy hraji v poc¢tu 5 na 5 a pouze jeden mensi trest nebo
mensi trest pro hra¢skou lavici je ulozen kazdému tymu, budou tymy
hrat 4 na 4. Oba hraci v poli musi odejit na trestnou lavici bez nahrazeni
na ledé a smi se vratit az po uplynuti tresta.

Pokud je jednomu nebo obéma hracim podle Pravidla 112-iii. ulozen
osobni trest navic k mensimu trestu, tymy hraji v poc¢tu 4 na 4 a dalsi
hra¢ musi jit na trestnou lavici, aby odpykal mensi trest, zatimco tresta-
ny hra¢ odpyka celych 12 minut. Hra¢ odpykavajici mensi trest se smi
vréatit na led po uplynuti tohoto trestu.

Pokud jsou ukladany tresty podle Pravidla 112-i. a jeden tym je jiz osla-
ben, okamzité nahrazeni na ledé je povoleno obéma tymdm pro shodny
pocet soubéznych trestll stejné délky a nedojde k odlozenym trestiim
(viz Pravidlo 113).

Pokud tymy hraji s jinym poc¢tem hract nez 5 na 5, nenastane zadné
dalsi snizeni poc¢tu hracut na ledé nasledkem tresta stejné délky a stej-
ného poctu, které se mohou navzajem zrusit.

Pokud je ulozeno vice trestll obéma tymm, stejny pocet mensich, vét-
Sich (a automatickych trestli do konce utkani) a trestl ve hre, bude
vykracen podle pravidel pro soubézné tresty. Zbyvajici odlisSné tresty
budou zobrazeny na ¢asomire a hraci v poli je podle toho odpykaiji.
Nebude jim dovoleno vratit se az do prvniho preruseni hry po uplynuti
jejich tresta.

Hraci, ktefi obdrzi soubézné vétsi tresty nebo tresty ve hie, musi odejit
do Satny, ale spoluhrac je nemusi nahradit na trestné lavici, pokud ne-
jsou jejich tresty na ¢asomire.

Pokud jde o brankare, viz Pravidlo 207-ii. a 207-iv.

Pro uplatnéni pravidla o soubéznych trestech se povazuje mensi trest
a mensi trest pro hracskou lavici za stejny.

PRAVIDLO 113 - ODLOZENY ZACATEK TRESTU
Viz také PRILOHA 1 - Tresty na dasomife - Zvlatni situace.

Nikdy béhem hry nemuze mit tym na ledé méné nez tfi hrace v poli.
Hraci v poli se musivzdy vracet na led v poradi, jak uplynou jejich tresty.



Jestlize je béhem zakladni hraci doby ulozen trest tretimu nebo dalsi-
mu hraci kteréhokoli tymu, coz vyzaduje, aby odesel na trestnou lavici,
zatimco dva spoluhradi jiz odpykavaiji tresty, trest tfetiho hrace nebo
jakychkoli dalsich hract nezacne bézet, dokud neskonci trest jednoho
ze dvou drive potrestanych hracu. Treti nebo dalsi hraci v poli musi
presto odejit na trestnou lavici, jakmile jim byly tresty ulozeny, avsak
mohou byt nahrazeni na ledé nahradnikem do doby, nez zacne bézet
jejich trest.

Jakmile skonéi prvni ze tfi nebo vice trest( hraca, hrac v poli se nemize
vratit na led, dokud neni poprvé prerusena hra po uplynuti jeho trestu.

PRAVIDLO 114 - VYHODA PRI UKLADANIi TRESTU
- PUK POD KONTROLOU, GOLY

Vi

Vii.

viii.

Pro vétsinu trestd musi mit hra¢ provinivsiho se tymu puk pod kontro-
lou, aby byla hra prerusena a tresty ulozeny.

Tecovani puku nebo letmy kontakt hole s pukem neni kontrolou puku,
pokud takovy kontakt nema za nasledek goél dosazeny tymem, ktery je
trestan.

Pokud provinivsi se tym neni v drzeni puku, hlavni rozhod¢i zvedne
ruku, aby dal najevo svij umysl ulozit trest a prerusi hru teprve, kdyz:

provinivsi se tym ziska puk pod kontrolu,

puk je zaslapnuty,

puk se dostane mimo hru,

tym s pukem pod kontrolou se dopusti prestupku,
kterykoli tym zplsobi zakdzané uvolnéni,

I

nastanou jiné dlivody uvedené v téchto pravidlech.

Pokud provinivsi se tym nema puk pod kontrolou a tym, ktery ma ziskat
pocetni vwhodu, zamérné nehraje pukem, aby nechal uplynout ¢as dri-
ve obdrzeného trestu, rozhodci prerusi hru.

Pokud tym s pukem pod kontrolou v pribéhu vyhody k ulozeni trestu
vstreli vlastni gol, gél se uzna ve prospéch soupere, ale trest se ulozi.

Tym, ktery ma byt trestan, nem(ize pri signalizovaném trestu dosahnout
golu vlastni aktivitou.

Pokud je vstrelen gél tymem s pukem pod kontrolou potom, co hlavni
rozhod¢i zvedne ruku k signalizaci vice nez jednoho mensiho trestu
nebo mensiho trestu pro hra¢skou lavici, gol se uzna a rozhodci vyzve
kapitana trestaného tymu, aby urcil, ktery trest se zrusi.

Pokud tym, ktery ma byt potrestan, je jiz oslaben a souper vstreli gol pri
signalizovaném trestu, prvni mensi trest, ktery je odpykavan, automatic-
ky konci a vSechny signalizované noveé tresty budou ulozeny.
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ix. Pokud je signalizovano ulozeni mensiho trestu nebo mensiho trestu
pro hraéskou lavici tymu, ktery je oslaben vétsim trestem nebo trestem
ve hre, a souper vstreli gol, signalizovany trest se neulozi, ale vétsi trest
nebo trest ve hre zlistava na asomire.

Xx. Pokud je tymu ukladan trest a tento tym vstreli gél ve stejné akci tak
rychle, ze hlavni rozhod¢i nestihne prerusit hru drive, nez se puk do-
stane do branky, ulozi se trest po preruseni hry a gél muze byt zrusen.

xi. Pokud pfi signalizovaném trestu tym v drzeni puku vstreli gol do sou-
perovy branky, mensi trest bude zrusen. Pokud mél byt ulozen dvojity
mensi trest, prvni mensi trest je zrusen a druhy se ulozi. Pokud mél byt
ulozen vétsi trest, osobni trest nebo trest ve hre, bude ulozen, prestoze
bylo dosazeno golu.

xii. Pokud pri signalizovaném trestu maji byt vice hra¢am ulozeny dva nebo
vice mensich trest(l a je dosazeno goélu, rozhodci vyzve kapitana tres-
taného tymu, aby urcil, ktery trest bude zrusen. Druhy trest a nasledu-
jici tresty budou presto ulozeny. Poradi ukladanych trestli se nebere
v Uvahu.

xiii. Pokud je v brejku utocici hra¢ v poli faulovan souperem tak, ze maji
byt ulozeny i vétsi a automaticky osobni trest do konce utkani, tresty
budou ulozeny bez ohledu na to, jestli bylo trestné strileni proménéno
nebo ne.

Je signalizovana vyhoda k ulozeni trestu tymu A a hrac
tymu B vystreli puk na branku. Pokud brankar zastavi strelu, ziska puk pod
kontrolu a umysIné usmérni puk spoluhraci, hlavni rozhod¢i prerusi hru.

Je signalizovana vyhoda k ulozeni trestu hraci tymu
A a tym B nahradi brankare za dalSiho hrace v poli. Zatimco hrac¢ tymu B
jede pred vlastni brankou s pukem, je mu branéno holi hra¢éem tymu A.
Pokud puk vnikne do prazdné branky, gol nebude uznan a trest se ulozi.

Je signalizovana vyhoda k ulozeni trestu hraci tymu
A atym B nahradi brankare za dalSiho hrace v poli. Hra¢ tymu B ma puk v dr-
zeni a kdyz prihrava puk spoluhradi, puk se odrazi od hrace tymu A. Pokud
puk vnikne do prazdné branky tymu B, gél nebude uznan a trest se ulozi.

Je signalizovana vyhoda k uloZeni trestu tymu A a tym
B nahradi brankare za dalsiho hrace v poli. Hra¢ tymu B vystreli puk, ktery
zasahne hrace v poli tymu A. Pokud se puk odrazi zpatky do prazdné branky
tymu B, gol nebude uznan a signalizovany trest se ulozi.

Je signalizovan trest pro A6 za provinéni vyzadujici
trestné strileni ve prospéch tymu B. Drive, nez je prerusena hra, A6 se do-
pusti dalSiho prestupku, za ktery ma byt ulozen mensi trest. Pokud tym B
vstreli gol pred prerusenim hry, trestné strileni nebude narizeno, ale hlavni
rozhod¢i ulozi mensi trest A6. Pokud tym B nevstreli gol pred prerusenim
hry, hlavni rozhodc¢i naridi trestné strileni ve prospéch tymu B a ulozi men-
Si trest hraci A6. A6 musi odpykat trest bez ohledu na vysledek trestného
strileni.



Je signalizovan trest tymu A. Tym B, ktery je v drzeni
puku, nahradi brankare dalsim hracem v poli. Hra¢ v poli tymu B v drzeni
puku se ve svém obranném pasmu pokusi prihrat svému spoluhraci, ale puk
miti pfimo do prazdné branky jeho tymu. Jeho spoluhrac skoci, aby zabranil
puku vniknout do prazdné branky, ale puk mine. Pokud svoji setrvacnosti
narazi do branky a tim ji dostane zcela z brankovych kolik(i, bude pfiznan gél
ve prospéch tymu A a trest tymu A se ulozi.

Je signalizovan trest tymu A. Tym B, ktery je v drzeni
puku, nahradi brankare dalSim hracem v poli. Hra¢ v poli tymu B v drzeni
puku se ve svém obranném pasmu pokusi prihrat svému spoluhraci, ale
puk mifi pfimo do prazdné branky jeho tymu. Jeho spoluhrac¢ skoci a po-
vede se mu zabranit puku vniknout do prazdné branky. Svoji setrvacnosti
narazi do branky a tim ji dostane zcela z brankovych koliki. Pokud hlavni
rozhodci rozhodne, ze hra¢ neumysiné (velmi nepravdépodobné) posunul
branku poté, co zabranil puku vniknout do branky, zadny trest tymu B ne-
bude ulozen. Pokud v$ak hlavni rozhod¢i rozhodne, ze hra¢ zamérné posu-
nul branku, aby zabranil gélu, hlavni rozhod¢i prizna gél ve prospéch tymu
A atrest tymu A ulozi.

PRAVIDLO 115 - TRESTY V PRODLOUZENI
Viz také Sportovni predpisy [IHF.

i. Bez ohledu na délku prodlouzeni nebo pravidla uréujici pocet hracu
v prodlouzeni, se tresty z konce zakladni hraci doby nebo tresty uloze-
né pred zacatkem prodlouzeni prenesou do prodlouzeni.
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CAST 10 - POPIS TRESTU BEHEM UTKANI

SHRNUTI - V této &asti jsou uvedeny definice, vysvétleni a vyklad pie-
stupki v pribéhu utkani (které se sklada ze Sedesati minut zakladni
hraci doby, prodlouzZeni, samostatnych najezdu k uréeni vitéze utkani
a doby bezprostiredné po konci utkani, kdy hraci opoustéji led a jdou
do prislusnych Saten). V kazdém pfipadé, kdy hraé¢ zplisobi zranéni
protihraéi, mtze Disciplinarni komise ulozit hraci dalsi trest bez ohle-
du na potrestani rozhodc¢imi na ledé.

PRAVIDLO 116 - NAPADANi ROZHODCIiCH
Viz také Pravidlo 168 - Nesportovni chovani.

DEFINICE: Pokus hrace nebo funkcionare tymu prisvojit si pravomoc roz-
hodciho na ledé, znevazit nebo ponizit rozhodc¢iho, zpochybnit jeho cest-
nost nebo schopnosti, nebo pokus se s rozhodéim fyzicky stretnout.

i.  Mensitrest

1. Hrac udefi holi nebo jinym predmétem do ochranného skla nebo
hrazeni na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho na ledé.

2. Hrac mluvi vulgarné, neuctivé ¢&i urazlivé nebo pouziva nepripustné
jednani smérované proti rozhod¢im na ledé.

ii. Mensitrest pro hracskou lavici

1. Funkcionar tymu nebo nezjistény hra¢ mluvi vulgarné, neuctivé ¢i
urazlivé, pouziva nepfripustné jednani nebo vykrikuje jakékoliv po-
znamky ve spojeni se jménem kteréhokoli rozhodc¢iho.

2. Trestany hra¢ nejde primo na trestnou lavici nebo do satny podle
pokyntl rozhodc¢iho na ledé.

3. Funkcionar tymu udefi holi nebo jinym predmétem do hrazeni
na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho na ledé.

4. Funkcionar tymu, ktery pouziva videotechniku ke zpochybnovani
rozhodnuti rozhodcich na ledé.

iii. Osobni trest

1. Hraé ma namitky nebo pouziva videotechniku ke zpochybnovani
rozhodnuti rozhod¢ich na ledé.

2. Hrac vystreli puk umysiné z dosahu rozhodciho na ledé, ktery se
jej pravé chysta zvednout.

3. Hrac vjede nebo setrvava v uzemi rozhodcich, zatimco rozhoddi
na ledé konzultuji spolu, s videorozhod¢im nebo s pomocnymi
rozhodcimi.

4. Kapitan nebo nahradni kapitan, na ledé nebo mimo led, si stéZuje
na rozhodc¢iho na ledé, na zplsob fizeni utkani rozhodcimi, vyklad
pravidel nebo posuzovani hernich situaci.



5. Hrac¢ udefi do ochranného skla nebo hrazeni holi nebo jinym pred-
métem na protest proti rozhodnuti rozhod¢&iho na ledé, za které mu
byl jiz ulozen mensi trest.

6. Potrestany hra¢ nejede pfimo a okamzité na trestnou lavici po bit-
ce nebo Sarvatce hracu.

iv. Osobni trest do konce utkani

1. Hrac nebo funkcionar tymu mluvi vulgarné, neuctive, urazlivé nebo
tak jedna smérem k rozhod¢imu na ledé, za coz jiz byl potrestan
mensim trestem nebo jeho tym mensim trestem pro hracskou lavi-
ci. Pokud k takovému chovani dojde po skonéeni utkani, na ledé
¢i mimo led, osobni trest do konce utkani maze byt ulozen bez
nutnosti predchoziho ulozeni mensiho trestu tomuto hraci nebo
mensiho trestu pro hrac¢skou lavici.

2. Hrac¢ nebo funkcionar tymu vyvola nepatricny kontakt s rozhodc¢im
na ledé nebo proti nému pouzije fyzickou silu.

3. Hrac nebo funkcionar tymu hodi jakykoliv predmét z hracske lavice
nebo postrika rozhod¢iho na ledé z lahve na vodu.

4. Hrac setrvava v jednani, za které mu byl jiz udélen osobni trest.
v. Trestve hie

1. Hrac nebo funkcionar tymu umysiné a bezohledné pouzije silu ja-
kymkoliv zplisobem proti rozhodc¢imu na ledé nebo ho zrani.

2. Hrac se rozmachne holi a nebo ji hodi proti rozhod¢imu na ledé
(bez ohledu na to, jestli ho zasahne a nebo ne) nebo po ném vy-
streli puk.

3. Hrac nebo funkcionar tymu vyhrozuje, udéla rasovou nebo etnic-
kou narazku, plivne, znedisti krvi nebo se dopusti sexualni po-
znamky vici rozhod¢imu na ledé.

4. Hrac nebo funkcionar tymu déla jakakoli nemravna gesta viici roz-
hod¢imu na ledé nebo kdekoli na hristi pred, béhem nebo po utka-
ni.

PRAVIDLO 117 - MENSi TREST PRO HRACSKOU LAVICI

DEFINICE: Chovani poskozujici utkani nebo poruseni pravidel z hracské la-

vice od zjisténého nebo nezjisténého hrace nebo funkcionare tymu.

i.  Prestupek vznikly na hracské lavici mize byt potrestan mensim trestem
pro hracskou lavici.

ii. Jakékoli chovani, za které na ledé ma byt uloZzen osobni trest nebo
osobni trest do konce utkani, je na hracské lavici potrestano stejné,
kdyZz se provini zjistény hra¢ anebo funkcionar tymu.

iii. Mensi trest pro hracskou lavici musi byt odpykan kterymkoli hracem
v poli, ktery byl na ledé v okamziku, kdy byla prerusena hra, pokud
pravidla nestanovi jinak.
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iv. Pokud hlavni kou¢ trestaného tymu odmitne urcit hrace v poli k odpyka-
ni mensiho trestu pro hra¢skou lavici nebo trestu pro brankare, hlavni
rozhodci vybere jakéhokoli hrace v poli.

v. Ve vybranych soutézich IIHF je kouci dovoleno pozadat o prezkoumani

situace zalozené na mozném ofsajdu vedouciho ke vstreleni golu. Po-
kud rozhodnuti na ledé zlistane v platnosti, bude tym, ktery si vyzadal
prezkoumani situace, potrestan mensim trestem pro hracskou lavici
(Viz dalsi provadéci predpisy.).

PRAVIDLO 118 - KOUSNUTI
DEFINICE: Hrac kousne soupere do jakékoli ¢asti téla.
i.  Hradi, ktery kousne soupere, bude ulozen trest ve hre.

PRAVIDLO 119 - VRAZENi NA HRAZENI

DEFINICE: Hra¢ bodycekuje, fauluje loktem, napadne nebo podrazi soupe-
fe tak, Ze ten je prudce vrazen na hrazeni.

i.  Zavrazeni na hrazeni bude ulozen mensi trest a osobni trest.

ii. Hradi, ktery bezohledné ohrozi soupere nasledkem vrazeni na hrazeni,
bude ulozen bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani,
anebo trest ve hre.

ii. ,Valcovani“ soupere v drzeni puku podél hrazeni, ktery se snazi pro-
tahnout kolem hrace, neni povazovano za vrazeni na hrazeni, pokud
pritom nedojde k jinému prestupku (drzeni, nedovolené branéni).

PRAVIDLO 120 - ZLOMENA HUL / HRANi - NAHRAZENI
Viz také Pravidlo 165 - Hozeni hole nebo predmétu.

DEFINICE: Hl, ktera je ¢aste¢né poskozena, ma zlomenou ¢epel nebo
rukojet, nebo uz neni celistva, je povazovana za zlomenou a tim odporuijici
pravidliim.

i.  Hra¢ musiihned upustit zlomenou hil. Pokud se zG¢astni hry se zlome-
nou holi, bude mu uloZzen mensi trest.

ii. Hraciv poli, ktery ve hie pouzije brankarskou hil, bude ulozen mensi
trest.

ii. Hraci, jehoz hdl je zlomena, je zakazano pfijmout hdl hozenou na led
z jakékoli hracské lavice nebo od divaka. Musi obdrzet hdl ze své
hracskeé lavice. Tato vyména musi byt z ruky do ruky. Spoluhraci, ktery
k nému hil hodi, odhodi, posle po ledé nebo vystreli, bude ulozen
mensi trest. Kdyz k nému neidentifikovany spoluhrac, hadl hodi, usmér-
ni, posune nebo odehraje, bude to mit za nasledek ulozeni mensiho
trestu pro hrac¢skou lavici. Spoluhraci, ktery takto hozenou hul pfijme,
nebude ulozen zadny trest.



iv. Hrac, jehoz hil je zliomena, mize obdrzet hil od spoluhrace na ledé.
Tato vyména musi probéhnout z ruky do ruky. Spoluhradi, ktery k nému
hal hodi, odhodi, posle po ledé nebo vystreli, bude ulozen mensi trest.
Hradi, ktery takto hozenou hal pfijme, nebude ulozen zadny trest.

v.  Hrac¢ nikdy nesmi sebrat souperfovu hdl:
1. protihraci na ledé, ktery ji bud' drzi nebo ji upustil na led,
2. protihradi sedicimu na hra¢skeé lavici,
3. ze stojanu na hole na souperoveé lavici.
Jakékoli poruseni tohoto pravidla bude mit za nasledek mensi trest.

vi. Hraciv poli, ktery se zic¢astni hry, zatimco veze nahradni hil hraci v poli
nebo brankari, bude ulozen mensi trest.

vii. Hraci, ktery obdrzi hal v pribéhu hry od spoluhrace z trestné lavice,
bude uloZzen mensi trest.

viii. Hrac v poli, ktery nema v rukou hraéskou hil, se mlze i tak zucastnit
hry.

Pokud hrac tymu A sebere hll vhozenou na led z hrac-
skeé lavice tymu B, ktera byla urCena hraci tymu B, bude ulozen mensi trest
jak hraci tymu A, tak hraci tymu B. Pokud neni hra¢ tymu B identifikovatelny,
bude tymu B ulozen mensi trest pro hrac¢skou lavici.

Hrac nese brankarskou hal brankari, ktery ji ztratil nebo
zlomil, a rozhodne se zapoijit do hry. Pokud upusti brankarskou htl, aby se
mohl zG¢astnit hry, nebude mu ulozen zadny trest. Pokud ale zahraje pukem
nebo se zapoji do hry s brankarskou holi v ruce, bude mu trest udélen.

A5 se Ucastni hry bez hole. Pokud béhem toho, kdyz
hra pokracuje mu poda svoji htll A8 atomu A9, nedojde tim k poruseni pravi-
del. Hraci si smi predavat hdl bez omezeni, pokud dodrzi podminku predani
hole z ruky do ruky.

Hra¢ béhem hry zlomi nebo ztrati drevénou ¢ast konce
své kompozitové nebo kovové hole. Pokud bude s touto holi pokracovat
ve hre, bude mu ulozen mensSi trest.

PRAVIDLO 121 - BODNUTi KONCEM HOLE

DEFINICE: Hra¢ posune horni ruku po rukojeti hole dold, aby nebezpeéné
vycCnivala jeji horni ¢ast, kterou bodne do téla soupere.

i.  Pokus bodnout koncem hole bude potrestan dvojitym mensim a osob-
nim trestem.

ii. Hraci, ktery bodne soupere koncem hole, bude ulozen bud' vétsi trest
a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo trest ve hre.

ii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere bodnutim koncem hole, bude
ulozen trest ve hre.
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PRAVIDLO 122 - NAPADENI

DEFINICE: Hrac, poté co bruslil smérem k protihraci, ho atakuje nadmeér-
nou silou nebo na néj najede ¢i nasko¢i. Tomuto pravidlu jsou nadrazeny
vSechny podobné zakroky tykajici se zasahu do hlavy a krku, s vyjimkou
téch, které souvisi s bitkou.

i.  Hradi, ktery vrazi do soupefe nadmérnou silou, najede nebo naskodi
na soupere, bude ulozen mensi trest.

ii. Hraci, ktery vyvola fyzicky kontakt se soupefem po preruseni hry, ale
mél dostatek ¢asu se takovému kontaktu vyhnout, bude ulozen mensi
trest za napadeni.

ii. Brankar nemuze byt ,teréem* jen proto, Ze je mimo brankovisté. Mensi
trest za nedovolené branéni nebo napadeni bude ulozen vzdy, kdyz
protihrac¢ vyvola zbyte¢ny kontakt s brankarem.

iv. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere nasledkem napadeni, bude
ulozen bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, ane-
bo trest ve hre.

PRAVIDLO 123 - NARAZENI ZEZADU

DEFINICE: Hrac narazi do nepripraveného hrace, ktery si neni védom blizi-
ciho se narazu nebo ktery neni schopen se chranit nebo branit pred tako-
vym narazem. Ke kontaktu dojde na zadni ¢ast téla.

i.  Hraci, ktery narazi zezadu soupere na hrazeni, branku nebo do otevre-
ného prostoru jakymkoli zplsobem (vysokou holi, kros¢ekem atd., ale
ne nedovolenym branénim), bude ulozen mensi a osobni trest.

ii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere nasledkem narazeni zezadu,
bude uloZen vétsi trest a osobni trest do konce utkani nebo trest ve hre.

iii. Pokud se hrac¢ v poli, ktery je bodycekovan, otoci zady k protihraci a vy-
stavi sam sebe do zranitelné pozice bezprostredné pred kontaktem
proto, aby vytvoril podminky pro narazeni zezadu, zadny trest za nara-
zeni zezadu ulozen nebude (ale tresty za jiné prestupky presto mohou
byt ulozeny).

PRAVIDLO 124 - ZASAH DO HLAVY NEBO KRKU

DEFINICE: Cisty zasah do hlavy neexistuje. Hra¢ nasméruje naraz jakého-
koli druhu, jakoukoli ¢asti svého téla nebo vystroje na hlavu nebo krk soupe-
fe, nebo vrazi ¢i natlaci hlavu soupere na ochranné sklo nebo hrazeni. Toto
pravidlo ma prednost pfi posouzeni véech podobnych zakrok tykajicich se
zasaht do hlavy a krku, s vyjimkou téch, které souvisi s bitkou.

i.  Hraci, ktery nasméruje uder do hlavy nebo krku protihrace, bude udé-
len mensi trest a osobni trest.



Vi

Vii.

Hradi, ktery nasméruje Gder do hlavy nebo krku protihrace, maze byt
také udélen vétsi trest a osobni trest do konce utkani a nebo trest
ve hre.

Trest za zasah do hlavy nebo krku bude ulozen, kdyz hrac¢ atakuje sou-

pere jednim ze zplsobl:

1. Hra¢ nasméruje zasah jakoukoli ¢asti téla nebo vystroje do hlavy
nebo krku soupere.

2. Hrac¢ vrazi nebo natlaci hlavu soupere na ochranné sklo nebo hra-
zeni jakoukoli ¢asti horni poloviny téla.

3. Hrac vystréi a nasméruje jakoukoli ¢ast horni poloviny téla, aby
vyvolal kontakt s hlavou nebo krkem soupere.

4. Hra¢ naprimi své télo nebo se vykloni do strany, aby dosahl
na soupere nebo pouzije jakoukoli ¢ast horni poloviny téla, aby
vyvolal kontakt se souperovou hlavou nebo krkem.

5. Hrac¢ nadskodi (brusle ztrati kontakt s ledem), aby zasahl soupere
do hlavy nebo krku.

Prestoze hrac v poli v drzeni puku jede s hlavou nahoru a o¢ekava, ze
bude bodycéekovan, protihra¢ ho nesmi zasahnout do hlavy nebo krku.

Pokud prvotni sila zasahu je zpoc&atku vedena na oblast téla a pak kon-
takt sklouzne nahoru do oblasti hlavy nebo krku, trest za zasah do hlavy
nebo krku nebude ulozen.

Hrac v poli, ktery bodycekuje protihrace jedouciho s pukem a skloné-
nou hlavou ve sméru tohoto hrace v poli, ktery neudéla pohyb vzhdru
nebo nenasméruje svoje télo nahoru do protihrace, nebude potrestan
za zasah do hlavy nebo krku.

Pokud hrac v poli udrzuje svoji pozici v pribéhu hry a souper do néj
najede, kontakt nebude povazovan za zasah do hlavy nebo krku, pokud
nejsou poruseny podminky podle Pravidla 124 iii. nebo 124 iv.

PRAVIDLO 125 - ZASAH DO NOHOU

DEFINICE: Hrac, ktery snizi své télo se zrejmym umyslem zasahnout sou-
pere do oblasti kolen.

Hraci, ktery sméruje zasah do nohou soupere nebo snizi svoje télo,
aby zasahl oblast souperovych kolen, bude ulozen mensi trest.

Hraci, ktery se skrci blizko hrazeni, aby predesel tomu, ze bude atako-
van, a tim zpQsobi, Ze souper pres néj prepadne, bude ulozen mensi
trest.

Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere zasahem do nohou, bude ulo-
zen bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo
trest ve hre.
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PRAVIDLO 126 - SEVRENI PUKU RUKOU

DEFINICE: Prestoze hra¢ v poli smi srazit puk rukou nebo jej chytit
a okamzité polozit na led, nesmi jej v ruce skryt (tj. podrzet jej v ruce), drzet
jej déle, nez trva polozeni na led, nebo jet s pukem v ruce.

i.  Hraciv poli, ktery chyti puk a drzi jej, kdyz stoji nebo s nim jede a ma
ho pfi tom v ruce, bud’ aby se vyhnul soupefi, nebo aby ho ziskal zcela
do drzeni, bude uloZzen mensi trest za sevreni puku rukou.

ii. Hraciv poli, ktery zvedne puk z ledu rukou mimo brankovisté v pribéhu
hry, bude ulozen mensi trest.

iii. Hraciv poli, ktery prikryje puk rukou na ledé mimo brankovisté, bude
uloZzen mensi trest.

iv. Pokud hrac v poli rukou zvedne puk z ledu, skryje, nebo prikryje puk
na ledé rukou uvnitf trojrozmérného prostoru vlastniho brankoviste,
kdyz je brankar na ledé, bude narizeno trestné strileni ve prospéch
soupere.

v.  Pokud hra¢ v poli rukou zvedne puk z ledu, skryje, nebo prikryje puk
na ledé rukou uvnitf trojrozmérného prostoru vlastniho brankoviste,
kdyz je brankar mimo led, aby byl nahrazen dalsim hracem, bude pri-
znan gol ve prospéch souperova tymu.

PRAVIDLO 127 - KROSCEK

DEFINICE: Hrac¢ zasahne télo soupere holi drzenou obéma rukama a zadna
¢ast hole neni pritom na ledé.

i.  Hradi, ktery krosc¢ekuje soupere, bude ulozen mensi trest.

ii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere kros¢ekem, bude ulozen bud'
vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo trest
ve hre.

PRAVIDLO 128 - NEBEZPECNA VYSTROJ / NEBEZPECNE
POUZITi VYSTROJE

DEFINICE: Veskera ochranna vystroj vyrobena z jakéhokoli materialu, ktery

by mohl zpUsobit zranéni, je povazovana za nebezpecnou a jeji pouzivani je

prisné zakazano.

i.  Hlavni rozhod¢i maze zakazat pouziti jakékoli vystroje, pokud je nazoru,
Ze by mohla zpUsobit zranéni.

ii. Tymu hrace, ktery se ucastni hry s nedovolenou vystroji, bude nejprve
hlavnim rozhodc¢im vysloveno varovani. Osobni trest bude ulozen kaz-
dému hraci, ktery nasledné porusi pravidla pro nedovolenou vystroj,
poté co jeho tym byl hlavnim rozhod¢im varovan a poucen, aby jakakoli
vystroj byla upravena, odstranéna nebo zabezpecena.



iii. Pokud hlavni rozhodc¢i povazuje hracéskou hal za nebezpecnou, musi
byt tato hil ze hry odstranéna bez ulozeni trestu. Pokud hrac¢ v poli
nasledné pouzije tuto hal, bude mu ulozen osobni trest.

iv. Hlavni rozhod¢i miize pozadovat, aby hra¢ odstranil jakékoli osobni
dopliky povazované za nebezpecné. Pokud je obtizné tyto osobni do-
pliky odstranit, hra¢ je musi prelepit paskou nebo je bezpecné zastréit
pod dres tak, zZe jiz nejsou nadale nebezpecné. Hra¢ musi opustit led
v prabéhu Uprav a jeho tymu bude vysloveno varovani. Osobni trest
bude ulozen kazdému hréaci, ktery nasledné porusi pravidla tykajici se
osobnich doplnkd, poté co jeho tym byl hlavnim rozhod¢im varovan
a poucen.

v. Hraciv poli nebo brankari, ktery ztrati hiil béhem hry, nemUze byt tato
hal vracena hozenim jakymkoliv zplisobem. MUze ji obdrzet od svého
spoluhrace, ale predavka musi probéhnou z ruky do ruky. Spoluhraci,
ktery k nému hal hodi, odhodi, posle po ledé nebo vystreli, bude ulo-
zen mensi trest.

PRAVIDLA 129 AZ 137 - ZDRZOVANI HRY

DEFINICE: Umyslny nebo netimyslny &in, ktery zdrzuje hru, vynucuje preru-
Seni hry nebo brani zahajeni.

PRAVIDLO 129 - ZDRZOVANI HRY / UPRAVA VYSTROJE

i.  Hraci, ktery prerusi hru nebo zdrZuje jeji zahajeni, aby si opravil nebo
upravil vystroj, bude uloZzen mensi trest.

ii. Veskera ochranna vystroj s vyjimkou rukavic, helmy a brankarskych
chrani¢t nohou se musi nosit zcela pod oblec¢enim. Nedodrzeni toho-
to ustanoveni bude mit, po predchozim varovani, za nasledek ulozeni
mensiho trestu.

iii. Hrac, ktery nevyhovuje pozadavkim stanovenym v Pravidle 40-vi.,
bude po predchozim varovani potrestan mensim trestem.

PRAVIDLO 130 - ZDRZOVANI HRY / POSUNUTA BRANKA

i.  Hraci, ktery umyslné posune branku z jeji normalni pozice, bude ulozen
mensi trest.

ii. Pokud hra¢ umysiné posune vlastni branku z jeji normalni pozice bé-
hem poslednich dvou minut zakladni hraci doby nebo kdykoli v pro-
dlouzeni hlavni rozhodgéi naridi trestné strileni ve prospéch soupere.

iii. Pokud hra¢ umysIné posune vlastni branku z jeji normalni pozice, kdyz
je v brejku utocici hra¢ v poli, hlavni rozhodc¢i naridi trestné strileni
ve prospéch soupere.
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iv. Pokud je brankar odvolan z ledu a spoluhra¢ posune vlastni branku
z jeji normalni pozice, kdyz je v brejku utocici hra¢ v poli, hlavni rozhod-
¢i prizna gol ve prospéch soupere.

v. Pokud je branka posunuta v priibéhu hry nasledkem akce utociciho
tymu, zatimco branici tym ziska puk do drzeni a ma jasnou prilezitost
zautocit, hra nebude prerusena az do doby, nez se drzeni puku opét
zméni. Pokud branici tym zautoc¢i a dosahne golu, gol bude uznan.

vi. Pokud se v situaci popsané v Pravidle 130-v. drzeni puku zméni uvnitf
obranného pasma braniciho tymu, nasledujici vhazovani bude na jed-
nom z bodd vhazovani ve strednim pasmu blize modré ¢ary braniciho
tymu.

vii. Pokud se v situaci popsané v Pravidle 130-v. drzeni puku zméni
ve stfednim pasmu nebo v uto¢ném pasmu braniciho tymu, nasledujici
vhazovani bude na nejbliz§im bodu vhazovani, kde byla hra prerusena.

PRAVIDLO 131 - ZDRZOVANI HRY / PADNUTI NA PUK

Viz také Pravidla 175 - Nafizeni trestného stfileni / hrac¢ v poli padne na puk
a 179 - Priznany gol.

i.  Hrac v poli, ktery padne na puk, drzi ho nebo si ho pritiskne k télu Ci
vystroji, aby zplsobil preruseni hry, bude ulozen mensi trest. Pokud
vSak puk uvizne v hracovych bruslich nebo vystroji, kdyz blokoval strelu
nebo prihravku, hra se prerusi, ale trest se neulozi.

ii. Hraciv poli, ktery pouzije ruku ke skryti puku v dlani nebo ve vystroji,
aby dosahl preruseni hry, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 132 - ZDRZOVANI HRY / ZASLAPOVANI PUKU

i. Hraci v poli, ktery zaslapuje nebo jinak drzi puk svoji holi, bruslemi
nebo télem podél hrazeni nebo ve volném prostoru, kdyz neni atakovan
soupefem, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 133 - ZDRZOVANI HRY / OSLAVA GOLU

i.  Hraci mohou vstoupit z hracské lavice na led po golu pouze z diivodu
stfidani. Na led nem(ze kvuli oslavé vstoupit vice hracl nez je potreba
k vystridani. Poruseni tohoto pravidla bude mit za nasledek varovani
hlavnim rozhodc¢im obéma tymim a dalsi poruseni pravidla bude mit
za nasledek mensi trest pro hra¢skou lavici.



PRAVIDLO 134 - ZDRZOVANI HRY / POZDNi NASTUP

i. Pokud kou¢ neposle vcas na led pozadovany pocet hracl k zahajeni
tretiny nebo prodlouzeni, bude ulozen mensi trest pro hraéskou lavici.

ii. ,Pozadovanym poctem“ se rozumi plny pocet hracu, kterym je dovole-
no Ucastnit se hry v souladu s pravidly (5 hract v poli a brankar, pokud
tymy hraji v plném poctu; 4 nebo 3 hraci plus brankar v pripadé, ze je
tym oslaben).

PRAVIDLO 135 - ZDRZOVANI HRY /
VYSTRELENiI NEBO VYHOZENI PUKU MIMO HRISTE

i.  Hradi, ktery z prostoru svého obranného pasma vystreli, vyhodi, vykopne
nebo odpali puk pfimo mimo hristé a ten v prabéhu hry opusti hristé
kdekoli (s vyjimkou mista bez ochranného skla) bez jakéhokoli odrazu,
bude ulozen mensi trest. Rozhodujicim faktorem je poloha puku, kdyz
je zahran.

ii. Trest nebude ulozen, pokud hrac vystreli puk pfimo pres hrazeni hrac-
skych lavic, ale nikoli pres ochranné sklo za hra¢skymi lavicemi.

ii. Trest nebude ulozen hraci, ktery vystreli puk pfimo pres hrazeni v ja-
kémkoliv misté, kde neni ochranné sklo pfimo nad hrazenim.

iv. Hraci, ktery v prabéhu hry nebo po preruseni kdekoliv na ledé imysiné
vystreli puk mimo hristé, bude ulozen mensi trest.

v. Hradi, ktery zahraje puk ze svého obranného pasma tak, ze zasahne
nad ledem bud' ukazatel ¢asu a nebo stfechu, coz zplsobi preruseni
hry, nebude ulozen trest.

Pokud je puk vystrelen a zasahne hal hrace v poli nebo
brankare nebo jinou ¢ast jejich vystroje a je neumysiné odrazen za hrazeni,
zadny trest se neulozi.

Pokud hrac vystreli puk otevienymi dvirky neulozi se
zadny trest.
Pokud je puk vystrelen z obranného pasma pres
ochranné sklo do sité na opacné strané hristé, mensi trest za zdrzovani hry
bude ulozen (tato situace je nadrazena zakazanému uvolnéni).

Hlavnim rozhodéim je signalizovan mensi trest pro A3.
Jestlize A6, ktery je v obranném pasmu, ziska puk pod kontrolu a pfi zapis-
kani k ulozeni trestu vystreli puk pfimo pres ochranné sklo, nebude ulozen
zadny trest. Pokud podle nazoru hlavniho rozhod¢iho, vystrelil A6 puk pres
ochranné sklo zamérné ze vzteku nebo jako projev zpochybnéni rozhodnuti
hlavniho rozhodciho, trest mdze byt ulozen.
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PRAVIDLO 136 - ZDRZOVANI HRY /
STRIDANI PO ZAKAZANEM UVOLNENI

Tym, ktery zplsobil zakdzané uvolnéni, nesmi vysttidat zadného hrace
kromé:

1. Nahrazeni brankare, ktery byl vystridan za dalsiho hrace v poli.
2. Nahrazeni zranéného hrace.

3. Pokud kterykoli tym obdrzi trest po zakazanem uvolnéni, kte-
ry zméni pocet hracl na ledé, je tymu, ktery zpuUsobil zakazané
uvolnéni, dovoleno stfidat, ale nasledujici vhazovani bude na bodu
vhazovani v obraném pasmu tymu, ktery dostal trest.

Kouci, ktery se pokusi neopravnéné vystridat po zakazaném uvolnéni
ve snaze zdrzovat hru, zatimco hlavni nebo ¢arovi rozhod¢i organizuiji
spravné postaveni, bude vysloveno varovani hlavnim rozhod¢im za prv-
ni provinéni. Pokud se kou¢ pokusi znovu vystridat za u¢elem zdrzovani
dalsiho vhazovani, bude uloZzen mensi trest pro hracskou lavici.

Pokud jakykoliv hra¢ v poli braniciho tymu umysiné porusi postup pfi
vhazovani po odpiskaném zakazaném uvolnéni tak, aby zdrzoval hru,
bude to mit za nasledek varovani pro jeho hrac¢skou lavici. Kazdé dalsi
provinéni bude mit za nasledek mensi trest pro hracskou lavici za zdr-
zovani hry.

PRAVIDLO 137 - ZDRZOVANI HRY /
PORUSENIi POSTUPU VHAZOVANI

Pokud hra¢ v poli neucastnici se vhazovani viede do kruhu vhazovani
drive, nez je vhozen puk, hrac v poli tohoto tymu musi byt na vhazovani
nahrazen. Za druhé poruseni jakymkoli hracem v poli stejného tymu pri
stejném vhazovani bude uloZzen mensi trest pro hrac¢skou lavici.

Kdyz rozhodc¢i na ledé vykaze hrace z vhazovani a dalsi hrac téhoz tymu
i po varovani zdrzuje zaujmuti spravného postaveni, bude provinivsSimu
se tymu ulozen mensi trest pro hraéskou lavici.

Pokud se hrac v poli postavi pfi vhazovani na souperovu stranu vhazo-

vani nebo jakkoli nespravné a pokracuje v tom i pres varovani rozhod-
¢im na ledée, bude mu ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 138 - NAFILMOVANY PAD NEBO PREHRAVANI

DEFINICE: Hrac¢ odividné prehrava pad nebo predstira zranéni ve snaze do-
sahnout potrestani.

Hraci, ktery prehrava faul nebo predstira, ze byl faulovan souperem,
bude ulozen mensi trest.



PRAVIDLO 139 - FAUL LOKTEM
DEFINICE: Hrac pouzije loket k faulu na protihrace.
i.  Hraci, ktery fauluje protihrace loktem, bude ulozen mensi trest.

ii. Hrac, ktery bezohledné ohrozi protihrac¢e faulem loktem, bude ulozen
bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani nebo trest
ve hre.

PRAVIDLO 140 - ZASAH PROTI DIVAKUM

DEFINICE: Hra¢ nebo funkcionar tymu se dopusti fyzického kontaktu s di-

vakem v prabéhu utkani véetné preruseni hry a prestavek.

i.  Hraci nebo funkcionari tymu, ktery fyzicky napadne divaka, oplaci mu
nebo se s nim stretne, bude ulozen trest ve hre.

PRAVIDLO 141 - BITKA

DEFINICE: Hra¢ opakované udefi soupere béhem delsi Sarvatky béhem
hry, po preruseni nebo kdykoli v pribéhu utkani.

i.  VSichni hraci, ktefi se zapoji do bitky, budou potrestani tresty ve hre.
ii. Hraci, ktery byl uderen a jakkoli oplaci, bude ulozen mensi trest.

ii. Hraci, ktery si sunda jednu nebo obé rukavice nebo helmu s Umyslem
bit se se soupefem, bude ulozen osobni trest navic k pripadnym dalsim
trestdm.

iv. Pokud je pri bitce zjevny iniciator, tomuto hraci bude uloZzen navic men-
Si trest.

v. Hradi, ktery je na ledé a je prvni, kdo se zapoji do probihajici bitky (, treti
hrac¢”) mezi dvéma souperi, bude uloZzen osobni trest do konce utkani.

vi. Hraci, ktery se pokusi bit nebo pokracuje v bitce poté, co mu bylo
hlavnim rozhod¢im narizeno prestat, nebo ktery odporuje ¢arovému
rozhod¢imu pokousejicimu se zamezit pokracovani bitky, bude ulozen
dvojity mensi trest, vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utka-
ni nebo trest ve hre.

vii. Funkcionari tymu, ktery je zapojen do bitky na ledé nebo mimo led,
bude ulozen bud' osobni trest do konce utkani, anebo trest ve hre.

viii. Prvnimu hraci z kazdého tymu, ktery opusti hra¢skou nebo trestnou
lavici v prabéhu Sarvatky, bude ulozen dvojity mensi trest a automaticky
osobni trest do konce utkani. Nasledujicim hracam, kteri opusti hrac-
skou lavici v priibéhu sarvatky bude ulozen osobni trest. Nasledujicim
hracam v poli, ktefi opusti trestnou lavici v pribéhu sarvatky, bude ulo-
zen mensi trest a osobni trest do konce utkani. Tyto tresty budou odpy-
kany po uplynuti vSech jejich predchozich tresti. Samotny ¢in opusténi
bud hracské nebo trestné lavice znamena poruseni tohoto pravidla,
prestoze se hraci nezapoji do bitky, kdyz jsou na ledé.
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ix. Pokud Sarvatka mezi hraci nastane béhem stridani hracu (napf. strida-
ni pétek), uplatni se pravidla normalnim zpGsobem. Ale jakykoli hrac,
ktery se nasledné zapoji do Sarvatky, bude potrestan, jakoby opustil
hra¢skou nebo trestnou lavici, aby se zapoijil do Sarvatky.

x. Pokud hrac¢i obou tym( opusti prislusné lavice ve stejném okamziku,
nebo pokud hraci jednoho tymu opusti hraéskou lavici poté, co vidéli
hrace druhého tymu, jak ucinili totéz, prvni zjistény hrac¢ kazdého tymu,
bude potrestan podle tohoto pravidla.

xi. Celkem pét osobnich trestd nebo osobnich trestd do konce utkani
muze byt ulozeno kazdému tymu podle tohoto pravidla.

xii. Hraci nemohou byt uloZzeny oba tresty, jak trest ve hre tak osobni trest
do konce utkani, za pokracovani v bitce.

PRAVIDLO 142 - UDER HLAVOU

DEFINICE: Hrac¢ zasahne protihrace hlavou s nasazenou helmou nebo bez

helmy.

i.  Hraci, ktery se bud’ pokusi uderit hlavou, nebo uderi hlavou soupere,
bude ulozen trest ve hre.

PRAVIDLO 143 - VYSOKA HUL

DEFINICE: Hrac, ktery drzi jakoukoliv ¢ast své hole nad vyskou svych ra-

men a touto Casti zasahne soupere.

i.  Hradi, ktery vyvola kontakt se soupefem vysokou holi, bude ulozen mi-
nimalné mensi trest.

ii. Hrac, ktery neopatrnosti zptsobi svou vysokou holi nahodné zranéni
protihraci, bude ulozen dvojity mensi trest.

iii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere zakrokem vysokou holi, bude
uloZzen bud' vetsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani,
anebo trest ve hre.

iv. Nahrace, ktery vyvola kontakt se soupefem v horni ¢asti jeho téla, kdyz
naprahuje na strelu nebo pfi pokracujicim pohybu hole po strele nebo
prihravce, se vztahuji vSechny tresty za vysokou hdl.

PRAVIDLO 144 - DRZENi

DEFINICE: Hrac brani soupefi v pohybu pomoci jedné nebo obou rukou,
pazi ¢i nohou nebo jakymkoli jinym zplisobem, aby mu zamezil ve volném
pohybu.

i.  Hradi, ktery drzi soupere, bude ulozen mensi trest.



ii. Jsou tfi bézné zplsoby drzeni:
1. Hraé chytne soupere jednou nebo obéma rukama s jedinym
umyslem, zabranit soupefi volné se pohybovat s pukem nebo bez
puku.

2. Hrac¢ prispendli soupere na hrazeni pomoci pazi, horni ¢asti téla
nebo spodni ¢asti téla, aby zabranil soupefi odjet od hrazeni, a ne-
pokusi se hrat puk.

3. Hrac chytne dres soupere, aby omezil jeho volny pohyb nebo ho
zpomalil.

PRAVIDLO 145 - DRZENi HOLE

DEFINICE: Hrac¢ chytne souperovu hil jakymkoliv zptisobem (rukama, pa-
zemi, télem, nohama), aby mu zabranil pohybovat se, hrat pukem ¢&i se volné
zapojit do hry, nebo jinak omezuje soupere v pouziti hole.

i.  Hraci, ktery drzi souperovu htl, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 146 - HAKOVANI

DEFINICE: Hrac¢ pouzije hil, aby souperi s pukem nebo bez puku branil
v postupu nebo aby mu s ni jinak prekazel.

i.  Hraci, ktery hakuje protihrace, bude ulozen mensi trest.
ii. Jsou ctyri bézné zplsoby hakovani:
1. Hrac hakuje pazi, ruku nebo rukavici soupere, ktery se chysta na-
hrat nebo vystrelit.
2. Hrac vyvola kontakt s jakoukoli ¢asti souperova téla za pouziti hole
pfi souboji 0 puk jeden na jednoho.
3. Hrac pouzije hil proti souperovu télu, aby mu zabranil zachovat
puk v drzeni.
4. Hrac pouzije hal, aby zabranil soupeti volné se pohybovat.
ii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere hakovanim, bude ulozen bud'

vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo trest
ve hre.

PRAVIDLO 147 - NEDOVOLENA HUL / MERENi HOLE

DEFINICE: Hraci musi pouzivat dovolené hole, které vyhovuiji predpistim IIHF,

viz Pravidlo 38 - Hl / hrac v poli a Pravidlo 196 - Hul / brankar.

i.  Kapitan tymu maze pozadat o preméreni hole v jakémkoli preruseni hry.
Pokud méreni urci, Zze hil je nedovolena, provinivSsimu se hraci bude
ulozen mensi trest a hlavni rozhod¢i vrati hil na hracskou lavici.
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Vi.

Vii.

Hrac, jehoz hal ma byt mérena, musi mit hil v dobé pozadavku. Mize
byt na lavici nebo na ledé, ale hlavni rozhodc¢i se musi vizualné uijistit,
ze predmétna hal patfi tomuto hraci.

Pokud méfeni urci, ze hiil je dovolena, bude tymu pozadujicimu méreni
ulozen mensi trest pro hra¢skou lavici za zdrzovani hry. Trest bude od-
pykan kymkoli, kdo byl na ledé v dobé pozadavku o preméreni.

Pocet pozadavki na méreni hole tymem v pribéhu utkani neni omezen,
ale v jednom preruseni hry je dovoleno pouze jedno méreni a pouze
jednomu tymu.

Pokud hra¢ odmitne vydat svoji htl nebo znici hdl nebo jakoukoli ¢ast
vystroje pozadovanou k preméreni, kdyz je o to pozadan hlavnim roz-
hodc¢im, bude jeho vystroj povazovana za nedovolenou a hraci bude
uloZzen mensi a osobni trest.

Méreni hole mlze byt pozadovano po golu v zakladni hraci dobé, ale
pokud je htl shledana nedovolenou, bude gol presto platit. Stejné pra-
vidlo se uplatni v prodlouzeni a pfi samostatnych najezdech k urceni
vitéze utkani.

Pokud kapitan tymu, ktery hraje oslabeny o dva hrace, v poslednich
dvou minutach utkani nebo kdykoliv v prodlouzeni vyzada méreni vy-
stroje, které se prokaze byt neopravnéne, naridi hlavni rozhod¢i trestne
strileni proti tymu, ktery méreni zadal. Pokud méreni prokaze, ze vystroj
nevyhovuje, bude provinivsi se hra¢ potrestan mensim trestem.

Hraci v poli, ktery prave vstoupil na trestnou lavici, aby

odpykal trest, nebo ji opustil po odpykani trestu, mize byt jeho hdl premé-
fena.

PRAVIDLO 148 - ZRANENY HRAC ODMITAJICi OPUSTIT LED

DEFINICE: Hrac, ktery neni schopen pokracovat ve hie nebo je nezpu-
sobily opustit led vlastnimi silami, musi opustit led (pokud je schopen) pri
preruseni hry, aby mohl byt osetren.

Hrac v poli, ktery potrebuje zdravotnické osetreni na ledé, musi odejit
na hracskou lavici, jakmile je toho schopen, a zUstat tam minimalné
do doby po nasledujicim vhazovani. Pokud odmitne vyhovét, bude mu
ulozen mensi trest. Pokud stale odmita odeijit i po ulozeni mensiho tres-
tu, bude mu ulozen také osobni trest.

Hrac, ktery krvaci, se nesmi vratit do hry, dokud jeho zranéni nejsou
dostatecné zakryta nebo sesita, aby se zabranilo jejich viditelnému
krvaceni. Pokud se vrati bez radného zakryti nebo s jakoukoli vystroji
potrisnénou krvi, bude mu ulozen mensi trest.

Hraci v poli, ktery lezi na ledé a bud' predstira zranéni nebo odmita
opustit led, bude ulozen mensi trest.



PRAVIDLO 149 - NEDOVOLENE BRANENI

DEFINICE: Hra¢ prekazi nebo zabranuje soupefi, ktery nema puk v drzeni,
ziskat prihravku, bruslit nebo se volné pohybovat po ledé.

Hraci, ktery nedovolené brani souperi, bude ulozen mensi trest.

K nedovolenému branéni maze béhem hry dojit nasledujicimi zptisoby:

1.
2.

Hrac v poli zabranuje soupefi se bez omezeni pohybovat.

Hrac v poli zabranuje soupefi vjet volné do utocného pasma, ze-
iména kdyz po nahozeni puku vystréenim bok{ nuti soupere, aby
ho objizdél.

Hrac¢ v poli brani soupefi bodyc¢ekovat spoluhrace v drzeni puku
nebo vjede do cesty souperi, aniz by si nejprve vybudoval pozici
télem (tj. odstaveni braniciho hrace).

Hra¢ v poli blokuje soupere, aby se nedostal do postaveni pro
prevzeti nahravky.

Hrac v poli vyhraje vhazovani, ale zabrani soupefi jet za pukem (ne-
dovolené branéni na vhazovani).

Hrac¢ z hracské nebo trestné lavice holi nebo télem dosahne na led
a zabrani v pohybu puku nebo soupere béhem hry.

Hra¢ vyboci do strany, aby zabranil soupefi v postupu, aniz by si
nejprve vybudoval pozici télem.

Hrac¢ zabrani souperi zvednout ¢ast vystroje z ledu (napt. hal, ruka-
vice, helma) jejim odstréenim od soupere.

Hracdam v poli pred brankou je dana volnost v ramci pravidel jako jsou
nedovolené branéni, kroscek, hakovani, drzeni, podrazeni a sekani,
pokud snaha zaujmout pozici pred brankou nebo odstavit hrace v poli
z této pozice neprekroci hranici priméreného boje o Uzemi. K poruse-
ni pravidel v tomto prostoru patfi: srazeni protihrace bez puku, tahani
soupere za dres, stréeni hole mezi nohy souperfe pohybem ,vyvrtky",
agresivni kros¢ek na soupere, sekani do zadni strany souperovych no-

hou.

K situacim, které se neposuzuji jako nedovolené branéni, patfi:

1.

Hrac¢ v poli ma pravo na prostor na ledé, ve kterém se nachazi
nebo kam sméruje, pokud udrzuje rychlost svého pohybu a po-
staveni téla mezi protihra¢em a volnym pukem. Pokud zpomali,
riskuje nedovolené branéni proti souperi.

Hrac¢ v poli ma pravo stat na svém misté a nemusi uhnout, pokud
souper chce projet timto prostorem.

Hra¢ v poli mlze blokovat soupere, pokud je pred protihracem
a pohybuje se ve stejném sméru.

Hrac v poli mlize pouzit svoji pozici, aby donutil soupere jet méné
primou cestou k puku, pokud nepouzije ruce nebo paze, aby drzel
nebo blokoval protihrace.

Hraci atakujicimu soupere, ktery nema puk v drzeni, bude ulozen men-
Si trest za nedovolené branéni.
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vi. Hrag, ktery predpoklada, Ze protihra¢ ziska puk do drzeni nebo pod
kontrolu, ale vyvola kontakt s timto hracem jesté pred tim, nez tyto sku-
tecnosti nastanou, obdrzi trest za nedovolené branéni.

vii. Dva hraciv poli se mohou pretlacovat o pozici, zatimco jedou za volnym
pukem, ale pokud jeden z nich holi, pazi nebo brusli prekazi souperi
v pohybu za pukem, bude mu ulozen mensi trest za nedovolené bra-
néni.

viii. Byt ,naledé” znamenad, ze obé brusle jsou na ledé. Pokud ma hrac jed-
nu brusli na ledé a jednu pres hrazeni nebo mimo led na své hracské
nebo trestné lavici, je povazovan za hrace, ktery neni na ledé. Jestlize
je podle této definice povazovan za hra¢e mimo led, neni mu dovoleno
hrat pukem, vyvolat kontakt s protihracem nebo se ucastnit herni akce
jakymkoliv zpisobem. Pokud tak ucini, bude mu ulozen trest za nedo-
volené branéni.

ix. Pokud se hra¢ nakloni pres hrazeni na hrac¢ské lavici a zahraje pukem,
vyvola kontakt s protihracem a nebo se jakymkoliv zplisobem zucastni
hry, bude potrestan trestem za nedovolené branéni.

X. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere nedovolenym branénim, bude
ulozen bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, ane-
bo trest ve hre.

PRAVIDLO 150 - NEDOVOLENE BRANENI BRANKARI
Viz také Pravidla 183 - Ochrana brankare a 184 - Brankar a brankoviste.
DEFINICE: Hra¢ pouzije jakykoli zplsob, aby zabranil brankafi ve hre.

i.  Hraciv poli, ktery pomoci hole nebo téla brani nebo prekazi v pohybu
brankari v jeho brankovisti, nebo ktery brani brankari ve hre, bude ulo-
zen mensi trest.

ii. Pokud utocici hra¢ v poli v drzeni puku jede popredu nebo pozadu,
vyvola kontakt s brankarem v brankovisti a puk se dostane do branky,
gol se neuzna a utocicimu hraci v poli bude ulozen mensi trest (vyjimka
viz Pravidlo 183-iii.). Toto pravidlo se také uplatni pri trestném stfileni
a samostatnych najezdech k urceni vitéze utkani.

ii. Utogicimu hragi v poli, ktery se postavi pred soupefova brankare
a predstira hru mavanim rukama nebo holi pred brankarovym oblice-
jem, aby rozptylil jeho pozornost, se ulozi mensi trest, bez ohledu na to,
zda utodici hrac v poli stoji uvniti nebo mimo brankovisté.

iv. Soupefi, ktery brani nebo blokuje brankare v navratu do brankovisté
nebo do néj neprimérené narazi, zatimco brankar hraje puk za bran-
kou, bude ulozen mensi trest.

v.  Utocici hrac v poli smi projet brankovistém v prabéhu hry, pokud nevy-
vola kontakt s brankarem. Pokud kontakt vyvola utocici hra¢ v poli nebo
brankar vracejici se do brankovisté, bude utoc¢icimu hraci v poli ulozen
mensi trest.

vi. Nahodny kontakt s brankarem je povolen za predpokladu, ze nedojde
k poruseni ustanoveni Pravidel 150-i. az 150-v.



PRAVIDLO 151 - KOPNUTI
DEFINICE: Hra¢ udéla kyvavy pohyb brusli sméfujici na jakoukoli ¢ast sou-
pefova téla.

i. Hraci, ktery kopne nebo se pokusi kopnout protihrace, bude ulozen
trest ve hre.

PRAVIDLO 152 - FAUL KOLENEM
DEFINICE: Hrac vystrci koleno, aby vyvolal kontakt se souperem.

i. Hraci, ktery pouzije koleno, aby vyvolal kontakt se soupefem, bude
ulozen mensi trest.

ii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi protihrace faulem kolenem, bude ulo-
zen bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo
trest ve hre.

PRAVIDLO 153 - POZDNi DOHRANI

DEFINICE: Pozdni dohrani predstavuje nedovoleny bodycek na hrace
v poli, ktery je ve zranitelné pozici, protoze jiz nema puk pod kontrolou, ani
v drzeni. K pozdnimu dohrani télem m{ze dojit zakrokem na hrace v poli,
ktery je pripraveny nebo nepfripraveny na blizici se kontakt.

i. Hraciv poli, ktery neni v bezprostredni blizkosti protihrace pripravené-
ho na blizici se kontakt a majiciho puk pod kontrolou nebo v drzeni,
a presto ho opozdéné dohraje, bude ulozen mensi trest.

ii. Hraciv poli, ktery opozdéné dohraje protihrace, ktery stret jiz nemuze
ocekavat, bude ulozen vétsi trest a automaticky osobni trest do konce
utkani.

ii. Hraci v poli, ktery bezohledné ohrozi protihrace ve zranitelné pozici
pozdnim dohranim, bude ulozen trest ve hre.

PRAVIDLO 154 - TRESTNA LAVICE - PRESTUPEK
PREDCASNE OPUSTENI / NESPRAVNY VSTUP

DEFINICE: Pouze dohlizitel trestli smi otevrit a zavfit dvirka na trestnou lavici
v pribéhu utkani. Hrac v poli nesmi opustit trestnou lavici s vyjimkou konce
tretin nebo po uplynuti jeho trestu a musi tak ucinit pouze cestou po ledé.

i.  Trestanému hraci v poli, ktery opusti trestnou lavici vlastni chybou pred
uplynutim svého trestu, bude ulozen mensi trest navic ke zbytku stava-
jiciho trestu.

ii. Hrac v poli, ktery opusti trestnou lavici pred¢asné chybou dohlizitele
trest(l, nebude potrestan, ale musi se vrétit na trestnou lavici odpykat
zbytek svého trestu.
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iii. Hraci v poli, ktery opusti trestnou lavici pred uplynutim svého trestu,
aby zpochybnil rozhodnuti rozhod¢iho na ledé, bude ulozen mensi trest
a osobni trest do konce utkani.

iv. Hraci v poli, ktery opusti trestnou lavici pred uplynutim svého trestu,
bud' aby vstoupil do Sarvatky, anebo ji vyvolal, bude ulozen dvojity men-
Si trest a osobni trest do konce utkani (pokud to udéla jako prvni) nebo
mensi trest a osobni trest do konce utkani (pokud to udéla jako dalsi
hrac v poli).

v. Hraci v poli, ktery béhem utkani vstoupi na trestnou lavici nebo z ni
odejde jinudy nez pres led, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 155 - HRANi BEZ HELMY
DEFINICE: Hrac v poli se ucastni hry bez helmy radné upevnéné na hlave.

i.  Hracdiv poli, jehoz helma spadne v priibéhu hry a ktery nesméruje oka-
mzité na svoji hracskou lavici, bude ulozen mensi trest.

ii. Do nebezpecné vystroje se zahrnuje praskla nebo poskozena mrizka,
chrani¢ oc¢i nebo celoobli¢ejovy chrani¢. Hrac¢, jehoz mrizka, chranic
ocCi nebo celooblicejovy chrani¢ praskne nebo se rozbije béhem hry,
musi ihned opustit led. Pokud tak neucini, bude to mit za nasledek va-
rovani hracske lavice hlavnim rozhodcim, Zze kazdy dalsi hra¢ s nedovo-
lenou nebo nebezpecnou vystroji obdrzi osobni trest.

ii. Jestlize se feminek helmy hrace v poli rozepne béhem hry, ale helma
mu zlstane na hlavé, pak muze tento hra¢ pokracovat ve hie az do dal-
Siho preruseni hry nebo nez opusti led.

PRAVIDLO 156- TAHANI ZA VLASY, HELMU, MRiZKU

DEFINICE: Hra¢ chytne nebo drzi mrizku ¢i helmu nebo taha soupere

za vlasy.

i.  Hraci, ktery chytne nebo drzi mrizku ¢i helmu nebo taha soupere
za vlasy, bude ulozen bud’ mensi trest, anebo vétsi trest a automaticky
osobni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 157 - ODMITNUTi ZAHAJIT HRU
DEFINICE: Tym nesmi ignorovat pokyn hlavniho rozhod¢iho k zahajeni hry.

i.  Pokud oba tymy jsou na ledé a jeden tym odmitne hrat z jakéhokoli
dlivodu, hlavni rozhodgéi varuje kapitana odmitajicino tymu a poskytne
tymu Ihtu 30 vtefin, aby zah4jil hru. Pokud tym presto odmita hrat,
hlavni rozhod¢i ulozi mensi trest pro hrac¢skou lavici.

ii. Pokud se situace opakuje, hlavni rozhod¢i ukondi utkani a udalost
bude nahlasena prislusnym organdm, které maji pravomoc rozhodnout
utkani ve prospéch soupere.



Pokud tym neni na ledé a nenastoupi na led, aby zahajil hru, kdyz to
naridil hlavni rozhodci prostrednictvim kapitana, vedouciho tymu nebo
kouce, hlavni rozhod¢i poskytne odmitajicimu tymu Ihiitu dvou minut
k zahajeni hry. Pokud tym pokracuje ve hfe béhem téchto dvou minut,
bude mu uloZzen mensi trest pro hracskou lavici. Pokud tym odmita jit
na led, hlavni rozhod¢i ukongi utkani a udalost bude nahlasena prislus-
nym organlm, které maji pravomoc rozhodnout utkani ve prospéch
soupere.

PRAVIDLO 158 - HRUBOST
DEFINICE: Hra¢ strka nebo uderi do soupere v prabéhu utkani.

Hraci zapojenému do kratké sarvatky se souperem bude ulozen bud’
mensi trest nebo dvojity mensi trest, anebo vétsi a automaticky osobni
trest do konce utkani.

Hraci, ktery umysiné srazi helmu soupefi z hlavy, aby ho vyradil ze hry,
bude uloZzen mensi trest.

Hrag, ktery se provini hrubosti a pokracuje v tom, bude trestan podle
pravidla pro bitky (viz Pravidlo 141).

PRAVIDLO 159 - SEKANI

DEFINICE: Hrac svihne holi drzenou jednou nebo obéma rukama do jaké-
koli ¢asti souperova téla nebo vystroje. Pro ulozeni trestu neni nutné, aby
zasahl soupere.

Vi

Poklepani na hul protinrace vedouciho puk neni povazovano za sekani,
pokud je omezeno na zasahy do hole pouze se zamérem pokusit se,
aby souper ztratil drzeni puku. Silny uder, zejména pokud tim dojde
ke zlomeni souperovy nebo vlastni hole, je povazovan za sekani.
Hraci, ktery sekne soupere, bude ulozen mensi trest.

Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere sekanim, bude ulozen bud' vét-
Si trest a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo trest ve hre.
Hragi, ktery se rozmachne holi proti soupefi v pribéhu sarvatky, bude
ulozen bud' veétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani,
anebo trest ve hre.

Hraci, ktery svihne holi prudce po puku na ledé nebo ve vzduchu
s umyslem zastrasit protihrace, bude ulozen mensi trest.

Hragci, ktery zvedne hdl mezi soupefovy nohy, aby zasahl soupere
do rozkroku, bude ulozen bud’ vétsi trest a automaticky osobni trest
do konce utkani, anebo trest ve hre.
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PRAVIDLO 160 - PODKOPNUTI

DEFINICE: Hrac¢ bezohledné podkopne souperovu brusli zezadu nebo bez-

ohledné pritdhne soupere zpét, zatimco ve stejné chvili ho zdola zasahne

nebo podkopne.

i.  Hradi, ktery podkopne protihrace, bude ulozen vétsi trest a automatic-
ky osobni trest do konce utkani.

ii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi soupere podkopnutim, bude ulozen
trest ve hre.

PRAVIDLO 161 - BODNUTi SPICKOU HOLE

DEFINICE: Hra¢ bodne protihrace nebo se pokusi bodnout protihrace Spic-
kou ¢epele hole, bez ohledu na to, zda je hal drzena jednou nebo obéma
rukama. Pro uloZeni trestu neni nutné, aby zasahl soupere.

i.  Hraci, ktery se pokusi bodnout protihrace Spickou hole, bude ulozen
dvojity mensi trest a osobni trest.

ii. Hradci, ktery bodne protihrace Spickou hole, bude ulozen bud’ vétsi
trest a automaticky osobni trest do konce utkani nebo trest ve hre.

iii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi protihrace bodnutim Spickou hole,
bude ulozen trest ve hre.

PRAVIDLO 162 - PLIVNUTI

DEFINICE: Hra¢ plivne na protihrace, divaka nebo kohokoli na hristi nebo
smérem k nim kdykoli v prdbéhu utkani.

i.  Hraci nebo funkcionari tymu, ktery plivne na protihrace nebo kohokoli
na stadionu v pribéhu utkani nebo smérem k nim, bude ulozen trest
ve hre.

ii.  Krvacejicimu hraci, ktery umysiné ote krev ze svého téla na protihrace
nebo kohokoli na hristi, bude ulozen trest ve hre za plivnuti.

PRAVIDLO 163 - VYSMIiVANI

DEFINICE: Hrac¢ oslavuje gol nebo ponizuje soupere oslavnymi, posmésny-

mi ¢i pohrdavymi gesty i provokativnimi slovy, vysmiva se nebo popuzuje

protihrace, kdyz jede pred hracskou lavici soupere.

i.  Za prehnané oslavy nebo vysmivani se protihraédim na hraéské lavici
jakymkoli zplisobem, bude uloZen osobni trest.



PRAVIDLO 164 - FUNKCIONAR TYMU NA HRACI PLOSE

DEFINICE: Funkcionafi tymu je zakazano vstoupit na led v pribéhu utkani
bez souhlasu rozhod¢iho na ledé.

Pokud je zranén hrac a hra je prerusena, tymovy lékar (nebo zdravot-
nik) smi vstoupit na led, aby osetfil zranéného hrace, a nemusi ¢ekat
na svoleni hlavniho rozhodciho.

Funkcionari tymu, ktery vstoupi na led kdykoli mezi zacatkem a koncem
tretiny nebo prodlouzeni (s vyjimkou pravidla 164-i.), bude ulozen osob-
ni trest do konce utkani.

PRAVIDLO 165 - HOZENi HOLE NEBO PREDMETU

DEFINICE: Hrac nebo funkcionar tymu hodi hal nebo jakykoli jiny predmét
uvniti hristé nebo mimo hristé.

Vi

Vii.

Viii.

Hragi, ktery vyhodi hl, jeji ¢ast nebo jakykoli jiny pfedmét ven z hristée,
bude uloZen osobni trest do konce utkani.

Hra¢ mize poslat po ledé nebo nasmérovat jakoukoli hill nebo jeji cast
nebo jakykoli jiny predmét ze sveho bezprostredniho okoli, pokud to
nebrani soupefi. Nicméné, hraci na ledé, ktery hodi nebo usmérni hal,
jeji ¢ast nebo jakykoli jiny predmét po puku nebo po protihraci vedou-
cim puk ve stfednim nebo Uutoéném pasmu, bude ulozen mensi trest.
Pokud nezjistény hra¢ nebo funkcionar tymu na hracské nebo na trest-
né lavici hodi nebo usmérni hal, jakoukoli jeji ¢ast nebo jakykoli jiny
predmét po puku nebo po protihraci vedoucim puk ve strednim nebo
utoéném pasmu, bude ulozen mensi trest pro hracskou lavici.

Pokud zjistény hra¢ nebo funkcionar tymu na hra¢ské nebo na trest-
né lavici hodi nebo usmérni hal, jakoukoli jeji ¢ast nebo jakykoli jiny
predmét po puku nebo po protihraci vedoucim puk ve strednim nebo
uto¢ném pasmu, bude ulozen mensi trest a osobni trest do konce utka-
ni nebo mensi trest pro hra¢skou lavici a osobni trest do konce utkani.

Pokud se hra¢ nebo funkcionar tymu provini podle Pravidla 165-ii. az
165-iv. ve svém obraném pasmu, hlavni rozhod¢i naridi trestné strileni
ve prospéch soupere.

Poloha puku nebo protihrace vedouciho puk ve chvili, kdy hozeni na-
stane, je rozhodujicim faktorem pro ulozeni mensi trestu, mensiho tres-
tu pro hracskou lavici nebo trestného strileni.

Pokud hrac¢ nebo funkcionar tymu hodi hil nebo jeji ¢ast nebo jakykoli
jiny predmét smérem k utocCicimu hraci v poli, ktery je v brejku, hlavni
rozhodci naridi trestné strileni ve prospéch tymu tohoto hrace v poli.
Pokud brankar nahrazeny dalsim hra¢em v poli zanechal branku svého
tymu prazdnou a spoluhra¢ nebo funkcionar tymu hodi hdl, jeji ¢ast
nebo jakykoli jiny pfedmét po puku nebo po protihraci vedoucim puk
ve strednim nebo obranném pasmu s prazdnou brankou, ¢imz je pro-
tihraci vedoucimu puk zabranéno nerusené vystrelit, bude ve prospéch
utociciho tymu priznan gol. Brankar je povazovan za nahrazeného, jak-
mile ma hra¢, ktery ho nahrazuje, jednu brusli na ledé.
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Je signalizovano vylouceni tymu A a tym B nahradi
brankare dalsim hracem v poli. Pokud hra¢ tymu B hodi svoji hal po volném
puku ve svém obranném pasmu, kdyz puk klouze smérem do prazdné bran-
ky, bude priznan gol ve prospéch tymu A. Rovnéz bude ulozen trest tymu A.

PRAVIDLO 166 - PRILIS MNOHO HRACU

DEFINICE: Tym mlize mit na ledé maximalné jednoho brankare a pét hracu
v poli nebo sest hracl v poli. Mensi trest pro hrac¢skou lavici za prilis mnoho
hracli bude ulozen kdykoli, kdyz méa tym na ledé navic jednoho nebo vice
hrac¢d, nez ma dovoleno.

i. Hrac¢ prichazejici na led musi pockat, dokud odchazejici hra¢ neni
v prostoru 1,5 metru od prislusné hracské lavice.

ii. Stridani hraca v prabéhu hry a béhem preruseni hry se musi uskutecénit
pouze z hrac¢skych lavic a na hrac¢skeé lavice. Stridani hract na ledé
jinudy je nedovolené a bude mit za nasledek ulozeni mensiho trestu pro
hrac¢skou lavici za pfilis mnoho hracu.

ii. Tymu, ktery ma na ledé v pribéhu hry vétsi pocet hracl, nez kolik smi,
bude ulozen mensi trest pro hra¢skou lavici za pfilis mnoho hraca.

iv. Pokud, béhem stfidani v pribéhu hry, hra¢ prichazejici na led nebo
odchazejici z ledu zahraje puk, vyvola kontakt s protihnracem nebo se
zUcastni hry, zatimco oba, jak odchazejici, tak i prichazejici hrac, jsou
na ledé uvnitf pasma 1,5 metru, bude ulozen mensi trest pro hracskou
lavici za pfilis mnoho hraca.

v.  Pokud je stridani provadéno v pribéhu hry a:

1. stfidajici hraci jsou v pasmu 1,5 metru od hrazeni podél prislusné
hracské lavice a

2. stridajici hraci nejsou nijak zapojeni do hry,
nebude ulozen trest za prilis mnoho hraca.

vi. Mensi trest pro hrac¢skou lavici za pfilis mnoho hrac¢t musi byt odpykan
hracem v poli, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry k ulozeni trestu.

PRAVIDLO 167 - PODRAZENI

DEFINICE: Hra¢ pouzije svoji hal, brusli, nohu nebo ruku, aby soupefi zp-

sobil ztratu rovnovahy nebo pad.

i.  Hradi, ktery podrazi protihrace jakymkoli zpGisobem, bude ulozen men-
Si trest.

ii. Hradi, ktery stiha protihra¢e maijiciho puk v drzeni, a skoéi po lede, nej-
dfive vyklepne puk svoji holi a nasledné zplsobi, ze hra¢ upadne, trest
za podrazeni bude presto ulozen (ale trestné stfileni nebude narizeno).

iii. Hraci, ktery bezohledné ohrozi protihrace podrazenim, bude ulozen
bud' vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani, anebo trest
ve hre.



PRAVIDLO 168 - NESPORTOVNi CHOVANI
Viz také Pravidlo 116 - Napadani rozhod¢ich.

DEFINICE: Hrac nebo funkcionar tymu porusi pravidla vztahujici se ke spor-
tovnimu duchu, fair-play a respektu.

i. Mensitrest

1.

Zjistény hra¢ porusi pravidla sportovniho chovani, fair-play a re-
spektu.

Zjistény hra¢ mluvi vulgarné, neuctivé nebo urazlivé nebo tak jed-
na vici komukoli na ledé nebo kdekoli na hristi.

Zjistény hra¢ oslavuje spoluhrace nebo gratuluje spoluhraci
po zranéni protihrace.

Utodici hrad v poli po zastaveni puku brankarem k nému pfijede
a zabrzdi tak, ze ho nahodi snéhem.

ii. Mensitrest pro hra¢skou lavici

1.

Nezjistény hra¢ nebo funkcionar tymu porusi pravidla sportovniho
chovani, fair-play a respektu.

Nezjistény hra¢ nebo funkcionar tymu oslavuje spoluhrace nebo
gratuluje spoluhraci po zranéni soupere.

Nezjistéeny hra¢ nebo funkcionar tymu mluvi vulgarné, neuctivé
nebo urazlivé nebo tak jedna vici komukoli na ledé nebo kdekoli
na hristi.

Nezjistény hra¢ nebo funkcionar tymu je mimo led a hodi hil nebo
jakykoli jiny predmét na led na protest proti rozhodnuti rozhodciho.

ii. Osobni trest

Hrac vystreli puk po zapiskani nebo po konci tretiny ¢i prodlouzeni.
Pokud je provinéni zjevné nebo pokud hra¢ pokracuje ve svém
nesportovnim chovani.

Hra¢ setrvava v tom, ze mluvi vulgarné, neuctivé nebo urazlivé
nebo tak jedna viici komukoli na ledé nebo kdekoli na hristi, za coz
mu jiz byl ulozen mensi trest nebo byl ulozen mensi trest pro hrac-
skou lavici.

Hrac¢ setrvava v provokovani soupere, aby tim docilil jeho potres-
tani.

Hrac vstoupi na hracskou lavici soupere z jakéhokoli divodu, ale
jinak nez nahodile.

iv. Osobni trest do konce utkani

1.

Funkcionar tymu setrvava v chovani, za které jiz byl ulozen mensi
trest pro hracskou lavici.

Hra¢ nebo funkcionar mluvi vulgarné, neuctivé nebo urazlivé nebo
tak jedna vaci komukoli na ledé nebo kdekoli na hristi, za coz jiz
byl ulozen mensi trest nebo mensi trest pro hracskou lavici. Pokud
k takovému chovani dojde po skonceni utkani, na ledé ¢i mimo
led, osobni trest do konce utkani mize byt ulozen, aniz by byl
predtim ulozen mensi trest nebo mensi trest pro hracskou lavici.
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Vi.

Mensi trest a osobni trest do konce utkani nebo mensi trest pro hrac-

skou lavici a osobni trest do konce utkani

1. Zjistény hrac, brankar nebo funkcionar tymu, ktery je mimo led,
hodi hul nebo jakykoli jiny pfedmét na led na protest proti rozhod-
nuti rozhodc¢iho.

Trest ve hre

1. Hrac¢ nebo funkcionar tymu vyhrozuje, udéla rasovou, etnickou,
nenavistnou nebo diskriminacni narazku nebo sexualni poznamku,
plivne, znedisti krvi jakoukoliv osobu.

2. Hrac¢ nebo funkcionar tymu déla jakakoli nemravna gesta nebo tak
jedna vici komukoli na ledé nebo kdekoli na hristi bezprostredné
pred, béhem nebo bezprostiredné po utkani.

3. Hrac¢ se holi rozmachne proti divakovi nebo komukoli jinému, nez
proti soupefi.

PRAVIDLO 169 - NEDOVOLENY ZASAH TELEM (ZENY)
DEFINICE - V zenském hokeji neni dovoleno bodycekovat souperku.

Vi.

Vii.

Viii.

K potrestani hracky, ktera bodycekuje protihracku, bude pouzita jedna
z téchto moznosti:

1. mensitrest,
2. vetsitrest a automaticky osobni trest do konce utkani,
3. trestve hre.

Hracce, ktera bezohledné ohrozi protihracku bodycekem, se ulozi bud’
vétsi trest a automaticky trest do konce utkani, anebo trest ve hre.

Pokud se dvé hracky snazi ziskat puk, mohou do sebe primérené strkat
a pretlacovat se, pokud jedinym ucelem je ziskani puku do drzeni.

Pokud dvé nebo vice hracek bojuji o ziskani puku, nesmi pouzit hraze-
ni, aby vznikl kontakt ve snaze odstavit protihracku ze hry, neni dovole-
no ji na hrazeni tlacit nebo prispendlit. Takové jednani svédci o nezajmu
ziskat puk do drzeni.

Stojici hracka ma pravo na uzemi, na kterém stoji. Je na protihracce
vyhnout se kontaktu télem se stojici hrackou. Pokud tato hracka stoji
mezi protihrackou a pukem, je protihracka povinna objet stojici hracku.

Pokud hracka s pukem jede primo k protihracce, ktera stoji, je povin-
nost hracky vedouci puk vyhnout se kontaktu. Pokud hra¢ka s pukem
vynalozi veskeré usili, aby se kontaktu vyhnula, ale protihracka udéla
pohyb proti ni, bude tato protihnracka potrestana za nedovoleny zasah
télem.

Hrackam je dovoleno ,drzet své misto” kdykoliv si jiz vytvorily pozici
na ledé. Hracka nemusi uhnout prijizdéjici hracce, aby tim zabranila
kolizi. Jakykoliv pohyb nebo vjeti do cesty protihracce tak, ze dojde ke
srazce, bude potrestan mensim trestem za nedovoleny zasah télem.

Hracka nebude trestana, pokud jejim zamérem je hrat puk a dojde pri-
tom ke kolizi s protihrackou.



CAST 11 - TRESTNA STRILENIi A PRIZNANE GOLY

SHRNUTI - V situaci, kdy je brankaf na ledé a élen braniciho tymu
zmari zpisobem odporujicim pravidlim soupefovu zjevnou goélovou
prilezitost, ma hlavni rozhod¢i moznost nafridit trestné strileni ve pro-
spéch soupefe. V situacich, kdy je brankaf odvolan z ledu a ¢len
braniciho tymu zmafi zplsobem odporujicim pravidlim soupefovu
zjevhou golovou prilezitost, ma hlavni rozhod¢i moznost pfiznat gol
ve prospéch soupere.

Smyslem tohoto pravidla je obnovit zjevnou goélovou prilezitost, ktera byla
protihraéem omezena faulem zezadu nebo jasnym porusenim pravidel,
a tato prilezitost by jinak znamenala zjevnou gélovou prilezitost nebo gél.

PRAVIDLO 170 - TRESTNA STRILENi A SAMOSTATNE
NAJEZDY K URCENI VITEZE UTKANi JAKO SOUCAST UTKANI

i.  Provadénitrestného strileni nebo samostatného najezdu k urceni vitéze
utkani je povazovano za soucast utkani. Jakykoli trest, ktery by byl béz-
né ulozen hrac¢lm béhem hry, je mozné ulozit béhem trestného strileni
nebo samostatnych najezdl k uréeni vitéze utkani.

PRAVIDLO 171 - NARIZENi TRESTNEHO STRILENI / BREJK

i. Pokud je v brejku utodici hrac¢ v poli faulovan souperem zezadu nebo
brankarem soupere, bude narizeno trestné stfileni.

ii. Pokud hrac v poli ztrati kontrolu nebo drzeni puku poté, co byl faulovan,
hlavni rozhod¢i prerusi hru a naridi trestné strileni.

ii. Pokud je hrac v poli faulovan, ale presto dokaze zachovat puk v drzeni,
hlavni rozhod¢i signalizuje ulozeni trestu a dovoli hraci v poli dokoncit
akci.

iv. Pokud faulovany hrac v poli dokazal vstrelit gol, trestné strileni nebude
narizeno. Pokud mél byt ulozen mensi trest, bude také zrusen goélem,
ale pokud mél byt ulozen osobni trest, vétsi a automaticky osobni trest
do konce utkani nebo trest ve hre, bude presto ulozen.

v. Pokud hlavni rozhod¢i signalizuje trestné strileni a dfive, nez je hra
prerusena (z divodu golu nebo nafrizeni trestného strileni), ma byt ulo-
zen dalsi trest stejnému tymu, tento dalsi trest bude ulozen bez ohledu
na to, jestli hrac vstrelil gol ze hry nebo z nafizeného trestného stfileni.

vi. Pokud dojde k prestupku pred koncem tretiny nebo prodlouzeni a ¢as
na ¢asomire uplyne dfive, nez hlavni rozhod¢i mlze naridit trestné stri-
leni, strileni se presto provede.
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A9 je v brejku a B5 ho fauluje narazenim zezadu, hlavni
rozhodci naridi trestné strileni a B5 odpyka automaticky osobni trest.

Hrac v poli tymu A je v brejku a B9 ho zezadu fauluje.
Pokud za tento zakrok ma byt ulozen vétsi trest a automaticky osobni trest
do konce utkani anebo trest ve hre, hlavni rozhod¢i naridi trestné strileni
a faulujicimu hraci tymu B bude i tak ulozen vétsi trest a automaticky osobni
trest do konce utkani anebo trest ve hre.

Hrac¢ v poli tymu A je v brejku a je faulovan zezadu.
Pokud upadne, ale dokaze vstat a nebranén vystreli na branku, nebude na-
fizeno trestné strileni, mensi trest tymu B bude i tak ulozen.

A9 je v brejku a je podrazen. Pokud se puk stane vol-
nym, A7 ziska puk pod kontrolu a vystreli nerusené na branku (ale nedo-
sahne golu), trestné strileni nebude narizeno, mensi trest tymu B bude i tak
ulozen.

A6 je v brejku a B3 ho zezadu fauluje. Hlavni rozhoddi
signalizuje trestné strileni, ale dfive nez je akce dokoncena, je signalizovano
druhé poruseni pravidel (bud pro B3 anebo jinému hraci tymu B). V tom-
to pripadé je trestnym strilenim potrestan prvni prestupek, ale hra¢ tymu
B, ktery se dopustil druhého prestupku, bude presto potrestan. Musi odejit
na trestnou lavici k odpykani trestu bez ohledu na vysledek trestného stfileni.
Pokud je tym jiz oslaben jinym mensim trestem, pak tento trest pokracuje bez
ohledu na vysledek trestného strileni a tym bude hrat oslaben o dva hrace.

A10 je na trestné lavici (trest je na Casomire). A8 ma byt
potrestan za sekani, ale pred prerusenim hry je ve prospéch tymu B narize-
no trestné strileni za dalsi prestupek tymu A. Pokud tym B proméni trestné
strileni, zadny hrac¢ z tymu A se nevraci na led a trest pro A8 se presto ulozi.

Pokud je A9 v brejku a B2 stojici za svou brankou tuto
branku posune, hlavni rozhod¢i naridi trestné strileni.

PRAVIDLO 172 - NARIZENi TRESTNEHO STRILENi /
NEDOVOLENE BRANENiI NEBO HOZENi PREDMETU

i.  Pokud hra¢ nebo funkcionar tymu na ledé nebo mimo led vystreli nebo
nasméruje lezici ¢i ziomenou hil nebo jakoukoliv jeji ¢ast nebo jakou-
koliv jinou ¢ast vystroje nebo predmét smérem po puku nebo k hraci
vedoucimu puk, zatimco hra je v obraném pasmu tymu, ktery zpusobil
prestupek, hlavni rozhodéi naridi trestné strileni ihned.

ii. Pokud hra¢ nebo funkcionar tymu neopravnéné vstoupi do hry z hrac-
ské lavice nebo jakékoli ¢asti stadionu a brani utocicimu hraci v poli,
ktery je v brejku, hlavni rozhod¢i naridi trestné strileni ve prospéch sou-
pere.

iii. Pokud hra¢ nebo funkcionar tymu hodi nebo vystreli hil, jakoukoli jeji
Gast nebo jakykoli predmét nebo usmérni (jakoukoli ¢asti téla) hl,
nebo jeji ¢ast nebo jakykoli predmét ve sméru k puku nebo hrace ve-
douciho puk, ktery je v brejku, hlavni rozhod¢i naridi trestné strileni
ve prospéch soupere.



PRAVIDLO 173 - NARIZENi TRESTNEHO STRILENi /
POSLEDNi DVE MINUTY ZAKLADNi HRACIi DOBY / KDYKOLIV
V PRODLOUZENI

Pokud hra¢ umysiné posune vlastni branku z normalni pozice v pribé-
hu poslednich dvou minut zakladni hraci doby nebo kdykoli v prodlou-
zeni, hlavni rozhodci naridi trestné strileni ve prospéch soupere.

Pokud v poslednich dvou minutach zakladni hraci doby nebo kdykoli
v prodlouzeni tym umysIné chybné strida, aby vytvoril situaci prilis mno-
ho hrac, hlavni rozhod¢i naridi trestné sttileni ve prospéch soupere.
Tym umyslIné chybné stfida, kdyz tym zamérné posle navic dalsiho
hrace na led v prabéhu hry, aby ziskal vyhodu, zptsobil preruseni hry
nebo zabranil golu.

Nespravné stridani v prdbéhu hry nebude povazovano za umysiné
chybné stfidani. Provinivsimu se tymu bude ulozen mensi trest pro
hra¢skou lavici, pokud to nebude soucast taktiky popsané v Pravidle
17 3Hiii.

Pokud kapitan tymu, ktery je oslaben o dva hrace v poslednich dvou mi-
nutach zakladni hraci doby nebo kdykoli v prodlouzeni, pozada o pre-
meéreni hole, které se prokaze byt neopravnéné, naridi hlavni rozhod¢i
trestné strileni proti tymu, ktery méreni zadal.

PRAVIDLO 174 - NARIZENi TRESTNEHO STRILENI /
HRAC POSUNE BRANKU

Pokud hra¢ umysiné posune vlastni branku z normalni pozice, kdyz je
v brejku utocici hrac v poli, hlavni rozhodci naridi trestné strileni ve pro-
spéch soupere.

PRAVIDLO 175 - NARIZENi TRESTNEHO STRILENI /
HRAC V POLI PADNE NA PUK

Pokud hrac¢ v poli padne na puk, drzi ho, pritiskne puk k télu, zvedne
puk rukou z ledu nebo prikryje puk rukou ve viastnim brankovisti, hlavni
rozhodci naridi trestné strileni ve prospéch soupere.

Rozhodujicim faktorem je pozice puku, nikoliv hrace.
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PRAVIDLO 176 - POSTUP PROVADENi TRESTNEHO
STRILENi / PREHLED

V pripadech, kdy je hrac v poli faulovan tak, ze ma byt nafizeno trestné
strileni, jakykoliv hrac v poli, ktery neni trestan, muze byt kou¢em urc¢en
k provedeni trestného stfileni.

Kou¢ braniciho tymu smi vystfidat brankare pred trestnym stfilenim, ale
prichazejicimu brankari neni dovoleno zadné rozcviceni.

Maji-li byt v jednom preruseni hry narizena dvé trestna strileni ve pro-
spéch jednoho tymu (za dva rozdilné prestupky), mize z nich byt
dosazeno pouze jednoho golu. Pokud je pfi prvnim trestném strileni
dosazeno golu, druhé trestné strileni se automaticky zrusi, ale je ulo-
zen prislusny trest za druhy prestupek. Pokud je prvni trestné strileni
neuspésné, provede se i druhé. O poradi trestnych stfileni bude roz-
hodnuto podle poradi prestupkd v prabéhu hry.

Pouze brankar nebo nahradni brankar mize zastavat post brankare
v prabéhu trestného strileni nebo samostatnych najezdd k uréeni vitéze
utkani.

Hrac v poli mize byt brankarem pfi trestném stfileni nebo samostat-
nych najezdech k urceni vitéze utkani pouze, kdyz jak zahajujici, tak
nahradni brankar jsou zranéni nebo jim byly uloZzeny tresty, které je vy-
radily z utkani.

PRAVIDLO 177 - PROVADENiI TRESTNEHO STRILENi /
PROVEDENI STRILENI

Hraci v poli obou tym( musi odeijit na prislusné lavice, zcela opustit ledo-
vou plochu a zlstat tam v priibéhu trestného strileni. Na ledé mohou byt
pouze dva brankari, po jednom z kazdého tymu, hrac v poli provadéjici
strileni a rozhod¢i na ledé.

Rozhodc¢i umisti puk na stredovy bod vhazovani.

Hrac¢ v poli provadéjici trestné strileni musi byt pred zahajenim stfileni
na sveé strané od stredu hristé.

Brankar musi zstat v brankovisti, dokud se hrac v poli nedotkne puku
na stredu hristé. Pokud brankar vyjede z brankovisté drive, nez k do-
teku dojde, hlavni rozhod¢i zvedne ruku a dovoli provést strileni. Po-
kud hra¢ v poli vstreli gol, bude uznan. Pokud nevstreli gol, bude mu
dovoleno opakovat trestné strileni a brankari bude vysloveno varovani.
Pokud brankar znovu opusti brankovisté proti tomuto hraci i pfi tom-
to strileni, bude mu ulozen osobni trest a hrac¢ v poli uréeny kou¢em
prostrednictvim kapitana musi odejit na trestnou lavici. Pokud neni do-
sazeno golu, bude trestné strileni opakovano. Za treti provinéni bude
priznan gol ve prospéch hrace provadéjiciho trestné strileni.



Vi

Vii.

viii.

Xi.

Pokud brankar fauluje hrace pri trestném strileni a neni dosazeno golu,
brankari bude uloZzen odpovidajici trest a hrac¢ v poli uréeny kouc¢em
prostfednictvim kapitana musi odejit na trestnou lavici. Strilejici hrac
bude trestné stfileni opakovat. Pokud brankar fauluje podruhé i pfi tom-
to strileni a neni dosazeno golu, hlavni rozhodci ulozi odpovidajici trest
a také osobni trest brankari. Stejny hrac v poli odpyka tento trest a jiny
hra¢ v poli uréeny koucem prostiednictvim kapitana odpyka osobni
trest. Strilejici hra¢ bude opakovat trestné strileni. Za treti provinéni pri
tomto strileni, pokud neni vstfelen gol, bude gol priznan.

Pokud brankar fauluje hrace v poli provadéjiciho trestné strileni, za coz
ma byt ulozen vétsi trest, hlavni rozhodéi ulozi brankari vétsi trest
a automaticky osobni trest do konce utkani a trestné strileni se bude
opakovat, pokud hrac¢ v poli nevstrelil gol. Brankar je vykazan z ledu
po zbytek utkani a musi odejit do Satny drive, nez bude trestné strileni
zopakovano. Kou¢ nebo funkcionar tymu prostrednictvim kapitana urci
hrace v poli k odpykani vétsiho trestu. Pred tim, nez je trestné strileni
zopakovano, uréeny hrac v poli musi odejit na trestnou lavici a setrvat
tam do skonceni trestu. Nahradni brankar pak nastoupi proti tomuto
hraci k opakovanému trestnému stfileni.

Trestné strileni je povazovano za zahajené, kdyz hlavni rozhodci da za-
piskanim pokyn hraci v poli, aby zahajil trestné strileni. Hrac¢ v poli musi
v pfiméreném case od chvile, kdy slysi pistalku hlavniho rozhodciho,
hrat puk a smérovat v souvislém pohybu k souperové brankové care
a pokusit se vstrelit gol.

Pokud hrac v poli mine puk, projede kolem a pritom se ho nedotkne
a puk zUstane na stredovém bodu, smi se vratit a pokracovat v trest-
ném strileni. Trestné stfileni zacne, jakmile se hrac¢ v poli dotkne jakkoli
puku.

Jakmile puk opustil hill hrace v poli a strela nebo pokus o strelu je
dokoncen, trestné strileni se povazuje za ukonéené. Goélu nemize byt
dosazeno druhou strelou jakéhokoli druhu.

Hradi v poli je dovoleno vyuzit celou Sifku hristé, pokud zachovava sou-
visly pohyb jak téla, tak i puku dopredu nebo do boku vici brance.

Trestné strileni se povazuje za provedené, jakmile:

1. Puk opusti hdl hrace v poli vystrelenim.

2. Brankar provede Uspésny zakrok.

3. Hrac neudrzi puk v souvislém pohybu dopredu nebo do boku.
4

Puk se dotkne hrazeni kdekoli mezi stfedni ¢arou a brankovou ¢a-
rou a nejde pfimo do branky.

5. Puk prejde brankovou ¢aru (ne mezi brankovymi tycemi) jakkoli
a kdekoli.

6. Je vstrelen gol.
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xii. Pokud hrac v poli ztrati puk nebo upadne, ale puk pokracuje v pohybu
dopredu nebo do boku, smi ho dojet, znovu ziskat do drzeni a pokra-
Covat v trestném stfileni béznym zplsobem.

xiii. Pokud je z trestného strileni dosazeno gélu, nasledujici vhazovani bude
na stredovém bodu vhazovani. Pokud neni dosazeno gélu, nasledujici
vhazovani bude na nejblizSim bodu vhazovani v koncovém pasmu, kde
se trestné strileni provadélo.

Pokud strela hrace v poli zasahne ochranné sklo
za brankou a odrazi se zpét, zasahne brankare do zad a vnikne do branky,
gol se neuzna.

Pokud se puk vystreleny hracem v poli provadeéjicim
trestné strileni odrazi od brankare, zasahne hrace provadeéjiciho trestné stri-
leni a vnikne do branky, gol se neuzna.

Hrac v poli se pokousi vystrelit na branku, nedotkne
se puku, ale puk pokracuje v pohybu smérem k brance. Pokud hrac v poli
nasledné znovu vystreli a dosahne golu, gol se uzna.

PRAVIDLO 178 - PROVADENi TRESTNEHO STRILENI /

ZVLASTNI SITUACE

i.  Pokud hra¢ souperova tymu brani hraci v poli provadéjicimu trestné
stfileni nebo ho rozptyluje a v disledku toho neni trestné strileni pro-
ménéno, hlavni rozhodc¢i dovoli tomuto hraci trestné strileni opakovat
a hraci porusujicimu pravidla ulozi osobni trest.

ii.  Pokud funkcionar braniciho tymu z hracske lavice brani hraciv poli pro-
vadeéjicimu trestné strileni nebo ho rozptyluje a v dlsledku toho neni
trestné strileni proménéno, hlavni rozhod¢i dovoli tomuto hraci trestné
strileni opakovat a funkcionari porusujicimu pravidla ulozi osobni trest
do konce utkani.

iii. Otocka, pri které se hra¢ v poli oto¢i o 360°, zatimco se priblizuje
k brance, neni dovolena.

iv. Lakrosové neseni puku, pri kterém hra¢ nabere puk na ¢epel hole
a jede s nim timto zplsobem, neni dovoleno.

v.  Pokud nastane nasledujici, gol se uzna:

1. Puk zasahne brankovou ty¢ a odrazi se do branky.
Puk zasahne brankare a odrazi se do branky.
Puk zasahne brankovou ty¢ a poté brankare a jde do branky.

Puk zasahne brankare a poté brankovou ty¢ a jde do branky.

o 0N

Puk zasahne brankare, ktery spolu s pukem sklouzne do branky.



Vi

Vii.

viii.

Xi.

Xii.

Xiii.

Kdyz byli vybrani hra¢ v poli a brankar prislusnymi kouci k provedeni
trestného strileni a hajeni branky, ani jeden nem(ize byt vyménén, po-
kud musi byt trestné stfileni opakovano kvdli poruseni pravidel nebo
faulu zpGisobeného brankarem, s vyjimkou zranéni. V tomto pfipadé pfi-
slusny kou¢ maze urcit jiného hrace v poli, aby provedl trestné strileni,
nebo nahradniho brankare, aby hajil branku.

Pokud v prabéhu trestného strileni nebo samostatného najezdu k ur-
¢eni vitéze utkani se brankové ty¢e dostanou z ukotveni nebo nejsou
ve spravné pozici nasledkem zakroku brankare nebo jeho ,pokusem
o zakrok” a puk vnikne do branky, gol bude uznan bez prezkoumani
videorozhodéim.

Pokud v prabéhu trestného strileni nebo samostatného najezdu k ur-
¢eni vitéze utkani se branka dostane z kolik(i nebo neni ve spravné
pozici nasledkem zakroku brankare nebo jeho ,pokusem o zakrok" a
puk nevnikne do branky, gol nebude uznan.

Jakakoli ¢innost hrace v poli provadéjiciho trestné strileni nebo sa-
mostatny najezd k urceni vitéze utkani rozptylujici brankare bude mit
za nasledek, Ze trestné strileni bude povazovano za ukoncené a gol
nebude uznan.

Pokud divak brani v provadéni trestného strileni tak, Zze hrac¢ neni scho-
pen radné provést trestné strileni nebo brankar neni schopen radné ha-
jit branku, hlavni rozhod¢i rozhodne, Ze se ma trestné strileni opakovat.

Pokud je proménéno trestné strileni v pribéhu presilové hry, potresta-
nému hraci neni dovoleno vratit se na led.

Trestné strileni se provadi s ¢asomirou zastavenou v ¢ase preruseni
hry. Casomira v pribéhu trestného stfileni nebézi.

Pokud tym hraje bez oblec¢eného brankare, kdyz je proti nému narizeno
trestné strileni, musi urcit hrace v poli, ktery bude brankarem, a poskyt-
nou se mu veskera brankarska prava. Tento hra¢ musi béhem trestné-
ho strileni dodrzovat stejna pravidla jako radny brankar. Po skonceni
trestného strileni se tento hrac¢ znovu stane hra¢em v poli. Tento postup
se pouzije pouze v pripadé trestného strileni.

Pokud hrac v poli zlomi svoji hiil béhem provadéni trest-

ného strileni, jsou ¢tyri mozna reseni:

Pokud vstreli gél a pritom zlomi hil, gél se uzna.

2. Pokud mine a pfitom zlomi hil, povazuje se trestné stfileni za
ukoncené.

3. Pokud zlomi hil a poté vystreli a dosahne golu, gol se neuzna.

4. Pokud zlomi hil kdykoliv pred tim, nez vystreli, povazuje se trestné
strileni za ukoncéené.
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PRAVIDLO 179 - PRIZNANY GOL

Vi.

Aby hlavni rozhod¢&i mohl priznat goél, aniz by puk vnikl do branky, musi
byt brankar braniciho tymu odvolan z ledu a nahrazen dalsim hracem
v poli drive, nez dojde k prestupku.

Gol bude priznan, pokud je brankar odvolan z ledu, puk je v trojrozmér-
ném prostoru brankovisté a hrac v poli jeho tymu:

1. padne na puk, drzi ho nebo si ho pritiskne k télu,

2. zvedne puk rukou,

3. prikryje puk rukou.

Gol bude priznan, pokud je brankar odvolan z ledu a utocici hrac v poli,
ktery je v brejku, je faulovan zezadu, ¢imz je mu zmarena jasna golova
prilezitost.

Gol bude priznan, pokud je brankar odvolan z ledu a hrac¢ v poli jeho
tymu vychyli branku vliastniho tymu z jeji normalni pozice, kdyz je v brej-
ku utocici hrac v poli.

Gol bude priznan, pokud je brankar odvolan z ledu a hra¢ nebo ktery-
koli funkcionar jeho tymu neopravnéné vstoupi do hry z hra¢ské lavi-
ce nebo jakékoli ¢asti stadionu a brani utocicimu hraci v poli, ktery je
v brejku.

Gol bude priznan, pokud je brankar odvolan z ledu a hra¢ nebo funk-
cionar tymu z hracéské nebo trestné lavice jakymkoli zplisobem holi,
jinym predmétem nebo jakoukoli ¢asti téla brani v pohybu puku mimo
obranné pasmo soupere.

Brankar tymu A je odvolan z ledu, aby byl nahrazen

dalsim hracem v poli, a A3 lezi v brankovisti, kdyz je pod néj vstrelen puk.
Pokud neucini zadny pokus ho prikryt nebo na néj padnout nebo pritisknout
puk na télo a puk pod nim se stane nehratelny, hlavni rozhodci nepfizna gol,
pokud A3 neucinil umysiny pokus puk prikryt.

PRAVIDLO 180 - PRIZNANY GOL / BLOKOVANI BRANKY

Pokud je brankar odvolan z ledu a je nahrazen dalsim hracem v poli
a hrac jeho tymu necha pred brankou jakykoli predmét, do kterého na-
razi puk, a ktery zabrani, aby se puk dostal do branky, bude pfiznan
gol.

Pokud brankar drive nez odjede z ledu, aby byl vystfidan hracem v poli,
necha hdl nebo jinou vystroj nebo nahromadi snih nebo jiné predméty
pred brankou a takové predméty zabrani, aby se puk dostal do branky,
bude priznan gol.



CAST 12 - ZVLASTNIi PRAVIDLA PRO BRANKARE

SHRNUTI - Tato &ast zahrnuje véechna pravidla a ustanoveni tykaiji-

ci se brankare. Pojem ,brankar” se vztahuje stejné i na ,nahradniho
brankare*.

PRAVIDLO 181 - ROZCVICENi BRANKARE

i.  Jakmile bylo vhozenim puku zahajeno utkani, brankari nasledné vstu-
pujicimu do hry neni nikdy dovoleno rozcvic¢eni (vyjimky viz Pravidlo
202-vii.).

ii. Pojem ,brankar” se vztahuje k brankafi zahajujicimu utkani nebo se
do néj kdykoli vracejicimu, k nahradnimu brankari, tretimu brankari
nebo hraci v poli, ktery byl uréen, aby se previékl a zaujal pozici bran-
kare.

PRAVIDLO 182 - BRANKAR JAKO KAPITAN NEBO NAHRADNI
KAPITAN

i.  Brankar nemUze byt v utkani kapitanem ani nahradnim kapitanem tymu.

PRAVIDLO 183 - OCHRANA BRANKARE

i.  Kontakt s brankarem soupere vyvolany hracem v poli je vzdy nepfijatel-
ny. To znamena, Ze brankaf nemize byt nikdy odpovédny za to, Ze ne-
oc¢ekaval hru télem. Kontaktem, at k nému doslo nahodné nebo jinym
zplsobem, se rozumi kontakt holi nebo jakoukoli ¢asti téla.

ii. Trest bude uloZzen v kazdém pripadé, kdy hra¢ v poli vyvola zbytec-
ny kontakt s brankarem soupere. Nahodny kontakt je dovolen, kdyz
brankar pravé hraje pukem mimo brankovisté, za predpokladu, Zze hra¢
v poli vynalozZil pfimérenou snahu se takovému kontaktu vyhnout nebo
jej minimalizovat.

iii. Jestlize je utocici hra¢ v poli natlacen, stréen nebo faulovan protihra-
¢éem tak, ze to zplsobi jeho kontakt s brankarem, nebude takovy kon-
takt povazovan za kontakt umysIné vyvolany utocicim hracem v poli
za predpokladu, Ze tento utocici hraC vynalozil pfimérenou snahu se
takovému kontaktu vyhnout.

iv. Utogicimu hragi v poli neni dovoleno po zakroku brankare vrazit, klep-
nout nebo seknout do brankarovy rukavice, at na ledé nebo ve vzdu-
chu.

v.  Utocicimu hradi v poli neni dovoleno vyklepnout brankafi hokejku z ruky
jakymkoli zplisobem.
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Vi.

Vii.

Pokud brankar haji branku, je jeho hal povazovana za soucast jeho
vystroje a nemUze byt hakovana, nadzvedavana a ani blokovana zptso-
bem, ktery by omezoval jeho moznosti. Jestlize vSak pouziva hiil zplso-
bem jako hrac v poli k zahrani puku, mize byt atakovan holi.

Brankar mimo brankovisté nesmi nedovolené branit utocicimu hraci
v poli, ktery se snazi hrat pukem nebo bodycekovat soupere.

PRAVIDLO 184 - BRANKAR A BRANKOVISTE

SHRNUTI - Schopnost brankare hajit branku je zalozena na moznosti volné
se pohybovat v brankovisti. Prestoze je utoc¢icimu hraci v poli dovoleno pro-
jet brankovistém, vystavuje se tim riziku trestu nebo neuznani golu. Kromé
toho kazdy kontakt, ktery utocici hrac v poli vyvola s brankarem, bud’ pfimo
nebo natlacenim protihrace do brankare, také prinasi riziko trestu nebo ne-
uznani golu.

Pokud utocici hra¢ v poli zaujme postaveni v brankovisti, hra bude
prerusena a nasledujici vhazovani bude na nejbliz§im bodu vhazovani
ve stfednim pasmu.

Utocici hrac v poli, ktery se dopusti faulu na brankare, bude potrestan,
bez ohledu na schopnost brankare hajit branku a na to, kde se pravé
hraje pukem.

Pokud je vstrelen gol, zatimco je brankar mimo brankovisté a utocici
hrac v poli zabranuje brankari vratit se do brankovisté nebo zabranuje
brankari hajit branku, gol nebude uznan a utocicimu hraci v poli bude
uloZzen mensi trest.

Pokud je v brankovisti Utocici hra¢ v poli a zptsobi nahodny kontakt
s brankarem, nasledkem ¢ehoz neni brankar schopen hajit branku, za-
timco puk vnika do branky, gol nebude uznan a neulozi se zadny trest.

PRAVIDLO 185 - BRANKAR A BRANKOVISTE /
UZNANi GOLU

Pokud je v brankovisti Utocici hrac¢ v poli v okamziku, kdy puk prejde
uroven brankové ¢ary a zadnym zptsobem neovlivni brankarovu schop-
nost udélat zakrok nebo hajit branku, gol se uzna.

Pokud je hrac¢ v poli Gtociciho tymu do brankovisté natlacen, stréen
nebo faulovan branicim hra¢em v poli zatimco puk vnika do branky, gél
se uzna, i kdyz by hrac byl v kontaktu s brankarem, s vyjimkou, ze uto-
¢ici hra¢ mél dostatek ¢asu brankovisté opustit.

Utocicimu hragi v poli, ktery je v ndhodném kontaktu s brankarem mimo
brankovisté, kdyz se oba snazi ziskat puk do drzeni, nebude ulozen
trest. Pokud je pritom dosazeno golu, bude uznan.

Pokud utodici hrac v poli zaujme postaveni mimo brankovisté pred bran-
karem, kterému tim zakryva vyhled, ale neni s nim v kontaktu a pfitom
je dosazeno golu, bude uznan (s vyjimkou poruseni Pravidla 150-iii.).



PRAVIDLO 186 - BRANKAR A BRANKOVISTE /
NEUZNANIi GOLU

Pokud utocici hrac v poli vyvola kontakt s brankarem v brankovisti v prd-
béhu hry, bude mu uloZzen mensi trest za nedovolené branéni. Pokud je
pfitom dosazeno goélu, nebude uznan.

Utodicimu hradi v poli, ktery vyvola umysiny kontakt s brankarem v pri-
béhu hry, bude ulozen mensi trest za nedovolené branéni. Pokud je
pritom dosazeno goélu, nebude uznan.

Pokud utocici hrac v poli jakkoliv natlaci protihrace v pribéhu hry tak,
ze zpUsobi kontakt s brankarem, a pritom je dosazeno golu, nebude
uznan.

Pokud utocici hrac v poli zaujme postaveni v brankovisti, zakryva vyhled
brankari, ale nevyvolava s nim kontakt, a pritom je dosazeno golu, ne-
bude uznan.

Utogicimu hradi v poli, ktery vyvola jiny nez nahodny kontakt s branka-
rem, ktery je mimo brankovisté, bude ulozen mensi trest za nedovolené
branéni. Pokud je pritom dosazeno golu, nebude uznan.

PRAVIDLO 187 - BRANKARSKA VYSTROJ / OBECNE
Viz také Predpisy IIHF pro méreni brankarskeé vystroje.

Vi

Vii.

Vsechna ochranna vystroj se musi nosit zcela pod oble¢enim s vyjim-
kou rukavic, oblicejové masky a brankarskych chrani¢ti nohou.
Méreni brankarskych chrani¢ti nohou miize byt poZzadovano pouze bé-
hem prvni nebo druhé prestavky nebo po treti tretiné utkani, které bude
pokracovat prodlouzenim.

S vyjimkou brusli a hole musi vystroj brankare slouzit vyhradné k ochra-
né hlavy a téla a nesmi mit zadné soucasti ani pridavky, které by branka-
fi nepripustné pomahaly v hajeni branky nebo které by ho ,,zvétSovaly*.
Jsou zakazany brisni zastéry dosahujici na vnéjsi strané kalhot dold
na predni Cast stehen.

Na zadné vystroji nejsou dovoleny kresby typu graffiti, vzorovani, vy-
tvarna dila, obrazky nebo hesla, ktera jsou urazliva nebo vulgarni nebo
ktera maji kulturni, rasovou nebo nabozenskou souvislost.

Hlavni rozhod¢i miZze pozadovat, aby brankar odstranil vSechny osob-
ni doplnky povazované za nebezpecné. Pokud je obtizné tyto osobni
doplnky odstranit, brankar je maze prelepit paskou nebo je bezpecné
zastréit pod dres tak, aby jiz nadale nebyly nebezpecné. Brankar musi
opustit led v pribéhu Uprav a jeho tymu bude vysloveno varovani.

Za dalsi provinéni podle Pravidla 187-vi. ulozi hlavni rozhodc¢i osobni
trest provinivS§imu se brankari.
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PRAVIDLO 188 - VYRAZECKA / BRANKAR

Vyrazecka musi mit obdélnikovy tvar.

Klopa chranici palec a zapésti musi byt pripevnéna k vyrazecce a kopi-
rovat obrysy palce a zapésti.

Vystupuijici hrany nejsou dovoleny na jakékoli ¢asti vyrazecky.

PRAVIDLO 189 - VESTA / BRANKAR

Vystupuijici hrany na predni strané nebo bocich hrudniho chranice,
uvnitf nebo vné pazi nebo napric¢ pres ramena nejsou dovoleny.

Vrstveni chranice lokte je dovoleno pro zvySeni ochrany, ale nikoliv pro
zvétseni blokujici plochy.

Brankarské narameniky musi kopirovat obrys ramen bez pridani vystup-
ki nebo rozsifeni ramen do stran nebo nahoru.

Chranice klicni kosti nesmi ani na jedné strané presahovat nebo vycni-
vat do stran ani nad ramena ani pres brankarské chrani¢e ramen nebo
presahovat pres podpazi. Neni dovoleno mezi chranic¢e klicnich kos-
ti a vestu vkladat zadné vlozky, které by mohly nadzvednout chranice
klicni kosti.

Vesta bude povazovana za nedovolenou, pokud se chrani¢ ramen
zvedne nad obrys ramen, kdyz brankar zaujme predklonény brankar-
sky postoj.

PRAVIDLO 190 - OBLICEJOVA MASKA / BRANKAR

Brankar musi nosit oblicejovou masku vzdy v prabéhu hry. Oblicejova
maska musi byt vyrobena tak, aby jejimi otvory nemohl proniknout puk.

Vsichni brankari v kategorii U18 musi nosit oblicejovou masku vyrobe-
nou tak, aby jejimi otvory nemohl proniknout puk ani ¢epel hole.
Brankar maze pouzivat oblicejovou
masku rozdilné barvy a vzhledu
nez spoluhradi.

Nahradni brankar neni povinen
mit nasazenu helmu a obli¢ejovou
masku, kdyz se po prestavce vraci
pres hristé na hrac¢skou lavici.

PRAVIDLO 191 - CHRANIC KOLEN / BRANKAR

Chrani¢ kolen musi byt pripevnény feminkem a musi se vejit pod ste-
henni chranice kalhot.

Klopy pfipojené k vnitini strané brankarskych chrani¢ nohou nad ko-
lenem, které nejsou noseny pod stehennimi chraniéi kalhot, nejsou
dovoleny.



Klopa na pasku na vnitini strané je chranic, ktery chrani vnitini stranu
kolena pri kontaktu s ledem.
Chrani¢ kolene musi mit feminky utazené tak, ze nezakryva zadnou

¢ast prostoru mezi nohama brankare. Toto ustanoveni se netyka vycpa-
vek mezi klopou na pasku a kolenem.

Postranni valecky na vnitrni strané (vyvySené lemy na hranach) nejsou
dovoleny.

PRAVIDLO 192 - CHRANIC KRKU A HRDLA / BRANKAR

Vsichni brankari ve véku 18 let a mladsi musi nosit chranic¢ krku a hrdla
bez ohledu, na jaké akci nebo turnaji hraiji.

PRAVIDLO 193 - CHRANICE NOHOU / BRANKAR

Nejsou dovoleny dily z jakéhokoli materialu umisténé pred bruslemi
prekryvajici mezeru mezi ledem a spodnim okrajem brankarskych chra-
ni¢t nohou.

Kresby typu graffiti, vzorovani, vytvarna dila, obrazky nebo hesla, kte-
ra jsou urazliva nebo vulgarni nebo ktera maji kulturni, rasovou nebo
nabozenskou souvislost, nejsou povolena. Nicméné chrani¢e nohou
v jakychkoli nefluoreskujicich barvach byt mohou.

Nikde na chrani¢ich nohou nejsou dovoleny pridavné plastové dily blo-
kujici puk.

PRAVIDLO 194 - KALHOTY / BRANKAR

Brankarské kalhoty jsou vyrabény dodavateli pro IIHF podle zvlastnich
predpist IIHF. Nemohou byt jakkoli zménény bez souhlasu zastupce
IIHF.

Nejsou dovoleny zadné vnitini nebo vnéjsi ochranné vycpavky kalhot
na nohou nebo v pase (tj. vystupky, uvnitr nebo vné).

Pokud nosi brankar navieky na kalhoty prilis volné tak, ze mu umozni
uzavrit prostor mezi nohama nad chrani¢i nohou v predklonéném bran-
karském postoji, budou navleky povazovany za nedovolené.

Stehenni chrani¢e uvniti kalhot musi sledovat obrys nohou. Ploché
chranice stehen jsou nedovolené.

PRAVIDLO 195 - BRUSLE / BRANKAR

Brankarské brusle musi mit na predni strané obou bot ochranny skelet
nefluorescentni barvy.

Noze musi byt rovné a nesmi byt delsi nez bota.
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Neni povoleno pripeviiovat k boté jakykoli niz, vy¢nélek nebo pridav-
nou hranu poskytujici brankari dalsi kontakt s ledovou plochou.

PRAVIDLO 196 - HUL/ BRANKAR
Viz také Pravidlo 39 - Lepici paska.

Vi.

Vii.

viii.

Brankarska hll musi byt vyrobena z materialt schvalenych IIHF. Nesmi
mit zadné vystupky a vSechny hrany musi byt zkoseny.

Rukojet musi byt rovna od horniho konce po ¢epel.

Horni konec brankarské hole musi byt chranén. Jestlize byl kryt na hor-
nim konci kovové hole odstranén nebo odpadl, hil bude povazovana
za nebezpecnou vystroj.

Je zakazano vkladat jakykoli material
do duté rukojeti hole s cilem zménit jeji
vahu, vlastnosti nebo ucel.

HGl smi byt omotana na jakémkoli misté M 3cm

prilnavou nefluoreskujici paskou libovolné
barvy. Hole fluoreskujici barvy nejsou do-
voleny.

2,54cm

Maximalni délka rukojeti brankarské hole je
163 cm od horniho konce rukojeti k patce;
maximalni Sirka je 3 cm; maximalni tloustka
je 2,54 cm.

Rukojet se sklada ze dvou c¢asti. Spodni
(rozsirena) ¢ast k patce nesmi byt delsi nez
71 cm a Sirsi nez 9 cm. Obé ¢asti rukojeti
musi byt rovné.

163cm

71cm

Maximalni délka cepele je 39 cm podél ©
spodni hrany od patky po Spicku. Maximal- &

ni vyska je 9 cm s vyjimkou patky, kde smi
byt 11,5 cm. Maximalni zakriveni cepele je

39
1,5 ¢cm. cm

9cm

PRAVIDLO 197 - DRESY / BRANKAR

Brankarské dresy jsou vyrabény dodavateli pro IIHF podle zvlastnich
predpist IIHF. Nemohou byt ménény bez souhlasu zastupce IIHF.

Neni dovoleno ,,svazovani“ dresu na zapésti, pokud by tim byl napinan
tak, Zze by v podpazi pusobil jako sit.

Neni dovoleno jiné upinani nebo pridavky kdekoli na dresu, pokud by
tim pusobil jako sit.

Dres je nedovoleny, pokud jeho délka je takova, ze prekryva jakykoli
prostor mezi nohama brankare.

Rukavy nesmi presahovat pres prsty lapacky a vyrazecky.



PRAVIDLO 198 - CHRANIC HRDLA / BRANKAR

Brankar mize mit pfipevnén chranic¢ hrdla k bradé oblicejové masky.
Chrani¢ musi byt vyroben z materialu, ktery nezptisobi zranéni.

PRAVIDLO 199 - OBLECENIi / BRANKAR

Brankar m(ze pouzivat oblicejovou masku rozdilné barvy a vzhledu nez
jeho spoluhraci.

Brankar smi pouzivat brusle a rukavice jiné barvy nez spoluhraci.

PRAVIDLO 200 - HERNi AKCE / ZASAH PUKU
DO MASKY BRANKARE

Pokud je brankar v pribéhu hry zasazen strelou do oblicejové masky,
mUize hlavni rozhod¢i prerusit hru, pokud neni bezprostredni golova
prilezitost.

Pokud brankafi spadne oblicejova maska v pribéhu hry, kdyz je jeho
tym v drZeni puku, hlavni rozhod¢i prerusi hru okamzité. Nasledujici
vhazovani bude na nejbliz§im bodu vhazovani, kde byl puk v dobé pre-
ruseni hry.

Pokud brankafri spadne oblicejova maska v prabéhu hry, kdyz tym sou-
perfe je v drzeni puku, hlavni rozhodci prerusi hru, pokud souper nema
bezprostredni golovou prilezitost. Nasledujici vhazovani bude v konco-
vém pasmu braniciho tymu.

Pokud brankafi spadne oblicejova maska v priibéhu hry a puk se do-
stane do branky drive, nez rozhodc¢i zapiska, aby prerusil hru, gol se
uzna.

Pokud puk zasahne obli¢ejovou masku brankare a vnikne do branky,
gol se uzna.

PRAVIDLO 201 - HOZENi PUKU DOPREDU / BRANKAR

Pokud ma brankar puk v rukavici, umisti ho pred sebe na led a zahra-
je ho dopredu holi, brusli nebo jinou ¢asti téla nebo vystroje, nebude
ulozen zadny trest.

Pokud brankar hodi puk smérem dopredu a pukem jako prvni zahra-
je spoluhrac, hlavni rozhodgi prerusi hru a nasledujici vhazovani bude
v koncovém pasmu provinivsiho se tymu na nejbliz§im bodu vhazovani,
kde k hozeni doslo.

Pokud brankar hodi puk smérem dopredu a jako prvni pukem zahraje
protihraé, hra bude pokracovat.
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PRAVIDLO 202 - STRIDANi BRANKARE

Vi.

Vii.

Viii.

Pokud brankar prijede pfi preruseni hry ke své hracskeé lavici z jakého-
koli dvodu, musi vyt vysttidan, pokud neni v tomto preruseni oddecho-
vy ¢as nebo komeréni prestavka. Brankar nesmi zdrzovat zacatek hry
Upravou, opravou nebo vyménou vystroje.

Pokud ma brankar zlomenou hdl nebo chce vyménit svoji hill z jakého-
koli divodu, musi zUstat v brankovisti a pozadat spoluhrace, aby vymé-
nu proved!.

Pokud byl brankar vystfidan béhem preruseni hry, oddechového ¢asu
nebo komercni prestavky, nem(ze se vratit do hry, dokud nebyla znovu
zahajena.

Brankar na ledé a nahradni brankar se sméji stfidat v prtibéhu hry stej-
né jako hraci v poli a podléhaji stejnému pravidlu pro ,letmé stridani®.
Rozcvi¢eni neni dovoleno prichazejicimu brankari ani nahradnikovi
za brankare (vyjimka viz Pravidlo 202-vii.).

Pokud brankar utrpi zranéni nebo se stane zdravotné nezpusobilym,
musi byt pripraven hrat bezprostfedné poté, co je mu poskytnuto rychlé
osetreni na ledé. Pokud zranéni zplsobi prilisné zdrzeni, musi zranény
brankar odejit ze hry a byt nahrazen, ale smi se nasledné kdykoli vratit.
Pokud se v pribéhu utkani stanou oba brankari nezplisobili ke hre,
bude dovoleno tymu previéct hrace v poli z hracské lavice, aby nastou-
pil jako brankar. Tento hra¢ ma 10 minut, aby se previékl a byl pripraven
ke hre. Pokud je pripraven pred uplynutim deseti minut, smi vyuzit zby-
vajici ¢as k rozcviceni na ledé.

Pokud nastane situace podle Pravidla 202-vii., ani jeden z obou fad-
nych brankard se nesmi vratit do hry.

V soutézich IIHF, kde jsou registrovani tfi brankari a jeden ze dvou bran-
kar(l v zapisu je nezpusobily ke hre, pouziji se platné predpisy IIHF.

PRAVIDLO 203 - NEOPRAVNENE STRIDANi / BRANKAR

DEFINICE: Hrac¢ v poli prichazejici na led, aby nahradil brankare, musi po-
Ckat, dokud brankar neni ve vzdalenosti do 1,5 metru od své hracske lavice.

Jestlize brankar sméruje k hracske lavici, aby byl nahrazen dalsim hra-
¢em v poli, ale stridani je provedeno pred¢asné, hlavni rozhodc¢i prerusi
hru, kdyz provinivsi se tym ziska puk do drzeni.

Kdyz je hra prerusena na uto¢né poloviné hristé, nasledujici vhazovani
bude na stfedovém bodu vhazovani.

Kdyz je hra prerusena na obranné poloviné hristé, nasledujici vhazova-
ni bude na nejblizsim bodu vhazovani v pasmu, kde byla hra prerusena,
pokud tim provinivsi se tym neziska tzemni vyhodu.



PRAVIDLO 204 - VHAZOVANI / BRANKAR

Brankar se nemUze Gc¢astnit vhazovani.

PRAVIDLO 205 - ZAKAZANE UVOLNENI A BRANKAR

Pokud brankar opusti brankovisté nebo je mimo brankovisté pri zaka-
zaném uvolnéni signalizovaném tymu soupere a udéla pohyb ve sméru
k puku, zakazané uvolnéni bude zruseno, prestoze se brankar do bran-
kovisté vrati.

Pokud je vystrelen puk, kdyz je brankar mimo brankovisté, a je signa-
lizovano zakazané uvolnéni tymu soupere, moznost jeho vzniku stale
trva, kdyz se brankar okamzité vraci do brankovisté.

Pokud se brankar v situaci dle Pravidla 205-ii. nepokusi okamzité vratit
do brankovisté, zakazané uvolnéni se neodpiska.

Pokud brankar v pribéhu hry sméruje na hracskou lavici a je signali-
zovano zakazané uvolnéni tymu soupere, zakazané uvolnéni bude od-
piskano, jestlize se brankar nijak nepokusi hrat puk, at uz pokracuje
na hracskou lavici nebo se vraci pfimo do brankovisté bez pokusu hrat
puk.

Pokud brankar v situaci dle Pravidla 205-iv. hraje nebo se pokusi hrat
puk, zakazané uvolnéni se neodpiska.

PRAVIDLO 206 - ODDECHOVY CAS,
KOMERCNI PRESTAVKA / BRANKAR

V pribéhu utkani smi  brankar odjet na svoji hracskou lavici pouze
v priibéhu oddechového ¢asu nebo komercni prestavky.

PRAVIDLO 207 - TRESTY PRO BRANKARE / PREHLED

Brankari, ktery fauluje Utociciho hrace v poli, bude ulozen mensi trest.

Brankar nikdy neodpykava tresty ulozené jemu nebo jeho tymu, které
by vyzadovaly, aby usedl na trestnou lavici.

Jakékoli dalsi mensi tresty ulozené brankari v jednom preruseni hry
musi byt odpykany pouze jednim hracem v poli jeho tymu, ktery byl
na ledé v dobé preruseni hry k ulozeni trestl (za podminky, Ze tento
hra¢ sam neni trestan).

Trest za brankare odpyka hrac v poli, ktery byl na ledé v dobé preruseni
hry k ulozeni trestu.

Pfi prvnim osobnim trestu brankar pokracuje ve hre. Tento trest musi
byt odpykan spoluhracem, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry
(za podminky, ze tento hra¢ sam neni trestan).
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vi. Brankar, ktery obdrzi druhy osobni trest (ménici se automaticky na
osobni trest do konce utkani), musi opustit utkani a byt nahrazen na-
hradnim brankarem.

vii. Pri vétsim trestu, osobnim trestu do konce utkani a trestu ve hre je
brankar vykazan z utkani.

viii. V pripadé vétsiho trestu nebo trestu ve hre brankari musi byt pétiminu-
tovy trest odpykan hraéem v poli jeho tymu, ktery byl na ledé v dobé
preruseni hry (za podminky, ze tento hra¢ sam neni trestan).

ix. Kdykoli je brankar vykazan z utkani, musi byt upfednostnéno nastoupe-
ni nahradniho brankare za vykazaného brankare drive, nez se smi hrac¢
v poli obléct jako brankar.

X. Pokud je brankari ulozen vice nez jeden mensi nebo vétsi trest v jed-
nom preruseni hry, jeden hrac¢ v poli jeho tymu, ktery byl na ledé v dobé
preruseni hry, ur¢eny kou¢em prostrednictvim kapitana musi odpykat
vSechny tyto tresty (za podminky, ze tento hra¢ sam neni trestan).

xi. Pokud jsou brankari ulozeny jak mensi trest, tak osobni trest ve stejném
Case, jeden hrac v poli, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry, musi
odpykat mensi trest a druhy hrac¢ v poli, ktery byl na ledé v dobé preru-
Seni hry, musi odpykat celkem 12 minut. Oba tito hrac¢i musi byt urceni
kouc¢em prostrednictvim kapitana.

Brankari byl ulozen osobni trest. Nahradnik, hrac v poli,
je poslan na trestnou lavici, aby odpykal trest. Zatimco je tento hrac na trest-
né lavici, je brankari ulozen druhy osobni trest. Brankar je vykazan z utkani,
protoze druhy osobni trest se automaticky stane osobnim trestem do konce
utkani, a hrac v poli odpykavajici osobni trest smi opustit trestnou lavici.

Pokud je v jakoukoliv dobu brankari na hracskeé lavici
uloZen trest, musi jej odpykat hrac v poli, ktery byl na ledé v okamziku pre-
ruseni hry k ulozZeni trestu. Tohoto hra¢e musi urcit kou¢ nebo funkcionar
tymu prostrednictvim kapitana.

PRAVIDLO 208 - TRESTY PRO BRANKARE / POPIS

i.  Brankafi Ize ulozit véechny tresty popsané v Casti 10 - Popis trestd
béhem utkani. Kromé toho jsou dale uvedena zvlastni pravidla pro bran-
kare na ledé souvisejici s jeho vystroji a ulohou ve hre.

PRAVIDLO 209 - BRANKAR ZA STREDNi CAROU

DEFINICE: Brankar se nesmi nikdy ucastnit hry za stredni ¢arou.

i.  Za poruseni tohoto pravidla bude ulozen mensi trest.

ii.  Aby byl uloZen trest, musi byt obé brusle za ¢ervenou ¢arou.

iii. Brankari, ktery se uc¢astni po golu oslav tymu na ato¢né poloviné hriste,
bude ulozen mensi trest.



iv. Pokud brankar prejede ¢ervenou caru, aby se zapojil do Sarvatky, je
tomuto pravidlu nadrazeno pravidlo pro bitku.

PRAVIDLO 210 - ZLOMENA HOL/ BRANKAR
Viz také Pravidla 120-iii. - Zlomena hdl / hrani - nahrazeni
a 128-v. - Nebezpecna vystroj / nebezpecné pouziti vystroje

DEFINICE: Hl, ktera je castecné poskozena, ma zlomenou ¢epel nebo
rukojet, nebo uz neni celistva, je povazovana za zlomenou a tim odporuijici
pravidlim.

i.  Brankar musiihned upustit zZlomenou hil. Pokud ji bude dale drzet bé-
hem hry, bude mu ulozen mensi trest.

ii. Brankari, jehoz hil je zlomena, je zakazano pfijmout hill hozenou na led
z hracskeé lavice nebo od divaka. M(ze pouzit hil spoluhrace predanou
mu z ruky do ruky. Spoluhrag¢, ktery k nému hl hodi, usmérni, posune
nebo odehraje bude potrestan mensim trestem.

ii. Brankari, ktery odjede k hracske lavici v preruseni hry, aby si vymeénil
hal, a vréati se do brankovisté, bude ulozen mensi trest. Pokud bude
nahrazen do znovuzahajeni hry, nebude ulozen zadny trest.

iv. Brankar smi odjet k hracské lavici a vyménit hil v prabéhu hry.

v. Brankar nesmi sebrat soupefovu hdl:

1. protihraci na ledé, ktery ji drzi nebo ji upustil na led,

2. protihradi sedicimu na hracskeé lavici,

3. ze stojanu na hole na souperoveé lavici.

Jakékoli poruseni tohoto pravidla bude mit za nasledek mensi trest.

vi. Pokud brankar, jehoz hil je zZiomena, obdrzi hil v pribéhu hry od spo-
luhrace na trestné lavici, bude uloZzen mensi trest brankari, ktery hal
prijal.

vii. Brankar maze pouzivat hracskou hil (viz Pravidlo 210-ii.).

viii. Brankar nemize soucasné hrat vice nez s jednou holi.

PRAVIDLO 211 - NEBEZPECNA VYSTROJ / BRANKAR

DEFINICE: Vystroj brankare musi vyhovovat standardiim bezpecnosti, byt
prijatelné kvality a funkénosti a musi byt nosena pod dresem (s vyjimkou
rukavic, obli¢ejové masky a chrani¢ nohou).

i.  Tymu brankare, ktery se ucastni hry s nedovolenou vystroji, vyslovi
hlavni rozhodci nejprve varovani. Osobni trest bude ulozen kazdému
hraci, ktery nasledné porusi pravidla pro nebezpecénou vystroj, poté co
jeho tym byl hlavnim rozhod¢im varovan a poucen, aby jakakoli vystroj
byla upravena, odstranéna nebo zabezpecena.

ii. Pokud je brankari mérena vystroj po skonceni tretiny a je shledana ne-
dovolenou, bude potrestan mensim trestem. Trest mze odpykat jaky-
koliv hra¢ v poli jeho tymu.
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PRAVIDLA 212 AZ 217 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR

DEFINICE: UmysIny nebo netimyslny &in, ktery zdrzuje hru, vynucuje preru-
Seni hry nebo brani zahajeni hry.

PRAVIDLO 212 - ZDRZOVANIi HRY / BRANKAR

- UPRAVA VYSTROJE

i.  Brankari, ktery prerusi hru nebo zdrzuje jeji zahajeni, aby si opravil
nebo upravil vystroj, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 213 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR

- POSUNUTA BRANKA

i.  Brankari, ktery umysIné posune branku z normalni pozice, bude ulozen
mensi trest.

ii. Pokud brankar posune branku z normalni pozice v pribéhu poslednich
dvou minut zakladni hraci doby nebo kdykoli v prodlouzeni, bude nafri-
zeno trestné strileni ve prospéch soupere.

iii. Pokud brankar posune branku z normalni pozice v prabéhu trestného
stfileni nebo samostatného najezdu k uréeni vitéze utkani, bude pri-
znan gol, pokud neni pouzito Pravidlo 178-vii. nebo 17 8-viii.

PRAVIDLO 214 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR

- ZASLAPNUTY PUK U HRAZENI

i.  Brankari, ktery drzi nebo hraje puk holi, bruslemi nebo télem podél hra-
zeni tak, aby zpUsobil preruseni hry, bude ulozen mensi trest i presto,
Ze je atakovan.

PRAVIDLO 215 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR U HRACSKE

LAVICE V PRERUSENI HRY

i.  Pokud brankar odjede ke své hracske lavici v preruseni hry, ve kterém
neni komercni prestavka nebo oddechovy ¢as, ulozi se mu mensi trest,
s wyjimkou, Ze bude brankar nahrazen.

Pokud brankar zajede ke své hracske lavici, aby osla-
voval gol, musi byt nahrazen, jinak mu bude ulozen mensi trest za zdrzovani

hry.



Pri signalizovaném vylouceni jede brankar tymu, ktery
ma tuto vyhodu, ke své hracské lavici, aby byl nahrazen hracem v poli. Pred
tim, nez k hracskeé lavici dojede, je hra prerusena. Pokud brankar pokracuje
v jizdé ke své hracskeé lavici, rozhodgi jej pfi prvnim prestupku varuji. Pokud
se to ale stane znovu, bude brankari udélen mensi trest za zdrzovani hry.

PRAVIDLO 216 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR

- SEJMUTi OBLICEJOVE MASKY

i.  Brankari, ktery itmysIné sejme obli¢ejovou masku v pribéhu hry s ci-
lem ji prerusit, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 217 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR
- VYSTRELENi NEBO VYHOZENi PUKU MIMO HRISTE

i. Brankari, ktery z prostoru svého obranného pasma vystreli, vyhodi
nebo odpali puk pfimo mimo hristé a ten v pribéhu hry opusti hristé
kdekoli (s vyjimkou mista bez ochranného skla) bez jakéhokoli odrazu,
bude ulozen mensi trest. Rozhodujicim faktorem je poloha puku, kdyz
je zahran.

ii. Brankar nebude trestan, kdyz odrazi puk nad ochranné sklo pfi zakro-
ku, ale pokud chytne puk a pfi stejném pohybu odpali nebo odmrsti
puk mimo hristé, bude mu ulozen mensi trest.

ii. Brankari, ktery v prdbéhu hry nebo po preruseni kdekoliv na ledé umy-
sIné vystreli puk mimo hristé, bude ulozen mensi trest.

PRAVIDLO 218 - UPUSTENI PUKU NA BRANKOVOU SiT /

BRANKAR

DEFINICE: Brankar nesmi upustit puk na vrchni ¢ast brankové sité nebo

na zadni stranu branky, aby zpUsobil preruseni hry.

i.  Brankari, ktery umysIné upusti puk na brankovou sit nebo zadni ¢ast
branky, aby zpUsobil preruseni hry, bude ulozen mensi trest.

ii. Jestlize se puk odrazi na brankovou sit, je dovoleno brankari prikryt puk
rukavici, aby zabranil soupefi hrat pukem.
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PRAVIDLO 219 - BITKA / BRANKAR

DEFINICE: Brankar opakované udefi soupere v probihajici delsi Sarvatce
béhem hry, po preruseni nebo kdykoli v prabéhu utkani.

Brankari, ktery pouzije vyrazecku, aby udefil soupere do hlavy, krku
nebo obli¢eje, se ulozi trest ve hre.

Brankari, ktery sejme lapacku anebo vyrazecku, aby se zapoijil do Sar-
vatky se souperem, bude navic k dalsim trestdm ulozen osobni trest.

Brankari, ktery za¢ne bitku, bude uloZen trest ve hre.

PRAVIDLO 220 - PRIKRYTi PUKU V BRANKOVISTI / BRANKAR

DEFINICE: Brankar smi prikryt puk v brankovisti, pokud je na néj vyvijen tlak
protihra¢em. Pokud na néj tlak neni vyvijen a ma ¢as puk rozehrat spoluhra-
¢i, je povinen tak ucinit.

Brankari, ktery neni pravé atakovan protihracem a drzi puk déle nez tri
vteriny, se ulozi mensi trest.

Brankari, ktery neni atakovan a umysiné upusti puk za chrani¢e nohou,
na télo nebo do vystroje, aby doslo k preruseni hry, bude ulozen mensi
trest.

1 Brankovisté.

o 1| Brankdf smi pfikryt puk jen, pokud nemohl puk holi bezpe¢né zahrat
! apokud je pravé atakovan protihracem.

3 1 Brankaf nesmi prikryt puk.



PRAVIDLO 221 - PRIKRYTi PUKU MIMO BRANKOVISTE /
BRANKAR

DEFINICE: Brankafri neni dovoleno padnout na puk, aby zplsobil preruseni
hry v situacich, kdy je jeho télo mimo brankovisté.

i. Kdyz je puk za brankovou ¢arou mimo branku nebo za vymezuijici-
mi znackami a brankar, jehoz télo je zcela mimo brankovisté, padne
na puk, sebere puk na télo, nebo drzi ¢i umisti puk k jakékoli ¢asti
branky nebo hrazeni, bude ulozen mensi trest bez ohledu na to, zda je
atakovan protihracem ¢i nikoli.

ii. Brankari, ktery padne na puk nebo sebere puk na télo v prostoru mezi
brankovou ¢arou a vymezujicimi znackami, bude ulozen mensi trest,
s vyjimkou, Ze nemohl puk holi bezpe¢né zahrat a je pravé atakovan
protihnracem.

PRAVIDLO 222 - NEDOVOLENE BLOKOVANi BRANKY NEBO
HROMADENI SNEHU / BRANKAR

DEFINICE: Brankar nesmi pred brankou hromadit snih nebo pred ni nechat

hal, jinou vystroj nebo jiné predméty, které mohou zabranit puku, aby se

dostal do branky. Je odpovédnosti brankare udrzovat brankovisté bez pre-
kazek.

i.  Brankari bude ulozen mensi trest, pokud pred brankou hromadi snih
nebo pred ni necha hdl, jinou vystroj nebo jiné predméty a takova pre-
kazka zabrani puku vniknout do branky, zatimco je brankar na ledé.

i. Gol bude priznan, pokud brankar pred brankou hromadi snih nebo
pred ni necha hl, jinou vystroj nebo jiné predméty a jakykoliv z téchto
predmétd zabrani puku v tom, aby vnikl do branky, zatimco je brankar
mimo led.

PRAVIDLO 223 - OPUSTENi BRANKOVISTE V PRUBEHU
SARVATKY / BRANKAR

DEFINICE: Brankar musi zlstat v brankovisti v priibéhu Sarvatky na ledé
s wyjimkou, ze se Sarvatka presune do jeho brankovisté.

i.  Brankari, ktery opusti bezprostredni okoli brankovisté, aby se jakkoli
Ucastnil sarvatky, bude ulozen mensi trest.

ii. Brankari, ktery je mimo brankovisté (napf. hraje pukem za brankou,
jede na hracskou lavici) a zapoji se do Sarvatky, nebude ulozen trest
za opusténi brankovisté, ale brankari budou ulozeny dalsi tresty na za-
kladé jeho jednani v prabéhu této Sarvatky.
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iii. Pokud v brankovisti zapocne Sarvatka, musi brankar brankovisté opus-
tit, ale nebude za to nijak potrestan. Kromé toho musi opustit branko-
visté nebo odjet do rohu nebo na jiné misto ve svém obraném pasmu
v blizkosti brankovisté, kde sarvatka neprobiha, jestlize je k tomu vy-
zvan rozhodcim na ledé.

Pokud brankar opusti bezprostredni okoli svého bran-
kovisté v prabéhu Sarvatky a je prvni, kdo se zapoji do souboje, bude mu
uloZzen mensi trest (za opusténi brankovisté) a osobni trest do konce utkani
(jako tretimu, kdo se zapojil do Sarvatky).

V prabéhu Sarvatky v Gtocném pasmu se brankar
na opacném konci hfisté rozhodne odjet ke své hracské lavici, pricemz z(-
stane na své poloviné hristé. Bude za to potrestan mensim trestem.

PRAVIDLO 224 - PRILIS MNOHO HRACU / BRANKAR

DEFINICE: Brankar nesmi, kdyz opousti led a pfichazejici hrac je jiz na ledé,

hrat pukem nebo vyvolat kontakt se souperem.

i.  VSechna pravidla pro pfili§ mnoho hracu plati pro brankare stejné jako
pro hrace v poli (viz Pravidlo 166).

ii.  Tym nesmi mit nikdy na ledé dva brankare s vyjimkou chvile, kdy docha-
zi k ,letmému stridani“ brankare za brankare.

PRAVIDLO 225 - TRESTNE STRILENi /
PRESTUPKY BRANKARE

i.  Pokud brankar fauluje utociciho hrace v brejku, hlavni rozhodc¢i naridi
trestné strileni ve prospéch soupere bez ohledu na to, zda k prestupku
doslo zezadu ¢i nikoli.

ii. Pokud brankar umysiné posune branku z normalni pozice v pribéhu
poslednich dvou minut zakladni hraci doby nebo kdykoli v prodlouzeni,
hlavni rozhod¢i naridi trestné strileni ve prospéch soupere.

iii. Pokud brankar umyslné posune branku z normalni pozice, kdyz je
v brejku utocici hrac v poli, hlavni rozhodci naridi trestné strileni ve pro-
spéch utociciho tymu.

iv. Pokud nahradni brankar neopravnéné vstoupi do hry a brani utocicimu
hraci v poli, ktery je v brejku, hlavni rozhod¢i prerusi hru a naridi trestné
stfileni ve prospéch soupere. Pokud hrac¢ v poli vstreli gol pred zapis-
kanim, gol se uzna a trestné strileni se zrusi.

v. Pokud si brankar sejme oblicejovou masku, kdyz je v brejku utocici
hrac v poli, hlavni rozhod¢i prerusi hru a naridi trestné strileni ve pro-
spéch soupere.



PRAVIDLO 226 - PRIZNANY GOL / PRESTUPKY BRANKARE
Viz také Pravidlo 177-v. - Provadéni trestného stfileni / provedeni strileni

Pokud v priibéhu trestného strileni brankar posune nebo vychyli bran-
ku, bude pfriznan gol, pokud neni témito pravidly stanoveno jinak (viz
Pravidlo 178-vii. a 17 8-viii.).

Pokud si v prabéhu trestného stileni brankar sejme obli¢ejovou mas-
ku, bude priznan gol.

Pokud v pribéhu trestného strileni brankar hodi hil po puku nebo
po hraci vedoucim puk, bude priznan gol.
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PRILOHA 1 - TRESTY NA CASOMIRE - ZVLASTNI SITUACE

o)}

PRILOHA 1 - TRESTY NA CASOMIRE
- ZVLASTNI SITUACE

GOLY VSTRELENE OSLABENEMU TYMU

1. AB - 2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30
B vstrelil gol 4:00
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4.
— Od ¢asu 3:30 hraji tymy 3 na 4.
- A9 se vraci v Case 4:00.

2. B11 - 2 minuty 3:00
AB - 2 minuty 3:30
A9 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
- A6 se vraci v Case 4:30.

3. A6 - 2 minuty 3:00 B11-2minuty 3:00
A9 - 5 minut + OK 3:30
B vstrelil gol 4:00
- Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4.
- Od ¢asu 3:30 hraji tymy 3 na 4.
— A9 je vyloucen pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace
A9.

— Nikdo se nevraci v ¢ase 4:00.

4. A6 - 5 minut + OK 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30
B vstrelil gol 4:00
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4.
— A6 je vyloucen pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace
AB.

— Od ¢asu 3:30 haji tymy 3 na 4.
- A9 se vraci v ¢ase 4:00.




5. A6 - 5 minut + OK 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00
B vstrelil gol 4:00
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5.
— A6 je vyloucen pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace
AB.

— Nikdo se nevraci v ¢ase 4:00.

6. A6 -2+ 5minut + OK 4:00
A9 - 2 minuty 8:00
B vstrelil gol 9:15
— A6 je vyloucen pro zbytek utkani.
— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal tresty hrace A6.

— A9 se vraci v ¢ase 9:15, protoze mensi trest hrace A9 je prvni mensi
trest, ktery se zacal odpykavat.

7. AB - 2 + 5 minut + OK 4:00
A9 - 2 minuty 9:10
B vstrelil gol 9:15
— AG6 je vyloucen pro zbytek utkani.
— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal tresty hrace A6.

— V ¢ase 9:15 se vraci nahradnik za A6, protoze jeho mensi trest je prvni
mensi trest, ktery se zacal odpykavat.

8. A7 - 5minut + OK 3:00
A11 - 5minut+ OK  3:10
A12 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
— A7 a A11 jsou vylouceni pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradniky na trestnou lavici, aby odpykali pétiminu-
tové tresty hracu A7 a A11.

— Nikdo se nevraci, protoze mensi trest hrace A12 jesté neni odpykavan
v Case golu.
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9. A4 - 2 minuty 10:00
A7 - 2 minuty 10:30
A9 - 2 minuty 11:00 B8 - 2 minuty 11:00
B vstrelil gol 12:10
— Od ¢asu 11:00 hraji tymy 3 na 5, protoze mensi tresty B8 a A9 se
vykrati.
— A4 se vraci na led v ¢ase 12:00 a tymy hraji 4 na 5 s jedinym mensim
trestem hrace A7 na ¢asomire.
— A7 se vraci po golu v ¢ase 12:10.

10. A9 - 5 minut + OK 3:00
AB - 2 minuty 3:30 B11 - 2 + 2 minuty3:30
B vstrelil gol 4:30

- A9 je vyloucen pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace
A9.

— V ¢ase 3:30 se vykrati mensi trest A6 a jeden mensi trest B11.
— V case 3:30 hraji tymy 4 na 4.

- Tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika, aby odpykal prebyva-
jici mensi trest hrace B11.

- B11 se vraci pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 7:30.
— Nikdo se nevraci po goélu v ¢ase 4:30.

11. A6 - 5 minut + OK 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 5 minut + OK 3:30
B vstrelil gol 4:00
— A6 a B11 jsou vylouceni pro zbytek utkani.

- Tym A a tym B musi poslat nahradniky na trestnou lavici, aby odpykali
pétiminutové tresty za A6 a B11.

— Od ¢asu 3:30 tymy hraji 3 na 4.
— Mensi trest A9 a vétsi trest B11 se nekrati.
— A9 se vraci.
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12. A7 - 2 + 2 minuty 12:00 B3 - 2 minuty 12:00
A9 - 2 minuty 13:15
B vstrelil gol 13:30

- V ¢ase 12:00 musi tym A poslat nahradnika na trestnou lavici, aby od-
pykal jeden mensi trest za A7, protoze jeden mensi trest A7 a mensi
trest B3 se vykrati.

— Nahradnik za A7 se vraci v ¢ase 13:30 po goélu tymu B.
— A7 se vrati pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 15:30.




13. A7 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30
B14 - 5 minut + OK 3:30
B19 - 2 minuty 3:30
A vstrelil gol 4:00
— B14 je vyloucen pro zbytek utkani.
— Tym B musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal pétiminu-
tovy trest hrace B14.
— Od ¢asu 3:30 tymy hraji 5 na 3, protoze mensi trest A7 se vykrati s
mensim trestem B11 nebo B19 (volba kapitana).

— Po golu tymu A v Case 4:00 se vraci bud B11 nebo B19.

14. A6 - 5 minut + OK 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30
B vstrelil gol 4:00

— A6 je vyloucen pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace
AB.

— Mensi trest A9 a mensi trest B11 se vykrati.
— Od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 5.

- V ¢ase 4:00 se nikdo nevraci, protoze nahradnik za A6 odpykava vétsi
trest.

— A9 a B11 se vraci pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 5:30.

15. A8 - 2 + 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
B vstrelil gol 5:30
— V ¢ase 4:30 konci prvni mensi trest hrace A8 a tymy hraji 3 na 5.
— V ¢ase 5:30 konci mensi trest hrace A9 a tymy hraji 4 na 5.

GOL VSTRELENY PRI SIGNALIZOVANE VYHODE
K ULOZENIi TRESTU

1. A15 - 2 minuty 3:00
A23 - 2 + 2 minuty
(signalizované tresty po 3:00)
B vstrelil gol 4:00
- A15 se vraci ve 4:00.
— Signalizovany dvojity mensi trest hraci A23 se ulozi v ¢ase 4:00.

PRILOHA 1 - TRESTY NA CASOMIRE - ZVLASTNI SITUACE

—_




PRILOHA 1 - TRESTY NA CASOMIRE - ZVLASTNI SITUACE

140

2. A15 - 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty
(signalizovany trest po 3:30)
B vstrelil gol 4:10
- Nikdo se nevraci.

— Golem se zrusi signalizovany trest pro hrace A23 protoze tym A nebyl
oslaben.

3. A15 - 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
— Ve 4:30 se vraci A15 (z jeho mensiho trestu zbyvala nejmensi ¢ast).

4. A15-5minut+ OK 3:00
A23 - 2 minuty 3:30
B12 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
- A23 se vraci ve 4:30, protoze tym byl oslaben mensim trestem.

5. A15 - 2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00
A23 - 2 minuty 3:15
B vstrelil gol 4:30
— A23 se vraci ve 4:30, protoze tym byl oslaben jeho mensim trestem.

6. A15 - 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
B3 - 2 minuty
(signalizovany trest po 4:00)
A vstrelil gol 4:30

- Signalizovany trest hraci B3 se neulozi, protoze trestem hrace B12 tym
B neni oslaben.




7. A15 - 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
A6 - 2 minuty
(signalizovany trest po 4:00)
B vstrelil gol 4:30
- Ve 4:30 se vraci A15.
- Mensi trest hrace A6 zacne ve 4:30.

8. A15 - 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 5:00
- V 5:00 se vraci A15, protoze jeho trest pravé skondil.
— Tymy hrali v Case golu ve stejném poctu.

9. A15 - 2 minuty 3:00
A23 - 2 minuty 3:30
B12 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
- Ve 4:30 se vraci A15.
10. B12 - 2 minuty  3:00
A15 - 2 minuty 3:30
A23 - 5 minut + OK  4:00
B vstrelil gol 4:30

— Ve 4:30 se vraci A15.

11. A15 -5 minut+ OK  3:00
B12 - 5 minut + OK 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
B vstrelil gol 4:30
— Ve 4:30 se vraci A23, protoze tym A hraje oslaben mensim trestem.
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12.  A15 - 2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00
A23 - 5 minut + OK  3:30
A6 - 2 minuty
(signalizovany trest po 3:30)
B vstrelil gol 4:30
— Trest hraci A6 se neulozi (pokud se nejedna o vétsi trest nebo trest ve
hre), protoze tym A neni oslaben mensim trestem.

SOUBEZNE MENSI TRESTY

1. AB - 2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
— Tymy hraji 4 na 4.

2. A6 - 2+ 2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00

- Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty B11 a jeden
mensi trest pro A6 se vykrati.

— Tym A musi poslat nahradnika za A6 na trestnou lavici.

3. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30

— Od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A9 a B11 se
vykrati.

4. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30
A7 - 2 minuty 3:30

— Od ¢asu 3:30 hraji tymy 3 na 5, protoze trest hrace B11 se vykrati
s mensim trestem bud' A9 nebo A7 (volba kapitana).

5. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:15 B12 - 2 + 10 minut 3:15

— Od ¢asu 3:15 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A9 a B12 se
vykrati.

6. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 + 2 minuty 4:00 B12 - 2 + 2 minuty4:00

— Od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty pro A9 a
B12 se vykrati.




7. AB - 2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi trest hrace B11 se vy-
krati s jednim mensim trestem bud” A6 nebo A9 (volba kapitana).

8. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 + 2 minuty3:30

— Od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 4, protoze mensi trest A9 se vykrati s jed-
nim mensim trestem hrace B11.

— Tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika, aby odpykal jeden
mensi trest hrace B11.

9. A6 -2+ 10 minut 3:00 B11 - 2 + 10 minut3:00

— Tymy hraji 4 na 4.

— Tym Ai B musi poslat nahradniky na trestnou lavici, ktefi se vrati na led
v Case 5:00.

— AB a B11 se vrati na led pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 15:00.

10. A6 - 2 minuty 9:00
A9 - 2 minuty 9:20 B4 - 2 minuty 9:20
A8 - 2 minuty 9:20 B7 - 2 minuty 9:20

— Od ¢asu 9:20 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A9 a A8 se vykrati
s mensimi tresty B4 a B7.

11. A6 - 2 + 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 minuty3:00
A9 - 2 + 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojity mensi trest B11 se
vykrati s dvojitym mensim trestem bud’ A6 nebo A9 (volba kapitana).

12. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 minuty3:00
A9 - 2 + 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty A9 a B11
se vykrati.

13. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 minuty3:00
A9 - 2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 + 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze se vykrati dvojité mensi tresty
pro A7 a B11 a mensi trest B12 se vykrati s jednim mensim trestem,
bud A6 nebo A9 (volba kapitana).
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14. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 + 2 minuty 3:00
A9 - 2 + 2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 + 2 minuty 3:00

- Od c¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty B11 a B12 se
vykrati s mensimi tresty A9 a A7.

15. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 minuty3:00
A9 - 2 + 2 + 2 minuty 3:00 B12 - 2 + 2 minuty3:00
A7 - 2 minuty 3:00

— Od c¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty B11 a B12 se
vykrati s mensimi tresty A9 a bud’ A6 nebo A7 (volba kapitana).

16. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 + 2 minuty 3:00
A9 - 2 + 2 minuty 3:00 B12 - 2 + 2 minuty 3:00
A7 - 2 + 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hrajitymy 5 na 5, protoze vSechny mensi tresty se vykrati
(5 mensich trestl tymu A a 5 mensich trestl tymu B).

17. A6 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A3 - 2 + 2 minuty 3:00 B9 - 2 minuty 3:00
A5 - 2 minuty 3:00 B7 - 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze tfi mensi tresty tymu B se
vykrati s dvojitym mensim trestem A3 a mensim trestem bud A6 nebo
A5 (volba kapitana).

18. A5 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A6 - 2 + 2 minuty 3:00 B9 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 tymy hraji 4 na 5, protoze mensi tresty A5 a A7 se vykrati
s mensimi tresty B8 a B9.

19. A5 -2+ 2 minuty 3:00 B8 - 2 + 2 minuty 3:00
A6 - 2 minuty 3:00 B9 - 2 + 2 minuty 3:00
A7 - 2 + 2 + 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hrajitymy 4 na 5, protoze mensi tresty B8 a B9 se vykrati
s mensimi tresty A7 a A6.

20. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 + 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00

— Tymy hraji 5 na 5, protoze dvojity mensi trest B11 se vykrati s mensimi
tresty A6 a A9.




21. A6 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00 B7 - 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny Ctyri mensi tresty se
vykrati.

22. A6 - 2 + 2 minuty 3:00 B8 - 2 + 2 minuty 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny ¢tyfi mensi tresty se
vykrati.

23. A6 - 2 + 10 minut 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 + 2 minuty 3:00

— Mensi tresty A6 a B11 se vykrati.

— Tymy hraji 4 na 5.

— Tym A hraje oslaben ¢tyri minuty o jednoho hrace (A9).

- A9 se vraci na led v ¢ase 7:00.

— A6 se vraci pri prvnim preruseni hry po ¢ase 15:00 a B11 se vrati pri
prvnim preruseni hry po ¢ase 5:00.

24. A6 - trestné strileni  3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00
— Tymy hraji 4 na 4, protoze mensi tresty A9 a B11 se vykrati.

25. A15 - 2 minuty 4:00
B10 - 2 minuty  4:20

A18 - 2 minuty 4:30

A77 - 2 + 2minuty  5:00 B21 - 2 minuty 5:00
— Od ¢asu 4:20 hraji tymy 4 na 4.
— Od ¢asu 4:30 hraji tymy 3 na 4.
— V Case 5:00 se vykrati mensi trest B21 a jeden mensi trest A77.
— Tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici.
— Od ¢asu 5:00 hraji tymy 3 na 4.

— V ¢ase 6:00 zac¢ne mensi trest nahradnika za A77, ale A15 musi z(stat
na trestné lavici do prvniho preruseni hry po skonceni svého trestu
a tymy hraji 3 na 4.

— A77 opusti trestnou lavici pfi prvnim preruseni po ¢ase 10:00.
— B21 opusti trestnou lavici pfi prvnim preruseni po ¢ase 7:00.
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26. A6 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 minuty 3:30 B9 - 2 minuty + OK 3:30
— Od ¢asu 3:00 tymy hraji 4 na 5.
- Od ¢asu 3:30 tymy hraji 4 na 5.
— B9 musi odejit do Satny pro zbytek utkani.

— Neni potreba posilat nahradnika za B9 na trestnou lavici, protoze tresty
A7 a B9 nejsou zobrazeny na ¢asomire (soubézné tresty).

SOUBEZNE VETSi TRESTY

1. A3 - 5 minut + OK 3:00 B8 - 5 minut + OK 3:00
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5.

- Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A3 a B8 jsou
vylouceni pro zbytek utkani a oba vétsi tresty se vykrati.

2. A1 -5minut+ OK 3:00 B8 - 5 minut + OK 3:00
(brankar)

- Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5.

- Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A1 a B8 jsou
vylouceni pro zbytek utkani a oba vétsi tresty se vykrati.

KOMBINACE SOUBEZNYCH MENSICH A VETSICH TRESTU

1. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 5 minut + OK 3:30 B14 - 5 minut + OK 3:30
— Od ¢asu 3:30 tymy hraji 4 na 5, protoze vétsi tresty A9 a B14 se vykrati.

— Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A9 a B14
jsou vylouceni pro zbytek utkani a vétsi tresty se vykrati.

2. A6 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 + 5 minut + OK 4:00 B19 - 2 + 5 minut + OK 4:00
— Od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi a vétsi tresty hracda A7
a B19 se vykrati.
- Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A7 a B19
jsou vylouceni pro zbytek utkani a vétsi tresty se vykrati.




3. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 4:00
A5 - 2 minuty 4:00 B19 - 5 minut + OK 4:00
A7 - 5 minut + OK 4:00

— Od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty A5 a B11 a vétsi
tresty A7 a B19 se vykrati.

— Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A7 a B19
jsou vylouceni pro zbytek utkani a vétsi tresty se vykrati.

4, A3 -2+ 2 minuty 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4 (jeden mensi trest kazdého tymu se
vykrati).

— V 5:00 se vraci nahradnik za AS.

- B8 je wyloucCen pro zbytek utkani a nahradnik za néj se vraci na led
v Case 8:00.

5. A3 -2+ 2 minuty 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK 3:00
A5 - 2 minuty 3:00 B9 - 5 minut + OK  3:00
A7 - 5 minut + OK 3:00

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4 (vétsi trest A7 a mensi trest A5 se vy-
krati s tresty B8).

- A7, B8 a B9 jsou vylouc¢eni pro zbytek utkani.
— Nahradnik za B9 musi odpykat celou dobu pétiminutového trestu.
— Nahradnik za B9 se vrati na led v ¢ase 8:00.

6. A7 - 2 minuty 4:00
A9 - 5 minut + OK 5:00 B4 - 5 minut + OK 5:00
A8 - 2 minuty 5:10 B3 - 2 minuty 5:10
A4 - 2 minuty 5:10 B7 - 2 minuty 5:10

— Od ¢asu 5:00 hraji tymy 4 na 5 (vetsi tresty A9 a B4 se vykrati).

— Od ¢asu 5:10 hraji tymy stale 4 na 5 (vSechny Ctyfi mensi tresty se
vykrati).

— Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A9 a B4 jsou
vylouceni pro zbytek utkani a vétsi tresty se vykrati.

7. A3 -2+ 5 minut + OK 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK 3:00
— Od ¢asu 3:00 tymy hraji 5 na 5 (vSechny tresty se vykrati).

— Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A3 a B8 jsou
vylouc¢eni pro zbytek utkani a vétsi tresty se vykrati.
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8. A3 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A7 - 5 minut + OK 3:00 B9 - 5 minut + OK 3:00
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5 (vSechny tresty se vykrati).

- Tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A7 a B9 jsou
vylouceni pro zbytek utkani a vSechny vétsi tresty se vykrati.

9. A6 - 5 minut + OK 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5 (mensi tresty A9 a B11 se vykrati)..

— Tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal pétiminu-
tovy trest za AB, ktery je vyloucen pro zbytek utkani.

KOMBINACE SOUBEZNYCH VETSiICH TRESTU A TRESTU VE HRE

1. AB - 5 minut + OK 3:00 B7 - trestve hfe  3:00
— Tymy hraji 5 na 5 a nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici.

2. A6 -trestve hre 3:00 B7 - trestve hfe  3:00
— Tymy hraji 5 na 5 a nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici.

ODLOZENE TRESTY

1. A6 -2+2+ 10 minut 13:00
A6 - 2 minuty 20:00 (na konci tretiny)

— Mensi trest ulozeny na konci tretiny zacne na zacatku dalsi tretiny a
tymy budou hrat 4 na 5.

— Osobni trest zacne znovu bézet v Case 22:00 po uplynuti mensiho
trestu.

— A6 se vraci na led pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 29:00.

— Tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal mensi
trest na zacatku tretiny, a vraci se na led v ¢ase 22:00.




2. Nasledujici tresty jsou uloZzeny tymu A béhem jednoho preruseni
hry:
A4 - 2 minuty
A5 - 2 minuty
A6 - 2 + 2 minuty
A7 - 5 minut + OK
— A7 je vyloucen pro zbytek utkani.
— Vétsi trest A7 bude odpykavan jako posledni (nahradnikem).

— Poradi, ve kterem odpykaji hraci svoje tresty, je na volbé kapitana, do-
konce i kdyz jeden hra¢ ma dvojity mensi trest.

3. A6 - 2 minuty 3:00 B7 - 2 + 2 minuty 3:00
B7 - 2 minuty 3:30
(zatimco je na trestné lavici)
— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 4.

— Tym B musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal nevykra-
ceny trest za B7.

Od ¢asu 3:30 tymy hraji 5 na 4, protoze mensi trest B7 (ve 3:30 byl na
trestné lavici) je pridan k ¢asu nahradnika.

Nahradnik tymu B musi odpykat 4 minuty a vrati se na led v ¢ase 7:00.

Pokud tym A nevstreli gol, tymy hraji 5 na 4 do ¢asu 7:00.

B7 musi odpykat celkovou délku v§ech tfi trestd (6 minut) a smi se vratit
pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 9:00.

4. A7 - 2 + 2 minuty 3:00
A8 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty (pro hracskou lavici) 3:00

— Od ¢asu 3:00 tymy hraji 3 na 5.

— Od ¢asu 3:00 odpykavaiji tresty A8 a A9 (na ¢asomire).

- V ¢ase 5:00 za¢ne odpykavat své dva mensi tresty A7.

— Od ¢asu 5:00 tymy hraji 4 na 5.

— V ¢ase 5:00 se vraci na led bud’ A8 nebo A9 (volba kapitana).
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5. AB - 5 minut + OK 3:00
A8 (nahradnik za AB) - 2 minuty 3:30 (zatimco je na trestné lavici)
A8 (nahradnik za AB) - 10 minut 4:00 (zatimco je na trestné lavici)

- AG6 je vyloucen pro zbytek utkani.

— Tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest za A6.

— Od ¢asu 3:00 tymy hraji 4 na 5.

— V ¢ase 3:30 je hraci A8 ulozen dalsi mensi trest, zatimco je na trestné

lavici.
— Tymy hraji stale 4 na 5.

- Mensi trest A8 zac¢ne v 8:00 po uplynuti pétiminutového trestu (odlo-
zeny trest).

— V ¢ase 4:00 je A8 ulozen osobni trest, zatimco je na trestné lavici.

— V ¢ase 4:00 musi poslat tym A jiného nahradnika na trestnou lavici, aby
odpykal mensi trest A8, ktery byl ulozen v ¢ase 3:30.

— Tymy hraji stale 4 na 5.
— Osobni trest A8 zacne v ¢ase 10:00 (odlozeny trest).

— Pokud nebude ulozen zadny dalsi trest tymu A a nebude vstrelen gol po
uplynuti pétiminutového trestu, budou od ¢asu 10:00 hrat tymy 5 na 5.

TRESTY PRO BRANKARE

1. A1 (brankar) - 2 + 10 minut 3:00
A1 (brankar) - 2 + 10 minut 3:30

— V ¢ase 3:00 musi tym A poslat na trestnou lavici dva hrace v poli, ktefri
byli naledé v dobé preruseni hry, aby odpykali brankar(v trest, jednoho
na 2 minuty a druhého na 12 minut.

- V ¢ase 3:30 musi tym A poslat dalsiho hrace, ktery byl na ledé v dobé
preruseni hry, na trestnou lavici, aby odpykal druhy brankar(v mensi
trest.

- Protoze se jedna o druhy osobni trest, A1 je potrestan automatickym
osobnim trestem do konce utkani a hra¢ v poli odpykavajici 2 + 10
minut uloZzenych ve 3:00 m(ze opustit trestnou lavici.

- Od ¢asu 3:30 tymy hraji 3 na 5.

— Druhy mensi trest pro brankare za¢ne v ¢ase 3:30.

— Hrac¢ odpykavajici prvni mensi trest brankare se smi vratit v ¢ase 5:00
(pokud neni dosazeno gélu).




2. A30 (brankar) - 2 minuty 3:00
A30 (brankar) - 2 minuty 3:30

— Tym A musi poslat na trestnou lavici hrace v poli, ktery byl na ledé
v dobé preruseni hry, aby odpykal prvni mensi trest.

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5.

- V ¢ase 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici dalsiho hrace v poli,
ktery byl na ledé v dobé preruseni hry, aby odpykal druhy mensi trest.

— Od ¢asu 3:30 tymy hraji 3 na 5.

— Hra¢ odpykavajici prvni mensi trest se smi vratit na led v ¢ase 5:00
(pokud neni dosazeno golu).

3.  A30 (brankar) - 2 minuty 3:00
A30 (brankar) - 10 minut 3:30

— Tym A musi poslat na trestnou lavici hrace v poli, ktery byl na ledé
v dobé preruseni, aby odpykal mensi trest.

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5.

— V ¢ase 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici jiného hrace v poli,
ktery byl na ledé v dobé preruseni, aby odpykal osobni trest.

— Od ¢asu 3:30 tymy hraji 4 na 5.

— Druhy trest (osobni) za¢ne ve 3:30.

— Hrac odpykavajici mensi trest se smi vratit na led v ¢ase 5:00 (pokud
neni dosazeno golu).

— Hra¢ odpykavajici osobni trest se smi vratit na led v prvnim preruseni
hry po ¢ase 13:30.

4.  A30 (brankar) - 10 minut 3:00
A30 (brankar) - 2 minuty 3:30

— Tym A musi poslat na trestnou lavici hrace v poli, ktery byl na ledé
v dobé preruseni hry, aby odpykal osobni trest.

— Od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5.

— V ¢ase 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici dalsiho hrace v poli,
ktery byl na ledé v dobé preruseni hry, aby odpykal mensi trest.

— Mensi trest zacne v ¢ase 3:30.

— Od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 5.

— Hra¢ odpykavajici mensi trest se smi vratit na led v ¢ase 5:30 (pokud
neni dosazeno golu).

— Hra¢ odpykavajici osobni trest se smi vratit na led v prvnim preruseni
hry po ¢ase 13:00.
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SIGNALY
HLAVNICH A CAROVYCH
ROZHODCICH



SIGNALY HLAVNIHO ROZHODCIHO

PRAVIDLO 61

- ODDECHOVY CAS

Naznaceni tvaru pismene ,,T“ obéma
rukama pred hrudi.

PRAVIDLO 74
- PRIHRAVKA RUKOU

Naznaceni otevienou dlani posunuti
vpred.

PRAVIDLO 184-i - UTOCICI
HRAC V BRANKOVISTI

Pulkruhovy pohyb napodobuijici
brankovisté jednou rukou ve vysi
prsou rovnobézné s ledovou plo-
chou a pak ukazani druhou rukou
vodorovné smérem ke strednimu
pasmu.

PRAVIDLO 92
- STRIDANi HRACU

Rozhodc¢i poskytne hostujicimu
tymu pét vterin na vystridani hraca.
Po péti vtefinach zvedne ruku

na znameni, ze hostujici tym uz
nesmi vystridat zadného hrace a do-
maci tym ma pét vtefin na vystridani
hraca.
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PRAVIDLO 94
- DOSAZENI GOLU

Natazenou rukou ukazat do branky
na znameni, ze puk je v brance.

PRAVIDLO 110
- TREST VE HRE

Polozit dlan jedné ruky na vrsek
helmy.

PRAVIDLA 107 A 109
- OSOBNIi TREST A OSOBNiI
TREST DO KONCE UTKANI

Obé ruce v bok.

)
PRAVIDLO 114 - VYHODA PRI
UKLADANI TRESTU
Zvednout ruku bez pistalky. Lze

nejprve ukazat na hrace a potom
zvednout ruku.



7

t I h\
/

PRAVIDLO 119 - VRAZENi

NA HRAZENI

Uder rukou sevienou v pést do ote-
viené dlané druhé ruky ve vysi
prsou.

PRAVIDLO 122
- NAPADENI

Zakrouzit rukama sevienyma v pést
pred télem ve vysi prsou.

PRAVIDLO 121- BODNUTI
KONCEM HOLE

Pohyb predlokti proti sobé ve vysi
prsou. Horni dlan otevrena, spodni
seviena v pést.

|

PRAVIDLO 123
- NARAZENI ZEZADU

Pohyb obéma rukama ve vysi
ramen vpred s otevienymi dlanémi
odvracenymi od hrudi do uplného
natazeni.

SIGNALY HLAVNiHO ROZHODCIHO



SIGNALY HLAVNiHO ROZHODCIHO

156

A

PRAVIDLO 124 - ZASAH PRAVIDLO 125 - ZASAH

DO HLAVY NEBO KRKU DO NOHOU
Pohyb otevienou dlani ze strany Uder jednou rukou zezadu do nohy
k hlavé. pod koleno, pfic¢emz obé brusle

zUstavaji na ledé.

4

PRAVIDLO 127 - KROSCEK PRAVIDLO 139

Pohyb obéma rukama sevienyma - FAUL LOKTEM

v pést dopfedu a zpét od hrudi Klepnuti dlani druhé ruky na loket.
na vzdalenost asi pll metru pred

sebe.



PRAVIDLA 135 A 217 - ZDRZOVANIi HRY

Zvednout obé ruce s otevienymi dlanémi do vySe prsou a ruku bez
pistalky natahnout do strany od téla.

PRAVIDLO 143 PRAVIDLO 144
- VYSOKA HUL - DRZENI
Podrzet obé ruce seviené v pést Uchopit zapésti druhé ruky ve vysi

blizko nad sebou, horni ve vysi ela. prsou.

SIGNALY HLAVNiHO ROZHODCIHO
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PRAVIDLO 145 - DRZENi HOLE

Signal ma dvé faze. V prvni fazi se signalizuje drzeni a ve druhé se obéma
rukama naznaci drzeni hole normalnim zplisobem.

PRAVIDLO 146 - HAKOVANI

Pohyb obéma rukama naznacuijici pritazeni zpredu k brichu.



PRAVIDLO 150 AZ 151
- NEDOVOLENE BRANENI

Zkrizit pred hrudi ruce sevrené
v pést.

PRAVIDLO 152
- FAUL KOLENEM

Klepnout dlani na koleno,pricemz
obé brusle zlstavaji na ledé.

PRAVIDLO 153 - POZDNi
DOHRANI

Srazit pred hrudi ruce seviené
v pést.

PRAVIDLO 158 - HRUBOST

Ruka seviena v pést natazena sme-
rem od téla.

SIGNALY HLAVNiHO ROZHODCIHO
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PRAVIDLO 159 - SEKANI

Seknuti naznac¢ené hranou jedné
ruky pres opacné predlokti.

PRAVIDLO 161
- BODNUTI SPICKOU HOLE

Kratky rychly pohyb obéma rukama
primo pred télem, naznacujici
bodnuti a nasledné spusténi rukou
podeél téla.

SIGNAL ,NE“

Rozpazeni pohybem obou rukou
do stran pred télem ve vysi ramen
dlanémi dol(. Hlavni rozhod¢i timto
signalizuje, ze gol neplati, neni pri-
hravka rukou, nejde o hru vysokou
holi. Carovy rozhodéi timto signa-
lizuje, Ze neni zakazané uvolnéni

a neni ofsajd.

PRAVIDLO 167

- PODRAZENI

Uder jednou rukou do nohy pod ko-
leno, pficemz obé brusle zUstavaji
na ledé.



PRAVIDLO 170
- TRESTNE STRILENi

Zkfizené ruce nad hlavou.

SIGNALY HLAVNi ROZHODCIi (ZENY)

PRAVIDLO 169

- ZASAH TELEM (ZENY)
Dlan ruky bez pistalky se polozi
pres télo na opacné rameno.
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SIGNALY CAROVYCH ROZHODCICH

Yl

PRAVIDLO 65 - ZAKAZANE UVOLNENI

Zadni ¢arovy rozhodci (nebo zadni rozhodci v systému dvou rozhodcich)
signalizuje moznost zakazaného uvolnéni uplnym vztyCenim ruky. Ruka
musi zUstat vztycena, dokud predni ¢arovy rozhodéi (nebo druhy rozhodci)

nezapiska zakazané uvolnéni nebo dokud neni zakazané uvolnéni zruseno.

Jakmile dojde k zakazanému uvolnéni, zadni ¢arovy rozhodci (nebo druhy
rozhodci) nejprve zkFizi ruce pred hrudi, poté ukaze k prislusnému bodu
vhazovani a jede k nému.

PRAVIDLO 78 - OFSAJD PRAVIDLO 82
Nejprve zapiskat a poté natazenou - OFSAJDOVA VYHODA

rukou bez pistalky vodorovne ukazat Vztycit ruku bez pistalky. Vyhodu
podél modreé ¢éary. ukoncit spusténim ruky podél téla.

SIGNALY CAROVYCH ROZHODCICH
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PRAVIDLO 166 - PRILIS

MNOHO HRACU

Ukazat ve vysi prsou Sest prstl
(s jednou rukou otevienou).

SIGNALY HLAVNiHO ROZHODCIHO
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REJSTRIK PRAVIDLO
Bitka 141
Bitka / brankar 219
Bodnuti koncem hole 121
Bodnuti $pi¢kou hole 161
Branka 20
Brankar a brankovisté 184
Brankar a brankovisté / neuznani golu 186
Brankar a brankovisté / uznani golu 185
Brankar jako kapitan nebo nahradni kapitan 182
Brankar za stfedni ¢arou 209
Brankarska vystroj / obecné 187
Brankovisté v souvislosti s dosazenim golu 95
Brusle / brankar 195
Brusle / hrac v poli 37
Casomira 45
Definice na ledé / mimo led 87
Délka trestl / mensi a osobni trest 108
Délka trestl / mensi a vétsi trest 106
Délka trestll / mensi trest a mensi trest pro hracskou lavici 104
Délka trestl / osobni trest 107
Délka trestl / osobni trest do konce utkani 109
Délka trestu / trest ve hie 110
Délka trestl / vétsi trest 105
Doping 6
Dosazeni golu 94
Dosazeni goélu / branka mimo pozici 98
Dresy / brankar 197
Drzeni 144
Drzeni hole 145
Dvirka 16
Faul kolenem 152
Faul loktem 139
Fluoreskujici material 32
Funkcionar tymu na hraci plose 164
Funkcionari tymu 25
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REJSTRIK PRAVIDLO
Funkcionari tymu a technika 26
Goly brusli 96
Hakovani 146
Helma 34
Herni akce / zasah puku do masky brankare 200
Holenni chranice 36
Hozeni hole nebo predmétu 165
Hozeni puku dopredu / brankar 201
Hra v oslabeni 103
Hraci doba 44
Hraci na ledé béhem hry 27
Hraci v dresech 24
Hracska lavice v itocném pasmu / ofsajd 90
Hracské lavice 9
Hrani bez helmy 155
Hrani puku vysokou holi 75
Hrazeni 13
Hrubost 158
Hl / brankar 196
Hul / hraé v poli 38
Chranic¢ hrdla / brankar 198
Chrani¢ kolen / brankar 191
Chranic¢ krku a hrdla / brankar 192
Chranic¢ krku a hrdla / hrac v poli 35
Chranice loktl 30
Chrani¢e nohou / brankar 193
Chybné vhazovani 59
Jak se utkani hraje 43
Kalhoty / brankar 194
Kapitan a nahradni kapitan 28
Kdy Ize ukladat tresty 100
Komer¢ni prestavky 60
Kopnuti 151
Kousnuti 118
Kros¢ek 127




REJSTRIK PRAVIDLO
Ledova plocha zplsobila ke hre 8
Lepici paska 39
Mensi trest pro hracskou lavici 117
Méreni hole hrace v poli / samostatné najezdy k urceni 42
vitéze utkani

Méreni hracské vystroje 41
Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) jako fidici 1
organ

Nafilmovany pad nebo prehravani 138
Napadani rozhod¢ich 116
Napadeni 122
Narazeni zezadu 123
Narizeni trestného strileni / brejk 171
Narizeni trestného strileni / hra¢ posune branku 174
Narizeni trestného strileni / hra¢ v poli padne na puk 175
Narizeni trestného strileni / nedovolené branéni nebo 172
hozeni predmétu

Narizeni trestného strileni / posledni dvé minuty zakladni 173
hraci doby / kdykoliv v prodlouzeni

Néazvoslovi 7
Nebezpecna vystroj 29
Nebezpecna vystroj / brankar 211
Nebezpecna vystroj / nebezpecné pouziti vystroje 128
Nedovolena hiil / méfeni hole 147
Nedovolené blokovani branky nebo hromadéni snéhu / 222
brankar

Nedovolené branéni 149
Nedovolené branéni brankari 150
Nedovoleny zasah divaku 64
Nedovoleny zasah télem (zeny) 169
Neopravnéné stridani / brankar 203
Neopravnény hra¢ ucastnici se utkani 23
Neopravnény vstup na hracskou lavici soupere 89
Nesportovni chovani 168
Neuznani golu / herni akce 97
Obleceni / brankar 199
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REJSTRIK PRAVIDLO
Obleceni / hrac v poli 40
Obli¢ejova maska / brankar 190
Oddechovy ¢as 61
Oddechovy ¢as nebo komercéni prestavka / brankar 206
Odlozeny zacatek trestu 113
Odmitnuti zahajit hru 157
Ofsajd 78
Ofsajdova vyhoda 82
Ofsajdova vyhoda / hybridni zakazané uvolnéni 83
Ofsajdové situace 79
Ochrana brankare 183
Ochrana obli¢eje a chrani¢ zubt 31
Ochranna skla 14
Ochranna skla / poskozena 77
Ochranné sité 15
Opusténi brankovisté v pribéhu sarvatky / brankar 223
Plivnuti 162
Podkopnuti 160
Podrazeni 167
Postaveni ve hre 81
Postup provadéni trestného strileni / prehled 176
Postup pfi stridani hraca 92
Postup pfi vhazovani 58
Pozdni dohrani 153
Prodlouzeni 62
Provadéni trestného stfileni / provedeni strileni 177
Provadéni trestného stfileni / zvlastni situace 178
Predcasné ukoncené utkani 22
Predmeéty na ledé 11
Preruseni hry 46
Prihravka rukou 74
Prikryti puku mimo brankovisté / brankar 221
Prikryti puku v brankovisti / brankar 220
Pfilis mnoho hracua 166
Pfili§ mnoho hracéu / brankar 224




REJSTRIK PRAVIDLO
Prislusné organy a disciplina 5
Prislusnost hract / vék 3
Priznany gol 179
Priznany gol / blokovani branky 180
Priznany gol / prestupky brankare 226
Puk 47
Puk do sité v koncovych pasmech 70
Puk mimo hru 67
Puk mimo hristé odrazem od branky 72
Puk na brankoveé siti (spodni a horni ¢ast) 69
Puk na listé hrazeni 68
Puk odrazeny od rozhodciho na ledé 73
Puk ve hre 49
Puk z dohledu 71
Rozbrusleni 48
Rozcvi¢eni brankare 181
Rozhod¢i na ledé 4
Rukavice 33
Samostatné najezdy k urceni vitéze utkani 63
Sekani 159
Sevreni puku rukou 126
Situace trestl 111
Slozeni tymu 21
Soubézné tresty 12
Standardni rozméry hristé 12
Stridani brankare 202
Stridani hracd béhem hry 88
Stridani hracli po zakazaném uvolnéni 93
Stridani hracl pfi preruseni hry 91
Stridani stran 50
Tahani za vlasy, helmu, mrizku 156
Trestna lavice - prestupek predcasné opusténi / nesprav- 154
ny vstup

Trestna strileni a samostatné najezdy k urceni vitéze utkani 170

jako soucast utkani
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REJSTRIK PRAVIDLO
Trestné lavice 10
Trestné strileni / prestupky brankare 225
Tresty na Casomire 102
Tresty pro brankare / popis 208
Tresty pro brankare / prehled 207
Tresty v prodlouzeni 115
Ugast obou pohlavi 2
Uder hlavou 142
Ulozené tresty - zapis 101
Umyslny ofsajd 84
Upusténi puku na brankovou sit / brankar 218
Urceni mista vhazovani / obecné 52
Urceni mista vhazovani / obranné pasmo 55
Ur¢eni mista vhazovani / stfredovy bod vhazovani 56
Urceni mista vhazovani / ulozeny tresty 53
Urceni mista vhazovani / ito¢né pasmo 57
Ur€eni mista vhazovani / zranéni 54
Uziti brankového videorozhod¢iho k uréeni golu 99
Vesta / brankar 189
Vhazovani / brankar 204
Vhazovani po ofsajdu 80
Vrazeni na hrazeni 119
Vyhoda pfi ukladani trestli - puk pod kontrolou, goly 114
Vyrézecka / brankar 188
Vysmivani 163
Vysoka hl 143
Vyznaceni ledové plochy / kruhy a body vhazovani 18
Vyznaceni ledové plochy / pasma 17
Vyznaceni ledové plochy / vyhrazena tzemi 19
Zahajeni hry 51
Zahrani puku vysokou holi do branky 76
Zakazané uvolnéni / herni situace 66
Zakéazané uvolnéni / hybridni zakazané uvolnéni 65
Zakazané uvolnéni a brankar 205
Zasah do hlavy nebo krku 124




REJSTRIK PRAVIDLO
Zasah do nohou 125
Zasah proti divakim 140
Zdrzovani hry / brankar - posunuta branka 213
Zdrzovani hry / brankar - sejmuti oblicejové masky 216
Zdrzovani hry / brankar - u hracské lavice v preruseni hry 215
Zdrzovani hry / brankar - Uprava vystroje 212
Zdrzovani hry / brankar - vystreleni nebo vyhozeni puku 217
mimo hristé

Zdrzovani hry / brankar - zaslapnuty puk u hrazeni 214
Zdrzovani hry / oslava golu 133
Zdrzovani hry / padnuti na puk 131
Zdrzovani hry / poruseni postupu vhazovani 137
Zdrzovani hry / posunuta branka 130
Zdrzovani hry / pozdni nastup 134
Zdrzovani hry / stfidani po zakazaném uvolnéni 136
Zdrzovani hry / Uprava vystroje 129
Zdrzovani hry / vystreleni nebo vyhozeni puku mimo hristé 135
Zdrzovani hry / zaslapovani puku 132
Zlomena hdl / brankar 210
Zlomena hdl / hrani - nahrazeni 120
Zranény hra¢ odmitajici opustit led 149
Zranény hrac v poli 85
Zranény rozhodc¢i na ledé 86
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Cesky svaz ledniho hokeje z.s.
HARFA OFFICE PARK
Ceskomoravska 2420/ 15
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