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Charakteristika hry

Volejbal je sport hrany dvéma druzstvy na hfisti rozdéleném siti. Existuji rizné verze pfizptisobené
riiznym vnéjsim podminkam tak, aby jejich rozmanitost umoznila U¢ast kazdému.

Ugelem hry je poslat mi¢ pres sit na zem do pole soupefe a zabranit soupefové snaze o totéz.
Druzstvo ma pravo na tfi odbiti (a to i po doteku bloku), aby vratilo mi¢ k soupefi.

Mic je uveden do hry podanim: ude fen podavajicim pres sit k soupefi. Rozehra pokracuje tak dlouho,
dokud se mi¢ nedotkne hristé, neni ,aut” nebo se druzstvu nepodafi vratit jej povolenym zpisobem.

Ve volejbalu druzstvo, které vyhraje rozehru, ziskava bod (Rally Point System — bodovani bez ztrat).

K((:ijyi pfijimajici druzstvo vyhraje rozehru, ziska bod, pravo podavat a hraci tohoto druzstva postoupi o
jedno postaveni ve sméru pohybu hodinovych rucicek.
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Predstaveni

Volejbal je jednim z nejuspé&sné;jsich, nejrozsifené jSich soutéZnich a rekreacnich sportll ve svété.
Je rychly, vzruSujici a vybusny. Volejbal SEO uLe_ne}(ollk zakladnich prolinajicich se element, které svym
vzajemnym pusobenim vytvafijedinechou kolektivni hru.

Odbijeni ve
Podani vzduchu Rotace

Skakani

Vybusné akce

Utok Obrana

Kolektivni O%q_gltgné

V prubéhu poslednich let provedla mezinarodni volejbalova federace (FIVB) obrovské kroky, aby pfiblizila
tuto hru modernimu obecenstvu.

... Nasledujici fadky jsou urCené Siroke volejbalové vefejnosti — hracim, trenérim, rozhod¢im,
divakim i komentatorim z nasledujicich divodu:

— porozumeéni pravidlim umozZiiuje lepsi hrani — trenéfi mohou vytvaret kvalitnéjsi slozeni
druzstva a taktiku, kterd umoZzni hra¢d m ukazat maximum svych schopnosti;
— porozuméni souvislostem mezi jednotlivymi pravidly umozni rozhod&im lepSi rozhodovani.

Predstaveni se zaméfuje v prve fadé na volejbal jako na soutézni sport, a nasledné charakterizuje
hlavni vlastnosti, které jsou potfebné pro uspésné rozhodovani.

Volejbal je soutézni sport

_SoutéZ dokaze objevit i skryté sily. Prokazuje nejlepsi schopnosti, nejlepdiho ducha, tvofivost a
estetiku. Pravidla jsou vytvol ena tak, aby umoznila vSechny tyto vlastnosti. Az na n € kolik vyjimek
umoznuje volejbal vSem hra€im hrat jak na siti (pfi utoku), tak i vzadu v poli (v obrané nebo podévati

William Morgan, ktery hru vytvoril, by ji jesté stale poznal, protoze volejbal si i po dlouhych letech
zachoval ur¢ité odliSnosti a dileZité prvky. Né&které z nich jsou spole¢né s dalSimi sitovymi / mi¢ovymi /
raketovymi hrami:

— podani;

rotace (otaceni pfi podani);
utok;

obrana.

. Nicmeneé volejbal je unikatni mezi sitovymi hrami tim, Ze mic je v neustalém letu — ,|étajici mic* — a
umoznuje kazdému druzstvu miru vlastnich prihravek pfed vracenim mice soupefi.

. Zavedeni specializovaného obranného hrac e — libera — posunulo hru dopfedu z hlediska délky rozehravek
a Clenéni hry. Uprava pravidla o podani zménila ukon podani z jednoduchého uvedeni mice do hry na a¢
innou utocnou zbrari.

strana 7



Pojem rotace hracli je zakotven za UCelem poskytnout vSestrannost sportovctl. Pravidla o
postaveni hra¢li  musi dovolovat druzstviim dostate¢nou flexibilitu na vytvareni zajimavych taktickych

manévrd.

Tuto zakladni strukturu vyuzivaji hraci k tomu, aby soutéZili v technikach, taktikdch a schopnostech.
Kromé toho poskytuje hra¢im dostatek volnosti, aby mohli nadchnout divaky v hledisti a pfi obrazovkach.
A obraz volejbalu je neustale lepsi.

Rozhod¢i v ramci tohoto systému

Podstata dobrého rozhod¢iho je v pojeti nestrannosti a dislednosti:
— byt spravedlivy v{i¢i kazdému uc¢astnikovi;
— byt povazovany za stejné spravedlivého i o€ima divaku.

Vyzaduje si to obrovskou davku davéry — rozhodéi musi byt divéryhodny, aby umoznil
hraciim zabavu, a to tim, ze:
— je presny ve svych rozhodnutich;
rozumi, proc je pravidlo napsané;
je vynikajici organizator;
umozni priibéh hry a dovede ji az do konce;
je ucitelem — pouZziva pravidla k trestani ne€estnosti nebo napomina nezdvofilost;
podporuje hru — proto necha vyniknout velkolepym moment{im pfi hfe jako i nejlepSim
hraciim, aby ukazali to, co umi nejlépe: zabavit obecenstvo.

Na zavér mizeme Fici, Ze dobry rozhod¢i bude pouZivat pravidla na to, aby se hra stala
plnohodnotnym zazitkem pro vS8echny ztu¢astné né.

Ti, ktefi jste se dostali az na toto misto, podivejte se na nasledujici pravidla jako na soucasny stav
vyvoje teto skvélé hry, ale nezapomernite, ze tyto uvodni fadky mohou byt stejné dllezité pro vase spravné
postaveni ve sportu.

Zapoj se! Udrz mic v letu!

strana 8



1 HRACI PLOCHA

Hraci plocha zahrnuje hfistéa volnou zénu, ktera musi byt pravouhla a symetricka (1.1, D1a, D1b)

1.1 Rozméry (D2)
HFisté je obdélnik o rozmérech 18x9 m obklopeny volnou zénou, ktera je na vSech stranach
minimalné& 3 m Siroka.
Volny hraci prostor je prostor nad hraci plochou, ktery je bez jakychkoliv pfekazek. Volny
hraci prostor je vysoky minimalné7 m od povrchu hraci plochy.
Pro vSechny svetove a oficialni sout €Ze FIVB musi mérit volna zéna 5 m od postrannich
a 6,5 m od koncovych car. Volny hraci prostor je vysoky minimalné 12,5 m od povrchu
hraci plochy.

1.2 Hraci povrch

1.2.1  Povrch musi byt plochy, vodorovny a jednolity. Nesmi pro hrace pfedstavovat jakékoliv
nebezpedi zranéni. Je zakazano hrat na hrubych nebo kluzkych povrsich.
Ve vsech svétovych a oficialnich sout &Zich FIVB je povolen pouze dfevény nebo
synteticky povrch. Kazdy povrch musi byt piedem schvalen FIVB.

1.2.2 V halach musi byt povrch hristésvétlé barvy.
Ve vsech svétovych a oficialnich soutézich FIVB je pro Cary poZadovana bila barva.
Pro hiisté a volnou z6nu jsou poZadovany rizné barvy, od sebe odliSné.HFisté mizZe
mit barevné odliSnou predni zénu a zadni zénu. (1.1, 1.3) ;

1.2.3 Na venkovnich hfistich je povolen sklon 5 mm na 1 m pro drenaz. Cary hfisté z

pevného materialu jsou zakazany. (1.3)

1.3 Céry na hfisti (D2)

1.3.1 VSechny Cary jsou 5 cm Siroké. Jejich barva musi byt svétla a rozdilna od povrchu hraci
plochy i od vSech ostatnich €ar. (1.2.2)

1.3.2 Cary vymezujici hristé
Hfi5té je vymezeno dvéma postrannimi a dvéma koncovymi ¢arami. Jak postranni, tak
koncové Cary jsou vyznaceny uvnitfrozmérahfisté. (1.1)

1.3.3 Stfedni ¢ara
Osa stfedni ¢ary rozdéluje hfiSténa dvéstejna pole, kazdé o rozmérech 9 x 9 m, avSak
cela Sife stfedni €ary je povaZzovana za soucast obou poli. Tato ¢ara prochazi pod siti od
jedné postranni ¢ary k druhé. (D2)

1.3.4 Utoc¢na ¢ara
V kazdém poli je uto¢na Cara, jejiz zadni okraj je veden 3 m od osy stfedni Cary a oznaduje

fedni zonu. (1.3.3, 1.4.1)

gro vSechny svétové a oficialni soutéZe FIVB je od rostrannich Car uto Cna Cdra prodlouZena

pfigojem’m ﬁ(Ferué’ovanych ¢ dr s p éti tuseC ky o délce 15 cm a Sitkou 5 cm, vyznacenymi 20 cm od
se

e do celkové délky 1,75 m. . L. | .
» [renérska omezujici ¢ara“ (pferusovana Cara, ktera vede od utoC né Cary po koncovou
¢aru, rovnobéziné s postranni ¢ arou a ve vzdilenosti 1,75 m od ni) je tvorena z 15 cm
?Iothcl(rDﬂz.jeéek, vzdalenych od sebe 20 cm, a vymezuje hranici prostoru pisobnosti
renéra.

1.4 Zény a prostory (D1b, D2)

1.4.1 Prednizona (19.3.1.4, 23.3.2.3¢, D2)
Pfedni zéna kazdého pole je vymezena osou stiedni &ary a zadnim okrajem uto¢né
Cary. (1.3.3, 1.3.4, 19.3.1.4, 23.3.2.3¢)
Za pfedni zénu je povaZzovano i jeji prodlouzeni od postranni ¢ary az do konce volné zény.
(1.1, 1.3.2)

1.4.2 Zéna podani
Zbna podani je 9 m Siroka plocha za obéma koncovymi ¢arami.
Po stranach je vymezena dvéma kratkymi ¢arami o délce 15 cm, vyznadenymi 20 cm za
koncovou €arou jako prodlouzeni obou postrannich ¢ar. Obé kratké ¢ary jsou soucasti
Sife zony podani. (1.3.2, 12, D1b)
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1.5

1.6

Hloubka zény podani je vymezena koncem volné zény. (1.1)

1.4.3 Zéna stfidani
Zdbna stfidani je vymezena prodlouZzenim obou utoénych €ar az ke stolku
zapisovatele. (1.3.4, 15.6.1, D1b)

1.4.4 Zéna vymény libera
Zona vymény libera je Cast volné zony na strané lavicky druzstva, vymezené
prodlouzenim Uto€né €ary az ke koncové ¢are. (19.3.2.7, D1b)

1.4.5 Prostor pro rozcviceni
Ve vSech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB jsou prostory pro rozcviCeni, o
velikosti ptiblizne 3 x 3 m, umistény v obou rozich na strané hraCskych laviCek
mimo volnou zénu, kde nebudou branit vyhledu divaku nebo alternativné za
lavi¢kou druzstva, pokud tam jsou tribuny vysSe nez 2,5 metru nad povrchem
hiisté.(24.2.5, D1a, D1b)

Teplota
Nejnizsi teplota nesmi klesnout pod 10° C (50° F).

v v v

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB by neméla byt maximalni teplota vyssi
nez 25° C (77° F) a minimalni niz$i nez 16° C (61° F).

Osvétleni

Osvétleni nesmi byt niZsi nez 300 luxt

Ve vSech svétovych a oficidlnich sout €Zich FIVB by nemélo byt osvétleni hraci plochy
nizsi nez 2000 luxi méfenych ve vysce 1 m nad povrchem hraci plochy. (1)

SIiT A SLOUPKY (D3)

2.1 Vyska sité

2.1.1 Sitje umisténa svisle nad stfedni Carou a jeji horni okraj je ve vySce 2,43 m pro muze a
2,24 m pro zeny. (1.3.3)

2.1.2 VySka se méfi ve stfedu hristé. Vyska sité (nad obéma postrannimi €arami) musi byt
pfesnéstejna a nesmi prevysit stanovenou vysku o vice nez 2 cm. (1.1, 1.3.2, 2.1.1)

2.2 Struktura

23

Sitje 1,00 m Siroka (+/- 3 cm) a 9,50 az 10,00 m dlouha (pfesahujici na kazdé strané za
postranni pasky o 25 az 50 cm), zhotovena z ¢ernych ¢tvercovych ok o strané10 cm. (D3)

Pro svétové a oficialni soutéze FIVB, ve spojeni se specifick{(mi soutéznimi predpisy,
miize byt velikost ok upravena tak, aby usnadnila pouziti reklamy v souladu s
marketingovymi dohodami.

Na jejim hornim okraji je umisténa vodorovna péska, Siroka 7 cm, zhotovena ze zdvojeného
bilého platna a pfisita po celé své délce. Kazdy konec této pasky ma otvor, jimZ prochazi provaz
upevnujici pasku ke sloupkim tak, aby byl jeji horni okraj napnuty.

Uvnitfpasky je pruzné lanko upinajici sitke sloupkdm a udrzujici jeji horni okraj napnuty.

Na spodnim okraji sité je umisténa dalSi vodorovna paska, Siroka 5 cm, podobna pasce na hornim
okraiji, skrze ni je provleCen provaz. Tento provaz upevriuje sit ke sloupkim a udrzuje tak spodni
okraj siténapnuty.

Postranni pasky

Dvé bilé pasky jsou upevnény svisle k siti a umistény pfimo nad kazdou postranni ¢arou.
(1.3.2, D3)

Jsou 5 cm Siroké a 1 m dlouhé a jsou povazovany za soucast sité.

2.4 Anténky

Anténka je ohebna ty¢ka dlouha 1,80 m, o priméru 10 mm, zhotovena ze sklolaminatu
nebo podobného materialu.

Anténka je upevnéna na vnéjsim okraji kazdé postranni pasky. Anténky jsou umistény
na opacnych stranach sité. (2.3, D3)

Hornich 80 cm kazdé anténky prevySuje sit' a je oznaCeno 10 cm Sirokymi pruhy
kontrastnich barev, pfednostnécervené a bilé.

Anténky jsou povazovany za soucast sité a ohraniCuji bo&néprostor preletu. (10.1.1, D3,
D5a, D5b)
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2.5 Sloupky

2.5.1 Sloupky, na kterych je sitpfipevnéna, jsou umistény ve vzdalenosti 0,5 -1,0 m na
vnéjSi stranéod postrannich €ar. Jsou vysoké 2,55 m a pfednostnénastavitelné. (D3)
Ve vSech svétogych a oficialnich soutéZich FIVB jsou sloupky upevnujici sft
umistény ve vzdalenosti 1 m od postrannich Car a musi byt mékce ochranény.

2.5.2 Sloupky jsou zaoblené a hladké, zapuSténé do zemé bez upevnovacich lan. Na
sloupcich nesmi byt Zadna nebezpefna nebo prekazejici zafizeni.

2.6 Dopliikové vybaveni
VesSkeré doplikové vybaveni je urovano smérnicemi FIVB.

3 MICE

3.1 Parametry
Micmusi byt kulaty, s povrchovou vrstvou zhotovenou z mékké kize nebo ze syntetické kize
a uvnitfs dusi z gumy nebo jiného podobného materialu.
Jeho barva muze byt jednotnésvétla nebo kombinaci barev.
Synteticka ki{ize a barevné kombinace micl, pouzivanych v oficialnich
mezinarodnich soutézich, musi odpovidat parametriim FIVB.
Jeho obvod je 65 - 67 cm a jeho vaha je 260 - 280 gramu.

Jeho vnitfni tlak je 0,300 az 0,325 kg/cm2 (4,26 az 4,61 psi) (294,30 az 318,82 mbar nebo hPa).

3.2 Jednotnost micu
VSechny mice pouzité v utkani musi byt jednotné, pokud se tyka jejich obvodu, vahy,
tlaku, typu, barvy apod. ( .1I)
VSechny sv étové a oficialni soutéze FIVB, jakoz i narodni nebo ligova mistrovstvi,
se musi hrat s miCi schvalenymi FIVB, pokud neni s FIVB dohodnuto jinak.

3.3 Systém péti micl
Ve vsech svétovych a oficialnich soutéZich FIVB musi byt pouZivdano péti mi¢u. V tomto pfipadé
je se)st sbéracu mic¢u umist énych po jednom v kazdém rohu volné zény a za kazdym rozhodc¢im.

(D10
4 DRUZSTVA

4.1 Slozeni druzstva
4.1.1 Pro utkani ma byt druzstvo slozeno nejvyse z Ctrnacti (14) hracq, plus: (5.2, 5.3)
- skupiny trenérl: jeden trenér a maximalné dva asistenti trenéra,
- lékarské zabezpecleni: jeden fyzioterapeut a jeden Iékaf.
Pouze tito ¢lenové druZstva, zapsani do zapisu o utkani, mohou opravnéné vstupovat
do soutézniho / kontrolovaného prostoru a U€astnit se oficialniho rozcviceni a utkani.

Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB kategorie dospélych:

Muze byt zaznamenano do zapisu o utkani az 14 hracd, ktefi mohou nastoupit do
utkani.

Trenér druzstva uruje maximalné pét ostatnich ¢lent druzstva (v€etné sebe) na lavi¢ce
druzstva, musi vSak byt uvedeni v zapisu o utkani a registrovani na formulafi O-2(bis).

ManaZzer druzstva nebo tymovy Zurnalista nesmi sedét na lavi¢ce ani za
lavickou v Kontrolovaném prostoru.

Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB musi byt Iékaf druzstva a terapeut druzstva
soucasti delegace a pfedem akreditovani u FIVB. Pokud vSak ve svétovych a oficialnich
soutézich FIVB, v kategorii dospélych, nejsou zahrnuti do ostatnich ¢lend druzstva na
lavi€ce druzstva, musi sedét ve vymezeném prostoru uvniti soutéZniho/kontrolované-ho
prostoru nebo sedét na vyhrazeném misté dle specifické pfiru€ky pro danou soutéz a
mohou zasahnout pouze tehdy, jestlize jsou pozvani rozhod¢imi poskytnout hracdm prvni
pomoc. Terapeut druzstva (i kdyz neni na lavicce) mlze asistovat v pribéhu rozcviceni
az do zacatku tzv. oficialni rozcvicky. (D1a, 7.2.1)
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Oficialni vykonavaci pokyny pro kazdou soutéz je mozné naijit ve Specifické pfirucce
dané soutéze.

4.1.2 Jeden z hracu je kapitanem druzstva, ktery musi byt oznacen v zapisu o utkani. (5.7,
19.1.3)

4.1.3 Pouze hradi zapsani do zapisu o utkani mohou vstoupit do hfisté a hrat. Jakmile byl jiz
zapis o utkani (sestava druzstva pro elektronicky zapis o utkani) podepsan trenérem a
kapitanem druzstva, nelze zapsané hrace meénit. (1.4.1.1, 5.1.1, 5.2.2)

4.2 Umisténi druzstva

4.2.1 Hradi, ktefi nehraji, sedi bud na lavicce druZstva, nebo jsou ve svém prostoru pro
rozcviceni. Trenér a dal8i ¢lenové druzstva sedi na lavi€ce, ale mohou ji doasné opustit.
(1.4.5, 5.2.3, 7.3.3)
Lavi¢ky pro druzstva jsou umistény vedle stolku zapisovatele mimo volnou zénu.
(D1a, D1b)

4.2.2 Pouze ¢leniim druzstva je dovoleno vstoupit na hraci plochu, sedét na laviéce v prabéhu
utkani a ucastnit se oficialniho rozcviceni. (4.1.1, 7.2)

4.2.3 Hraci, ktefi nehraji, se bez mi€imohou rozcvi¢ovat takto:
4.2.3.1 v prabéhu hry: v prostorach pro rozcviceni; (1.4.5, 8.1, D1a, D1b)
4.2.3.2 v pribéhu oddechovych a technickych oddechovych €asu: ve volné zéné za

svym polem. (1.3.3, 15.4)

4.2.4  V pribéhu prestavek mezi sety mohou hradi pfi rozcvi¢eni uvnitf jejich vlastni volné zény
pouzit mi¢e. V prubéhu prodlouzené prestavky mezi 2. a 3. setem (pokud se pouzije)
mohou hraci také pouzit vlastni stranu hfisté. (18.1)

4.3 Vystroj
Vystroj hraCe se sklada z dresu, trenyrek, ponozek (Ubor) a sportovni obuvi.
4.3.1 Barva a provedeni dresu, trenyrek a ponozek celého druzstva musi byt jednotné (vyjma
liber). Ubory musi byt Cisté. (4.1, 19.2)
4.3.2 Obuv musi byt lehka a pruzna s gumovou nebo kompozitni podrazkou bez podpatk.
4.3.3 Dresy hracimusi byt Cislovany od 1 do 20. g4.3.3.2) . . i
Ve svétovych a oficialnich soutéZich FIVB kategorie gosr)élych, ve kterych
se vyuziva SirSi hracsky kadr, je mozné zvysit pocet Cisel.
4.3.3.1 Cislo musi byt umisténo uprostfed pfedni i zadni strany dresu. Barva
a jasnost Cisel musi byt kontrastni k barveéa jasnosti dresu.
4.3.3.2 Cisla musi byt vysoka minimalné15 cm na prsou a 20 cm na zadech. Paska
tvofici €islo je minimaln&2 cm Siroka.
4.3.4 Kapitan druzstva musi mit na svém dresu pasku 8 x 2 cm, ktera podtrhuje €islo na
prsou. (5.1)
4.3.5 Je zakazano nosit vystroj odliSné barvy od vystroje ostatnich hraca (vyjma liber) a /
nebo bez oficialniho oCislovani. (19.2)

4.4 Zmény ve vystroji
Prvni rozhod&i muze povolit jednomu nebo vice hraciim: (23)
4.4.1 hrat bos(i);

4.4.2 vyménit si mokry nebo poskozeny ubor v pfestavce mezi sety nebo po
vystfidani pod podminkou, Ze barva, provedeni a €islo nového uboru jsou
stejné; (4.3, 15.5)
4.4.3 v chladném pocasi hrat v teplakovych soupravach pod podminkou, Ze jsou pro celé

druzstvo stejné barvy i provedeni (vyjma liber) a Fadnéocislovany v souladu s pravidlem
4.3.3.(4.1.1, 19.2)

4.5 Zakazané predméty
451 Je zakazano nosit predméty, které mohou zpUsobit zranéni nebo uméle pfinést
hrac¢iim vyhodu.
4.5.2 Hraci mohou na vlastni zodpovédnost nosit bryle nebo o¢ni ¢ocky.
4.5.3 Kompresni podpory (polstrované ochrany proti zranéni) mohou byt noSeny na ochranu
nebo podporu.

Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB kategorie dosp élych, musi byt toto
vybaveni stejné barvy jako odpovidajici soucast vystroje. Lze pouzit Cerné, bilé
nebo neutralni barvy za predpokladu, ze u vSech hract budou stejné barvy.

strana 12



5 VEDENIi DRUZSTVA

Jak kapitan,

tak i trenér druzstva jsou odpovédni za chovani a kazenclentsvého druzstva.

(20) Libera mohou byt kapitanem druzstva nebo kapitanem ve hre.
5.1 Kapitan
5.1.1 Pfed utkanim kapitan druzstva podepisuje zapis o utkani a zastupuje své druzstvo pfi

losovani. (7.1, 25.2.1.1)

5.1.2 V prabéhu utkani, je-li kapitan druzstva na hfisti, je kapitanem ve hfe. Neni-li kapitan

5.1.3

5.2 Trenér
5.2.1

5.2.2

5.2.3

druzstva na hfisti, trenér nebo sdm kapitan musi urcit jiného hraée na hfisti, ktery bude

plnit funkci kapitana ve hfe. Tento kapitan ve hfe pIni své povinnosti, dokud neni

vystfidan, dokud se nevrati na hfisté kapitan druzstva nebo do konce setu. (15.2.1) Je-li

micmimo hru, je pouze kapitan ve hfe opravnén hovofit s rozhod&imi: (8.2)

5.1.2.1 pozadovat vysvétleni o pouziti nebo vykladu pravidel a také tlumocit pozadavky ¢i
dotazy svych ¢lent druzstva. Pokud kapitan ve hfe s vysvétlenim prvniho
rozhod¢iho nesouhlasi, mize se rozhodnout protestovat proti takovému rozhodnuti
a okamzité prvniho rozhod¢&iho upozornit, Ze si vyhrazuje pravo zaznamenat do
zapisu o utkani na konci utkani oficialni protest; (23.2.4)

5.1.2.2 Zzadat povoleni:
a) vymenit celou vystroj nebo jeji Cast, (4.3, 4.4.2)
b) ovéfit postaveni druzstev, (7.4, 7.6)
¢) zkontrolovat povrch, sit, mi¢ apod. (1.2, 2, 3)

5.1.2.3 pfi absenci trenéra, pokud nema druzstvo asistent trenéra, ktery prevzal funkci
trenéra, zadat o oddechové Casy a stfidani. (15.3.1, 15.4.1, 15.5.2)

Na konci utkani kapitan druzstva: (6.3)

5.1.3.1 podékuje rozhod¢im a podepide zapis o utkani, aby potvrdil vysledek;
(25.2.3.3)

5.1.3.2 pokud prvniho rozhod¢iho v daném okamziku upozornil, mGze potvrdit a
zaznamenat oficialni protest proti pouziti nebo vykladu pravidel rozhod¢imi do
zapisu o utkani. (5.1.2.1, 25.2.3.2)

V prabéhu hry fidi trenér hru svého druzstva z mista vné hfisté. UrCuje hrace zakladni

sestavy, jejich nahradniky a vyZaduje oddechové Casy. S témito Zadostmi se obraci na

druhého rozhod¢iho. (1.1, 7.3.2, 15.4.1, 15.5.2)

Pfed utkanim trenér zapiSe nebo zkontroluje jména a Cisla svych hracli v sestavé

druzstva v zapisu o utkani a potom jej podepise. (4.1, 19.1.3, 25.2.1.1)

V pribéhu utkani trenér:

5.2.3.1 prfed kazdym setem pfeda druhému rozhod€imu nebo zapisovateli nalezité
vyplnény(é) a podepsany(€) zaznam(y) postaveni zakladni sestavy; (7.3.2, 7.4,
7.6)

5.2.3.2 sedi na lavi¢ce svého druzstva nejblize k zapisovateli, ale mdze ji opustit;
(4.2)

5.2.3.3 zada oddechové Casy a stfidani; (15.4, 15.5)

5.2.3.4 on, jakoz i dal$i ¢lenové druzstva, mize davat pokyny hra¢im na hfisti. Trenér
muUze davat pokyny, zatim co stoji nebo chodi uvnitf volné zény pfed lavickou svého
druzstva v rozmezi od prodlouzeni uto€né €ary az k prostoru pro rozcviceni, pokud
je umistén v rohu kontrolovaného prostoru, aniz by ruSil nebo zdrZzoval utkani.
Pokud je prostor pro rozcvi¢eni umistén za lavickou, mize se trenér pohybovat od
prodlouzeni uto¢né €ary az k zadni Care vlastniho hfisté, ale tak, aby nebranil
vyhledu €¢arovym rozhod€im. (1.3.4, 1.4.5, D1a, D1b, D2)
Ve vSech sv étovych a oficialnich soutéZich FIVB m(zZe trenér vykonavat

svoji funkci pouze zpoza trenérské omezujici Cary b&€hem celého utkani.
(D1a, D1b, D2)

5.3 Asistent trenéra

5.3.1
532

Asistent trenéra sedi na lavi€ce druzstva, ale nema Zzadné pravo zasahovat do hry.

Pokud musi trenér opustit své druzstvo z jakéhokoliv divodu véetné sankci, ale vyjma
vstupu na hfistéjako hra¢, muze kterykoli asistent trenéra prevzit funkci trenér po celou
dobu jeho nepfitomnosti, jakmile to kapitan ve hfe potvrdi u rozhod¢iho. (5.1.2, 5.2)
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6 ZISK BODU, VITEZSTVIi V SETU A V UTKANI

6.1 Zisk bodu
6.1.1 Bod
Druzstvo ziska bod:
6.1.1.1GspéSnédopadem mice do soupefova pole; (8.3, 10.1.1)
6.1.1.2kdyzZ se druzstvo soupefe dopusti chyby; (6.1.2)
6.1.1.3kdyz je druzstvu soupefe udélen trest. (16.2.3, 21.3.1)
6.1.2 Chyba
Druzstvo se dopusti chyby tim, Ze provede nékterou &innost ve hie v rozporu s pravidly
(nebo je porusi jinym zpusobem). Rozhod¢i rozhoduji o chybach a jejich dusledcich podle
pravidel:
6.1.2.1  pokud nastanou dvénebo vice chyb naslednépo sobé&, pouze prvni z nich se
podita;
6.1.2.2 pokud se dvou nebo vice chyb dopusti obé soupefici druzstva soucasné,
posoudi se to jako ,,oboustranna chyba“ a rozehra se opakuje. (6.1.2,
D11(23))
6.1.3 Rozehra a dokoncena rozehra
Rozehra je posloupnost ¢innosti ve hie od okamziku uderu do mi¢e podavajicim hraCem
az do okamziku, kdy je mi€¢ mimo hru. Dokonena rozehra je posloupnost €innosti ve
hfe, jejichZ vysledkem je udéleni bodu.
Toto zahrnuje :
- udéleni trestu
- ztratu podani z dlivodu prekroc¢eni ¢asového limitu pro podani
(8.1, 8.2, 12.2.2.1, 12.4.4, 156.2.3, 15.11.1.3, 19.3.2.1, 19.3.2.9, 21.3.1)
6.1.3.1  Jestlize vyhraje rozehru podavajici druzstvo, ziska bod a pokracuje v podani.
6.1.3.2 Jestlize vyhraje rozehru pfijimajici druZstvo, ziska bod a nasledné musi
podavat.

6.2 Vitézstvi v setu (D11(9))
Set (vyjma rozhodujiciho patého setu) vyhrava to druzstvo, které jako prvni ziskalo dvacet pét
bod( s rozdilem nejméné dvou bodu. V pfipadé nerozhodného stavu 24:24 se ve hie pokracuje,
dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu (26:24; 27:25 ...). (6.3.2)

6.3 Vitézstvi v utkani (D11(9))
6.3.1 V utkani vitézi druzstvo, které vyhralo tfi sety. (6.2)
6.3.2 V pripadé nerozhodného stavu 2:2 se rozhodujici paty set hraje do patnacti bodu s
rozdilem nejménédvou bodd. (7.1)

6.4 Nepritomné a neuplné druzstvo

6.4.1 Odmitne-li druzstvo hrat poté, co k tomu bylo vyzvano, je prohlaseno za ,,nepfitomné“
a prohrava utkani s vysledkem 0:3 na sety a 0:25 na body v kazdém setu. (6.2, 6.3)

6.4.2 Druzstvo, které se bez zavaznych divodd nedostavi na hfisté v€as, je prohlaseno za
»hepfitomné“ se stejnym vysledkem jako v pravidle 6.4.1.

6.4.3 Druzstvo, které je prohlaseno za ,,neluplné“ v setu nebo v utkani, prohrava set nebo
utkani. Druzstvu soupefe jsou pfidéleny body nebo body a sety potiebné k vitézstvi v setu
nebo v utkani. Neuplné druzstvo si ponechava dosazené body a sety. (6.2, 6.3, 7.3.1)

7 STRUKTURA HRY

7.1 Losovani
Pfed utkanim provadi prvni rozhodé&i losovani, aby se rozhodlo o prvnim podani a
stranach hfistév prvnim setu. (12.1.1)
Bude-li se hrat rozhoduijici set, provede se nové losovani. (6.3.2)
7.1.1 Losovani probiha za pfitomnosti kapitan(i obou druzstev. (5.1)
7.1.2 Vitéz losovani si vybira:
bud
7.1.2.1 pravo podavat nebo pfijimat podani; (12.1.1)
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nebo
7122

stranu hristé.

Porazenému zustava zbyvajici volba.

7.2 Oficialni rozcviceni

7.2.1 Pokud méla druzstva jiz pfed utkanim k dispozici hfist€ vyhradné zcela pro sebe,
jsou opravnéna ke spole¢nému oficialnimu rozcvi€eni u sité v délce 6minut, pokud
neméla, musi mit 10minut.
Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB musi mit vSichni hraci hraci vystroj
po dobu oficialniho protokolu a rozcviceni.
Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB budou mit druzstva narok na 10
minut spoleéného rozcviceni na siti.
Pokud jeden z kapitant zada samostatné (postupné) oficialni rozcvi€eni u sité, je
dovoleno kazdému druzstvu se rozcviovat u sité 3 nebo 5 minut. (7.2.1)
7.2.3 'V pfipadé postupného oficialniho rozcviceni u sité, rozcvicuje se jako prvni u sité to
druzstvo, které ma prvni podani. (7.1.2.1, 7.2.2)

7.2.2

7.3 Sestava druzstva

7.3.1 Ve hfe musi byt vzdy Sest hraéukazdého druzstva. (6.4.3)
Zakladni sestava druzstva urCuje poradi postupu hract na hfisti. Toto pofadi musi
byt zachovano po cely set. (7.6)
Pfed zalatkem kazdého setu musi trenér uvést zakladni sestavu svého druzstva na
zaznamu postaveni zékladni sestavy nebo ho odeSle pomoci elektronického zafizeni
pokud se pfi zapase pouziva. Nalezité vyplnény a podepsany zaznam je pfedloZen
druhému rozhod&imu nebo zapisovateli nebo elektronicky odeslan pfimo elektronickému
zapisovateli. (5.2.3.1, 24.3.1, 25.2.1.2)
7.3.3 Hrédi, ktefi nejsou v zakladni sestavédaného setu, jsou pro tento set nahradniky (vyjma
liber). (7.3.2, 15.5)
7.3.4 Jakmile byl zadznam postaveni zakladni sestavy druzstva pfedan druhému rozhod¢imu
nebo zapisovateli, nemuze byt povolena zadna zména zakladni sestavy bez fadného
stfidani. (15.2.2, 15.5, D11(5))
7.3.5 Nesouhlas postaveni hract na hfisti se zaznamem postaveni zakladni sestavy se fesi
nasledovné: (24.3.1)

7.3.2

7.4 Postaveni (D4)

7.3.5.1

7.3.5.2

7.3.5.3

7.3.5.4

Je-li takovy rozpor zjistén pred zahajenim setu, musi byt postaveni hracl
uvedeno do souladu se zaznamem postaveni zakladni sestavy. Nenasleduje
Zz&dna sankce. (7.3.2)

Je-li pfed zahajenim setu zjiStén na hfisti hrac, ktery neni uveden v zdznamu
postaveni zakladni sestavy pro tento set, musi byt v souladu s nim vyménén.
Nenasleduje zadna sankce. (7.3.2)

Preje-li si vSak trenér ponechat takové(ho) neuvedené(ho) hrace na hfisti, musi
pozadat o fadné stfidani, uZitim odpovidajiciho znameni rukou, které pak bude
zaznamenano do zapisu o utkani. (15.2.2, D11(5))

Pokud se nesoulad mezi postavenim hract na hfisti a zaznamem postaveni
Zjisti pozdé&ji, musi se druzstvo v chybném postaveni uvést do spravného
postaveni. Body ziskané soupefem zUstavaji v platnosti a navic soupef ziska
bod a bude podavat. VSechny body, které druzstvo ziskalo od okamZiku chyby
az po zjisténi chyby, se anuluji.

Jestlize je na hfisti zjisté€n hrac, ktery neni uveden v sestavé druzstva v zapisu
o utkani, body soupefe zUstavaji v platnosti, navic soupef ziska bod a bude
podavat. Chybujici druzstvo ztraci vSechny body a/nebo sety (0:25, v pfipadé
potfeby) ziskané od okamziku, kdy vstoupil do hfisté hracneuvedeny v zapise o
utkani, a zarovern musi pfedlozit opraveny zaznam postaveni zakladni sestavy
a poslat na hfisté nového hraée, uvedeného v zapise o utkani do stejné pozice
jako byl hrag, ktery nebyl uveden v zapise o utkani. (6.1.2, 7.3.2)

V okamziku, kdy podavajici udefi do mi¢e, musi byt hraci obou druzstev rozmisténi uvnitf
vlastniho pole v souladu s pofadim postupu (vyjma podavajiciho). (7.6.1, 8.1, 12.4)
Postaveni hracije Cislovano nasledovné:

741

7411

7.41.2

tfi hraci u sité jsou hradi pfedni fady a zaujimaji postaveni 4 (pfedni-levy), 3
(pfedni - stfedni) a 2 (pfedni - pravy);

zbyvajici tfi jsou hraci zadni fady a zaujimaji postaveni 5 (zadni-levy), 6
(zadni-stfedni) a 1 (zadni-pravy).
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7.4.2 Vztahy mezi postavenimi hraca:

7.4.2.1 kazdy hrac zadni fady musi byt v postaveni dale od stfedni ¢ary nez jemu
odpovidajici hraépredni fady;

7.4.2.2 hraci pfedni i zadni fady musi byt bocné rozmisténi v pofadi stanoveném
pravidlem 7.4.1.
7.4.3 Postaveni hraci je urceno a fidi se polohou jejich chodidel, dotykajicich se zemé
(posledni kontakt s hraci plochou stanovuje pozice hraci) nasledujicim zpisobem: (D4)
7.4.3.1 kazdy hrac zadni fady musi byt na urovni nebo mit alespon ¢ast svého jednoho
chodidla déle od stfedni ¢ary, nez je chodilo bliZze ke stfedni ¢afe hrace
predni fady; (1.3.3)

7.4.3.2 kazdy pravy (levy) krajni hra¢ musi byt na drovni nebo mit alespon ¢ast svého
jednoho chodidla blize k pravé (levé) postranni ¢ary, nez jsou chodidla ostatnich
hracd predni fady. (1.3.2)

7.4.4 Po uderu do mice pfi podani se mohou hraci pfemistovat a zaujimat jakékoliv
postaveni ve svém poli a volné zéné.

7.5 Chyba v postaveni (D4, D11(13))

7.5.1 Druzstvo se dopusti chyby v postaveni, neni-li kterykoliv hr4¢ ve svém spravném
postaveni v okamziku, kdy podavajici udefi do mi€e. Za chybu postaveni, s disledky jako
u nedovoleného stfidani, se povazuje i situace, kdy se na hfisti nachazi hrac
prostfednictvim nedovoleného stfidani a hra pokracuje. (7.3, 7.4, 15.9)

7.5.2 Dopusti-li se podavajici nékteré z ,,chyb pfi podani“ v okamziku uskute¢néni podani,
chyba podavajiciho pfevlada nad chybou v postaveni. (12.4, 12.7.1)

7.5.3 Stane-li se podani chybnym po tderu do mice, pogita se chyba v postaveni. (12.7.2)

7.5.4 Chyba v postaveni vede k nasledujicim dusledkam:
7.5.4.1 druzstvo je potrestano bodem a podanim pro soupefe; (6.1.3)
7.5.4.2 postaveni hraélje opraveno. (7.3, 7.4)

7.6 Poradi postupu
7.6.1 Poradi postupu je uréeno zakladni sestavou druzZstva a kontrolovano pofadim postupu na
podani a postavenim hracibéhem setu. (7.3.1, 7.4.1, 12.2)
7.6.2 Ziskalo-li pfijimajici druzstvo pravo podavat, jeho hraci postoupi o jedno postaveni ve
sméru pohybu hodinovych ruéi¢ek: hra¢ v postaveni 2 postoupi do postaveni 1, aby
podaval, hra¢v postaveni 1 postoupi do postaveni 6 apod. (12.2.2.2)

7.7 Chyba v poradi postupu (D11(13))
7.7.1 Chyba v porfadi postupu hracu nastane, neni-li podani provedeno v souladu s pofadim
postupu. Vede k nasledujicim dlsledkdm v poradi : (7.6.1, 12)
7.7.1.1 zapisovatel pferusi rozehru zvukovym znamenim; soupef ziska bod a
nasledujici podani; (6.1.3)
Pokud se na chybu pofadi postupu pfijde az po skon&eni rozehry, ktera se
zakala s chybou poradi postupu, soupefi se pfidéli jen jeden bod bez
ohledu na vysledek odehrané rozehry
7.7.1.2 poradi postupu hrac¢ldruzstva, které se dopustilo chyby, je opraveno. (7.6.1)
7.7.2 'V souvislosti s tim by mél zapisovatel uréit presny okamzik, kdy doslo k chybé, a vSechny
body ziskané chybujicim druzstvem od tohoto okamZiku jsou zruSeny. Body ziskané
soupefem zUstavaji zachovany. (25.2.2.2)
Pokud tento okamzik nelze pfesné urcit, ziskané body se nerusi a jedinym trestem
je bod a podani pro soupefe. (6.1.3)

8 SITUACE VE HRE

8.1 Mic ve hre
Micje ve hie od okamziku uderu do mi€e pfi podani povoleném prvnim rozhod&im. (12, 12.3)

8.2 Mi¢ mimo hru

Mi€ je mimo hru v okamziku chyby, odpiskané jednim z rozhodcich. JestliZe nenastala chyba,
v okamziku zapiskani.
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8.3 Mic v hristi (D11(14), D12(1))
Mic€ je v “hfisti”, jestlize se né&jaka ¢ast mice, v jakémkoliv okamziku pfi kontaktu s
povrchem, dotkne hfisté vetnéjejich vymezujicich ¢ar. (1.1, 1.3.2)

8.4 Mic mimo

Micje ,,mimo*, kdyZ:

8.4.1 jsou vSechny ¢asti mice, které se dotknou hraci plochy, zcela mimo &ary vymezuijici
hristé; (1.3.2, D11(15), D12(2))

8.4.2 se dotkne pfedmétu vnéhfisté, stropu nebo osoby, ktera je mimo hru; (D11(15), D12(4))

8.4.3 se dotkne antének, provazu, sloupkll nebo sité vné postrannich pasek; (2.3, D3, D5a,
D11(15), D12(4))

8.4.4 preleti svislou rovinu sitébud¢asteéné&, nebo zcela mimo prostor pfeletu, vyjma
situace dle pravidla 10.1.2; (2.3, D5a, D5b, D11(15), D12(4))

8.4.5 preleti zcela spodni prostor preletu pod siti. 23.3.2.3f, D5a, D11(22))

HRA MICEM
Kazdé druzstvo musi hrat uvnitfsvé vlastni hraci plochy a prostoru (vyjma pravidla 10.1.2). Mi¢
vSak muze byt zahran zpoza své vlastni volné zony a nad stolkem zapisovatele v jeho celé Sifi.

9.1 Odbiti druzstva
Odbiti je jakykoliv dotek hrace s micem ve hie. (14.4.1)
Kazdé druzstvo je k vraceni mice pfes sit opravnéno pouzit maximalné tfi odbiti (i po bloku).
Pokud pouzije vice odbiti, dopusti se chyby ,,Etyfi odbiti“.
9.1.1 Nasledné doteky
Hrac€ nesmi odbit mi¢ dvakrat po sobé (vyjma prav. 9.2.3; 14.2 a 14.4.2). (9.2.3,
14.2, 14.4.2)
9.1.2 Soucasné doteky
Dva nebo tfi hra€i se mohou dotknout mi¢e soucasné.
9.1.2.1 Dotknou- li se dva (nebo tfi) spoluhraéi mice soucasng, je to pocitano jako dvé
(nebo tfi) odbiti (vyjma pfi blokovani). Pokud se snazi vice hracd zahrat mic, ale
pouze jeden se jej skuteCné dotkne, je zapocitano pouze jedno odbiti. Jestlize
se hradi srazi, neni to chyba.
9.1.2.2 Dotknou-li se oba soupefi sou¢asné mice nad siti a mi¢ zUstane ve hre,
druzstvo, které ziskava mi¢, ma pravo na dalSi tfi odbiti. Leti-li takovyto mi¢
»mMimo*, je to chyba druZstva na opacné strané.
9.1.2.3 Jestlize soucasné odbiti obou soupefinad siti vede k prodlouzenému doteku s
micem, hra pokracuje. (9.1.2.2)
9.1.3 Odbiti s dopomoci
K odbiti mi€e neni hraci na hraci plose dovoleno pouzit dopomoci
kteréhokoliv spoluhrace nebo vystoupit na jakykoliv pfedmét &i zafizeni. (1)
Avsak hrac, jehoz pocinani by vzapéti vedlo k chybé&(chybnému doteku siténebo
k prekroceni stfedni ¢ary apod.), mize byt spoluhracem zastaven nebo zadrzen.
(1.3.3, 11.4.4)

9.2 Charakteristiky odbiti
9.2.1 Mic¢ se mlze dotknout kterékoliv ¢asti téla.
9.2.2 Mi¢ nesmi byt chycen a / nebo hozen. MliZe se odrazit kterymkoliv smérem. (9.3.3)
9.2.3 Mi¢ se mlze dotknout rliznych ¢asti téla, pouze nastanou-li doteky sou¢asné. Vyjimky:
9.2.3.1 pfi blokovani mohou nastat nasledné doteky jednoho nebo vice blokujicich za
predpokladu, Zze se vyskytnou v pribéhu jedné akce; (14.1.1, 14.2)
9.2.3.2 pfi prvnim odbiti mi¢e druzstvem se muze mi¢ dotknout postupné riiznych asti
téla za predpokladu, Ze se tyto doteky vyskytnou v prabéhu jedné akce. (9.1,
14.4.1)

9.3 Chyby pfi hfe micem
9.3.1 ,,Ctyfi odbiti*: druzstvo odbije migétyfikrat, dfive nez jej vrati. (9.1, D11(18))
9.3.2 ,,0dbiti s dopomoci“: k odbiti mice uvnitf hraci plochy pouzije hra¢ dopomoci
spoluhrace nebo pfitom vystoupi na jakykoliv pfedmét ¢i zafizeni. (9.1.3)
9.3.3 ,,Chyceni“: mi¢je chycen a / nebo hozen, pfi odbiti se neodrazi. (9.2.2, D11(16))
9.3.4 ,,Dvojdotek”: hra¢ se dotkne mie dvakrat po sobé nebo se mi¢ dotkne postupné
rznych ¢asti jeho téla. (9.2.3, D11(17))
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10 MIC NA SiTI

11

10.1 Prelet mice pres sit

10.1.1 Mi¢€ zahrany do pole soupefe musi preletét sit uvnitfprostoru pfeletu. Prostor pfeletu
je Cast svislé roviny sité vymezeny nasledovné: (2.4, 10.2, D5a)
10.1.1.1 dole, hornim okrajem sité; (2.2)
10.1.1.2 po stranach, anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim; (2.4)
10.1.1.3 nahofe, stropem.

10.1.2 Mi¢, ktery pfeletél svislou rovinu sité do soupefovy volné zény zcela nebo &asteCné
vnéjsim prostorem preletu, mize byt v ramci povoleného poctu odbiti druzstva zahran
zpét za predpokladu, ze: (9.1, D5b)
10.1.2.1 se hra¢ nedotkne soupefova pole; (11.2.2)
10.1.2.2 michrany zpét, preleti svislou rovinu sitéopét zcela nebo asteénévnéjsSim

prostorem preletu na téze stranéhfisté. (11.4.4, D5b)
Druzstvo soupeie nesmi takové akci branit.

10.1.3 Mig, ktery sméfuje do soupefova pole spodnim prostorem preletu, je ve hfe az do

okamziku, kdy zcela preleti svislou rovinu sité. (23.3.2.3f, D5a, D11(22))

10.2 Mic, ktery se dotkne sité
PFi preletu sité se ji mi¢ maze dotknout. (70.1.1)

10.3 Mic v siti
10.3.1 Mi¢ zahrany do sité maze byt znovu zahran, avSak v ramci povolenych tfi odbiti
druzstvem. (9.1)
10.3.2 Protrhne-li mi¢oko siténebo ji strhne dold, rozehra je anulovana a opakuje se.

HRACU SITE
11.1 Pfesahnuti pres sit’
11.1.1 P¥i bloku je blokujicimu hraci dovoleno dotknout se mice za siti za pfedpokladu, Ze
nepfekazi soupefi ve hie pfed nebo v pribéhu jeho uto¢ného uderu. (14.1, 14.3)

11.1.2 Hradi je dovoleno pfesahnout rukou za sit’ po jeho utoéném uderu za pfedpokladu, Ze
uder do mice byl proveden ve vlastnim hracim prostoru.

11.2 Proniknuti pod siti
11.2.1 Pronikat pod siti do prostoru soupefe je dovoleno za pfedpokladu, Ze se tim nepfekazi
soupefi ve hre.
11.2.2 Proniknuti do soupefova pole za stfedni ¢aru: (1.3.3, 11.2.2.1, D11(22))
11.2.2.1 dotknout se soupefova pole nohou(ama) je dovoleno za pfedpokladu, ze ¢ast
pronikajici(ch) nohy(ou) zUstane bud ve styku se stfedni ¢arou, nebo pfimo nad
ni a tato akce nebrani soupefi ve hre; (1.3.3, D11(22))
11.2.2.2 dotknout se soupefova pole jakoukoliv jinou ¢asti téla nad kotnikem je dovoleno za
pfedpokladu, Ze se tim nepiekazi soupefi ve hie. (1.2.2, 11.2.2.1, D11(22)
11.2.3 Hra¢ muze vstoupit do soupefova pole poté, co se mi¢dostal mimo hru. (8.2)
11.2.4 Hra¢ muaze proniknout do soupefovy volné zény za predpokladu, Ze nepfekazi soupefi ve hre.

11.3 Dotek sité

11.3.1 Dotek sité hraéem mezi obéma anténkami, v pribéhu akce hrani mice, je chybou.
(11.4.4, 23.3.2.3c, 24.3.2.3, D3)

Akce hrani mi¢em zahrnuje (mimo jiné) vyskok, uder (nebo pokus) a bezpecny dopad
hrae do okamZiku, kdy je pfipraven na novou akci.

11.3.2 Hrac¢ se maze dotknout sloupkd, provaziinebo jakychkoliv jinych predmétivné

anténky, v€etnévlastni sité za predpokladu, ze tento dotek neprekazi ve hre (s

vyjimkou Pravidla 9.1.3). (D3)

11.3.3 Je-li mi¢ zahran do sité a je pfi€inou toho, Ze se sit dotkne soupefe, nejedna se o
chybu.

11.4 Chyby hrace u sité

11.4.1 Hrac se v prostoru soupefe dotkne mice nebo protihrace pfed nebo v pribéhu
souperova uto¢ného uderu. (11.1.1, D11(20))
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11.4.2 Hradgprekazi soupefi ve hie, kdyz pronikne do prostoru soupefe pod siti. (11.2.1)
11.4.3 Hradépronikne zcela nohou(ma) do pole soupefe. (11.2.2.2, D11(22))

11.4.4 Hracprekazi soupefi ve hre tim, ze (mimo jiné):

- dotkne se sitémezi anténkami nebo anténky v pribéhu jeholjeji akce hrani mi¢em
(11.3.1)

- pouzije sitmezi anténkami jako podporu nebo jako pomoc ke stabilizaci (D171(19))
- dotekem sitési vytvori neférovou vyhodu nad soupefem nebo

- provede akci, ktera brani opravnénému pokusu soupefe hrat mic,

- drzeni/chytani se sité.

Kterykoliv hrac, ktery je v blizkosti hraného mi€e a ktery se ho snazi zahrat, je

povazovan za U€astnika akce hrani mi¢e a to i v pfipadé, Ze se miCe nedotkne.
AvSak dotek sitévnéanténky neni povazovan za chybu (s vyjimkou pravidla 9.1.3)

12 PODANI
Podani je uvedeni mice do hry zadnim-pravym hracem, ktery je v zénépodani. (1.4.2, 8.1, 12.4.1)

12.1 Prvni podani v setu
12.1.1 Prvni podani v prvnim setu, stejné jako v rozhodujicim patém setu, provadi druzstvo
urcené losovanim. (6.3.2, 7.1)

12.1.2 Dal8i sety budou zahajeny podanim druzstva, které nepodavalo prvni v pfedchozim
setu.

12.2 Poradi postupu na podani
12.2.1 Hradi musi dodrzovat poradi postupu na podani uvedené na zaznamu postaveni
zakladni sestavy. (7.3.1, 7.3.2)
12.2.2 Po prvnim podani v setu se podavajici hraCuréuje nasledovné: (12.1)
12.2.2.1 vyhraje-li podavajici druzstvo rozehru, hra¢ (stfidajici hrac), ktery podaval
predtim, podava znovu; (6.1.3, 15.5)
12.2.2.2 vyhraje-li pfijimajici druzstvo rozehru, ziskava pravo podavat a dfive nez uskute¢ni
podani, postoupi dle poradi postupu. Hrag, ktery postoupi z postaveni 2 (pfedni-
pravy) do postaveni 1 (zadni-pravy), bude podavat. (6.1.3, 7.6.2)

12.3 Povoleni podani

Prvni rozhodci povoli podani, jakmile zkontroluje, Ze obé druZstva jsou pfipravena ke hie a
podavaijici drzi mi¢. (12, D11(1)

12.4 Provedeni podani (D11(10))

12.4.1 Mi€ musi byt udefen jednou rukou nebo kteroukoliv ¢asti paze poté, co byl nadhozen
nebo pustén z ruky(ou).

12.4.2 Je dovolen pouze jeden nadhoz nebo pusténi mi¢e. Dribling nebo pohyb mi¢e v rukou je
povolen.

12.4.3 V okamziku uderu do mice pfi podani nebo odrazu pfi podani ve vyskoku se podavajici
nesmi dotykat hfisté (véetné koncové ¢ary) nebo povrchu hraci plochy mimo zénu podani.
(1.4.2, 27.2.1.4, D11(22), D12(4))

Po uderu muze hrac vstoupit ¢i dopadnout mimo zénu podani nebo do hfisté.

12.4.4 Podavajici hra¢ musi udefit do mice v priibéhu osmi sekund po zapiskani prvniho
rozhodciho, jimz dava pokyn k podani. (12.3, D11(11))

12.4.5 Podani provedené pred zapiskanim rozhod¢&iho je anulovano a opakuje se. (12.3)

12.5 Clonéni (D6, D11(12))

12.5.1 Hraci podavajiciho druzstva nesméji individualnim nebo skupinovym clonénim branit
soupefi ve vyhledu na uder pfi podani a drahu letu mice. (12.5.2)

12.5.2 Hrag nebo skupina hra¢upodavajiciho druzstva vytvafi clonu tim, Ze pohybuji pazemi,
skacou nebo se pohybuiji stranou v dobé& provadéni podani nebo se ve stoje seskupuji s
tim , aby timto zakryli uder do mi€e pfi podani a drahu letu mi€e do okamziku, kdy mic
prekrodi svislou rovinu sité. Pokud je pro pfijimaci druzstvo jedno z toho viditelné, tak se
nejedna o clonéni (12.4, D6)
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12.6 Chyby uskutec¢néné v pribéhu podani
12.6.1 Chyby pfi podani
Nasledujici chyby vedou ke zméné podani, i kdyz je soupef v chybném postaveni. Podavajici:
(12.2.2.2, 12.7.1)
12.6.1.1 porusi pofadi postupu na podani; (12.2)
12.6.1.2 neprovede podani spravné. (12.4)

12.6.2 Chyby po uderu do mice pfi podani
Po spravné provedeném uderu do mice se stava podani chybnym (pokud néktery
hra¢ neni v chybném postaveni), jestlize mic: (12.4, 12.7.2)
12.6.2.1 se dotkne hrace podavajiciho druzstva nebo nepfeleti zcela svislou rovinu
prostorem preletu; (8.4.4, 8.4.5, 10.1.1, D11(19))
12.6.2.2 leti ,,mimo*; 8.4, D11(15))

12.6.2.3 preleti nad clonou. (12.5, D11(12))

12.7 Chyby pri podani a v postaveni
12.7.1 Pokud se podavajici dopusti chyby v okamziku uderu do mice pfi podani (nespravnéje
provede, poruSi poradi postupu, apod.) a soupef je v chybném postaveni (prav. 7.5.1;
7.5.2), pak je sankcionovana chyba pfi podani. (7.5.1, 7.5.2, 12.6.1)
12.7.2 Naopak, pokud je podani provedeno spravné, ale stava se nasledné chybnym (leti
,mimo*, je clonéno, apod.), chyba v postaveni nastala prvni a je sankcionovana. (7.5.3,
12.6.2)

13 UTOCNY UDER
13.1 Charakteristiky utocného uderu (12, 14.1.1)
13.1.1 V8echny akce, po kterych mi¢ sméfuje do pole soupefe, kromé podani a bloku jsou
povazovany za uto¢né udery.
13.1.2 Béhem utocného uderu je dovoleno ,,uliti*, pouze je-li micodbit Cistéa micneni
chycen nebo hozen. (9.2.2)

13.1.3 Utocny uder je dokonceny v okamziku, kdy miépreleti zcela svislou rovinu sité nebo
se dotkne soupefre.

13.2 Omezeni uto¢ného uderu
13.2.1 Hracpredni fady smi dokoncit Uto€ny uder v jakékoliv vySce za pfedpokladu, Zze dotek
mice nastal uvnitivlastniho hraciho prostoru (vyjma pravidel 13.2.4 a 13.3.6). (7.4.1.1)
13.2.2 Hrac¢ zadni fady muze dokongit utocny uder v jakékoliv vySce zpoza pfedni zény:
(1.4.1,7.4.1.2, 19.3.1.2, D8)
13.2.2.1 pfi odrazu se noha(y) hra¢e nesmi dotknout uto€né €ary ani ji prekrocit; (1.3.4)
13.2.2.2 po uderu mize hra€dopadnout do pfedni zény. (1.4.1)
13.2.3 Hrac¢ zadni fady maze také dokoncit utony uder z pfedni zény, je-li v okamziku
_doteku mic€astecnépod Urovni horniho okraje sité. (1.4.1, 7.4.1.2, D8)
13.2.4 Zadnému hraci neni dovoleno dokondit utoény uder ze soupefova podani, jestlize je mic
v pfedni zéné a zcela nad urovni horniho okraje sité. (1.4.1)

13.3 Chyby pfi utocném uderu

13.3.1 Hracudefi do mi€e uvnitf hraciho prostoru druzstva soupefe. (13.2.1, D11(20))

13.3.2 Hrac¢ zahraje mi¢,,mimo*“. (8.4, D11(15))

13.3.3 Hra€ zadni fady dokon¢€i uto¢ny uder z pfedni zény, je-li v okamziku uderu mi€ zcela
nad urovni horniho okraje sité. (1.4.1, 7.4.1.2, 13.2.3, D11(21))

13.3.4 Hra¢ dokondi utoény uder ze soupefova podani, jestlize je mi€ v pfedni zénéa zcela nad
urovni horniho okraje sité. (1.4.1, 13.2.4, D11(21))

13.3.5 Libero dokonéi uto¢ny uder, jestlize je mi€ v okamziku uderu zcela nad urovni horniho
okraje sité. (19.3.1.2, 23.3.2.3d, D11(21))

13.3.6 Hra&dokondi utoény uder zcela nad urovni horniho okraje sité, jestlize k nému sméfuje
mi¢ zahrany liberem vrchnim odbitim prsty ve své predni zéné. (1.4.1, 19.3.1.4,
23.3.2.3e, D11(21))

14 BLOK

14.1 Blokovani
14.1.1 Blokovani je €innost hracl v blizkosti sité, jejimz ucelem je zabranit preletu mice od
soupefe tim, Ze sahnou vyse, neZ je horni okraj sité bez ohledu na vysku dotyku s
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micem. Dokoncit blok je dovoleno pouze hrac¢im predni fady, ale v okamziku doteku s
micem musi byt jakakoliv ¢ast téla vys nez horni okraj sité. (7.4.1.1)
14.1.2 Pokus o blok
Pokus o blok je €innost blokovani, pfi niZ nedojde k doteku mice.
14.1.3 Dokonceny blok
Blok je dokonceny, kdykoliv se blokujici dotkne mice. (D7)
14.1.4 Skupinovy blok
Skupinovy blok je uskute€nén dvéma nebo tfemi hradi, ktefi jsou blizko sebe, a
je dokoncen, kdyZ se jeden z nich dotkne mice.

14.2 Dotek bloku
U jednoho nebo vice blokujicich se mohou vyskytnout nasledné (rychlé a spojité) doteky za
predpokladu, Ze jsou uskutecnény v prabéhu jedné akce. (9.1.71, 9.2.3)

14.3 Blokovani v prostoru soupeie
PFi blokovani mize hra¢ umistit své ruce a paze za sit' (prostor soupefe) za pfedpokladu, ze jeho
¢innost neprekazi soupefi ve hfe. Neni tedy dovoleno dotknout se mice za siti ( v prostoru
soupefe), pred tim nez soupef provedl/uskutecnil atocny uder. (13.1.1)

14.4 Blok a odbiti druzstva
14.4.1 Dotek mice pfi bloku neni zapocitan jako odbiti druZstva. Nasledné, po doteku mie na
bloku ma druzstvo pravo na tfi odbiti k vraceni mice. (9.1, 14.4.2)
14.4.2 Prvni odbiti po bloku mize byt provedeno kterymkoliv hracem v&etné toho, ktery se
dotkl mice pfi bloku. (14.4.1)

14.5 Blokovani podani (12, D11(12))
Blokovat soupefovo podani je zakdzano.

14.6 Chyby pri blokovani (D11(20))

14.6.1 Blokujici se dotkne mice v prostoru soupere pred Utoénym Uderem soupere. (14.3)

14.6.2 Hrac¢ zadni fady nebo libero dokonéi blok, anebo se dokonéeného bloku zu&astni.
(14.1, 14.5, 19.3.1.3)

14.6.3 Blokovani soupefova podani. (14.5, D11(12))

14.6.4 Micod bloku leti ,,mimo*. (8.4)

14.6.5 Blokovani mice v prostoru soupefe z vnéjsi strany anténky.

14.6.6 Libero se pokusi o blok sdm nebo se zucastni pokusu o skupinovy blok. (714.1.1,
19.3.1.3)

15 PRERUSENI
PreruSeni je ¢as mezi jednou dokon&enou rozehrou a zapiskanim prvniho rozhod&iho na dalsi
podani. (6.1.3, 8.1, 8.2, 15.4, 15.5, 24.2.6)

Radna preruseni hry jsou pouze ,,oddechové asy“ a ,,stfidani“.

15.1 Pocet radnych preruseni hry
Kazdé druzstvo mize v jednom setu zadat maximalné ,dva“ oddechové Casy a ,Sest” stfidani.
(6.2, 15.4, 15.5)
Pro svétové a oficialni soutéze FIVB kategorie dospélych, mize FIVB snizit (o jeden) pocCet
oddechovych c¢as(i druzstva a/nebo technickych oddechovych c¢asli v souladu se
sponzorskymi, marketingovymi a vysilacimi dohodami.

15.2 Posloupnost fadnych preruseni hry

15.2.1 Zadost o jeden nebo dva oddechové €asy a jedna zadost o stfidani mize u kazdého
druzstva nasledovat po sobév pribéhu téhoz preruseni. (15.4, 15.5)

15.2.2 Avsak druzstvu neni dovoleno uskuteénit opakovanou zadost o stfidani v pribéhu téhoz
preruseni. Dva nebo vice hra€d maze byt stfidano ve stejny okamzik v prubéhu jedné
zadosti. (15.5, 15.6.1)

156.2.3 Mezi dvéma samostatnymi Zadostmi o stfidani stejnym druzstvem musi byt dokon¢ena
rozehra (vyjimka : vynucené stfidani kvali zranéni nebo vylouc€eni/diskvalifikaci). (6.1.3,
15.5)

156.2.4 Neni dovoleno Z?adat o jakékoliv fadné preruSeni hry poté, co byla pfedchozi Zadost
zamitnuta a sankcionovana napomenutim za zdrZovani ve stejném preruseni (tzn. pred
koncem nasledujici dokoncené rozehry).
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15.3 Zadost o fadna preruseni hry
156.3.1 Radna pferuseni hry mohou byt poZadovana trenérem nebo, pfi absenci trenéra,
kapitanem ve hfe, a to pouze jimi. (56.1.2, 5.2, 5.3.2, 15)
15.3.2 Stfidani pred zacatkem setu je dovoleno a musi byt zaznamenano jako fadné stfidani
pro tento set. (7.3.4)

15.4 Oddechové Casy

15.4.1 Zadost o oddechovy ¢as musi byt vznesena odpovidajicim znamenim rukou, kdyZ je
mi¢ mimo hru a pfed zapisknutim na podani.
VSechny vyZzadané oddechové Casy trvaji 30 sekund. (6.1.3, 8.2, 12.3, D11(4))
Pro svétové a oficialni soutéZe FIVB miiZe byt délka/doba oddechového
¢asu upravena dle poZadavku poradatele pouze se souhlasem FIVB i
Pro svétové a oficialni soutéze FIVB je povinnost pro Zadost o oddechovy
Cas pouzit zvukové znameni a poté znameni rukou. (D11(4)

15.4.2 V rozhodujicim (patém) setu nejsou technické oddechové Casy. Kazdé druzstvo m
UZe Zadat pouze o dva oddechové ¢ asy v trvani 30-ti sekund. (15.1)

15.4.3 IBéIgve‘t(n V(.B%cl)r oddechovych Cast musi hraci ve hie odejit do volné zény pobliz své
avicky. a

15.5 Stridani
15.5.1 Stfidani je Cinnost, pfi niz hra¢, vyjma libera nebo hrace vyménéného liberem, po
zaznamenani zapisovatelem vstoupi do hfité a zaujme postaveni jiného hrace, ktery
musi v tomto okamziku hfistéopustit. (19.3.2.1, D11(5))
15.5.2 Kdyz je stfidani vynuceno z dlivodu zranéni hrace ve hre, pak toto musi byt doprovazeno
uzitim odpovidajiciho znameni rukou trenérem (nebo kapitanem ve hre). (5.1.2.3, 5.2.3.3,
6.1.3, 8.2, 12.3, D11(5))

15.6 Omezeni stridani
15.6.1 Hrac¢ zakladni sestavy muze opustit hru, ale pouze jedenkrat za set, a vstoupit zpét do
hry, ale jenom jedenkrat za set, a to pouze na své plvodni misto v zakladni sestavé.
(7.3.1)
15.6.2 Stfidajici hraémuze vstoupit do hry na misto hrace zakladni sestavy, ale pouze jednou za
set, a mlize byt stfidan zpét tim stejnym hracem zakladni sestavy. (7.3.1)

15.7 Vyjimecné stridani
Hrac (vyjma libera), ktery nemUize pokracovat ve hfe z divodu zranéni nebo zdravotni indispozice
nebo vylouceni &i diskvalifikace musi byt vystfidan fadné. Pokud to neni mozné, je druzstvo
opravnéno pouzit
»Vyjimecné“ stfidani nad omezeni pravidlem 15.6. (6.1.3, 15.6, 19.4.3)
Vyjimecné stfidani znamena, ze kterykoliv hrac¢, ktery neni v okamziku zranéni / zdravotni
indispozice / vylou€eni / diskvalifikace na hfisti, vyjma libera, druhého libera nebo jim
vyménéného hrace, mlze byt stfidan do hry misto zranéného / zdravotné indisponovaného/
vylou€eného / diskvalifikovaného hrace. Vystfidanému zranénému / zdravotné indisponovanému
/vylou¢enému hraci neni povoleno se vratit do utkani.
Vyjimecné stfidani nemuize byt v Zadném pfipadé pocitano jako fadné stfidani, ale ma byt
zaznamenano v zapise o utkani jako soucast celkového podtu stfidani v setu a v utkani.

15.8 Stridani pfi vylouceni nebo diskvalifikaci
»Vylouceny“ nebo ,,diskvalifikovany“ hra¢ musi byt okamzité vystfidan radnym stfidanim.
Pokud toto neni mozné, ma druzstvo pravo vyuzit vyjimeéné stfidani. Pokud to neni mozné, je

jeho druzstvo prohlaseno za ,,neuplné“. (6.4.3, 7.3.1, 15.6, 21.3.2,
21.3.3, D11(5))

15.9 Nedovolené stiidani

15.9.1 Stfidani je nedovolené, pokud prekro¢i omezeni ur€ena pravidlem 15.6 (vyjma situace dle
pravidla 15.7) nebo se ho zuc¢astni hrac, ktery neni uveden v sestavé druzstva v zapise o
utkani.

156.9.2 Pokud se druzstvo dopustilo nedovoleného stfidani a hra byla zahgjena, postupuje se
nasledujicim zplsobem v tomto poradi: (8.1, 15.6)
156.9.2.1 druzstvo je potrestano bodem a podanim pro soupere; (6.1.3)
15.9.2.2 stfidani musi byt opraveno;
15.9.2.3 body ziskané chybujicim druzstvem od okamziku chybného stfidani jsou

zruSeny. Body soupere zlstavaji v platnosti.
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15.10 Postup pri stridani
15.10.1 Stfidani musi byt provedeno v zénéstfidani. (1.4.3, D1b)
15.10.2 Stfidani musi trvat pouze dobu nezbytnou pro zaznam stfidani do zapisu o utkani a
umoznéni vstupu a odchodu hracd. (15.10, 24.2.6, 25.2.2.3)

15.10.3 a) Za skute€nou zadost o stfidani se povazuje, kdyz hrac(i) v fadném preruseni hry
vstoupi do zény stfidani pfipraveni ke hie. Trenér nemusi pro stfidani pouzit znameni
rukou, vyjma kdy se jedna stfidani pfi zranéni / zdravotni indispozici nebo pfed
zaCatkem setu.

b) Jestlize v okamziku zadosti neni hrac pfipraven, stfidani neni povoleno a
druzstvo je sankciovano za zdrzovani. (16.2, D9)

¢) Zadost o stfidani je pfiznana a oznamena zapisovatelem nebo druhy rozhod¢im
zgzlkzog'm znamenim, respektive zapiskanim. Druhy rozhod&i stfidani povoluje.

Ve gvétovych a oficialnich soutézich FIVB jsou k zajisténi plynulosti sttidani

pouzivany tabulky s Cisly t( s vyjimkou, kdy jsou pouzZivana elektronicka zafizeni

prenaseji data k zapisovateli).

15.10.4 Jestlize druzstvo zamysli uskutecnit vice nez jedno stfidani, musi vSichni stfidajici
hradi vstoupit do zény stfidani ve stejny okamzik, aby to bylo povaZzovano za jednu
Zadost. V tomto pfipadé musi byt jednotliva stfidani provedena postupné, jedna
dvojice hracd po druhé. Jestlize jedno z nich je nedovolené, pak to (ta), které je/jsou
dovolené/a se povoli a nedovolené/a je/jsou odmitnuto/a a je/jsou pfedmétem sankce
za zdrzovani. (1.4.3, 15.2.2)

15.11 Neopravnéné zadosti

156.11.1 Je neopravnéné zadat o fadné preruseni hry: (15)
156.11.1.1 béhem rozehry nebo v okamziku, ¢i po zapiskani na podani; (12.3)
15.11.1.2 neopravnénym ¢lenem druzstva; (5.1.2.3, 5.2.3.3)
15.11.1.3 pro druhé stfidani téhoz druzstva ve stejném preruseni (tzn. pfed koncem

nasledujici dokoncené rozehry) s vyjimkou zranéni / zdravotni indispozici /
vylou€eni / diskvalifikace hrace ve hie; (15.2.2, 15.2.3, 16.1, 25.2.2.6)
156.11.1.4 po vyCerpani povoleného poctu oddechovych ¢asu a stfidani. (15.1)

156.11.2 Prvni neopravnéna Zadost druzstva v utkani, ktera neovlivni nebo nezdrzi hru, musi
byt zamitnuta, ale musi byt zaznamenana do zapisu o utkani bez jakychkoliv dalSich
dasledkd, (16.1, 25.2.2.6)

15.11.3 Jakakoliv dalSi neopravnéna Zadost stejného druzstva v utkani znamena zdrzovani.
(16.1.4)

16 ZDRZOVANI HRY

16.1 ZpUsoby zdrzovani
Neopravnéna ¢innost druzstva, ktera brani znovuzahajeni hry, je zdrzovani a mezi
jinym zahrnuje:
16.1.1 zdrzovani fadnych preruseni hry; (15.10.2)
16.1.2 prodluzovani pferuseni i po pokynu k zahajeni hry; (15)
16.1.3 zadost o nedovolené stfidani; (15.9)
16.1.4 opakovani neopravnéné zadosti; (15.11.3)
16.1.5 zdrZovani hry ¢lenem druzstva.

16.2 Sankce za zdrzovani (D9)
16.2.1 ,,Napomenuti za zdrzovani“ a ,.trest za zdrzovani“ jsou sankcemi druzstva.
16.2.1.1 Sankce za zdrzovani z(istavaji v platnosti po celé utkani. (6.3)
16.2.1.2 VSechny sankce za zdrZzovani jsou zaznamenany do zapisu o utkani.
(25.2.2.6)
16.2.2 Prvni zdrzovani v utkani kterymkoliv clenem druzstva je sankcionovano ,,napomenutim
za zdrzovani“. (4.1.1, D11(25))
16.2.3 Druhé a kazdé nasledujici zdrzovani jakéhokoliv typu kterymkoliv ¢lenem
téhoz druzstva ve stejném utkani znamena chybu a je sankcionovano
»trestem za zdrzovani“: bodem a podanim pro soupere. (6.1.3, D11(25))
16.2.4 Sankce za zdrzovani, ulozené pfed a mezi sety, maji platnost v nasledujicim setu.
(18.1)
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17 VYJIMECNA PRERUSENI HRY

17.1 Zranéni / zdravotni indispozice (8.1)

17.1.1 Vyskytne-li se vazna udalost v dobé&, kdy je mi€ve hfe, musi rozhod&i okamzité pferusit
hru a povolit zdravotni pomoci vstoupit do hfisté.
Rozehra se opakuje. (6.1.3)

17.1.2 Jestlize nemUze byt zranény / zdravotné indisponovany hrac vystfidan, fadné nebo
vyjimecné, je hraci poskytnut €as na zotaveni v trvani tfi minut, ale stejnému hraci ne
vickrat nez jednou v utkani. (15.6, 15.7, 24.2.8)
Jestlize se hra¢nezotavi, je jeho druzstvo prohlaseno za ,,netplné*. (6.4.3, 7.3.1)

17.2 VnéjSi zasah
Vyskytne-li se b&hem hry jakykoliv vnéjSi zasah, musi byt hra zastavena a rozehra
opakovana. (6.1.3, D11(23))

17.3 Prodlouzena preruseni
17.3.1 Je-li utkani pferuseno vlivem nepfedpokladanych okolnosti, prvni rozhod¢i, pofadatel a
fidici vybor (jury), je-li zfizen, musi rozhodnout o opatfenich k obnové normalnich
podminek. (23.2.3)
17.3.2 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice pferuseni, jejichz celkova délka trvani neprekrodi
Ctyfi hodiny: (17.3.1)
17.3.2.1 pokraCuje-li hra na stejném hfisti, pferuSeny set pokraCuje se stejnym poctem
dosazenych bodl, stejnymi  hraci (vyjma téch vylou€enych nebo
diskvalifikovanych) a ve stejnych postavenich. Vysledky odehranych setd
zUstavaji v platnosti; (1, 7.3)
17.3.2.2 pokracuje-li hra na jiném hfisti, je pferuSeny set anulovan a hran znovu se
stejnymi Cleny druzstva a se stejnymi zakladnimi sestavami (vyjma téch
vylou€enych nebo diskvalifikovanych) a se zachovanim zaznamu vSech sankci.
Vysledky odehranych setl zdstavaji v platnosti. (7.3, 21.4.1, D9)
17.3.3 Jestlize se vyskytne jedno nebo vice pferuseni, jejichz celkova délka trvani pfekroci
Ctyfi hodiny, je celé utkani opakovano.

18 PRESTAVKY A VYMENA POLI

18.1 Prestavky
Prestavka je Cas mezi sety. VSechny prestavky trvaji tfi minuty. (4.2.4)
Po dobu téchto prestavek se uskuteéni vyména poli a zdznam postaveni zakladnich
sestav druzstev do zapisu o utkani. (7.3.2, 18.2, 25.2.1.2)
Na zadost pofadatele miize byt pfestavka mezi druhym a tfetim setem prodlouzena opravnénou
osobou az na 10 minut.

18.2 Vyména poli (D6, D11(12))

18.2.1 Druzstva si méni pole po kazdém setu. Toto pravidlo se neuplatni pfed rozhodujicim
setem. (7.1)

18.2.2 V rozhodujicim setu, jakmile jedno druzstvo dosahne osmi bod, si druzstva bez
zdrzovani vymeéni pole a postaveni hracise nezméni. (6.3.2, 7.4.1, 25.2.2.5)
Neni-li vyména poli provedena v okamziku, kdy druzstvo ve vedeni dosahne osmi bodu,
musi se uskutecnit okamzité, jakmile byla chyba zji5t&na. Bodovy stav setu v okamZiku
vymény zUstane zachovan.

19 HRAC LIBERO

19.1 UrcCeni Libera (5)

19.1.1 Kazdé druzstvo ma pravo urcit ze seznamu hraci uvedenych v zapise o utkani az dva
specializované obranné hrace: “libera”. (4.1.1)

Ve svétovych a oficialnich soutézich FIVB kategorie dospélych, pokud ma
druzstvo ma vice nez 12 hracl zaznamenanych do zapisu o utkani je
povinnost v sestavédruzstva mit dvé Libera.
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19.1.2 VSechna libera musi byt zaznamenana do zapisu o utkani do zvlastnich fadkd k tomu
ur€enych. (56.2.2, 25.2.1.1, 26.2.1.1)
19.1.3 Libero na hfisti je aktivni libero. Jestlize ma druzstvo dalSi libero, je druhym liberem

druzstva.

Na hfisti mdze byt kdykoliv pouze jedno libero.

19.2 Vystroj (4.3)

Libero(a) musi mit oble¢eno(a) ubor (nebo vestu / navlek pro nové urcené libero), ktery ma odlisné
dominantni barvu od jakékoliv barvy uboru ostatnich ¢lenl druzstva. Ubor musi jasné kontrastovat s
ostatnimi ¢leny druzstva. Obé Libera mohou mit vzajemné od sebe odliSnou vystroj a od ostatnich

¢lend druzstva.

Ubor liber musi mit stejné Cislovani s ostatnimi Cleny druzstva. . L
Ve svétovych a oficialnich soutéZich FIVB ma nové urené libero, pokud je to mozZné,
obleCen dres stejného provedeni a barvy jako puvodni libero, ale musi si ponechat sve

viastni ¢ islo

19.3 Cinnosti tykajici se libera
19.3.1 Herni Cinnosti

19.3.1.1
19.3.1.2

19.3.1.3

19.3.1.4

Liberu je dovoleno vyménit kteréhokoliv hrae zadni fady. (7.4.1.2)

Je omezen hrat jako hra¢ zadni fady a neni mu dovoleno dokongit utoény uder
odkudkoliv (zahrnujici hfistéa volnou zénu), jestlize se mi¢v okamziku doteku
nachazi zcela vySe nez je horni okraj sité. (13.2.2, 13.2.3, 13.3.5)

Libero nesmi podavat, blokovat ani se pokouset o blok. (12.4.1, 14.6.2, 14.6.6,
D11(12))

Hrac nesmi dokongit utoény uder, kdyZ je mic zcela vySe nez je horni okraj sité,
jestlize k nému sméfuje od libera zahrany mi¢ vrchnim odbitim prsty ve vlastni
predni zéné. Mi¢ mize byt zahran uto€nym uderem svobodné, pokud Libero
uskutec€ni stejnou akci vnésvé predni zény. (1.4.1, 13.3.6, 23.3.2.3d, e, D1b)

19.3.2 Vymény libera

19.3.2.1

19.3.2.2

19.3.2.3

19.3.2.4

19.3.2.5

19.3.2.6

19.3.2.7
19.3.2.8
19.3.2.9

Vymeény liberem nejsou povazovany za stfidani. (6.1.3, 15.5)
Polet vymén neni omezen, ale mezi dvéma vyménami liber musi byt
uskutecnéna dokoncena rozehra (vyjma situaci, kdy v dasledku udéleného
trestu se druzstvo otaci a libero postoupi do pozice 4 nebo rozehra neni
dokoncena, nebot'se aktivni libero stane neschopné pokraCovat ve hie).
Radné vyménény hra¢ maze vymeénit a byt vyménén kterymkoliv liberem.
Aktivni libero mize byt vyménéno pouze fadné jim vyménénym do
stavajici postaveni nebo druhym liberem.
Na zacCatku setu nesmi libero vstoupit do hfisté, dokud druhy rozhoddi
nezkontroluje zékladni sestavu a nepovoli vyménu libera s hraem zakladni
sestavy. (7.3.2, 12.1)
Jakékoliv vymény liber musi byt uskutec¢nény pouze, kdyz je mi€ mimo hru, a
drive, nez dal rozhod¢i zapiskanim pokyn k podani. (8.2, 12.3)
Vyména libera uskuteénéna po zapiskani na podani, ale dfive neZ podavajici
udefi do mi€e, nesmi byt odmitnuta; avS8ak po skon€eni rozehry musi byt
kapitan ve hfe informovan, Ze tento postup neni dovolen a jeho opakovani bude
prfedmétem sankce za zdrzovani. (12.3, 12.4, D9)
Opakované opozdéné vymeény liber vedou k okamzitému pferuseni hry a
udéleni sankce za zdrzovani. O druzstvu, které bude nasledné podavat,
rozhodne uroven udéleni sankce za zdrzovani. (16.2, D9)
Libero a vyménény hraCsméji vstupovat a opoustét hristépouze skrze ,zénu
vymeény libera“. (1.4.4, D1b)
Vymeény libera musi byt zaznamenany do ,Zapisu o vyménach libera“ (pokud je
pouzivan) nebo do elektronického zapisu o utkani. (26.2.2.1, 26.2.2.2)
Nedovolené vymény libera mohou (kroméjiného) zahrnovat:
- mezi dvéma vymeénami libera neni dokoncena rozehra, (6.1.3)
- libero je vyménéno jinym neZ druhym liberem nebo jim fadné
vyménénym hracem. (15.9)
Nedovolena vyména libera musi byt posuzovana stejné jako
nedovolené stfidani: (15.9)
- pokud je nedovolend vyména libera zjiSténa pfed zahajenim nasledujici
rozehry, pak je rozhod&imi opravena a druZstvo je sankcionovano za
zdrzovani, (D9)

strana 25



- pokud je nedovolena vyména libera zjisté€na az po uderu do mice na podani,
jsou dusledky pro druzstvo stejné jako pro nedovolené stfidani. (15.9)

19.4 Urceni nového libera
19.4.1 Libero se stane neschopné pokracovat ve hre, jestlize je zranéno, zdravotné
indisponovano, vylou¢eno nebo diskvalifikovano. (21.3.2, 21.3.3, D9)
Libero mlze byt prohlageno za neschopné pokracovat ve hie z jakéhokoli divodu
trenérem nebo v pfipadéjeho nepfitomnosti, kapitanem ve hie. (5.1.2.1, 5.2.1)
19.4.2 Druzstvo s jednim liberem
19.4.2.1 KdyZ ma druzstvo k dispozici pouze jedno libero v souladu s pravidlem 19.4.1
nebo ma druzstvo uvedeno v zapise o utkani pouze jedno, a toto libero se stane
nebo je prohlaseno za neschopné pokracovat ve hie pak muze trenér (v pripadé
nepfitomnosti trenéra kapitan ve hfe) znovu urcit jako libero pro zbytek utkani
kteréhokoliv jiného hrace (vyjma vyménéného hrace), ktery neni v okamziku
znovu uréeni na hfisti. (19.4, 19.4.1)
19.4.2.2 Jestlize se ,aktivni“ libero stane neschopné pokracovat ve hie, mize byt
nahrazeno radné jim vyménénym hra¢em nebo okamzitéa pfimo na hristi
nové uréenym liberem. Av3ak libero, které bylo pfedmétem nového uréeni
nesmi po zbytek utkani hrat.
Jestlize libero, kdyZ je prohladeno za neschopné pokracovat ve hie, neni na
hFisti, mdze byt také pfedmétem nového ur€eni. Libero, které je prohlaseno za
neschopné pokracovat ve hie, nesmi po zbytek utkani hrat.
19.4.2.3 Trenér nebo kapitan ve hre, jestlize neni trenér pfitomen, informuje druhého
rozhod¢iho o novém ur€eni libera. (5.1.2.1, 5.2.1)
19.4.2.4 Pokud se nové urCené libero stane nebo je prohlaSeno za neschopné
pokracovat ve hre, jsou dalSi nova urCeni povolena. (19.4.1)
19.4.2.5 Jestlize trenér Zada, aby nové uréenym liberem byl kapitan druzstva, bude toto
povoleno (5.1.2, 19.4.1)
19.4.2.6 V pfipadé nového uréeni libera musi byt Cislo hrace, ktery je uréen jako nové
libero, zaznamenano do zépisu o utkani v €asti ,pozndmky“ a do ,Zapisu o
vymeénach libera“ (nebo elektronického zapisu o utkani, pokud je pouzivan).
(25.2.2.7, 26.2.2.1)
19.4.3 Druzstvo se dvéma libery
19.4.3.1 Pokud ma druZstvo v zépise o utkani uvedena dvé libera, ale jedno se stane
neschopné pokracovat ve hie, ma druzstvo pravo hrat pouze s jednim liberem.
(4.1.1, 19.1.1)
Ur€eni noveého libera nebude povoleno az do okamziku, kdy stavajici libero
nebude schopné pokracovat v daném utkani. (19.4)

19.5 Shrnuti
19.5.1 Pokud je libero vylou¢eno nebo diskvalifikovano, tak maze byt okamzité vyménéno druhym
liberem. Pokud ma druzstvo pouze jedno libero, potom ma pravo provést nové ureni
libera. (19.4, 21.3.2, 21.3.3)

20 POZADAVKY NA CHOVANI

20.1 Sportovni chovani

20.1.1 ,L'Jéastnl'ci musi znat pravidla volejbalu a fidit se jimi.

20.1.2 U€astnici musi pfijimat rozhodnuti rozhod€ich ve sportovnim duchu, bez toho, Ze by jim
oponovali.
V pfipadé pochybnosti je mozné poZadovat vysvétleni pouze prostfednictvim
kapiténa ve hfe. (6.1.2.1)

20.1.3 Ucastnici se musi vyvarovat jednani nebo postoji zaméfenych na ovliviiovani
rozhodnuti rozhod&ich nebo zakryvani chyb vlastniho druzstva.

20.2 Fair pIay
20.2.1 Ucastnici se musi chovat zdvofile a s Uctou v duchu ,fair play” nejen k rozhod¢im, ale
i k ostatnim funkcionar(im, soupefiim, spoluhra¢iim a divaku
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20.2.2 Komunikace mezi ¢leny druzstva v prabéhu utkani je dovolena. (5.2.3.4)

21 NEVHODNE CHOVANIi A SANKCE

21.1 Mirnénevhodné chovani
Prestupky vyplyvajici z mirné nevhodného chovani nejsou pfedmétem sankci. Povinnosti prvniho
rozhodciho je pfedchazet tomu, aby druzstva dosahla arovné chovani vyvolavajici sankce. (5.1.2,
21.3)
Napomenuti se provadi ve dvou stupnich: (D9, D11(6a))
1. stupen: uzitim napominani slovem prostfednictvim kapitdna ve hfe;
2. stupen: udélenim Zzluté karty dotéenému ¢lenu druzstva. Toto formalni napomenuti neni samo o
sobésankci, ale symbolem, Ze €len druzstva (a potazmo druzstvo) dosahl sankéni urovnépro toto
utkani. Toto je zaznamenano do zapisu o utkani, ale nema to bezprostfedni disledky.

21.2 Nevhodné chovani vedouci k sankcim
Nevhodné chovani ¢lena druzstva vuci funkcionarlim, soupefiim, spoluhrac¢lim nebo
obecenstvu je rozdéleno do tfi kategorii podle zavaznosti prestupku. (4.1.1)
21.2.1 Hrubé chovani: jednani v rozporu s dobrymi mravy nebo moralnimi principy.
21.2.2 Urazlivé chovani: nadavky, urazliva slova nebo gesta nebo jakékoliv jednani
vyjadfujici pohrdani.
21.2.3 Agrese: uskute¢néni télesného napadeni, agresivni nebo vyhruzné jednani.

21.3 Stupnice sankci (D9)
V souladu s posouzenim prvniho rozhod¢&iho a v zavislosti na stupni zavaznosti pfestupku jsou
pouzivany nasledujici sankce zaznamenavané do zapisu o utkani: ,, Trest“, ,,Vylouceni“ nebo
»Diskvalifikace“. (21.2, 25.2.2.6)
21.3.1 Trest (D11(6b))
Prvni hrubé chovani kteréhokoliv &lena druZstva je sankcionovano bodem a
podanim pro soupere. (4.1.1, 21.2.1)
21.3.2 Vylouceni (D11(7))
21.3.2.1 Clen druzstva, ktery byl sankcionovan vylou¢enim, se nesmi U€astnit hry do
konce setu a musi odejit do Satny druZstva do skonCeni probihajiciho setu bez
dalSich disledku. (1.4.6, 44.1.1, 5.2.1, 5.3.2, D1a, D1b)
Vylouceny trenér ztraci své pravo zasahovat v setu a musi odejit do 3atny
druzstva do skonceni probihajiciho setu bez dalSich dusledkl (5.2.3.3)
21.3.2.2 Prvni urézlivé chovani kteréhokoliv ¢lena druZstva je sankcionovano
vylou€enim bez dalSich dusledkd. (4.1.1, 21.2.2)
21.3.2.3 Druhé hrubé chovani téhoZ &lena druZstva ve stejném utkani je sankcionovano
vylou€enim bez dalSich dusledkd. (4.1.1, 21.2.1)
21.3.3 Diskvalifikace (D11(8))
21.3.3.1 Clen druzstva sankcionovany diskvalifikaci musi byt, pokud je na hfisti,
okamzité a stfidany fadné / vyjime€né a musi na zbytek utkani odejit do Satny
druzstva bez dalSich dusledkd. (4.1.1, D1a)
21.3.3.2 Prvni fyzicka agrese, naznacena agrese nebo vyhrozovani je sankciovana
diskvalifikaci bez dalSich dusledkd. (21.2.3)
21.3.3.3 Druhé urazlivé chovani téhoZ &lena druZstva ve stejném utkani znamena jeho
diskvalifikaci bez dalSich dusledku. (4.1.1, 21.2.2)
21.3.3.4 Treti hrubé chovani téhoz ¢lena druzstva ve stejném utkani je sankcionovano
diskvalifikaci bez dalSich dusledka. (4.1.1, 21.2.1)

21.4 Uplatnéni sankci za nevhodné chovani

21.4.1 VSechny sankce za nevhodné chovani jsou sankcemi individualnimi, zUstavaiji
v platnosti po celé utkani a jsou zaznamenavany do zapisu o utkani. (21.3, 25.2.2.6)

21.4.2 Opakované nevhodné chovani téhoz ¢lena druZstva ve stejném utkani je sankcionovano
progresivné (Clen druzstva obdrzi vy$Si sankci za kazdy nasledujici pfestupek). (4.1.1,
21.2, 21.3, D9)

21.4.3 Vylouceni nebo diskvalifikace, jako disledek urazlivého chovani nebo agrese,
nevyzaduje zadnou pfedchazejici sankci. (21.2, 21.3)
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21.5 Nevhodné chovani pred a mezi sety
Jakékoliv nevhodné chovani, které se vyskytne pfed anebo mezi sety, je sankcionovano podle
pravidla 21.3 a sankce je uplatnéna v nasledujicim setu. (18.1, 21.2, 21.3)

21.6 Prehled nevhodného chovani a uziti karet (D171(6a, 6b, 7, 8))

Napomenuti: bez sankce - Faze 1: slovni napomenuti. ((21.1)
- Faze 2: znameni - Zluta karta.
Trest: sankce - znameni - Gervena karta. (21.3.1)
Vylou€eni: sankce - znameni - Zluta a Cervena karta spole¢né. (21.3.2)
Diskvalifikace: sankce - znameni - Zluta a Cervena karta oddélené. (21.3.3)

22 SBOR ROZHODCICH A PROCEDURY

22.1 Slozeni
Sbor rozhod¢ich pro utkani se sklada z nasledujicich funkcionaru:
- prvni rozhod¢i; (23)
- druhy rozhodgi; (24)
- video rozhod¢i
- rezervni rozhod¢i
- zapisovatel; (25)
- Ctyfi (dva) €arovi rozhod¢i. (27)
Jejich rozmisténi je znazornéno ve schématu 10.

v v

Ve vsech svétovych a oficidlnich soutéZich FIVB je povinny video rozhod¢i (pokud je vyuzit
VCS), rezervni rozhodci a asistent zapisovatele. (26)

22.2 Procedury
22.2.1 Pouze prvni a druhy rozhod&i mohou v prabéhu utkani davat znameni zapiskanim:
22.2.1.1 prvni rozhod¢i dava znameni pro podani, které zahajuje rozehru; (6.1.3, 12.3)
22.2.1.2 prvni a druhy rozhod¢i oznamuji konec rozehry za pfedpokladu, Ze jsou si
jisti, Ze se stala chyba a znaji jeji podstatu.
22.2.2 Je-li mi¢ ,mimo hru“, mohou zapiskat proto, aby dali najevo, Ze povoluji, nebo zamitaji
zadost druzstva. (5.1.2, 8.2)
22.2.3 Okamzité poté, co rozhodcCi zapiskal, aby oznamil dokonceni rozehry, musi pomoci
oficialnich znameni pazemi oznadit: (22.2.1.2, 28.1)
22.2.31 Je-li zapiskana chyba prvnim rozhod¢im, signalizuje v poradi:
a) druzstvo, které bude podavat; (12.2.2, D11(2))
b) podstatu chyby;
c) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné).
22.2.3.2 Je-li zapiskana chyba druhym rozhod€im, signalizuje v pofadi:
a) podstatu chyby;
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);
c) druzstvo, které bude podavat, po oficialnim znameni pazi prvniho
rozhod¢iho. (12.2.2)
V tomto pfipadé neukazuje prvni rozhod¢&i podstatu chyby ani
chybuijiciho hrace, ale pouze druzstvo, které bude podavat. (D11(2))
22.2.3.3 V pfipadé chyby uto€éného uderu hrace zadni fady nebo libera oba rozhoddi
signalizuji podle pravidel 22.2.3.1 a 22.2.3.2. (12.2.2, 13.3.3, 13.3.5, 19.3.1.2,
23.3.2.3d, e, D11(21))
22.2.34 V pfipadé oboustranné chyby signalizuji oba rozhod¢&i v poradi:
a) podstatu chyby; (117.3, D11(2))
b) chybujiciho hrace (je-li to nezbytné);
Druzstvo, které bude podavat urci 1. rozhod¢i. (12.2.2, D11(2))

23 PRVNi ROZHODCIi
23.1 Umisténi

Prvni rozhodgi pIni své ukoly vstoje na stolici rozhod&iho, umisténé na jednom konci sité na
opacné strané od zapisovateli. Jeho o€i musi byt pfiblizné50 cm nad siti. (D1a, D1b, D10)
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23.2 Pravomoc

23.2.1 Prvni rozhod¢i Fidi utkani od za¢atku az do konce. M& pravomoc nad v8emi ¢leny
sboru rozhod¢ich a ¢leny druzstev. (4.1.1, 6.3)
V prubéhu utkani jsou rozhodnuti prvniho rozhod¢iho kone¢na. Je opravnén
zménit rozhodnuti ostatnich ¢lentsboru rozhodcich, jestlize je presvédCeny, Ze se
myli.
Prvni rozhod¢i maze dokonce vymeénit ¢lena sboru rozhodgich, ktery nevykonava
svou funkci spravné.
23.2.2 Prvni rozhod¢i také Fidi €innost sbéracl micu a rychloutéracu. (3.3)
23.2.3 Prvni rozhod¢&i ma pravo rozhodnout o jakékoliv zaleZitosti, tykajici se utkani, véetné
téch, které nejsou uvedeny v pravidlech.
23.2.4 Prvni rozhod¢i nesmi pfipustit Zadnou diskusi o svych rozhodnutich. (20.7.2)
Na Zadost kapitéana ve hie v8ak prvni rozhod¢i vysvétli pouziti nebo vyklad pravidel,
na jejichz zakladérozhodl. (5.1.2.1)
JestliZze kapitan ve hfe nesouhlasi s vysvétlenim prvniho rozhod&iho a rozhodne se podat
na konci utkani k dané zalezitosti oficialni protest, musi si okamzité vyhradit pravo
zaznamenat sv(j protest na konci utkani. Prvni rozhod¢i musi s timto pravem kapitana
ve hfe souhlasit. (5.1.2.1, 5.1.3.2, 25.2.3.2)
23.2.5 Prvni rozhod¢i je zodpovédny pfed i v prib&hu utkani za rozhodnuti, zda vybaveni
hraci plochy a podminky splfiuji pozadavky hry. (Cast prvni, 23.3.1.1)

23.3 Odpovédnosti
23.3.1 Pred utkanim prvni rozhodgi:
23.3.1.1 kontroluje podminky hraci plochy, mi¢e a dal$i vybaveni; (Cast prvni, 23.2.5)
23.3.1.2 provadi losovani s kapitany druzstev; (7.1)
23.3.1.3 dohlizi na rozcvi€eni druzstev. (7.2)
23.3.2 Bé&hem utkani je prvni rozhod¢i opravnén:
23.3.2.1 udélovat druzstvim napomenuti; (21.1)
23.3.2.2 udélovat sankce za nevhodné chovani a zdrzovani; (16.2, 21.2, D9, D11(6a,
6b, 7, 8, 25)
23.3.2.3 rozhodnout o:
a) chybach podavajiciho a postaveni podavajiciho druzstva, v€etné clonéni;
(7.5, 12.4, 12.5, 12.7.1, D4, D6, D11(12, 13))
b) chybach pfi hrani mi¢em; (9.3, D11(16, 17))
¢) chybach nad siti a chybném doteku hrace se siti, pfedevsim (ale ne
vyhradné) na strané utoku; (11.3.1, 11.4.1, 11.4.4, D11(20))
d) chybach utoéného uderu hraée zadni fady a libera; (13.3.3, 13.3.5,
24.3.2.4, D8, D11(21))
e) dokonceném utocném uderu hracem nad vyskou sité, jestlize k nému
sméfuje mi¢ zahrany liberem vrchnim odbitim prsty ve vlastni pfedni z6né
(1.3.1, 13.3.6, 24.3.2.4, D11(21)
f)  Uplném preletu mi¢e spodnim prostorem pod siti; (8.4.5, 24.3.2.7, D5a,
D11(22))
g) dokonceném bloku hrace zadni fady nebo pokusu libera o blok, (74.6.2,
14.6.6, D11(12))
h) prelet mice pres sit zcela nebo c¢aste€né mimo prostor preletu do
souperfova hfisté nebo dotek mice s anténkou na jeholjeji strané hristé,
(D11(15))
j)  prelet mi¢e z podani a po tfetim odbiti nad nebo z vnéjsi strany anténky
na jeholjeji stranéhfisté. (D11(15))
23.3.3 Na konci utkani zkontroluje a podepisuje zapis o utkani. (24.3.3, 25.2.3.3)

24 DRUHY ROzZHODCI
24.1 Umisténi

Druhy rozhod¢i vykonava svou funkci vstoje blizko sloupku, mimo a na opacné strané hfiste,
nez je prvni rozhodc¢i, elem k nému. (D1a, D1b, D10)

24.2 Pravomoc
24.2.1Druhy rozhod¢i je pomocnikem prvniho rozhod¢iho, ale ma také sv(j vlastni rozsah
pravomoci. (24.3)

strana 29



Prestane-li byt prvni rozhod&i schopen pokracovat ve své &innosti, druhy rozhod¢&i ho
muze nahradit.

24.2.2  Druhy rozhod¢i mlze, bez zapiskani, také signalizovat chyby mimo svUj rozsah
pravomoci, avSak nesmi na prvniho rozhod¢iho naléhat. (24.3)

24.2.3  Druhy rozhod¢i fidi praci zapisovatele(l). (25.2, 26.2)

24.2.4  Druhy rozhod¢i dohlizi na €leny druzstva na lavi€ce a oznamuje jejich nevhodné
chovani prvnimu rozhod¢imu. (4.2.1)

24.2.5 Druhy rozhod¢i dohlizi na hrace v prostorech pro rozcviceni. (4.2.3)

24.2.6  Druhy rozhod¢i povoluje pferuseni, kontroluje jejich trvani a zamita neopravnéné
zadosti. (15, 15.11, 25.2.2.3)

24.2.7 Druhy rozhodCi kontroluje pocet oddechovych Casu a stfidani vyuzitych kazdym
druzstvem a oznamuje ,druhy“ oddechovy €as i ,paté“ a ,Sesté” stfidani prvnimu
rozhod¢imu a pfisluSnému trenérovi. (15.1, 25.2.2.3)

24.2.8 V pripadé zranéni / onemocnéni hrace povoluje druhy rozhod¢i vyjimecéné stfidani
nebo udéluje ,tfiminutovy“ €as na zotaveni. (15.7, 17.1.2)

24.2.9  Druhy rozhod¢i kontroluje stav povrchu hfisté, zvlasté v pfedni zoné. V pribéhu utkani
také kontroluje, zda mice stale vyhovuiji pfedpistim. (1.2.1, 3)

24.2.10 Ve svétovych a oficidlnich soutézich FIVB povinnosti uvedené v bodech 24.2.5

provadi rezervni rozhodci.
24.30dpovédnosti

24.3.1 Na zacatku kazdého setu, pfi vyménépoli v rozhodujicim setu a vzdy, kdyZ je to nutné,

243.2

druhy rozhod¢i kontroluje, zda skute¢na postaveni hracu na hfisti odpovidaji postavenim
uvedenym na zaznamech postaveni zakladni sestavy. (6.2.3.1, 7.3.2, 7.3.5, 18.2.2)
Bé&hem utkani druhy rozhod&i rozhoduje, piska a signalizuje:

24.3.2.1 proniknuti do soupefova pole a prostoru pod siti; (1.3.3, 11.2, D5a, D11(22))
24.3.2.2 chyby v postaveni pfijimajiciho druzstva; (7.5, D4, D11(13))

24.3.2.3 chybny dotek sité hracem, pfedevsim na strané bloku (ale ne vyhradné) a s

anténkou na své strané hristé; (711.3.1)

24.3.2.4 dokonceny blok hraéem zadni fady nebo pokus libera o blok nebo chybu

Uto¢ného uderu hrace zadni fady nebo libera; (13.3.3, 14.6.2, 14.6.6, 23.3.2.3d,
e g, D11(12, 21))

24.3.2.5 dotek mice s cizim pfedmétem; (8.4.2, 8.4.3, D11(15))
24.3.2.6 dotek mic€e s povrchem, kdyZ neni prvni rozhod¢i v poloze, aby dotek mohl

vidét; (8.3)

24.3.2.7 prelet mie pfes rovinu sité zcela nebo ¢asteéné mimo prostor pfeletu do

souperfova hfisté nebo dotek mice s anténkou na jeholjeji strané hfisté, (8.4.3,
8.4.4, D5a, D11(15))

24.3.2.8 prelet mi€e z podani a po tfetim odbiti nad nebo z vnéjSi strany anténky na

jeholjeji stranéhfiste. (D11(15))

24.3.3 Na konci utkani podepiSe zapis o utkani. (23.3.3, 25.2.3.3)

25 VIDEO ROZHODCI

Pro FIVB, svétové a oficialni soutéze je video rozhodci povinny, pokus se pouzije Video Challenge
System (VCS)
25.1 Umisténi

Video rozhod¢i vykonava svoji funkci ve video mistnosti umisténé dle pokynt FIVB
Technického delegata.

25.2 Odpovédnosti

25.2.1 dohlizi nad priibéhem challenge a zajist'uje, Ze probiha dle predpisu FIVB pro Challenge

25.2.2 video rozhod¢i vykonava svoji funkci v predepsaném uboru rozhod¢iho
25.2.3 po dokon¢eni Challenge, informuje prvniho rozhodcéiho o podstaté chyby

25.2.4 po ukonceni zapasu podepisuje video rozhodc¢i zapis o utkani
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26 REZERVNi ROZHODCI
Pro FIVB, svétové a oficialni soutéze je rezervni rozhod¢i
povinny 26.1 Umisténi
Rezervni rozhodc¢i vykonava svoji funkci na misté uréeném dle rozlozeni hristé FIVB
. 26.2 Odpovédnosti
Rezervni rozhod¢i ma povinnost :
26.2.1 vykonava svoji funkci v oficialnim uboru rozhodéiho
26.2.2 nahradi druhého rozhodgciho v pripadé jeho nepfitomnosti nebo pokud druhy rozhodg¢i neni
dale schopen vykonavat svoji funkci nebo druhy rozhodg¢i nahradil prvniho rozhod¢iho
26.2.3 kontroluje tabulky na stridani (pokud se pouzivaji) pred utkanim a mezi sety
26.2.4 kontroluje funkci tabletti na laviékach pred a mezi sety nebo kdykoliv je problém
26.2.5 pomaha druhému rozhod¢imu udrzet volnou zénu cistou
26.2.6 pomaha druhému rozhod¢éimu informovat vylou¢eného / diskvalifikovaného €lena
druzstva, aby odesSel do Satny druzstva
26.2.7 kontroluje stridajici hrace v zoné pro rozcvi€eni a na lavickach

26.2.8 prinést druhému rozhodc¢imu 4 hraci mic¢e, ihned po predstaveni zakladnich sestav obou
druzstev a podat druhému rozhod¢imu mic ke hie poté, co dokongil

kontrolu postaveni druzstev.
26.2.5 pomaha druhému rozhodéimu s vedenim prace utéracu

27 ZAPISOVATEL

27.1 Umisténi

Zapisovatel plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele na opacné strané hfisté nez
prvni rozhod¢i a ¢elem k nému. (D1a, D1b, D10)

27.2 Odpovednosti
Zapisovatel vyplfuje zapis v souladu s pravidly a spolupracuje s druhym rozhod¢&im.
Pouziva bzu€ak nebo jiné zvukové zafizeni, aby oznamoval poruseni pravidel nebo
daval rozhod€im znameni v souladu se svoji odpovédnosti.
27.2.1 Pfed utkanim a setem zapisovatel:
27.2.1.1 zaznamenava data o utkani a druzstvech, v€etné pfijmeni a Cisel liber v souladu
s platnymi predpisy; zajiStuje podpisy kapitan(i a trenérd; (4.1, 5.1.1, 5.2.2,
7.3.2,19.1.2, 19.4.2.6)
27.2.1.2 zapisuje zakladni sestavu kazdého druzstva ze zaznamu postaveni zakladni
sestavy (nebo zkontroluje udaje dorucené elektronicky). (5.2.3.1, 7.3.2)
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Nedostane-li v€as zaznamy postaveni zakladni sestavy druzstev, uvédomi
o tom okamzité druhého rozhod¢iho. (5.2.3.1)
27.2.2 Béhem utkani zapisovatel:

27.2.2.1 zaznamenava dosazené body; (6.1)

27.2.2.2 u kazdého druZstva kontroluje pofadi postupu na podani a okamzité po uderu
do mi€e pfi podani oznamuje rozhod¢im jakoukoliv chybu v pofadi postupu;
(12.2)

27.2.2.3 odpovida za potvrzeni a oznameni stfidani hrac¢e zvukovym znamenim,
respektive zapiskanim, zaznamenava oddechové c&asy, stfidani hracu,
kontroluje jejich poCet a informuje druhého rozhod¢iho; (15.1, 15.4.1, 15.10.3c,
24.2.6, 24.2.7)

27.2.2.4 oznamuje rozhod¢im Zadost o fadna prferuSeni hry, které jsou v rozporu s
pravidly; (15.11)

27.2.2.5 oznamuje rozhod¢im konce setl a dosazeni osmého bodu v rozhodujicim setu;
(6.2, 15.4.1, 18.2.2)

27.2.2.6 zaznamenava napomenuti za mirné nevhodné chovani, sankce a neopravnéné
Zadosti; (15.11.3, 16.2, 21.3)

27.2.2.7 podle instrukci druhého rozhod€iho zaznamenava vSechny dalSi udalosti, tj.
vyjimeéné stiidani, €as na zotaveni, prodlouzena pferuseni, vnéjsi zasah, nové
urCeni libera apod. (15.7, 17.1.2, 17.2, 17.3, 19.4)

27.2.2.8 kontroluje pfestavky mezi sety. (18.1)

27.2.3 Na konci utkani zapisovatel:

27.2.3.1 zaznamena konecny vysledek; (6.3)

27.2.3.2 v pfipadé protestu, po pfedchozim souhlasu prvniho rozhod¢iho, zapiSe nebo
dovoli kapitanovi druzstva / ve hie zapsat do zapisu o utkani jeho vyjadfeni k
pfedmétu protestu; (5.1.2.1, 5.1.3.2, 23.2.4)

27.2.3.3 poté, co podepsal zapis o utkani sam, zajisti podpisy kapitaniiobou druzstev a
potom i rozhod¢ich. (5.1.3.1, 23.3.3, 24.3.3)

28 ASISTENT ZAPISOVATELE

28.1 Umisténi (22.1, D1a, D1b, D10)
Asistent zapisovatele plni svoji funkci vsedé u stolku zapisovatele vedle zapisovatele.0

28.2 Odpovednosti (79.3)
Zaznamenava vymeény libera.
Asistuje zapisovateli pfi administrativnich ukonech.
Prestane-li byt zapisovatel schopen pokracovat ve své €innosti, asistent zapisovatele jej nahradi.
28.2.1 Pfed utkanim a setem asistent zapisovatele:
26.2.1.1 pfipravi zapis o vyménach libera;
26.2.1.2 pfipravi nahradni zapis o utkani.
28.2.2 Béhem utkani asistent zapisovatele:
28.2.2.1 podrobné zaznamenava vymeny libera / nové ur€eni libera; (19.3.1.1, 19.4)
28.2.2.2 zvukovym znamenim oznamuje rozhod&im jakoukoliv chybu pfi vyménach
libera; (19.3.2)
28.2.2.3 obsluhuje ruéni ukazatel stavu bodlna stolku zapisovatele;
28.2.2.4 kontroluje, zda stav bodUje na vSech ukazatelich stejny; (25.2.2.1)
28.2.2.5 je-li to zapottebi, aktualizuje pfipraveny nahradni zapis o utkani a pfeda jej
zapisovateli. (25.2.1.1)
28.2.3 Na konci utkani asistent zapisovatele:
28.2.3.1 podepiSe zapis o vyménach libera a pfedloZi jej ke kontrole;
28.2.3.2 podepise zapis o utkani.
Pro FIVB, svétové a oficialni soutéZe, kde se pouziva elektronicky zapis o
utkani, asistent zapisovatele spolu se zapisovatelem oznamuje stiidani,
a

oznamuje druhému rozhodC imu, které druZstvo Zada preruseni hry
identifikuje vymény liber.
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29 CAROVi ROZHODCI

29.1 Umisteéni
Jsou-li ve funkci pouze dva Carovi rozhod¢i, stoji v rozich hristé nejblize pravé ruky
kazdého rozhodciho, ve vzdalenosti 1 az 2 metry uhlopfi¢néod rohu. (D7a, D1b, D10)

Kazdy z nich kontrolujeAak koncovou, tak postranni ¢aru na své strané.
ofi

V FIVB, svétovych a oficidlnich soutéZich, pokud se poziji Etyfi ¢arovi rozhodCi, tak stoji ve volné

zo6né ve vzdalenosti 1 az 3 metry od kazdeho rohu h riste v mysleném prodlouzeni Cary, kterou
kontroluji. (D10)

29.2 Odpovednosti
29.2.1 Cérovi rozhodgi plni své funkce pouzitim prapork((40x40 cm) a signalizuji: (D12)
29.2.1.1 mi¢ v hiisti“ a ,mimo“, kdykoliv dopadne v blizkosti jejich ¢ary; (8.3, 8.4, D12(1,
2))
29.2.1.2 doteky pfijimajiciho druzstva s mi¢em leticim ,mimo*; (8.4, D12(3))
29.2.1.3 dotek anténky miCem, podani a tfeti odbiti druzstvem letici pfes sit mimo prostor
preletu apod.; (8.4.3, 8.4.4, 10.1.1, D5a, D12(4))
29.2.1.4 kteréhokoliv hrace (vyjma podavajiciho) stojiciho mimo své pole v okamziku
uderu do mic¢e pfi podani, (7.4, 12.4.3, D12(4))
29.2.1.5 chybu nohou podavajiciho hrace; (12.4.3)
29.2.1.6 jakykoliv dotek s vrchnimi 80 cm anténky kterymkoliv hra€em na jeho strané hfisté
v prabéhu akce hrani mi¢em nebo dotek, ktery prekazi ve hre; (11.3.1, 11.4.4, D3,
D12(4))
29.2.1.7 mic, ktery pfeleti sitdo soupefova pole mimo prostor pfeletu nebo se
dotkne anténky na jeho strané hfisté. (10.1.1, D5a, D12(4))
29.2.2 Na Zadost prvniho rozhod&iho musi &arovy rozhod¢&i své znameni zopakovat.

30 OFICIALNi ZNAMENI

30.2 Znameni rozhodcich rukama (D171)
Rozhod¢&i musi oznacit oficialnim znamenim rukama ddvod svého zapiskani (podstatu odpiskané
chyby nebo Ucel povoleného preruseni). Znameni musi byt po kratkou dobu drzeno a je-li
provadéno pouze jednou rukou, potom se znameni provadi rukou na strané druZstva, které se
dopustilo chyby nebo pfedneslo Zadost.

30.3 Znameni carovych rozhodcich praporkem (D712)

Carovi rozhodé&i museji oznadit podstatu oznamené chyby oficialnim znamenim praporkem a
toto znameni po kratkou dobu podrzet.
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Schéma 1b HRACIi PLOCHA

1,1.4,1.4.2; 1.4.3; 1.4.4; 1.4.5; 1.4.6; 4.2.1; 4.2.3.1;, 156.10.1;, 19.3.1.4; 19.3.2.7; 21.3.2.1; 23.1; 24.1;
25.1; 26.1

Prostor pro
rozcvi¢ovani
cca3x3m

FTO oI pro
vyloucené
1 x 1 metr

1,5m|

i (

|_____Ka druzstv

a
vV

Stdlgkzapisovateledru
min. 24 m (31 m)

C__ ZSIVd

Prostor pro
vylouc¢ené
1 x 1 metr

9m
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min.15m (19 m)

Zpét na ,Obsah”
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Schéma2 HRISTE
1.1:1.3;1.3.3; 1.3.4; 1.4.1; 5.2.3.4

- EEE sy AR EEEEEEE -

Osa
stredni

zénaZadni
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Schéma3 VZHLED SITE
2;,2.1.6;2.2,2.3,2.4; 2.5.1; 11.3.1; 11.3.2; 27.2.1.6

2,55 m

2,24 -2,43

0,80 m

Vodorovna paska horniho okraje sité Pruzné lanko

1,00 m

Svisla postranni paska Provaz horniho okraje sité

Provaz spodniho okraje sité

Osa stfedni ¢ary Stredni sara

0,24 — 0,49 m
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Schéma4 POSTAVENi HRACU
7.4,7.4.3 7.5 23.3.2.3a, 24.3.2.2

Priklad A: Uréeni postaveni mezi hra¢em pfedni fady a jemu odpovidajicim hra¢em zadni fady.

| Spravné postaveni D ( Spravné postaveni D | Spravné postaveni D

Predni levy hraé Zadni levy hrag i
Zadni levy hrad —_— Zadni levy hra¢ Predni levy hrag —_—

Predni levy hraé

PrFiklad B: Uréeni postaveni mezi hraci stejné fady.

[ Spravné postaveni v zadni fadé D( Spravné postaveni v pfedni fadé .

Zadni levy hrac j EZadm’ stfedni hraé

Predni levy hraé J EZadni pravy hrac

Zadni levy hraé J | Zadni pravy hra¢

Predni levy hra¢ J EZadm’stFedni hra¢

P>edni stiedni hrag J E Predni pravy hra¢ Piedni stFedni hrag J E Predni pravy hrac
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Schéma 5a MiC PRELETAVAUJICI SVISLOU ROVINU SiTE DO POLE SOUPERE
2.4,84.3,84.4,84.5,10.1.1, 10.1.3, 24.3.2.7, 27.2.1.3, 27.2.1.7

I &) [
Vnéjsi prostor Prostor preletu Vnéjsi prostor
preletu ‘ ' preletu
' O S
o '
1
1 Dotek mice s anténkou
1

Spodni prostor
preletu
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Schéma 5b MiC PRELETAVAJICI SVISLOU ROVINU SIiTE DO VOLNE ZONY
SOUPERE 170.71.2, 10.1.2.2, 24.3.2.7

Povoleny uder
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Schéma 6 KOLEKTIVNIi CLONA
12.5, 12.5.2, 23.3.2.3a

Schéma7 DOKONCENY BLOK
14.1.3
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Schéma 8 UTOCNY UDER HRACE ZADNi RADY
13.2.2, 13.2.3, 23.3.2.3d, 24.3.2.4

Osa stfedni Svisla
rovina sité

Utocna
Gara

Zadni zéna

U ®
Spravny odraz nohou ./ Spravny mi¢ > Smér letu mice
| !' I Chybny odraz nohou . Chybny mi¢
Okamzik zapiskani chyby Dotek bloku
rozhod¢im

Streni sara Utodna &ara

e
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Schéma 9 NAPOMENUTI A STUPNICE SANKCI A JEJICH DUSLEDKY
16.2, 21.3, 21.4.2

Schéma 9a NAPOMENUTI A SANKCE ZA NEVHODNE CHOVANI

- — _ .
Kategorie Pofadi prvestupku: Clenv druzstva: Sankce | Karta | Dusledky
v druzstvu v piestupku -
— —_
bez
Mirné 1.stupen kdokoliv nepovaZzuje se karty prevence
nevhodné 2.stupei za sankci Sluta zadné disledky
jakékoliv Trest o N
opakovani res L viz.nize viz.nize
I |
! ; ! bod
kdokoliv Trest Cervena a podani pro
! soupere
| Clen druzstva
stejny ¢len - Zluta o GEBIBHE =&~ musi odejit do
druzstva Vylouceni | spoletné | Satny druzstva a
‘ | zlstat zde po
3 zbytek setu
Clen
stejny ¢len . Zluta ad_ druzstvamusi
druzstva diskvalifikace | oddelene odejit do Satny
‘ druzstva a zUstat
zde po zbytek
zapasu
Clen druzstva
Zlutd o GEINEIE = musi odejit do
kdokoliv Vylouceni spolecné Satny druzstva
a zUstat zde po
Urazlive 7772byteksem ”””
| Clen druzstva
. [ 3 i odejit do
) stejny ¢len . - - Zluta a GENSHE must odej|
druhé druzstva dlskvallflkace3 odd&lend | satpy druzstva
‘ a zustat zde po
zbytek zapasu
Clen druzstva
Zluth o GBINBEE musi odejit do
Agrese prvni kdokoliv diskvalifikace oddélené Satny druzstva
a zlstat zde po
zbytek zapasu

Schéma 9b SIGNALIZACE NAPOMENUTI ZA ZDRZOVANI A SANKCI

Kategorie

-
Clen druzstva

Zdrzovani

I a nasledujici
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Poradi pfestupku Napomenuti Karta Dusledky
v druzstvu v prestupku Sankce L
] okoliv napomenuti Znament | o5 prevence
prvni z druZstva za zdrzovani | se Zlutou kartou | Zzadné dusledky
druhé kdokoliv trest Znameni 25 ood
z druzstva za zdrzovani S apodani pro
kartou soupere




Schéma 10 UMISTENi SBORU ROZHODCICH A JEJICH POMOCNIKU
3.3,23.1,24.1, 25.1, 26.1, 27.1

Carovy rozhodgi
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Schéma 11 OFICIALNi ZNAMENi ROZHODCiICH RUKAMA
1 POVOLENI PODANI

Prislusna pravidla: 12.3; 22.2.1.1

Ohnutim paze ukazat smér podani.

2 PODAVAUJICI DRUZSTVO

Piislusna pravidla: 22.2.3.1; 22.2.3.2; 22.2.3.4 Q

Upazit na stranu druzstva, které bude podavat.

3 VYMENA POLI

Prislusné pravidlo: 18.2

Zvednout obé predlokti pfed a za télem a vystfidat.

= O

4 ODDECHOVY CAS

Prislusné pravidlo: 15.4.1 Q

Polozit dlan jedné ruky na konecky prstu ruky,
druhé, drZzené ve svislé poloze (znazornit
pismeno ,T“) a ukazat na stranu zadajiciho
druzstva.

1B

@,
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5 STRIDANI

Prislusna pravidla: 15.5.1; 15.5.2; 15.8

Provést krouzivy pohyb piedloktim.

&
12| ”

6a NAPOMENUTiI ZA NEVHODNE CHOVANI

Prislusna pravidla: 21.1; 21.6

)

Ukazat Zlutou kartu pfi napomenuti.

6b TREST ZA NEVHODNE CHOVANI

Ptislusna pravidla: 21.3.1; 21.6; 23.3.2.2

Ukazat ¢ervenou kartu pfi trestu.

7 VYLOUCENI

Piislusna pravidla: 21.3.2; 21.6; 23.3.2.2

Ukazat obé karty spoleéné pfi vylouceni.
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8 DISKVALIFIKACE

Piislusna pravidla: 21.3.2; 21.6; 23.3.2.2
Ukazat zlutou a €ervenou kartu oddélené pfi diskvalifikaci. Q

9 KONEC SETU (nebo UTKANI)

Ptislusna pravidla: 6.2; 6.3

Prekfizit predlokti s otevienyma rukama pfed hrudnikem.

10 MIC NENADHOZEN CI PUSTEN V OKAMZIKU PODANI

Piislusné pravidlo: 12.4.1

Zvednout natazenou pazi s dlani vzh(ru.

\,
n \ )
/

11 ZDRZENIi PODANI

Piislusné pravidlo: 12.4.4

Zvednout osm roztazenych prsta.
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12 CHYBY PRI BLOKOVANI nebo CLONENI

Piislusna pravidla: 12.5; 12.6.2.3; 14.6.3; 19.3.1.3; 23.3.2.3 a, g;

24.3.2.4

VzpaZzit obéma pazemi, oteviené dlané smérfuji vpred.

()
12

13 CHYBA V POSTAVENI nebo V PORADI POSTUPU

Piislusna pravidla: 7.5; 7.7; 23.3.2.3 a; 24.3.2.2

Provést krouzivy pohyb ukazovackem.

14 MIC V ,HRISTI¢

Prislusné pravidlo: 8.3

Ukazat rukou s prsty k zemi.

L /

15 MIC ,,MIMO*

Piislusna pravidla: 8.4.1; 8.4.2; 8.4.3; 8.4.4; 24.3.2.5; 24.3.2.7

Ohnout pfedlokti do svislé polohy,
dlané otevienych rukou sméfuji k télu.
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16 CHYCENI

Prtislusna pravidla: 9.2.2; 9.3.3; 23.3.2.3 b

Pomalu ohybat predlokti, dlari smérem vzh(ru. :

'.L‘F%A
N\

1 A

(B

17 DVOJDOTEK

2
N
AN

|

Piislusna pravidla: 9.3.4; 23.3.2.3 b

@,

Zvednout dva roztazené prsty.

18 CTYRI ODBITI

Ptislusna pravidla: 9.3.1; 23.3.2.3 b

Zvednout Ctyfi roztaZzené prsty.

Prtislusna pravidla: 11.4.4; 12.6.2.1

Ukazat odpovidajici rukou z pfislusné strany na sit.
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20 SAHNUTI zZA SiT

Pfislusna pravidla:  11.4.1; 13.3.1; 14.3; 14.6.1;

|
23.3.2.3¢ : @
|

|
Umistit nad sit ruku s dlani smérujici dolu. ﬁﬁ\ | } T

21 CHYBY PRI UTOCNEM UDERU |

Prislusna pravidla:

- hrace zadni fady, libera nebo na podani soupere:
13.3.3; 13.3.4; 13.3.5; 23.3.2.3 d, e; 24.3.2.4

- pti nahravce libera z pfedni zény vrchnim odbitim prsty:
13.3.6

Provést pohyb predloktim dold, dlan je oteviena.

Ptislusna pravidla: 8.4.5; 11.2.2; 12.4.3; 23.3.2.3 a, f; 24.3.2.1 Q

Ukazat ukazovackem na stredni ¢aru.
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23 OBOUSTRANNA CHYBA a OPAKOVANI ROZEHRY

Ptislusna pravidla: 6.1.2.2; 17.2; 22.2.3.4 Q

Zvednout oba palce do svislé polohy.

24 TECOVANY Mic

Pfislusna pravidla: 23.3.2.3 b; 24.2.2

Prejet dlani jedné ruky prsty ruky druhé, drzené ve svislé poloze.

Ptislusna pravidla: 15.1.3; 16.2.2; 16.2.3; 23.3.2.2

Ukazat na zapésti rukou Zlutou kartou (napomenuti) nebo
Cervenou kartou (trest).

Legenda :

1/2

NAPOMENUTI

Rozhod¢i, ktery musi ukazat signalizaci dle své odpovédnosti

Rozhod¢i, ktery ukazuje signalizaci ve specialnich pfipadech
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Schéma 12 OFICIALNi ZNAMENi CAROVYCH ROZHODCICH PRAPORKEM
1 MICV ,HRISTI*

Prislusna pravidla: 8.3; 27.2.1.1 O
Ukazat praporkem dol(. :

MIC ,,MIMO“

Prislusna pravidla: 8.4.1; 27.2.1.1

Zvednout pazi s praporkem do svislé polohy.

TECOVANY Mic

Prislusné pravidlo: 27.2.1.2

Zvednout praporek a dotknout se jeho vrcholu dlani volné ruky.
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4 CHYBA MICE MIMO PROSTOR PRELETU nebo
Mic¢ SE DOTKNE PREDMET( VNE HRISTE nebo

CHYBA NOHOU HRACE V HRISTI PRI PODANI

Piislusna pravidla: 8.4.2; 8.4.3; 8.4.4; 12.4.3;
27.2.1.3; 27.2.1.4; 27.2.1.6;
27.2.1.7

Zamavat praporkem nad hlavou a ukazat na
anténku nebo na koncovou ¢aru.

5 ROZHODNUTIi NEMOZNE

Zvednout a zkfizit obé paze a ruce pred hrudnikem.

)
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Soutézni / kontrolovany prostor

je prostor nad plochou kolem hfisté a volné zény, ktery zahrnuje vSechny prostory az po vnéjsi stény
nebo prekazky (schéma 1a).

Zoény

jsou ¢asti hraci plochy (ij. hfisté a volné zény) uréené ke specifickym ucelim (nebo se zvlastnimi
omezenimi) ve smyslu pravidel. Patfi sem ,Pfedni zona", ,Zéna podani“, ,Zéna stfidani“, ,Volna
zéna“, ,Zadni zéna“ a ,Z6na pro vymény libera“.

Prostory
jsou €asti ,Soutézniho / kontrolovaného prostoru“ vné volné zony, které jsou uvedeny v pravidlech a
maji specificky ucel. Patfi sem ,Prostor pro rozcviceni“ a ,Prostor pro vyloucené®.

Spodni prostor preletu
je Cast svislé roviny sité = dole - hracim povrchem,
vymezeny = po stranach - sloupky,
= nahofe - spodnim okrajem sité a provazy, které
upevnuji sitke sloupkim.

Prostor preletu

je ¢ast svislé roviny sité = dole - hornim okrajem sité,

vymezeny = po stranach - anténkami a jejich pomysinym prodlouzenim,
= nahofe - stropem.

Mi¢ zahrany do pole soupefe musi preletét sit’ uvnitfprostoru preletu.

Vngjsi prostor preletu
je svisla rovina sitémimo prostoru pfeletu a spodniho prostoru preletu.

Zona stridani
je ¢ast volné zoény, ve které se provadi stfidani hraca.
Pokud FIVB nestanovi jinak

toto ustanoveni pfipousti omezeni standardua specifikaci ve vystroji a vybaveni v pfipadech, Ze je
FIVB dohodnuta specialni Uprava z divodu propagace volejbalu nebo zkouseni novych podminek.

Standardy FIVB

Chyba
je = ¢innost ve hie v rozporu s pravidly,
. jiné porudeni pravidel mimo ¢innost ve hre.

Driblovani
je poklepavani mi¢em o povrch (obvykle pfed nadhozenim k podani). K dalSim pfipravnym
¢innostem muze patfit (mimo jiného) pohazovani mice z ruky do ruky.

Technicky oddechovy cas

je povinny specialni oddechovy ¢as, mimo oddechovych &asl, ktery umozrfiuje propagaci volejbalu
analyzovanim hry a také dava prostor pro komercni vyuZiti. Technické oddechové €asy jsou povinné pro
vSechny svétové a oficialni soutéze FIVB.

Sbéraci micu s rychloutéraci
Sbéraci micl jsou osoby, jejichz Ukolem je udrzovat plynulost hry tim, Ze mezi rozehrami sbiraji mic¢
a podaji v€as podavajicimu hradi mic.
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Rychloutéradi jsou osoby, jejichZ ukolem zjistit, aby hraci plocha byla &ista a sucha. Utiraji
hfistépfed utkanim, mezi sety a pokud je to nutné, tak i po kazdé rozehfe s pouzitim matych ruéniku.

Bodovani beze ztrat
je systém hry, pfi kterém je dosaZeno bodu, kdykoliv jedno z druZstev vyhraje rozehru.

Prestavka
je Casové obdobi mezi sety. Vyména poli v patém (rozhodujicim) setu se nepovazuje za prestavku.

UrCeni nového libera
je ¢innost, pfi které libero nemGze pokraovat nebo je prohlaseno neschopnym ke hfe a je nahrazeno
jinym hrac¢em (vyjma jim vyménéného hrace), ktery neni v okamziku uréeni nového libera na hristi.

Vyména

je €innost, pfi které hra¢ opusti hfidté a jedno z liber (pokud mé druzstvo vice neZ jedno) zaujme jeho
postaveni. To muze zahrnovat také vyménu jednoho libera za druhého. Radny hracpotom mize vyménit
jakékoli libero. Mezi vyménami tykajicimi se libera musi vZdy prob&hnout rozehra.

Branéni
je jakakoliv €innost, ktera vytvafi vyhodu proti druzstvu soupefe, nebo jakakoliv ¢innost, ktera
brani soupefi hrat mic.

Vnejsi predmét

je osoba nebo pfedmét, ktery je mimo hfisté nebo omezuje volny hraci prostor a ktery prekazi letu mi¢e. Napf.:
stropni svétla, stolec rozhod¢&iho, TV vybaveni, stolek zapisovatele, sloupky. Vné&jSim pfedmétem nejsou
anténky, které jsou povaZovany za soucast sité.

Stridani
je €innost, pfi které jeden fadny hraCopusti hfistéa druhy fadny hra¢ zaujme jeho postaveni.

Prvni uder druzstva

Existuji Ctyfi pfipady, kdy akce hrani je povaZovan za prvni uder druzZstva :
- pfijem podani

- pfijem utoku soupefova druzstva

- hrani mi¢e odrazeného po vlastnim bloku

- hrani mic¢e po odraZeni od soupefova bloku

Protokol

Sled udalosti pfed zacatkem utkani v&. losovani, rozcvi¢eni druzstrev, predstaveni druzstev a rozhodcich
popsany ve Specifické pfirucce soutéze.
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ANENKY ..o 9
Asistenttrenéra...........ccoooiiiiiiiiii 12
Asistent zapisovatele ............ooocoi 29
B

BIOK ... 19
Blok a odbiti druzstva..........cccoooiiiiiieeeen. 19
BIOKOVANI ..cooeiiiiiiee e 19
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