Rytirstvi - etymologie

* Rytir

e Ritter — jezdec (ném.)

* Knight (angl.)

* Knecht — sluzebnik, vazal (ném.)
* Miles (lat.) — vojak

* Chevalier (fr.)
e Caballus —kun (lat.)

* Rytir je vojak (valecnik), slechtic, jezdec



Rytirstvi - vznik

* Ve vSech obdobich existovala skupina elitnich valecniks
e Bohatych
e Bohaté placenych (Bucellarius)

* Ve stredovekeé Evropeé od 11. stoleti
e Od 13. stoleti rytir = Slechtic



* Tapiserie, 11. stoleti



https://www.youtube.com/watch?time_continue=259&v=LtGoBZ4D4_E
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Rytiri - Evropa

7 ctnosti (septem probitates):

- jizda na koni (equitare)

- plavani (natare)

- lukostrelba (sagitare)

- zapas (caestibus), Serm (certare)
- lov (aucupari)

- Sach (scacis ludere)

- versovani (versificare)



Rytiri — samurajove, Japonsko

* Bunbu rjodo:
* Dvoji cesta — vzdeélani v boji i kulture



Rytirska vychova

* Od 7 let paze
* Od 14 let panos
e Od 21 let rytir (iniciace)



Praxe rytiru

* Boj, valky
* Lov

* Rytirské turnaje:
Do 15. — 16. stoleti bojovy charakter
 Fiktivni systém inscenovanych souboju



Praxe rytiru - turnaje

 Buhurt (melee, od 9. — 10. stoleti)
e Skupinovy boj s cilem porazit (zajmout) jiného rytire
* Ve skutecném prostredi, se skutecnou zbroji
e Sir William Marshal, 1146-1219)

* Tjost (od 14. 15. stoleti)
* Souboj dvou rytifd

e Kolba
e Karusel



Mest'anska a lidova kultura

» Krestanstvi : Ora et labora
(modli se a pracuj)

» Spolecenské vrstvy:
 bellatores (ti, kteri valci)
 oratores (ti, kteri se modli, duchovenstvo)
 laboratores (ti, kteri pracuiji)



Sedm umeéni, ctnosti, snah

®  Martianus Minneus Felix Capella (5. stoleti) Satira de nuptiis Philologiae at Mercurii

® Petrus Alphonsi (12. — 13. stoleti) Dialectica clerici

Quum septem sint artes, et septem probitates, et septem industriae; vellem ut haec mihi sicut se
habent enumerares.

Hae sunt artes: dialectica, arithmetica, geometria, physica, musica, astronomia, rethorica.

Probitates vero hae sunt: Equitare, natare, sagittare, cestibus, certare, aucupare, scacis ludere,
versificari.

Industriae sunt: Ne sit vorax, potator, luxuriosus, violentus, mendax, avarus et de mala conversatione.



Soucasna rytirska praxe

 Historicky Sserm
* Snazi se o obnoveni plvodnich technik, postupt
* Povazujeme za bojové umeni
e Scénicky serm
 Umélecké ztvarnéni boje
e Divadlo, film, interaktivni predstaveni
* Sermifi jsou zde herci

e Dfevarny/LARP
e Zabava a hra v prirodé, hra na hrdiny
 Alternativa stolnich her



Teorie japonskych bojovych
umeni

 Systematika japonskych bojovych umeéni
e Stara bojova uméni (kobudé)
* Moderni bojova uméni (Sinbudod)

* Teoreticka vychodiska
* VyvOj
e Zdroje
e Trénink



Vyvoj jJaponskych bojovych umeni

* Zminky o zpusobech boje v mytech (kiki), predevsim pomérovani sil
(Cikara kurabe)
» Kodziki (712)
* Boj boht (Takemikazuci a Takeminakata) — vitézstvi hodem
* Mec jako jeden z mytickych predmét
* Nihon Soki (720)

e Boj hrdinl (Sukune a Kuehara) — vitézstvi kopem



Vyvoj jJaponskych bojovych umeni

* Boj se zbranémi
* Technologie vyroby oceli a vyuziti jizdy
* Predevsim lukostrelba, boj kopim, boj mecem
* Po sjednoceni Japonska (1603) vznik mnoha rjuha

* Boj beze zbrani

e PredevsSim dovednost vojaku
e Sumai (nativni zpusob boje, také forma buke sumai)
e Kumi uci (také forma joroi kumi uci)
e Dzudzucu



Systematika japonskych bojovych
umeni

e Kobudo6 — stara, tradicni bojova umeéni
* Kobudo, korju, kobudzucu
* Nositelem byl samuraj, prip. vojak

e Sinbudé — novda, moderni bojova uméni
* Sinbudd, gendai budd
* Nositelem muze byt kdokoliv

e Dzucu vs do (24dnd pfimda zména z jednoho na druhé zde historicky neni
dolozitelna)



Kobudo

* Dzudzucu

* KendZucu

e Sddzucu

* Naginatadzucu
e Kjudzucu

* BodZucu

* HanbddZucu
« SurikendZucu
e TorinawadzZucu
e Dzuttedzucu
e NindZucu

e Suei dZucu

* Tradicni Skoly ale obvykle obsahovaly rliizné techniky (beze zbrani i se zbranémi) a taktiky



O


https://www.youtube.com/watch?v=pBZWsxp20iY

Kendzucu *



https://www.youtube.com/watch?v=N3cpPRBlnwc

Bodzucu *



https://www.youtube.com/watch?v=sIEQ5ZzFE0w

Sodzucu *



https://www.youtube.com/watch?v=4fZO9PhOoTU

Naginatadzucu * *



https://www.youtube.com/watch?v=NPR0cF_snbE
https://www.youtube.com/watch?v=hipHFndaq8U

*

Kjudzucu



http://www.youtube.com/watch?v=e9Ez52fmFu8&feature=relmfu

Suei dzucu *



https://www.youtube.com/watch?v=TLcT5J7yg9k

Bugei dzuhappan

* KendzZucu (Serm)

e Battodzucu (taseni mece)

* SodZucu (Serm kopim)

* NaginatadZucu (Serm halapartnou)

* KjudzZucu (lukostrelba)

* Kjubadzucu (lukostrelba z koné)

* SuidZucu (plavani)

* BodzZucu (Serm holi)

* Nagamono (Serm Sirokou halapartnou)

» Torimono Dogu (pouziti policejnich zatykacich
zbrani)

» Kakusi bukidZucu (skryté zbrané)

DzZudZucu (zejména neozbrojeny boj)
SurikendZucu (vrhani malych zbrani)
Hodzucu (strelba z palnych zbrani)
DzZoho kaisu (ziskavani informaci)
Cikudzé (opeviiovani)

Ango (signalizace)

Heiho (strategie a taktika)



Bugei dzuhappan




Bugei dzuhappan
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Bugei dzuhappan
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Bugei dzuhappan




Bugei dzuhappan




Dzudzucu

* ZpUsob obran a utokl beze zbrani, nebo s pouzitim malych zbrani
proti jednomu, nebo vice neozbrojenym, nebo ozbrojenym
oponentum.

e Zbrané
e Kobuki (malé zbrané)
* Hibuki (skryté zbrané)



Kobudo

* Nositelem byl samuraj
e Saburomono = ,ten, ktery ocekava prikazy“
* Vojenska elita, jezdec
* Trida vznikla ke konci obdobi Heian (794 -1185)
* Povinnd uméni samuraju (roku bugei, 1650)
e Kendzucu
e Kjudzucu
e Badzucu
e Sodzucu
* Hodzucu
e Dzudzucu



Kobudo - system vyuky a zkousek

* Existence mnoha rjuha — skol
* Licencovani prostrednictvim menkjo — soupisu dosazenych technik
* Menkjo kaiden — licence o uplném predani rjuha

 \Vzdélavaci systém
» Sdden (zacate€nicka Groven)
* Cuden (pokrotila urover)
e Okuden (mistrovska urovern)



Kobudd — socialni struktura

* Charakteristiky socialnich interakci
* Pevna formalni struktura
* Prevaha vertikalnich interakci
* Dlouhodobé (celozivotni) trvani
* Princip seniority (€6j6 no dzo)
* Princip participace
* Iniciativa prichazejici sezdola
* Preference neformalnich vztahu



Kobudd — socialni struktura

* Soke — ,,hlava rodu®, hlavni predstavitel skoly, obvykle i vedouci ucitel,
titul je obvykle dédicny

» Sihanke — vedouci uéitel (v pfipadé, Ze ucitelem neni séke)
e Sihan —, jdouci pfikladem* ugitel ucitel(i, mistr

* Sensei - ucitel



Kobudd — socialni struktura

e Ucidesi - vnitrni zak
e Sotodesi - vnéjsi zak

e Seipai - starsi zak
e Kohai — mladsi zak



Bojova umeni
ury

Na prikladu
japonskeé kultury a
japonskych
bojovych uménich




Otazky v bojovych umenich
(i jinde)

*co je dobré (etika)
*co je krasné (estetika)
* cemu muzeme Veérit (vira)



Etika

e 7 reckého ethos: zvyk, obycej, mrav

* Teorie moralky, zkouma:
* Moralku (tj. konkrétni pravidla)
* Moralné relevantni jednani
* Normy
* \V bojovych uménich
 Historicky kontext (vojenska pravidla, dril, ...)
e Aktualni kontext (bezpecnost, sebeovladani)



Etika
[/ ctnosti budo

cinsky konfuciansky spis O péti ctnostech:

Velkorysost
Spravedlivost
Nalezité chovani
Moudrost

dobra vira



Etika
[/ ctnosti budo

Dalsi ctnosti ovlivhéné konfucianizmem:

Pokora
Pravdivost
Srdce/duch
Ucta
Loajalita



Etika
[/ ctnosti budo

Dalsi ctnosti ovlivhéné budhizmem

Soucit
Dobromyslnost



Etika

Bojova umeéni byla vojenskymi systémy

- etiketa (predepsané formy chovani)
- disciplina
- prislusnost ke skupiné



Estetika

» 7 feckého aisthetikos: vnimavost, cit (pro krasu)

e Zabyva se
e Krasnem
* Pusobenim krasna na clovéka
e Lidskym vnimanim umeéni i prirody



Estetika

sabi - opusténost, patina véku, stari;
wabi - vSednost, zdrzenlivost, skromnost;
sibui - prirozenost, elegance, harmonie;
jugen - odmlka, naznak a podtext;

iki - jednoduchost a kvalita



Estetika

sui —umeni uzivat zivota bez svazanosti s téemito pozitky;

aware - prazdné misto, zastaveny pohyb s potenci zvuku, farby, tvaru,
pohybu a podobné;

furju - schopnost plynulé intuitivni tvorby,
mudzo - prchavost a pominutelnost,
karumi - nenasilna inspirativni lehkost.



Estetika

* obliba jednoduchosti a snaha o skryté vyjadreni vyznamu
* napodobovani prirody
* Inspirace Cinskou kulturou, jeji transformace



Vira

* Pfesvédceni, ze néco je urcité pravda (epistemologicky vyznam)
* Duveéra v instituci, osobu, nauku (ndbozensky a psychologicky vyznam)



Vira

Konfucianizmus:
Jednota jin-jang (in-jo hifumi)
Pojem tao (jap. do)

Neokonfucianizmus:
Tzv. ,,energie” ki (Cinsky Cchi)



Vira

Sinté:
Pavodni japonské animistické predstavy

Duchové, bozstvi kami jsou pritomny ve vsech vécech
Zemrely Clovek se sam stava bohem

Nema kanonickou knihu, mytologie je castecné sepsana v Kodziki



Vira

Budhizmus:

RUzné formy, stald inspirace z kontinentu

Zenovy budhizmus (Cinsky ¢chan):
Ocista misogi (pojem ze Sintd) — satori, kensoé
Vhled do vlastni podstaty (lesténi zrcadla)



Nabozenstvi a bojova umeni

e Saolinské kungfu (video); Bodidharma, buddhizmus
e SorindZi kempo (video); buddhizmus
* Won hwa do (video); Moon, Cirkev sjednoceni)

* Systema (kfestanstvi), africka bojova uméni (animisticka nabozenstvi),
gatka (sikhismus)



http://www.youtube.com/watch?v=J6Z-ekyyK8o&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=RLFWER4axTY
http://www.youtube.com/watch?v=BdptkfJ8PMk

