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Néco malo o formatech

Format Barevna hloubka
ma vzdy hloubku 24bitd ale s kompresi
" JPG
B GIF 8 bitd
) ) Omezena paleta barev
® GIF animovany Od 2 do 256
[ |

(TIFF, TGA, BMP, atp.)
(TIFF, TGA, BMP, atp.)
(TIFF, TGA, atp.)
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GIF _(The Graphics Interchange Format) byl vyvinut spole€nosti CompuServe v roce
1987 (oznacovan jako GIF87). Spolu s formatem JPEG je dnes nejpouzivanéjSim
formatem pro zobrazovani webové grafiky. GIF se pouziva pro zobrazovani takzvané
bitmapové (rastrové) grafiky, ktera se sklada prevazné z jednoduchych c&arovych
objektd a ne prili§ velkého poctu barev. ZjednoduSené feceno, kazdy obrazek je uréen
mnozinou svych bodl a kazdy bod (pixel) je uréen svou pozici a barvou.

Format GIF podporuje osmibitovou grafiku, coz znamend, Zze obrazek mize mit
maximalné 256 barev (kazdy z 8 bitd miZe nabyvat hodnot 0 nebo 1, pokud uvazime
vSechny mozné kombinace nul a jedni¢ek v osmici bitd, dostaneme celkem 256
moznosti). Format GIF samozifejmé podporuje i mensi barevnou hloubku, napfiklad 64
nebo 32 barev. Mozna vite, ze format GIF umozriuje jednu barvu v obrazku nastavit
jako prusvitnou (transparent). Tuto vlastnost ale najdete az ve vylepSené verzi formatu
GIF, oznacované jako GIF89a. Kromé tohoto oznadeni se mulzete setkat jesté s
interlaced GIF89a. Prokladany GIF se vyuziva pravé pfi zobrazovani webové grafiky,
protoZe umoznuje postupné zobrazovani obrazku uz v pribéhu stahovani (obrazek se
zobrazi cely, v horSi kvalité, a postupné se zaostiuje).

Format GIF vyuziva takzvané bezztratové komprese, coz znamena, ze ulozite-li
obrazek GIF znovu jako GIF a tak dal, kvalita obrazku zlstane pofad stejnad a zadna
data se z obrazku neztrati. NejlepSi komprese je dosahovano, pokud obrazek
obsahuje hodné jednobarevnych fadkui. Protoze soubor formatu GIF mGze obsahovat
nékolik obrazkd, Ize vytvaret také animované gify. Ptipona grafického souboru ve
formatu GIF je .gif a MIME typ je image/gif.
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Format JPEG (The Joint Photographics Experts Group) je o néco mladSim kolegou
formatu GIF. Jeho pocatky se datuji do roku 1990, kdy byl standardizovan normou
ISO, a roku 1991, kdy zacal byt hojné pouzivan. Jak je uz z nazvu formatu patrné, je
ur€en predevsim pro zobrazovani fotografii a obrazkd, které obsahuji znaéné mnozstvi
barev a jejich odstina.

Format JPEG proto podporuje d&tyfiadvacetibitovou grafiku, obrazek tedy muize
obsahovat az 16 777 216 barev. Format JPEG uklada vSechny informace o
jednotlivych barvach v takzvanych RGB slozkach, kdy kazda barva je vyjadfena jako
trojkombinace tfi zakladnich barev - ¢ervené (Red), zelene (Green) a modré (Blue).
Zastoupeni kazdé barvy mizeme vyjadfit ¢islem 0 az 255, coz je 8 bitl, barvy jsou tfi,
tedy celkem potfebujeme 24 bitd pro vyjadreni libovolné ze 16 miliGnd moznych barev.
Podobné jako GIF vyuzivd i JPEG kompresi, ktera je ale ztradtova. Pokud ulozite
néjaky obrazek v souboru typu JPEG, znovu jej otevrete a zase ulozite, kvalita nového
obrazku se podle zvoleného stupné komprese snizi, dojde ke ztraté zobrazovanych
dat. Narozdil od formatu GIF, format JPEG nepodporuje transparentni obrazky
(prisvitnost zvolené barvy) ani animace.

Soubory ve formatu JPEG mivaji pfiponu .jpg (nékdy se mizeme setkat i s pfiponou
.jpeg) a MIME typ je image/jpeg.

Leo Nitce © 2005 HTNIL |




Posledni na fadé je format PNG (The Portable Network Graphics). Tento format je
jedinym oficidlnim formatem pro bitmapovou grafiku na internetu. Casto byva
oznacovan jako néastupce formatu GIF. Konsorcium W3C vydalo jeho specifikaci
(respektive doporuceni - recommendation) v fijnu roku 1996. Ve srovnani s formatem
GIF ma lepSi podporu barev (az dvaatficet bit), lepSi podporu transparence obrazku a
vice typl prokladani. Jesté donedavna se obrazky ve formatu PNG v prohlizecich
nezobrazovaly, jeho podpora byla implementovana az od jejich ¢tvrté generace.
Format PNG také vyuziva bezztratovou kompresi, navic si Ize vybrat z nékolika typu.
Format PNG také implementuje fadu metod pro lepsi zobrazovani obrazkl, napfiklad
automatickou detekce poskozeni, jejich praktické vyuziti vSak zavisi na vyrobcich
konkrétnich programi. Bohuzel, animované obrazky ve formatu PNG tvofit nelze. Jak
uz asi tuSite, soubory ve formatu PNG maji pfiponu .png a MIME typ je image/png.
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Barevna hloubka (...... 8bitd...... 16bitd....... 24bitd.....32 bitd.....48bitd.....atd.)

Bohuzel znaceni barevné hloubky je zalezitosti riznorodou. U rdznych zafizeni se
podle kontextu vyuziva nejcastéji jedné ze tfi nasledujicich konvenci:

+ Barevna hloubka je udavana jako jedno &islo a Fika, kolik rdznych barev jsme
schopni zpracovavat. Napfiklad maze jit o 16,7 mil. barev ¢i tfeba jen 256 barev.
To jiz zalezi na konkrétnim zafizeni.

+ Barevna hloubka je udavana jako maximalni pocet bitl uréenych pro zaznam barvy.
Jde tedy pouze o pfepocet do feéi pocitacu, kdy islo uddva mocninu dvojky.
Napfiklad 24bitova hloubka odpovida dvé na dvacatou ¢tvrtou, tedy 16,4 mil. barev.

* Barevna hloubka je udana jako pocet bitd na kanal. To je zna€eni ekvivalentni
varianté dvé vychazejici z toho, Ze zname pocet barevnych kanald. V pfipadé RGB
tedy hodnotu mazeme vynasobit tfemi a dostaneme hodnotu ve formatu ¢. 2.




