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Cile kurzu

Studenti se seznami s psychologii sluchového vnimédni a s problematikou soucasného zvukového
prostiedi a jeho vlivu na lidskou psychiku, a to jak prostfednictvim teoretické vyuky, tak i prostfednictvim
demonstraci a kold orientovanych na zazitek a rozvoj sluchové percepce.

Pozadavky a organizace

Kurz neklade velké pozadavky na Cteni, o to veétsi ale na poslouchani. Formalni pozadavky pro ziskani
zapoctu:
minimalné 75% prezence (tj. uc¢ast min. na 9 z 12 devadesatiminutovych blokit)
aktivni ucast pfi praktickych cvicenich a tkolech
odevzdani prubézného tkolu (zadani viz nize)
zpracovani zavérecného projektu a jeho prezentace (pfedpoklada také praci se studijnimi
materialy)

Vyuka bude probihat ve ctythodinovych (2 x 90 min.) blocich jednou za 14 dni. Nebude formalné
¢lenéna na prednaskovou a seminarni ¢ast, a prezence bude proto zaznamenavana na vsech téchto setkanich.

Osnova kurzu

8.3.. |Uvod

seznameni s obsahem kurzu a podminkami jeho absolvovani; literatura, zadani zavére¢né prace
(projekt zpracovavn ve skupinach)

Symbolika zvuku, vizualni a auditivni kultura

referencni vyznam zvuki, symbolika ptirodnich a umélych zvuki, archetypalni zvuky, zvuky v
mytologii, ticho jako klidné prostfedi a bezzvukovost, vyznam ticha, jeho vliv na psychiku; vizualni a
auditivni kultura

Zaklady psychoakustiky

ton Cisty a slozeny, Sum, spektrum, fyzikalni veli¢iny popisujici zvuk, $ifeni zvuku; stavba a ¢innost
sluchového ustroji, teorie slySeni; hlasitost, trvani, vyska, timbre, maskovani, smérové slySeni

22.3. | Vnimani komplexniho zvukového prostiredi

analyza sluchové scény (auditory scene analysis), celostni zakony v organizaci sluchového vnimani;
streaming effect, sekvencni a simultanni integrace

Listening walk

zazitkové setkani vénované vnimani zvukti venkovniho prostredi

(!! kona se i za deste, destniky s sebou)

termin pro odevzdani pribéZného tikolu

5.4. |Hluk

vyznamy pojmu, definice, hluk absolutni a relativni, méteni a ¢iselné vyjadiovani hluku, hluk jako
stresor, moznosti adaptace, kognitivni proménné; vliv hluku na sluch (adaptace, sluchova tinava,
akustické trauma, presbyacusis, socioacusis, nosoacusis); nespecificky vliv hluku na organismus
(primarni a sekundarni vegetativni reakce, vliv na spanek, imunitni systém)

Vliv hluku na vykon a na emoce




hluk v pracovnim procesu (vliv na jednoduché a komplexni ¢innosti, teorie rusivého ucinku,
postexpozi¢ni ucinky); emocionalni reakce na hluk (rozmrzelost a faktory, které ji ovliviiuji),
habitudlni a emo¢ni hluk; vliv hluku na socialni chovani; formy boje proti hluku, legislativa, Dixontiv
integrativni model; moZnosti adaptace a copingu

Ptizniva zvukova prostiedi a akusticky design

modely ptiznivych zvukovych prostiedi; principy, modely a strategie akustického designu; Soniferous
Garden; zvukové prostiedi, milieu a krajina, fenomenologie mista

Seminar k projektiim

vytvoreni skupin, rozdéleni mist, podrobné zadani, dotazy a nejasnosti, ukdzky moznosti mapovani
zvukového prostiedi...

19.4. |Soundscape a akusticka ekologie

World Soundscape Project, pojem soundscape a jeji rysy (keynote, signal, soundmark), hi-fi a lo-fi
soundscape, akusticka komunita, popis a analyza soundscape, sound object a sound event, akusticky
profil a horizont, sonologicka kompetence; akusticka ekologie, vliv civilizacniho hluku na pfirodu
(hypotéza niky), komunikacni pfistup, systémy akustické komunikace (fe¢, hudba, soundscape),
slySeni a poslouchani, stupné sluchové pozornosti

Promény soundscape

kvalitativni promény soundscape v souvislosti primyslovou a “elektrickou” revoluci, konzervace a
komodizace zvuku, schizofonie, redundance a uniformita, zmény v poslechovych navycich (analyticky
a nesoustfedény poslech), walkman jako fenomén

Paradigma zvukovych efektu

uvedeni do filozofie pfistupu, vybrané zvukové efekty

3.5. |,Ear-cleaning“ a soundmaking

zazitkové setkani vénované sluchovym cvi¢enim; clairvoyance, soundmaking, hlas a paraverbalni
slozka komunikace, akusticka stranka reci

(!! na toto setkani s sebou piineste n¢jaky zvukové zajimavy predmét)

Hudba

§ife pojmu hudba, vztah hudby a soundscape, soundscape composition, nékteré funkce hudby v dnesni
dobé¢, hudba jako hluk

17.5. |Prezentace a odevzdani projekti

4

Zadani pribézného ukolu

Zvukové reprezentativni mista

Najdeéte cca 5-10 mist, ktera podle vas ze zvukového hlediska reprezentuji zvukové prostiedi centra mésta
Brna. Jinymi slovy mista, kterd zastupuji rizné typy zvukovych prostfedi mésta Brna a vyjadiuji tak jejich
variabilitu. (Centrem Brna rozumime uzemi zhruba vymezené mapkou ve studijnich materialech. Z casového
hlediska ptijde o vSedni den a denni dobu.) K tomuto ukolu nepotfebujete znat zadné teorie, ani pojmy.
Ptistupujte ke zvukovému prostiedi ze své pozice — z pozice bézného ¢loveka, navstévnika ¢i obyvatele
mesta, nikoli z pozice experta.

Predmétem naseho zajmu je zvukové prostiedi v jeho uplnosti. Neomezujte se tedy jen na akustickou
(fyzikalni) stranku véci, ale vyjdéte z toho, jak zvukové prostfedi vnimate vy sami a co je pro vas osobné
dulezité.

Nepliite ukol jen v pfedstave, ale navstivte skutecné mista, ktera budete popisovat. A zaznamenejte, jaky
je jejich zvukovy "charakter" a v ¢em se 1i$i od ostatnich vybranych mist. Sva "pozorovani" zapiste do
pripraveného souboru (jmeno_prijmeni.doc), ktery do 22.3. vlozte do odevzdavarny v IS.

Zadani zavérecného projektu

Vasim ukolem bude analyzovat zvukové prostedi ur¢itého mista ve mest€¢ Brné (rozdé€leni mist prob&éhne
béhem vyuky). Pfi zpracovani pouzije tuto osnovu, ktera vam pomize zaméfit se na rizné aspekty
zvukového prostiedi.




I. Rovina zvukového prosti-edi
1. Jakymi zvuky je tvoreno dané zvukové prostiedi?

e Popiste individualni druhy zvuki co do jejich percepcnich charakteristik (subjektivni hlasitost, vyska
zvuku (pfevaha vysokych/nizkych frekvenci), typicka délka trvani, barva (timbre) nebo celkova
percepcni kvalita, pocity s se zvuky spojené — napft. drsnost, dunivost, jasnost apod.). Zkuste
charakterizovat percepcni vyraznost jednotlivych zvuki (tj. nakolik zvuk mimovolné ptitahuji
pozornost).

e Popiste u jednotlivych zvuki i ¢etnost jejich vyskytu (jak Casto se v daném prostiedi objevuji?,
vyskytuji se v n¢jakych vzorcich?).

e  Maji tyto zvuky néjaky ustaleny (sdileny) informacni obsah, vyznam? Mohou mit i né¢jaky emoc¢ni
(pocitovy, naladovy) obsah? Vyvolavaji né¢jaké asociace? Jaky je jejich ptivod (pfirodni, technicky,
lidsky)?

e Potom pouzijte model soundscape pro klasifikaci zvuki: které utvareji zvukové poptedi (signaly),
které jsou spiSe v pozadi a utvareji celkovy charakter mista (keynote). Je mozné nékteré z nich
oznacit za vyznacné zvuky (soundmarks)?

2. Charakterizujte soundscape jako celek (resp. vzajemné vztahy mezi zvuky):

e hi-fi/ lo-fi charakter

e pestrost ¢i rozmanitost soundscape nebo naopak jednotvarnost (jak z hlediska samotnych zvukd, tak
i Casovych vzorct), jeji slozitost (tvofi zvuky néjaky provazany systém? reaguji na sebe?)

3. Zmapujte promény soundscape béhem dne:

e zamgéite se pouze na vSedni dny, v dob¢ od cca 8 hodin rano (Iépe i1 dfive) do pozdnich vecernich
hodin (10, nebo 1épe 11)

e zaznamenejte tyto promeny i graficky (moZnosti prostorového a ¢asového mapovani zvuka viz
studijni materialy)

I1. Rovina zvukového milieu
Zde se jiz nezabyvame jen zvuky samotnymi, ale nasi interakci se zvukovym prostiedi.
1. K jakému tcelu je dané misto vyuzivano?

e Jaké Cinnosti v ném lidé vykonavaji? Které z nich jsou typické a které jen okrajové?

e K jakému ucelu bylo dané misto (asi) vytvoreno? Shoduje se to s jeho skutecnym vyuzitim?
2. Pti popisu ¢innosti pouzijte znalosti o stupnich sluchové pozornosti a modech poslouchani. Da se usoudit,
zda dané zvuky podporuji ¢i znesnadnuji (rusi) provadéné (nebo zamyslené) innosti?

e Jak velkou pozornost vénuji lidé zvuktim, jakym zplisobem je vnimaji (jako dilezitou informaci,

pozadi, objekt estetického prozitku,...)?

3. V8imli jste si n¢jaké souvislosti mezi zvuky tohoto mista a chovanim lidi?
4. Pouzijte repertoar zvukovych efektd (viz studijni materialy). Pokuste se zachytit, zda se néktery ze
zvukovych efekti vyskytuje Casto / typicky. Porozumite-li filozofii zvukovych efektl, mozna se vam podari
pojmenovat i néjaky vlastni.

II1. Rovina zvukové krajiny

Jaka je celkova atmosféra dané soundscape (resp. jak soundscape mista prispiva k jeho atmosféte)?
Podporuje soundscape celkovy charakter mista, méni ho né&jak, nebo je s nim v kontrastu?

Pokuste se vyjadrit atmosféru (naladu) soundscape néjakym metaforickym pojmenovanim, pocitem ¢i
symbolem. Jak moc se li$i dojmy jednotlivych ¢lent vasi skupinky? Maji néco spolecného?

Zeptejte se nékolika (cca 10-20) lidi, jakou atmosféru ma pro né€ toto misto. Lze vysledovat n€jaky spolecny
prvek?

Jak byste charakterizovali tuto soundscape z hlediska esteticnosti a piijemnosti? Jak velka je vase vzajemna
shoda?

Kli¢ova slova:

zvuk a hluk, fyzikalni a percepcni charakteristiky zvuku, informacni obsah (reference), soundscape, zvukovy
objekt a zvukova udalost, signal, "zakladni ton" (keynote), vyznacny zvuk (soundmark), hi-fi a lo-fi
soundscape, akusticka nika, akusticky profil a horizont, zvukovy efekt, zvukové prostiedi, milieu a krajina,
zvukova atmosféra, stupné¢ sluchové pozornosti, mody poslouchani

Formalni naleZitosti projektu



Projekt budete zpracovavat ve skupiné cca 5 studentii a budete jej prezentovat na konci kurzu.
Rozdéleni do skupin a vybér mist probéhne na nékteré z prednasek. Pti zpracovavani projektu vyuZzivejte
terminologii a poznatky, s nimiz se seznamite na prednaskach, a také materidly, které jsou k predmétu
zvefejnény v IS Samotna prezentace projektu bude trvat cca 20-30 min. M¢la by obsahovat grafickou
prezentaci (nejlépe PowerPoint), podle moznosti miize obsahovat i zvukové ukazky.

Po prezentaci bude projekt odevzdan v elektronické podobé (do odevzdavarny v IS). Piedpokladany
rozsah prace je 10-15 stran. V praci budou uvedeni vsichni autofi a pfipadn€ i jejich podilu na zpracovani
projektu. Hodnotit se bude ucelenost a propracovanost analyzy (jinymi slovy neodflaknutost). Dobie
zpracované projekty bych se souhlasem autorti rad pouzil jako piiklad pro dalsi rocniky tohoto kurzu a také
pro piipravovany web k problematice méstského zvukového prostiedi.
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