meny sonosféry
PSY212 Psychologie zvuku



Akusticka komunita
(B. Truax)

@ system sdileni akustické komunikace
@ puvodné: skupina lidi sdilejici urcity
system komunikace

a.k. vymezena zvukem kostelniho zvonu (jeho
profil definoval hranice a.k.)

@ dnes: jakykoli systém akust. komunikace
napr. posluchaci jedné radiove stanice



Dimenze akustické komunity
(B. Truax)

® rozmanitost (variety)
pestrost-jednotvarnost, bohatost zvuku

@ slozitost (complexity)
mira kognitivni kapacity, kterou zvuky vyzaduiji
(priliSna jednoduchost - nuda X prilisna
slozitost - uzkost)

@ funkcni rovnovaha (balance)
zvuky tvofi provazany systém, zména muze
vest k reorganizaci systému
priklad: ohlaSovani poZzaru...



Ohlasovani pozaru
Vv historii (Marek, 1996)

@ stredovek — hlasem (napfr. z vrcholu
katedraly)

@ pred 2. svet. valkou — zvonem z
pozarnich vozu

@ sireny (1964) — 88 dB (slysitelnost na 100m)
@ sireny (dnes) — 122 dB (hranice bolesti)

@ intenzita nemuze dale rust
modulace (houkacky sanitek)
stfidani vzorcu



Proména meéstské sonosféry
(Garrioch, 2003)

® meéni se nejen sonosféra, ale také zpusob, jakym poslouchame
—> i podobné zvukové prostfedi dnes muze mit zcela jiné konotace
(muze byt jinou sonosférou)

® v 17.az19. stoleti slouzilo méstské zvukové prostiredi mnohem
vice nez dnes jako sémioticky systém

pomahalo lidem v navigaci Casem, prostorem i socialnim svétem,
formovalo individualni i kolektivni identitu a upeviovalo mocenské
vztahy (ten, kdo mél moc, také rozhodoval o tom, kdo a kdy muze
produkovat jaky druh hluku)

dominantni roli v tomto systému hraly zvuky lidského puvodu, které (na
rozdil od pfirodnich zvuku, dalezitych spiSe ve venkovskych oblastech)
poskytuji bohaté informace i tehdy, kdyz tvofi jen zvukové pozadi (zvuky
informuijici o udalostech a Cinnostech odehravajicich se v okoli, pouli¢ni
prodavaci se svymi charakteristickymi melodiemi, ponocni a vytrubovaci
novin a oznameni

zvony oznacovaly plynuti ¢asu, a to nejen co se ty€e denni doby, nybrz
i celého liturgického roku, a slouzily také jako alarm pfi naléhavych
udalostech; v nékterych méstech plnily tuto funkci téz bubny Ci délove
salvy

® koncem 19. stoleti se zacal tento systém postupné vytracet a byl
nahrazen jinymi zdroji informace a jinymi zpusoby pouZzivani zvuku



Vzpomenete si na néjaké povolani Uzce spojené se
»zvukovou znackou“ (znélkou, specifickym zvukem)?

V historili V soucasnosti
® kovar ® sanitka, hasici
' ® Family Frost

® znelky televiznich
poradu apod.



http://toxeo.cz/122503-jede-jede-postovsky-panacek-1-sms-ton/

Prumyslova revoluce
(Schafer, 1977/1994)

@ vynalez spalovaciho motoru

prototyp kontinualniho, monotonniho zvuku
(,flat-line”)

umely, v prirode se temer nevyskytujici
(srv. zvuk motoru a potoku)
® ne vsechny prumyslové zvuky vyvolavaji
neprijemne asociace a pocity (pr. vlak)



Prumyslova revoluce
(Schafer, 1977/1994)

@ hluk se poji s vyznamem sily a moci

hlucnost motoru auta byval prednosti,
soucasti image

THE 1971 MUSCLE CARS
This sleek, high-powered monster is

American Motors’ 7 Javelin AMX. Press
the accelerator, it roars.

hluk jako prostredek dominance (,zvukovy
imperialismus®)



_Elektricka“ revoluce
(Schafer, 1977/1994)

@ zvuk prestava byt omezen fyzikalnimi
limity
moznost zesileni ad libitum

Sifeni ,nadzvukovou rychlosti* (rychlost
elektriny)

moznost zaznamenani a reprodukce (mizi
bytostna pomijivost a prchavost zvuku)



_Elektricka“ revoluce
(Schafer, 1977/1994; Truax, 2001)

@ prostor a hlasitost

zvuk neni vazan ke svému puvodnimu zdroji a
jeho akustickym moznostem

akusticky profil radiove stanice radove stovky km;
komunikace po telefonu

demokratizace posvatneho hluku (sacred noise)
® Cas a opakovani

vyskyt kazdéeho zvuku byl vazan na urcity Cas,
neexistovalo opakovani (srv. unikatni koncert X
nahravka)

popreni linearniho historického casu (moznost
slyset, “zpritomnit” nahravky stare 50 let)



_Elektricka“ revoluce
(Schafer, 1977/1994; Truax, 2001)

® konzervace a komodizace

ze zvuku (znegjici pisen) vytvarime objekt
(cedecko), ten je mozno vlastnit

® schizofonie

obecne: reprodukovani zvuku mimo jeho
puvodni kontext

otazka vernosti reprodukce se redukuje na
akustickou kvalitu zvuku (hi-fi), kontext
reprodukovat nelze



_Elektricka“ revoluce
(Schafer, 1977/1994; Truax, 2001)

® redundance a uniformita

Jfat-line” zvuky jsou monoténni, bez
variability, informacne redundantni
vsudypritomny sum — priklady?

zustavaji na pozadi, zmensuji akusticky
horizont

v hudbé identické opakovani (,loop®); strojova

presnost se ale nestala idealem (,human
touch®)



_Elektricka“ revoluce
(Schafer, 1977/1994; Truax, 2001)

® umela zvukova prostredi

signalizacni systémy (napf. ozvucCeni
pocitacovych aplikaci), ear-cons



gma zvukovych efektu



Paradigma zvukovych efektu

| kdyz ma kazdy zvukovy jev (=efekt) svou
pricinu, nereferuje primo o ni. Je vysledkem
Interakce meazi:

® fyzikalnim zvukovym prostredim, ktere je
utvareno zvukovymi zdroji a akustickymi
vlastnostmi konkretniho prostoru,

® socio-kulturnim prostredim té které
spolecnosti (komunity) a

® sluchovou percepci, ktera je vzdy
intencionalni a ktera je tésne spojena s
vlastnim zvukovym projevovanim se.

(Augoyard a Torgue, Sonic Experience, 2005)



Klasifikace efektu

® elementarni efekty — souviseji se samotnym
zvukovym materialem

® kompozicni efekty — jsou dany celkovym
usporadanim zvukoveho prostredi

© efekty spojené s percepcni organizaci — stezejni
roli zde hraje percepcCni nastaveni a pametove

asociace konkrétnich jedincu nachazejicich se v
konkretni situaci

® psychomotoricke efekty — predpokladaji zvukovy
projev posluchace nebo schéma, v nemz percepcni
a motoricke funkce interaguji

©® semanticke efekty — jejich podstatou je
dekontextualizace, kdy zvuk ziskava jiny vyznam nez
odpovida kontextu V némz je zasazen

® elektroakustickeé efekty

(Augoyard a Torgue, Sonic Experience, 2005)



Priklad: efekt maskovani

Fyzikalni a aplikovana akustika

® maskovani snizuje intenzitu
maskovaneho zvuku

® ucinek maskovani zavisi na intenzité a
frekv. slozeni obou zvuku

Architektura a urbanismus

® maskovani muze byt priznivé nebo
rusive



Priklad: efekt maskovani

Psychologie a fyziologie percepce

@ slysitelnost a srozumitelnost akustickeho
signalu

@ Intenzita pozornosti

@ tinnitus

Sociologie a kazdodenni kultura
@ analogie s maskou a jejim vyznamem



Priklad: efekt maskovani

Hudebni estetika
@ Instrumentace, melodie/doprovod

Vyjadreni v textu a médiich
@ popisy Vv beletrii
@ vyuziti v mediich



Zvukova Zvukovy Sonosféra
udalost efekt (soundscape)

Zvukovy
objekt



Zvukovy objekt

(P. Schaeffer)

zvukove elementy, ktere  priklad:

maji urcite percepCni {6 fiétnové barvy,
kvality ("Ciste” trvajici 3 sekundy,
auditivni vjemy) pocitovany jako

"hladky" a prijemny



Zvukova udalost
(R.M. Schafer)

zvukovy objekt zasazeny priklad:

do kontextu sveho
konkretniho vyskytu
(zvukova udalost jako
takova je
neopakovatelna)

prvni ton melodie, kterou

zahral na fletnu bosy
mliadik s dredy, stojici
v podchodu u
brnenského Hlavniho
nadrazi, ve snhaze
Ziskat penize nebo se
podélit o svou naladu
S kolemjdoucimi



Zvukovy efekt

(Augoyard, Torgue)

efekt vznikajici interakci ~ priklad:

casove prostorove efekt zaujeti (attraction),
konfigurace zvuka, znejici melodie
jejich sémantické pritahne a polarizuje
roviny a individualni B%ggggg}icmo
PErcepee Slovéka)

efekt vzpominky
(anamnesis),
reminiscence
vyvolana znamou
melodii



Soundscape
(R.M. Schafer)

zvukova vrstva
konkrétniho mista,
jedineCna smes vsech
slysitelnych zvuku
charakterizujici dané
misto

priklad:
smeés zvuku

charakterizujici podchod
u brnenského Hlavniho
nadrazi v pozdnim
letnim odpoledni: kroky
mnoha pard nohou,
rozléhajici se v koridoru,
smes nesrozumitelnych
hlasu, zvuk flétny,
predurceny stat se
alespon na chvili figurou
ve vhnimani, dunivy zvuk
prijizdejiciho viaku, to
vse dohromady
utvarejici atmosferu
Zivosti a proudeni,
typickou pro pruchozi
YINE]



