
Dve Strategie--Ekomimicry 
 

 

1. STRATEGIA RIESENIA PROBLEMU 

 1) Definujte  problem. 

 2) Pomenujte organizmus, ktory sa s tymto problemom vysporiadal (prostrednictvom 

ukazok, literatury, webstranok, prace v terene). 

 3) Navrhnite inovaciu, ktora napodobnuje sposob, akym sa organizmus s problemom 

vysporiadal 

 4) Poukazte na to, ako sa Vas navrh zhoduje s “9 zakladnymi zakonmi prirody”. 

 5) Opiste svoj navrh (vizualnou a pisanou prezentaciou). 

 

2. BIO-INSPIRATION STRATEGY 

 1) Vyberte zaujimavy organizmus Karpat.  

 2) Identifikujte proces a/alebo strategiu ktore mu pomahaju prezit. 

 3) Pretvorte tento proces alebo strategiu do technologie alebo umeleckej podoby ktore 

mozu byt vyrobene ludmi a vytvorte navrh na nich zalozeny.  

 4) Poukazte na to, ako sa Vas navrh zhoduje s 9 zakladnymi zakonmi prirody. 

 5) Opiste svoj navrh ( vizualnou a pisanou prezentaciou). 

 


