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Pro tuto seminarni praci jsem si vybral ¢lanek s ndzvem ,,Schizofrenii odhali pocitacova hra,
zjistili ¢esti védci. Clanek na zacatku uvadi, e ,pokusy na potkanech védci prevedli do
pocitacové hry” a predbéziné vysledky by mohly pfispét k Ié¢bé nékterych nemoci, napriklad
schizofrenie. Podle textu by se mohly léky na dusevni nemoci dostavat k pacientlim rychleji,
a to pravé diky objevu ceskych védcl, ktefi prevedli pokusy na potkanech do formy
pocitacové hry, kterou mohou byt testovani i lidé. Pokusy na zvifatech spocivaly ve zjisténi,
Ze schizofrenni zvitata hledaji mnohem hure cestu z bludisté a hare se vyhybaji zakazané
z6né. Podle jedné z autorek vyzkumu, ktera je v ¢lanku pfimo citovana, bylo diky testim
skrze pocitaCovou hru zjisténo, Ze lidé po prvni epizodé schizofrenie maji deficit
prostorového uceni a paméti. Schizofrenici maji v téchto testech signifikantné horsi vysledky
(o 20%, v druhém pripadé ,dvakrat az tfikrat“), nez zdravi jedinci. Nedostatek schopnosti
prostorového uceni a paméti jsou podle ¢lanku pfiznakem u lidi trpicich Alzaimerovou
demenci, Parkinsonovou chorobou a také schizofrenie. Novd metoda zkoumani by se podle

autora mohla dobfe uplatnit pfi srovnavani ucinnosti léku.
Shrnuti metod vyzkumu

Vyzkum byl proveden na 29 (17 muz(i, 12 Zen) pacientech (18 — 35 let), ktefi byli po prvni
psychické epizodé schizofrenie. Porovnavani byli se skupinou zdravych jedinct (17 muzd, 12
Zen) ve stejném véku jako pacienti se schizofrenii. Obé skupiny mély provést tzv. virtual Four
Goals Navigation task. Ukolem bylo najit a zapamatovat si 4 skrytd mista ve virtudlnim
prostoru pocitacové hry. V této virtudlni aréné vzniklo bludisté, ve kterém se mél zkoumany
subjekt dostat pomoci napovéd kcili. Takto byla prozkoumana prostorova pamét a
schopnost prostorového uceni. Bylo vyuZito specidlné upravenych protokoll pro
zaznamendvani odpovédi. Zkoumané osoby hrdli hru Unreal Tournament na 24 palcovém

LCD monitoru.
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Srovnani ¢lanku s originalnim vyzkumem

V ramci objektivnosti uzndvam, Ze ¢lanek étenare vylozené neklame a ani nijak jinak nema
tendenci podavat nepravdivé informace. Je napsan srozumitelné a ctivé. Po precteni ma
Ctenar jasnou predstavu o tom, co ¢lanek sdéloval, tedy Ze schizofrenii Ize odhalit pomoci

pocitacové hry. A tady nastava prvni Uskali.



Vyzkum byl provadén svidinou dvou cilG. Jednim z nich bylo zjisténi, Ze se daji
nékteré dusevni poruchy odhalit prostrfednictvim virtudini reality, kterd je zprostfedkovana
pocitacovou hrou. Ale nebyl to pouze prostfedek, i kdyz dalezity? Cilem védcl byl také
zjisténi, zdali lidé s dusevnimi poruchami maji horsi prostorovou pamét a hdre se orientuji
v prostoru. Toto zjisténi je v ¢lanku zminéno jen ,,mimochodem®. Uznavam, ¢ldnek s ndzvem
,Védci potvrdili horsi prostorovou pamét u lidi trpicich dusevnimi chorobami“ by patrné

nevyvolal takovou ¢tenost, jakou plvodni nazev.
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Clanek na zacatku Fika, ze ,nové léky by se k pacientdim mohly dostavat rychleji.’
Toto tvrzeni je zavadéjici, i kdyz je zde kondicional ,mohly“, tedy jakési alibi. Cesta
k praktickému vyuZiti metody, nato? k distribuci 1€k, je dlouhd a nejista. Casto se v tisku
objevuji ¢lanky napfriklad o tom, Ze védci uz nasli l1ék na rakovinu. AvSak pro blizsim
prozkoumani zjistime, Ze je to otazkou nékolika dalSich let, neZ viibec bude potvrzeno, zdali
funguje. U lidi trpicich dusevni chorobou mze tato informace vytvaret plané nadéje. V ramci
objektivnosti by bylo dobré zminit, jaka uskali vedou k potvrzeni takovéhoto vyzkumu a jeho

uvedeni do praxe.

A kdyZ bude fungovat a bude mit potencial pomoci objevit nékteré nemoci, tak které?
Ackoliv byl vyzkum proveden na pacientech trpicich schizofrenii, kterou ¢lanek vyzdvihuje,
jednd se pouze o jednu z moznych nemoci, kterou je mozno touto metodou odhalit. Tyto
nemoci jsou sice zminény, ale také okrajové. Zmého pohledu je to nepresnost, ale

,odpustitelnd”.

V textu €¢lanku jsou pfimé citace jedné z tymu vyzkumnikG. Pfima rec¢ v takové formé
dodava autenti¢nosti a také ve mné osobné vzbuzuje vétsi divéru v psany text - sdm védec
vysvétluje a komentuje. V €lanku vSak neni patrno, zdali je text autorizovan nebo neni.
Pfedpoklddam, Ze minimalné neni lZivy, a to vzhledem k tomu, Ze se jedna o védce ceské.
Nespravna citace by byla patrné brzy odhalena z divodu malého medialniho prostoru v nasi
republice. Ten fakt, Ze je vtymu ceskych védcl i jeden cizinec, neni patrné problémem

zasadnim a da se taktéz novinarské zkratce odpustit.

Autor clanku J. H. nevénoval pozornost nékterym vécem, jako je vék ucastnikl
vyzkumu, narodnost, pohlavi a podobné. Kdyby v textu tyto informace byly, byl by presnéjsi,

ale nebyl by ¢tivéjsi. Pro laickou verejnost tyto informace velky vyznam nemaiji.



Text informuje jen zbéZné a vypichuje jen nékteré informace tak, aby byl zajimavéjsi,
Ctivéjsi a tedy pro vydavatele vyhodnéjsi. Také cili na ,své publikum®. Pro zajimavost
pfiddvam odkaz na ¢lanek zabyvajicim se stejnym vyzkumem, avSak publikovany na serveru
zabyvajicim se pocitacovymi hrami, kde je dan vétsi diraz pravé na pouzitou pocitacovou hru

a technické parametry.

Na zaciatku som mala pocit, Ze p6jde o dobru semindrnu prdcu, ale ako som Citala dalej,
uvedomovala som si, Ze by to bola prdca vhodnd na iny predmet, ale nie na Statistiku. Okrem

uvedenia poctu ucastnikov vyskumu nie je spomenutd ani jedna Statistika a z toho dévodu

uvedenu prdcu neprijimam.

L.G.
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