Ukol €. 4: Mapy

Vytvorte mapy s podporou stran, které v krajskych volbach v letech 2012 ziskaly vice jak 5 %.
Vytvorte mapy s hodnotami indexu volebni stability a UspéSnosti pro strany, které v krajskych
volbdach 2012 ziskaly alespon 5 % a zaroven se objevily v pifedchozich krajskych nebo poslaneckych
volbach. Mapy exportujte do obrazkd, viozte do Wordu a popiste rozloZzeni a zmény v rozloZeni
podpory vybranych stran.
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Pokyny pro pfipravu datasetu pro ptisti hodinu vénujici se regresi

- Pripojte k matici s vysledky voleb matici s Udaji ze sc¢itani lidu, které povaZzujete za vhodné

- Pracujte s relativnimi Gdaji (tedy procenty). Jedinym Udajem v absolutnich hodnotach bude
pocet obyvatel, ten je nezbytnym tUdajem!

- VyuZijte postupu pro spojeni tabulek pfedstaveny v prvnim manudlu

- Zvytvoreného datasetu smazte absolutni zisky stran a uloZte si jej pod novym jménem

Pokyny pro vylepseni popiskl (bohuZel mi prestala fungovat funkce printscreen, tak to bude jen
s obrazky, které uz byly pouzity jinak):

- Nabhrajte si do QGisu vrstvu se svym krajem dvakrat

- Navrstvu napsanou v seznamu kliknéte dvojklikem a postupujte s tvorbou popisku stejné
jako na hodiné. V okamziku kdy mate nadefinované pole, ze kterého se berou nazvy, pismo a
buffer, tak kliknéte na posledni polozku v seznamu s moznostmi popiskd — , vykreslovani“
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-V druhé poloviné nabidky, ktera se po rozkliknuti ,vykresleni“ objevi, je ,zobrazit vSechny
popisky pro tuto vrstvu®. Zkontrolujte, zda je pred ni zaskrknuty ¢tverecek.

- Nize je pak , definovany daty” kde jsou v nabidce dvé moZnosti. Kliknéte na rozbalovaci
nabidku za polozkou ,,Zobrazit popisek” a kliknéte na , Editovat”.

- Otevie se vam okno

- Do jeho spodni ¢asti nakopirujte tento vyraz "OB11" >= 3000

- Mdzete zvolit i jinou hodnotu nez 3000, takto se popisky objevi jen u obci s vice nez 3000
obyvateli
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- Potom prejdéte do polozky ,sty

i

- ) .
E .f' Vlastnosti vrstvy - stredocesky M
.
R Obecns pisky
X Vytvofit popisky vrstvy 2 | NAZOB z| &~ -3
m w Vzorek textu/bufferu
{abe| Popisky ~
Piilig Hufoulky kin dpdl dibelské ody ]
| Pole
Zobrazit
i ax
g PRl Zlutoudky ki Gpél dabelské ody =
o(} Ffipojeni ste Tout .
S b Text buffer
|9 piagramy *¢ Formatting -aw text buffer =)
b Obalova zina x_ B
@ Metadata W rFozadi Velikost 1,0000 =K =8
J Shadow m—— - S
°:‘ Umisténi =/
/' Wykreslovéni Barva <
X| Color buffer's fill
Prilhlednost : 0% = &
Styl pera pfi spojovani | ¢Ry Zaobleny K EE
Redim miseni HNormaini - &
1] 4|»
Obnovit vychozi styl UlaZit jako wychozi Nadist styl ... UloZit styl
Zrudit Pouit Napovéda

-V okné vlevo dole klik na , jednoducha vypli“

- Uprostied: Typ vrstvy souborl — vpravo od néj je rozbalitelna nabidka, momentélné
obsahuijici text jednoducha vypln, vyberte ,obrys: jednoducha ¢ara“, nastavte tloustku na 0,1
a odkliknéte OK

- Vdruhé vrstvé pak zobrazjte podporu stran, prvni nechte stdle tak jak je a nebudete muset

vytvaret s kazdou novou mapou nové popisky obci.



