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MoviePro
aplikace pro nataceni videa

Nastaveni:

Resolution — 1920x1080 nebo 1280x720p
Frame Rate — 25 fps nebo 50 fps — idealné vzdy nasobek 25
Save Videos To — Camera Roll

Feedback Done

@. Resolution

[I] Frame Rate

{E} Video Encoding 75%

Al Audio Normal (48.0kHz)

(@) Video Stabilization Standard

Reduced Feauture Mode OFF

Preset Name 1920x1080 (50 fps) 75%
Saving Option

Save Videos To

Natacdeni:

Nastavit kompozici. Uzam¢it ostrost (AFL/Auto Focus Lock). Uzamgit expozici/clonu/svételnost
(AEL/Auto Exposure Lock). Po uzaméeni ikonky z&ervenaji. Potom tuknutim na objekt nataceni
nastavime ostrost/expozici. Pokud potfebujeme nastavit zvlast, potahnutim prstem rozdélime.

Natacime na Sifku. Telefon se snazime mit maximalné stabilizovany (stativ, opora). Vyhybame se
pouzivani digitalniho zoomu — zoomem jsou nase nohy, chci blizsi zabér, jdu bliz. Délka bézného
zabéru je cca 6 vtefin.

Kontrolujeme nabiti baterie a dostatek mista v telefonu.



Nataceni rozhovoru

Pokud je to mozné, vzdy pouzijeme stativ a externi mikrofon.

Pokud nemame mikrofon, mizeme uzit sluchatka s mikrofonem. Na interni mikrofon se Ize
spolehnout pouze ve velmi tichém prostfedim bez ozvény a pokud je respondent dostatecné blizko
telefonu.

Respondent se diva ,,do obrazu“ a na tazajiciho.
Respondent je umistén ve tfetiné obrazu. .

Kontrolujeme nasviceni — idealné to€ime po “ >

sméru naseho stinu.

VZDY po nato&eni rozhovoru material
zkontrolujeme a prehrajeme si.
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Stojime vedle, ne za mobilem.




Zaklady obrazové skladby

Obrazem odpovidame na klasické novinarské otazky — Kdo? Kde? Kdy? Co? Jak?

ToCime prevazné statické zabéry. Stfidame velikost zabérl a uhel, ze kterého je pofizujeme.
Snazime se neprekrocit ,osu“. Osa je pomysina linie, po které probiha déj. Kdybychom ji pfi
nataceni pfekracovali, zmatli bychom divaka o sméru déje.

Snazime se natacet sekvencénim (filmovym) zpusobem. Dé&j zachycujeme na sebe navazujicimi
zabéry riznych velikosti.

Snazime se hledat neobvyklé zabéry. Vyuzit malé velikosti a nizké hmotnosti telefonu k takzvanym
money shots.



Pinnacle Studio
aplikace pro strih videa

adresar zabérd

posuvnik pro uréeni délky klipu

kolecko pro posouvani v klipu

vloZeni na osu
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oznaleni zatatku oznaceni konce klipu

zésobnik zdbérd (bin)

nahledovy monitor

skryti/zobrazeni

binu

kufiik s dalsimi funkcemi (nahravani, export)

zména zobrazeni osy

¢asovd osa

Ziletka na rozdéleni /

klipu

prodluzovani/zkracovani
zébéra

Pfi stfihani komplikovanéjSiho utvaru postupujeme nasledovné — nejdfiv namluvime komentar,
ktery umistime na osu. Ziletkou rozsekame na jednotlivé komentéafe a ,zbytky smazeme®. Poté si
vybereme synchrony (rozhovory), vlozime na osu, z video stopy pfesuneme do audio a vlozime do
pfipravenych mezer mezi komentafi — tim vytvofime kostru videa. Poté zaCneme vkladat zabéry na
pokryti komentare/rozhovoru. AZ dojdeme na misto, kde je pfipraveny rozhovor, v misté
rozsekneme Zziletkou a ¢ast, kde chceme aby byl ,mluvi¢” vidét posuneme zpét do video stopy.
Dvojim poklepanim na klip otevieme dalsi funkce — pootocCeni zabéru, zména hlasitosti, zména
rychlosti).

Exportujeme pres ,kuffik“, zkontrolujeme aby nastaveni rozliseni (720 nebo 1080) a fps (25 nebo
50) zustalo stejné jako jsme méli v MoviePro.



