Manual: Mapa v QGISu

Optimalizovano pro verzi 6.3.1

Pro snazsi préci je vhodné si nejprve upravit uzZivatelské rozhrani. Toho docilite v nabidce ,, Zobrazit” —

zalozky ,,Panely” a ,Nastrojové liSty” ujistéte se, ze mate zaskrtnuté vrstvy a prohlizec. Z list je

uzite€¢na zejména ,navigace v mapé“ a ,sprava vrstev”, pozdéji se mize hodit také listy ,popisek” ¢i

Latributy”.
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Pro tvorbu mapy potfebujeme samotnou mapu (mapovy podklad, vrstvu) a tabulku s daty (nejlépe

ve formatu XLS, nebo XLSX). Podklad by mél byt v podobé vrstvy ve vektorovém formatu .shp.

K fungovani vrstvy je potieba nékolika dalSich soubor( véetné stejnojmenné tabulky ve formatu dbf.

Tabulku Ize otevfit a editovat v excelu (ale nelze ji jako .dbf uloZit), Open Office (LibreOffice),

pripadné také v Accessu nebo v jiném databdzovém softwaru, doporucuji se takové ¢innosti vyhnout.



v

Vrstvy mizeme ziskat budto ziskdnim (¢asto zdarma) u CSU, CUZK, ESRI CR apod., nebo vyhledat na

internetu.

Podklady (nejen administrativni) za vSechny staty svéta jsou ke stazeni na http://www.diva-

gis.org/gdata.

Vrstvy ORP a obci v Ceské republice jsou mj. obsazeny v geodatabdzi ArcCR500

(http://download.arcdata.cz/data/ArcCR500-3.3-windows-installer.exe) . Z tohoto zdroje pochazi

soubory vloZené do studijnich materiald.

PFidani vrstvy

K moZnosti pridat vrstvu se Ize dosta nékolika zplsoby — kombinace klaves ctrl + shift + v, zdlozka

,pridat vektorovou vrstvu“ v nabidce , Vrstva“, ikona na listé ,sprava vrstev” nebo prohlizec.

Nejjednodussi zplsob je pres prohlize¢, musite jen védét, kde mate své vrstvy uloZzené, problémem

je, Ze tento postup neumoznuje definovat kddovani znakl (tj. ceska diakritika bude Spatné

zobrazena). Proto budeme postupovat pres ,vrstva — pridat vektorovou vrstvu®.

¥ QGIS 2.0.1-Dufour

E=HEN X

Projekt Editovat Zobrazi VrstvaDNastavenl’ Zdsuvné moduly Vektor Rastr Databdze MMQGIS Processing Napovéda
=] = n ovy 3 ~ ~ ) = . - — o \
0 B e M oid i e G € WY ol @ - R
ahd [Ef &g = @ ., Pridat vektorovou vrstvu... Ceri+Shift+v
= L,
- STy Ctri+Shift+R. ProhiEes &
ronlzec
L (A B2, Pridat PostGIS Layers... Ctri+Shift+D
~ 5
[ /7, Pidat vrstvu Spatialite... CrlShift L < Qe T EF
3 o I Pridat vrstvu MSSQL... Ctri+Shift+M () Domé
@ = a L el Oblibené
@ v —— : : k vrstvdm se lze B
s ﬁ ﬂﬁ Pfidat vrstvu Oracle GeoRaster... roklikat pies prohlizes | 347a247d1da0feds0b7f07906
o £ fd Pridat vrstva SQL Kdekoliv... P bo ki P P $ . ;do
, nebo klepnutim na Bl L Apps
a R €3 Pridat vrstu WMS... Ctrl+Shift+W ik F;.- s arcgis
, ikonu na listé "sprava AZ FOTO
3 q: % Pridat vrst WES... vrstev ' | AZ FOTO dokumenty
3 A7) Pridat vrstvu WFS... | dell
o QI 9., Pidat vrstvu s oddélenjm textem... d IDrtWIers
. Inte
F iﬂ Kopirovat styl i Eerﬂ.ugs ol
= B |, Program Files
VloZit styl
[ @ 0=1t sty Program Files (x86)
=| Otevfit atributovou tabulku . Python27
% ; | StatlR
Pfepnout editaci Temp
| (\_}‘“ Ulozit zmény vrstvy El- |, Users
i 53] AktUAIni zmény Administrator
5 , AKLualn zmeny = | Petr
3 E Ulozit jako... y .gumtp{zt.‘gb
UloZit vybér jako vektorovy soubor... E
¥ Odstranit vrstvu(y) Ctri+D L [«]*]

Nechte oznac¢enou moznost soubor. V kddovani zménte Windows-1250 na UTF-8, v jiném pfipadé

nebude mozné vloZit do mapy korektni popisky. Po kliknuti na prochazet najdéte slozku kam jste si

ulozili vrstvy ze studijnich materidld a v ni kliknéte na obce.shp.
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Typ zdroje

Kddovani UTF-8
Zdroj

Soubor dat

Zrusit

Protokol

O¢ zde vyberte UTF-8

zde se proklikejte ke své vrstvé - obce.shp

Napovéda

,/' Oteviit vektorovou wrstvu podporujici knihovnu OGR

3=

OO—| | » Petr » Dokumenty » politologie » vyuka » prostorova_analyza_2015 » vrstvy - ‘ +y | ‘ Prohledat: vrstvy R |
Uspoféadat ~ Nova slozka =~ O G
- Oblibené polozky *  Nazev polozky Datum zmény Typ Velikost I~
M Plocha obce.cpg 1342016 1413 Soubor CPG 1k8 B
l4 StaZené soubory | = | obce 1342016 1413 Sesit OpenOffice.o.. 9587 kB i
¥ Dropbox i obce.prj 1342016 1413 Soubor PRJ 1kB |4
<& Naposledy navitivene obce.sbn 13.4.2016 14:13 Soubor SBN 62 kB
&& OneDrive obce.sbx 104900400 aubarSn 5 kB
&S heeshn 13420161412 € Soubor SHP ) 74 364 k8
-l Knihovny obce.shp 13.4.2016 14:13 Dokument ve form.. 19kB
-, Dokumenty obce.shx 1342016 1413 Soubor SHX 49 kB
-4 Hudba orp.cpg 1342016 1415 Soubor CPG 1kB
.;, Obrazky . Elomp 1342016 1415 Sesit OpenOffice.o.. 111 kB
Viden

Nazev souboru:

hd ’Véechny soubory (*)

7

[Coma ] [ some |

Pokud vrstvu vkladae poprvé, bude pottreba specifikovat souradnicovy systém, ve kterém bude vrstva

vykreslena. Soutadniovy systém ovliviiuje to, jak bude mapa vypadat. Pro CR pouzivame tzv.

Kfovakovo zobrazeni (S-JTSK 42). Pro jiné zemé existuji jiné souradnicové systémy

(https://spatialreference.org/ref/sr-org/7483/, do pole search vlevo nahofe vepisete nazev zemé).



https://spatialreference.org/ref/sr-org/7483/
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ArcGIS Featur:

Vrstva by se méla objevit v seznamu vrstev, pokud tomu tak je, mGZeme okno s pfidavanim zavfit,

nebo pokracovat v pfidani dalSich vrstev.
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Pfipojeni dat

Pro moznost pfipojeni dat k vlozené vrstvé musime vlozit do QGISu také tabulku s daty.

Nejprve pfiddme do Qgisu tabulku: vrstva — pfidat vektorovou vrstvu.
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Typ zdroje

1. 2
; - Databdze Protokol

Zdroj

X

3.

Soubor dat |

,[3 Zde se proklikate ke
@ své vrstvé, nasledné
kliknéte na otevfit

Zde se proklikate ke své tabulce, musite ale mit vybranu moznost ,vSechny soubory”.

7, Pidat vektoropassmsss La. . sg L
- f Oteviit vektorovou vrstvu podporujici knihovnu OGR u]ﬂ
Typ zdroje Ii
@©v| | « vyuka » prostorova_analyza_2015 » data v|&¢|| Prohledat: data ,U|
® Soubor |} ——— — § -
Kodovani wifl| Uspofadat~  Nova slozka - 0 @ ||
| = =
Zdroj L -+, Dokumenty “  Nazev polozky Datum zmény
- . Hudba
Soubor dat | o 4] MATICE 13.4.2016 15:16
| &, Obrazky
B videa
_— 4

ad) Doméci skupina

A pocitac i
& 0S(C)

@ sit

Nazev souboru: MATICE

VloZenou tabulku je jesté vhodné pfejmenovat na co nejkratsi ndzev, napt. ,a“



kliknuti pravym
Vrstwy &

7 .ohce Zobrazit pocet prvkd
Kopirovat vrstvu
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[l Qdstranit vrstvu...

Otevrit atributovou tabulku

Prepnout editaci

Eiltr...

Zménit datowy zdraj...

Export ]
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Vlastnosti...

Pokud mame sprdvnou vrstvu a mame data, ktera k ni mizeme pfipojit, pak tak mdzeme ucinit.
V okné , Vlastnosti“, které se otevie po vybrani prislusné polozky po klepnutim pravym na nazev
mapové vrstvy (nebo téz dvojklikem na nazev vrstvy), vyberte polozku ,Pfipojeni”.

-
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Pro moznost spojit mapu a tabulku s daty musi jak mapa, tak tabulka, obsahovat sloupce se
stejnym obsahem. Sloupce nemusi mit stejny ndzev ale je vhodné, aby obsah v sloupcich byl

stejné kdédovan. V tomto pripadé jsou shodné , ndzvy” obci ve sloupcich obsahujici Cislo obce (dle
vaseho pojmenovani) a v mapé je to sloupec IZCUJ.

Ve sloupcich ale nemusi byt stejny pocet pfipadl. MGzZeme pripojit tabulku s vysledky voleb za obce
napf. v jihomoravském kraji k tzemi celé CR. K obcim jihomoravského kraje se pfipisi prisluiné
hodnoty, ostatnim obcim bude pfipsano null.

(2 Vlastnasti vrstvy - obce | Pipajeni >
Q Mastaveni Hodnota
Infermace
\ Zdroj 3. otevfe se toto okno
o
: ) Add Vector loi N e
Symbologie Q Add Vector Join 4. z7de se objevi vrstva k pFipojeni
I
Popisky Pfipojit vrstvu B ~ | 5.zde nastavite id z
: Piipoit pole m— pripojované tabulky
Diagramy )
Olove pale abe KOD_OBEC ~ | 6. zde nastavite ID
3D Pohled Z mapove vrstvy

V| Kefovat pfipojenou vrstvu ve virtuglni paméti

Zd d pole Vytvofit index atributd pro pfipojené pole

E FormulF atributd

1.V oteviené nabidce
IR ikn&te na pripojent

{;,('21 Akce
- Zobrazit

Dynamicky formular
» Editable join layer

Proménné

E Metadata
b

Zrusgit

Legenda
IE QGIS Server
H Digitalizace

2 kliknéte na zelené +

St - | oK | Zrusit Pouit Npovéda




Kontrola pripojeni

Zdali se tabulka pfipojila spravné, zjistime klepnutim pravym na nazev vrstvy, ke které jsme tabulku
pfipojovali a klepnutim na ,Otevfit atributovou tabulku®.
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1. pravym na nazev

vrstvy

Pl (ﬂ:} ZvEtsit na oblast vrstvy
[ matic| [ Ukézat prehled
| ., Odstranit
[, Duplikovat
Nastavit SRS vrstvy
Nastavit SRS projektu z vrstwy

&= Otevfit atributovou tabulku 4 levym zde
4/ Pfepnout editaci

UloZit jako...

"BV SNS

UloZit vybér jako...

Otevi'e se nam tabulka. Posuvnikem nad spodni liStou se v pripadé velké tabulky posuneme hloubéji.
Sloupce plvodni tabulky a sloupce z pfipojované tabulky jsou odliSeny tim, Ze pred nazvy sloupcl je
vloZen nazev zdrojové tabulky. Nicméné je vhodné dat si pozor, aby se nevyskytovaly stejné nazvy
sloupct a aby nazvy sloupct byly co nejkratsi. Pokud v tabulce takova oznaceni nejsou, tabulka se
nepfipojila.

Pohled na pfipojené sloupce



f Atributova tabulka - obce :: Prvki celkem: 6251, filtrovano: 6251, vybréno: 0 ; @@g

I EEENEE e
last_edi_1 |iatice OBEC_II| _VOL_SEZNAMN VYD_OBALK' | _ODEVZ_OBA |2 PL_HL_CELK | e VOLUCAST_|itice_C55D_20 tice—
n MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL ) |
1 NULL MNULL NULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
7 MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL
3 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
4 NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
5 NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
A MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
7 NULL MNULL NULL MULL MULL MNULL MULL MULL
A MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
] MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MNULL
mn NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
11 NULL MNULL NULL MULL MNULL MNULL MULL MNULL
12 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
13 NULL MNULL NULL MNULL MNULL NULL MNULL MNULL
14 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
15 NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
16 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
17 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
18 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
19 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
n MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MNULL <
b NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL E
<] [ ] ()
[ k4 Zobrazit viechny prvky_ =

Pokud mame tabulku pfipojenou, zkontrolujeme hodnoty v tabulce, zda je pfipojend spravné. Zde
vidime, Ze v fadcich je jen null.

Serazenim nékterého ze sloupct z pfipojované tabulky zjistime, kolika Fadkud se tento problém tyka a
pokusime se identifikovat jeho kofeny. Problémy mohou mit 3 zakladni diivody - data neexistuji v
plvodni tabulce, hodnoty v propojovacich sloupcich nebyly shodné, pfipadné muize jit o zmény v
Gzemnim rozdéleni. Postupné v CR vznikaji nové obce, zatimco mapovy podklad z(istava stejny. K
problémim muzZe snadno dojit i pokud je mapovy podklad mladsi neZ data.

Seradit od nejvétsiho

f Atributova tabulka - obce :: Prvk( celkem: 6251, filtrovano: 6251, vybrano: 0 E
- ] oL | |28 | [ o || 3
2)B]|[&| (&) (=)(=]) (8] ([%]R)[2])] [E][=)[:
lastedi 1 |atice OBECI€OL SEzN, " | Wyikliknéte na nézev prvniho sloupce s st [it
1156 | NULL 538311 pfipojenymi daty (nebo klikejte dokud ;55 |
1206 |NULL 538876 1774 se neobjevi trojuhelnik sméfujici dold) 63..]
719 |NULL 533840 1754 113 /bl /28| 44.0/U6Y55...
11378 |NULL 540757 1735 751 749 709| 43.2853025...
11344 |NULL 540404 1720 636 634 601| 36.9767441...
#1291 |NULL 539848 1700 629 629 628 37
Il 1215 [NULL 538081 1698 684 682 680| 40.2826855...
1271 |NULL 539571 1693 784 781 780/ 46.3083284...




Pokud chceme pracovat jen s ¢asti Uzemi, napf. jednim krajem nebo senatnim obvodem, pak je
vhodné vstupni mapu ,ofiznout” do pozadované podoby. Nejsndze toho docilime nasledujicim
postupem.

-
4’: Atributovéa tabulka - obce = Prvkid celkem: 6251, filtrovano: 6251, vybrano: 1
——

B (B EEaEEE) (EEE]

last_edi_1 ||atice_OBEC_II|'OL_SEZN; | _VYD_OBALK'|_ODEVZ_OBA

1156 |[f¥kliknéte do prvni buriky 1780 833 833

NUsloupce s &isly Fadki S 764 nharolujte na posledni fadek =\
719  |NULL 533840 1754 773 761 e e e . E
1378 |NULL 540757 1735 751 729/ ©bsahujici piipojend data )15,
1344 |NULL 540404 1720 636 634 601| 36.9767441.. 201| 33
12971 |NULL 539848 1700 629 629 628 37 166| 26
1215 |NULL 538981 1698 684 682 680| 40.2826855... 180| 26

,-f: Atributova tabulka - obce = Prvki celkem: 6251, filtrovano: 6251, @réno: 1067 >
I([(E]E]
I

last_edi_1 |iatice OBEC_I/|'OL_SEZN; \
| 551465 39 27| 27| 2. toto &islo by mélo
571997 E = . odpovidat poétu obci
565407 : e vagem kraji

532932

stisknéte kldvesu Shift a levym tlaéitkem mysi kliknéte na &islo
posledniho fadku s daty, oznaéi se viechny fadky pred nim (muaze

88.8888888...
NULL

F A

1 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL

2 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL

3 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL MNULL MNULL |
4 NULL MNULL NULL NULL NULL NULL NULL NULL

5 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL MNULL |.
f NULL MNULL NULL NULL NULL NULL NULL MNULL I
7 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL MNULL

S NULL MNULL NULL MNULL NULL NULL NULL NULL

9 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL MNULL MNULL

10 |NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL

11 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL NULL

12 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL NULL <
13 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL MNULL @
r (EEEEEN ()

l ki d Zobrazit viechny prvky [=]

(il



Minimalizujte tabulku — mapa pak bude vypadat takto:
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Vrstwy & ®
@ ® T &~ DO

kliknutl’m pravym na
a ~'nazev vrstvy

£ Plivnei na vyue:
@ Ukazat piehledu
Zobrazit poéet prvki
Kopirovat vrstvu

Prejmenovat vrstvu

L] Duplikovat vrstvu
[l Qdstranit vrsteu...
~ Oteviit atributovou tabulku

Prepnout editaci
Eiltr...
Zménit datovy zdraj...
Mastavit méfitko viditelnosti vrsbey...

avit SRS ¢

UloZit prvloy |

Figte pro vyhledani {



(2 Save Vector Layer as... *
y!

___zde vyberte ESRI

Format |ESR_I Shapefile - Shapef“e
Nazev souboru |C:VJsers\.lSZSZﬂDeskbop\obce\vseﬁn.shp a | | zde urEite, kam se V\:’bél’
ey | | uloZiajak se bude jmenovat

SRS QEPSG:mznss-s-JTSK_Kmvak S zkontrolujte, zda je zde)|

spravné zobrazeni
Kédovani |UTF-8 - |

v | UloZit pouze vybrané prvky
B Vyberte pole pro export a moZnosti jejich exportu

w Geometrie

Typ geometrie Automaticky - |

Vynutit vicedruhowy

Zahrnout zrozmér

> Rozsah (aktualni: Vrstva)
w MoZnosti vrstvy

RESIZE | NO |

SHPT | - |

b Viastni moznosti 12 Py et
Ihi‘&"":“i.\‘; ko

¥
]

zde zaskrknéte

at uloZeny soubor do mapy q oK , Zrusit | | MNapovéda |

Vrstvy obce a matice uZ k nicem nepotrebujeme:

Projekt Editovat Zobrazit WVrstva Mastaveni Zasuvné moduly Vektor Rastr Databdze MMQGIS F
EBROR [FO@LL o 0P0 KL
‘ﬂl ab& abe| ME" abc abg

Vrstvy

. 1. pravym na nazev vrst
Q ZvEtsit na oblast vrstvy pravy vy

Ukdzat pfehled
I odstranit 2. levym zde
|_k:| Duplikovat

Nastavit SRS vrstvy

Nastavit SRS projektu z vrstvy




Vytvoreni kartogramu

Pokud mame pfipojenu spravnou tabulku se spravnymi daty a mame tento stav ovéreny,
muZeme zacit se samotnou tvorbou mapy — kartogramu. Kartogram je mapa s dil¢imi uzemnimi
celky, do kterych jsou plosnym zplsobem znazornéna statisticka data vétsinou geografického
charakteru, respektive jejich relativni hodnoty (podle Kariok 1999).

# QGIS 2.0.1-Dufour - -

Projekt Editovat Zobrazit WVrstva MNastaveni Zasuvné moduly Vektor Rastr Databdze MMQGIS Processing Napovéd:

NEBROR PO L2LIRPPL LA @ 6-F

abe aba .-|b'n “\!ET'\ .-Lh£J :|h:’ abg
Vrstwy

# pravym tlaéitkem mysi
£ zvetsitna o kliknéte na nazev

Ukazat prehled
= Odstranit

L
'u vrstvy (obce)
‘ﬁﬂ |, Duplikovat
R MNastavit SRS vrshvy
Mastavit SRS projektu z vrstvy
q; Otevfit atributovou tabulku
q, 4/ PFepnout editaci
UloZit jako...
lu UloZit vybér jako...
Filtr...
Zobrazit podet prvki

= levym kliknéte na

Pfejmenovat :
; vlastnosti

Kopirovat styl
L] T S
(2 Vlastnosti vrstvy - \.rseti‘n | Symbelogie 2. wberte *
‘ = Odstupfiovany "odstupriovany”
f;’ Informace Sloupec 3. vybrte sloupec pro mapu o
A Symbol [zmenit...

S Zdroj 7. zdenastavte pocet

Formatlegendy %1 - %2 desetinn\?ch mist v
‘ # Symbologie .
— Metoda Color Iegende
1. kliknéte na

symbologie
T

srevny rozsah

Tiidy | Histogram 8. zde zvolte barevnou skalu

- i )
3D Pohled 9

bl 2735 - 31,737 26,2354 -

E Zdrojova pole 31,737 - 34,583 31,7371 -

34,583 - 37,318 34,5832 - 37,3178

E FormulaF atributd +318 - 40,004 37,3178 - 40,004

8 - 51,488 40,0043 - 51,48

Zde muZete upravit jak
hranice intervall

Pfipo

ﬁ Pomocné dloZisté
{;!G) Akce

4. vyberte zpfisob jakym se mapa vytvofi iy [5 2]

- = | | Odstranit vie 5. nastavte mnoZstvi
Zobrazit H & .
v Propojithran& R..d kliknéte zde kat9g0rll

o \rkreslovani
& Vykreslovani b Vykreslovani vrst

Proménné = Styl - Ok Zrudit Pougit Napovéda




Pokracujeme vlozenim popiski

Q@ Viastnosti wrstvy - vsetin | Popisky

| (&7 popisky podie pravidia 2. zvolime popisky dle pravidla
+3- klikneme na zelené + dole

Popisek Pravidlo Min. m&fi
1 | isk (Fadmn filtrl
o @ Upravit pravidlo *
1. vybereme zaloZku prevte
popisky M roois Qﬁgm ,Pojmenujeme vkladani 4. o.tevreme ok.no PTO E
= ™ | definovani popiskl |
es
{abg| Popi L (IR ”
& o D : et
nak Catch-all pro dalsi pruky
() Nastroj pro vytvafeni vyrazd String X |
| Vyraz | Editor funkc
e ) x oz = -
- L Hledat... |Ukaznapovedu|
) D Jw] | | opergtor>| |
* Operdtory =
{ POCET_OBYV > 2000 - Compares two values and evaluates to 1if F
o, the left value is greater than the right I [~le
e . * value. - | | |
5. napideme praidlo
PR . o / Syntaxe
pro vkladani popiski ] | =
A Piiklady |
|l ©5 > 4-1 |
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§ * 4 > 5—=0 oK |
<=
<>
Nahled vistupu: 1 :_\- - 6. odklikneme
| Pouit ‘ | Napovéda |
|| MNapovéda \ \




Q@ Upravit pravidlo

Popis popisky
® Fitr  |pocET_OBYV > 2000

Jinak Catch-all pro dalé proky
Rozsah méfitka

Minimum {exkluzivné)
1: 100000

v | Popisky

Popisky z | abc NAZ_OBEC

w Lkazka textu

£ Test

Maximum (inkluzivng)

1:1000

1. vybereme sloupec .
obsahujici nazvy obci Oh

PFili§ Zlutoucky kun Upél dabelské ody

Piflig Sutbudky kin dpél d'ébelské ddy # | 1180138 |~ | B3 b
abe eyt Text -
ab - e . v
. QEatovani - -
Mo 14 pitejdeme na 2. Nastavime typ pisma €.
balova zéna
Pozadi =i o h E,
Stin
7 ullEs][&. B|[€)[7]&,
@y Urnisténr
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Rezim miseni | Ztmavit = @_
Poufit ndhrady textu popiski o ||



Papisky z | abc NAZ_OBEC

w Ukazka textu

PFilis Zlutoucky kun Upél d'abelské ody

‘/ Wykreslovani

-
P Hutoudky ki (pdl dabelské Gdy | 4 |1:180138 |~ | W | |-
abe Text Obalova zéna zaskrnéte
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® roui Velikost | 1,0000 ] |%|
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Potom znovu OK



Exportovani mapy

Nyni mame v podstaté hotovou mapu. Musime ale pfidat nékteré zakladni nalezitosti a prenést

vysledek do pouZitelného formatu.

Findlni dpravy provadime v jiné pracovni plose - tzv. rozvrieni tisku.

[} *Mepojmenovany projekt - QGIS

Zasuvné moduly  Vektor

Rastr Databdare Web

Editovat Zobrazit Yrstwa MNastaveni
Mowve Ctrl+M
Mowy ze ablony 4
| Oteviit..., Ctrl+ O
Oteviit z
Otevrit nedawne b
Zaviit
[ Ulezit Ctrl+5
% Ulozit jako... Ctrl+Shift+5
Ulezit do b
Inovu nadist...
Wlastnosti... Ctrl+5hift+P

Mastaveni pfichytdvani...

Importovat/Exportovat

¥ Mové rozvrieni tisku...
@5 Mowy report...
(4, Spravce rozvrZent...

Rozvrieni

Ctrl+P

Ctrl+

EER: YeieF-y

'E X

Ukonéit QGIS

I
& ArcGisMapServer

Q Create tiskové rozvrzeni Title

Enter a unigue tiskové rozvrieni title
(a title will be automatically generated if left empty)

ot

I




G! *wsetin_ucast

Bozvrieni Editovat Zobrazit Polod ‘EFidat poln-iku' Mastaveni

@ - P Pridat Mapa
- /

oy Pridat 30 Mapa

B o @ B3 OB O = pridat Obra:

7., Pfidat Popisek
I-rkljllllllll_;zlullllll|P||||||||||2|’ “ ) .|D|||||||1|2|
&7, Pridat Legenda

=z Pridat Méfitko

Dl

(D[ -
7~ =3 ’3 Pidat Tvar ’
|| /5, Piidat Sipka
L - f?: Pridat Polozka uzlu b

4, Pridat HTML

w7 W&

oy Phidat Atributova tabulka

51

Pro pfidani je potireba po kliknuti na ikonu kliknout mysi do bilého pole a tdhnout

v v/

Spravna mapa by méla obsahovat kromé samotného mapového pole také nazev, legendu, méritko a
tirdz. Nazev lze dopsat pfimo v textu pod mapu véetné spravného Cislovani, ,tirdz“ Ize dat do
poznamky pod ¢arou a métitko neni pro spise ilustrativni mapy Uplné klicové. Jedinym nezbytnym
prvkem, ktery je potieba pridat v ggisu je legenda.

G *vsetin_ucast _ o
Rozvrzeni Editovat Zobrazit Polozky tlas  Nastaveni

=) y = Piidat Mapa - o~

BLEE [ 1 & !

o Piidat 3D Mapa

o e m ﬂ & D [ = Piidat Obraz
o 2 P B 'caopwsak e o
, Piidat Legenda

Ll B0 B B B B PR B2 | poloBer | o pistory

1. vybereme poloZku Polozky

|

= Phdet ek a

= © legenda ® @ Podka

= & Piidat Tvar v = <legend>
E /% Piidat Sipka v (] Mapa 1

[ Piidat Pelozka uzlu
%, Piidat HTML

Al

doEwyEZYG
20|

Zl..

Rozvrienity,_Visstnosti poloiky i Voditka

Vlastnosti polozky

w Hlavni viastnesti

Nadpis a
Zarounani nadpisu | Nalevo -
Mapa [T Mapa 1 ~

Zalamovat text na

| Zménit velkost podle obsahu

2. kliknuti a tahem ji
vloZime v NaleZitosti legendy
vV Autor 4 aktualizace Aktualizovat vie
E 3. zde miieme pFepsat-
— 2 snadpis
23 [ 317-346

Pti vkladani je mozné mirné upravit, jak bude legenda vypadat. Pro ceské publikum by legenda nikdy
neméla byt nadepsdna slovem Legenda.

Nakonec mapu exportujte do obrazku, nejlépe ve formdtu png v rozliSeni 300px.



Polozky Pridat polozku  Atlas  Mastaveni

Ctrl+S E @a E"?a o ‘:" i '

7} MNew Layout.., Ctrl+N
Duplikcwat FOZVIZEN.., EI' %' hhh' Bll
f Smazat rozvrzeni.. ] po B0 Joo 120 a0 o JieO 180 0ok

4 Layout Manager...
Rozvrieni b
Wlastnosti rozvrzent...

‘ Prejmenovat rozvrzeni..

7, Pridat Stranky..

. Add ttems from Template..,

|5} Save as Template...

“ig Exportovat Atlas jake SVG..
‘13 Exportovat jako POF...

Nastaveni stranky... Ctrl+Shift+P
&9 Print... Ctrl+P
. Horni Becva
Zavrit Ctrl+Q

120| IDD| |
[RERREERER FRN!

o-
= vsetin
e [126,2-31,7
B F 1 31,7 - 34,
3 [ 24,6- 37,3
| B 37,3-40,0
- M 409 5LE

Pro moZnost dalSich Uprav v qgisu je tfeba také ulozit projekt



Vytvoieni proménné sousedstvi

Nasledujici ¢ast se jiz netyka tvorby mapy, ale zpUlsobu, jak vytvorit v tabulku, ve které bude
zaznamenano sousedstvi kandidata. Takova proménna mUzZe vypadat rizné, budto se pracuje se
vzdalenosti, nebo s kategorickou proménnou. V tomto pripadé pljde o kategorickou proménnou a za
sousedstvi budeme povaZovat obec kandidata + pfimo sousedici obce, pfipadné obce leZici do urcité
vzddlenosti. Pro vybér pfimo sousednich obci je vhodnym nastrojem ,vybrat prvky polygonem®, pro
vybér dle vzdalenosti , vybrat prvky polomérem*

) *Meggi Ggrojekt - QGIS
P@it Vrstva Nastaveni Zasuvné moduly Vektor Rastr Databdze Web Mesh Zpracovani Napovéda
oo Zpet Ctel+Z r ~ul ':H =
PO LRQA SRS @ ¢ - KHE

.y Znovu Ctrl+Shift+Z
m ‘ Wyjmout prvky Ctrl+X {abe] * @ :jﬁ :j.% :j._TE
Kopirovat prvky
\f; Viozit prky Ctrl+V
' Ljako »
= L
95 ridat polygonowy prvek Ctrl+, ]
,D Pridat oblouk 3 Vybrat prvky kreslenim od ruky
Piidat oblouk pomeci poloméru g;é Wybrat prvky polomérem
‘fc Pidat kruznici » Wybrat prvky dle hodnoty... F3
l'ﬂ_ Pridat obdélnik v | €7 Vybrat prvky pomeci vjrazu... Ctrl+F3
'c i Pfidat pravidelnypolygon v | [ Zrudit vybér prvkd ve viech vrstvach Ctrl+Shift+A
Pridat elipsu » Vybrat viechny prvky Ctri+A
@ ¥ Presunout prvek/preky Pevrdtit viibér prekd ‘
% Kopirovat a pfesunout preek/prvky

Vybrané prvky jsou poté v mapé zazluceny. Zde je pfipad kandidata s bydlistém ve Vsetiné.

Valasské | Mezificif

Roznov pod Radhostém

m Horni
Valasska Bystfice LitiSc o

Velke

l Halenkov Novy Hrozenkov




Dalsi kroky provedeme v atributové tabulce.

Vrstvy (= ]
£ - = = M
kliknuti pravym tlacitkem

kazat prehledu
Zobrazit pocet prvkd
Kopirovat vrstwu

Prejmenovat vrstvu

L] Duplikovat vrstvu

Eiltr...

Zménit datovy zdraj...

Mastavit méfitko viditelnosti vrstey...

Mastavit SRS b

Export b

Po otevreni tabulky musime prepnout zobrazeni, zapnout editaci a pfidat prazdné sloupce. Pocet
sloupct je dan poctem kandidatd, respektive jejich bydlist, pokud 2 kandidati obyvaji stejnou obec,
pak ndm staci vytvofit proménnou jen jednu a vyuzit ji pro oba kandidaty.

(2 wsetin :: Prvki celkem: 45, Filtrovano: 15, Vybrano: 15 — [m] x

(@ LEELELLEK 24O TREED
02 Kliknutim na tuto ikonu zapneme editaci, co? 3. kliknutim na tuto ikonu pFiddme Novy SOUPEC, jzovat fivevané || Aktusizovat vybrang

nam umoZni provést dalsi kroky o ve kterém potom zaznamendme sousedstvi
kandiddata, pfidddme tedy 5 sloupct pro pét

h kandidatt

Ics a_Mezam200 cunek_sous

4 eyl - -
'éﬂ:braztvﬂ:rané = ) 1. zde nastavime, Ze chceme vidét jen vybrané prvky =l




Po kliknuti na pfidani sloupce se otevie dialogové okno, ve kterém specifikujeme nazev, typ a dalsi
vlastnosti nové proménné

Mazev

Komentar

Typ
Typ poskytovatele j
Délka

Potom v tabulce jen nabouchame jednicky pro kandidata, jehozZ sousedstvi mame vybrano. Nasledné
uloZime zmény, zrusime soucasny vybér a provedeme postup znovu pro dalSiho kandidata. Kdyz
mame hotovo, naposledy ulozime zmény a vypneme editaci.

| BB e L[

X

j__l Q vsetin i Prvked celkem: 45, Filtrovane: 15, Vybrane: 15

) Lﬁ. Do B & TeD RRE S8
LUl 3. zde zruSime vybér a

2. zde ulofime zmény ——————po té vmapé
a_nrmndLun d_cdrmestia a_Pracnavl rpw
prvedeme vybér pro
MidalSiho kandidata

i o

- || Aktualizovat fill

a_MNezam200 castecka_s sne
1 ineni 2 7 7| 1 DEOBORDBNENR. | 5 45454545454
—4. kdyZ mame vyroeny véechny

z_proménné, znomu uloZime zmény a
3 kliknem zde pro ukonéeni editace

10,600¢

susedstvi mame
ybrano vepiseme 1

| Y Zobrazit vybrané prvky_|

Dalsi Upravy provedeme v excelu. V zaloZce data klikneme na ,,z textu” a najdeme tabulkovy soubor
z vrstvy, kterou jsme upravovali. K tomu musime mit vpravo dole zaskrtnuto vsechny soubory.
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1_Mezam201

12,199999999999500
11,200000000000000
19,300000000000000
15,500000000000000
19,800000000000000
13,500000000000000
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9,500000000000000

9, 700000000000000
10,500000000000000

8,000000000000000
11,600000000000000
18,800000000000000

a_MNezam200
11,300000000000000
8,699999999999990
16,600000000000000
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14,295999999999900
11,899999999999900
8,6995599999999990
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11,400000000000000
9,400000000000000
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10,100000000000000
12,19999999999950

cunek_sous

16,8000000000000 SEMm je
12,300000000000080 pot feba
15,699593939935300 vepsat 0

8,400000000000
15,800000000000
8,300000000000
5,500000000000
10, 100000000000
11, 2000000000000
8,50000000000000
8,100000000000000
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castecka_s

snejdrla_s

mistec_s

Do prazdnych bunék u jednotlivych kandidatd vepiseme nuly a pokud jsme méli k mapé pripojen

kompletni dataset, tak mam hotovo, jinak pfipojime tuto tabulku ke zbytku dat v SPSS.



