Manualek pro preziti zpravodajského

kameramana CT
Zakladni stavebni jednotkou reportazni prace je tym -
REDAKTOR+KAMERAMAN+STRIHAC - a spoluprace a komunikace
téchto klicovych profesi je zasadni!

1. Redaktor ma na place vidycky pravdu. A kdyZ ji nema, tak se ji nesmi dozvédét
od vas, ale od vaseho piimého nadrizeného. Pri totdilnim pochybeni nékterych
,mladSich* redaktori — nap¥. kdyZ jejich poZzadavky jsou v ostrém rozporu
s kameramanskymi zasadami, pouZijte sviij Sarm a um Kk prosazeni
profesionalniho pFistupu!

2. Kdyz vas redaktor obrazové vede, udélejte vSe pro to, abyste mu vyhovéli. Nikdy

netvrd’te, Ze mate natoceno to, co po vas chtél, a pfitom to nemate!

Pohyby kamery vzdy délejte obousmérné!

Transfokaci vZdy délejte obousmérné — v pripadé extrémné sloZitého zabéru —

preostiovani a preclofiovani v priabéhu transfokace —, se rozhodnéte pro jednu

variantu a tu udélejte co nejlépe!

5. V pripadé oficialit se rozhodujte rychle a presné! Volte spravné misto, pokud
mozno s ohledem na co nejefektivnéjsi vysledek. Méjte vzdy v zaloze ,,nouzovou
variantu® a nikdy nedavejte na sobé vidét, Ze si nevite rady. Snazte se vidy a
z kazdé pozice udélat co nejlepSi obrazek!

6. P¥i porizovani prostiihi u ,,hlav dbejte na to, Ze takovyto prostrih slouzi k
prediazeni obrazku tazané osoby zpravidla pied synchronem — tj. prostiihy
komponujte tak, aby na né mohla jit klasicka ,,hlava* — tj. koncete tfeba na
papirech v rukou ¢i na gestikulujicich rukou apod...

7. Kdyz prokazatelné vite, Ze obrazek z daného tihlu a pozice nebude dobry,

o

8. Dbejte na Cistotu druhych a tietich plani /horizonty a pozadi/ za respondenty i
redaktory /obrazy z hlavy, vétve a dalSi ruSivé elementy jsou nepripustné./

9. Kdyz uz si myslite, Ze mate obrazki dost na pozadovanou reportaz ,vidy udélejte
minimalné o 5 obrazkii navic.

10. Pokrejvaky pod synchrony vidy délejte alespon v triadé — C(celek)
PC(polocelek)D(detail. Pripadné VC(velky celek) VD(velky detail) véetné
transfokace a zmény thlu kamery. KdyzZ je ¢as, vytvoite o osobé v synchronu
obrazovy miniportrét ( chtiize — sednuti, akce u pocitace, vareni kavy, oblékani,
svlékani...!!!), a to kombinaci velikosti zabéri i pohybem kamery.

11. Volte vZdy podle situace a ¢asu pouZiti stativu! Vyuzivejte konstruk¢éni mozZnosti
objektivu i kamery!

12. Snazte se tocit co nejefektivnéji a ,,nejuspornéji. Pomuzete tim redaktorim i
stfiha¢iim. Stand- upy komponujte s ohledem na dominantni postaveni
redaktora/Ky/. Zvlasté v pripadé redaktorek dbejte na kontrolu vzhledu a
kompozice. V pripadé dynamického stand-upu miiZete nechat obrazové zaznit i
prostiedi mista déje. V pripadé nocnich stand-upii se snaZte svételné vykorigovat
predni svétlo a svételné podminky pozadi. Pokud to jde, vyuZijte kontrasvétlo ¢i
jiny svételny zdroj pozadi /vefejna lampa, prosvicena vyloha atd./

13. Méjte na paméti, Ze vase obrazky jsou majetkem CT a Ze s nimi miiZe pracovat
vice redaktori a mohou slouzit k vice reportazim! Nékolikrat pouzité Spatné
obrazky nasobi vase chyby.
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