Historie herni Zurnalistiky

Uvedeni tématu

Herni zurnalistika, at’ uz se jedna o papirové ¢asopisy nebo o internetové magaziny, je
soucasti progresivné se rozvijejiciho trhu s poc¢itacovymi hrami. PfestoZe je herni gramotnost,
podobné¢ jako pocitatova gramotnost obecné, u starsi populace na nizké Grovni, mladez je
daleko vpied. Jako jediny argument, pro¢ by ucitelé neméli hry ignorovat a zacit je brat
vazné, uvedu fakt, ze v poslednich letech obrat herniho primyslu piekonava prumysl filmovy.
Budoucnost patii hram.

Teoretické zazemi

V tomto sméru musim smutn¢ konstatovat, ze neherni média se o herni problematiku pfilis
nezajimaji. Samoziejmé vynecham nezbytné spekulace nad souvislostmi s hranim her a
masakry na americkych stfednich Skoléch, ¢i placnuti do vody (pro herni zurnalistiku vSak
prospésné a poucné) Radima Holuba v ¢lanku Kultura Kripla
(http://www.reflex.cz/clanek262.html). Radim Holub pozdé¢ji své nejradikalnéjsi nazory
upftesnil, viz debata na Radiofoéru shodou okolnosti s autorem tohoto domaciho tikolu (mozno
stahnout na

http://www.rozhlas.cz/radionaprani/archiv/?p_dat from=29.11.2007&p gt=1&p po=90&p k
at=-1&p_st=-1&dni=1&p_sort=A).

Vzhledem k tomu, Ze v ,,seriéznim tisku® je relevantnich informaci minimum, opiral jsem se
hlavné o ¢lanky z hernich médii. PfedevSim o téma Historie herni Zurnalistiky, ktery byl
ptuvodné publikovéan v lednu 2004 ve SCORE 120 (je mozné jej najit na
http://www.modrak.cz/template.php?action=clanek&id=230) a na kterém jsem sam
spolupracoval. Dale jsem vyuzil internetovych magazinti Games Tiscali (games.tiscali.cz),
BonusWeb (www.bonusweb.cz) a Doupé (www.doupe.cz).

Doplnék:
Pokud by se ucitel zajimal o viiv her na hrace samotné, doporucuji nejaktualnéjsi studii
doktory Tanyi Byron (www.dfes.gov.uk/byronreview) zpracovanou na zadost britské viady.

Casovy rozsah

Ptestoze zehram nad nedostatkem pozornosti, kterou hrdm vénuji ostatni média, mél by tento
text slouzit skutecné€ na navozeni dobré nalady a jako rozjezdové téma, jeZ by mélo vétSinu
ttidy zajimat. Rozsahem se mélo jednat o pét aZ deset minut.

Pomiicky

Pro tento typ vykladu nenachazim Zadné praktické pomicky, ale v sekci Pracovni materialy
najdete odkaz na né€kolik doprovodnych material. Pokud by si ucitel sehnal jedno z prvnich
¢isel casopisu Excalibur a nechal kolovat, urcité by to ¢tenaie zaujalo. Jedna se opravdu o
kli¢ovou tiskovinu pro tento segment.

Lekce — uvod

Zacit citaci z ivodu ¢lanku Kultura kripli: ,,Zkontrolujte hlaven vasi brokovnice, v rychlosti
poberte néco stieliva a k opasku pevné piipnéte svij niiz. Pfipravte se na nejkrvavejsi bitvu
roku... Stielite teroristu jednou do hlavy a je tuhej...“, coz je pro zménu citace z recenze

v hernim magazinu.



Zeptat se studentl, odkud si mysli, Ze je uryvek vynaty, zaujmout tim jejich pozornost a
eventuelné rozpoutat kratsi diskuzi.

Lekce — hlavni napli

Pocatky

O pocitacich zacaly Casopisy jako Elektronika nebo Amatérské radio psat prakticky
soucasne¢ s jejich vznikem. Zalezi ovSem na tom, co si piedstavujeme pod pojmem pocitac -
Slo tehdy spiSe o ndvody na jejich sestaveni z elektronickych soucéstek a pozdéji také o
mikropoditace, které vznikly v Ceskoslovensku, napi. PMD85 nebo IQ151.

Pisi se osmdesata 1éta a doba ptala systému ,,ud¢€lej si sam*. V ABC jsou jiz dlouhé roky
popularni vystiihovanky, a protoze pocitacové programy byly nedostupné zbozi, postupné se
v Casopisech zacaly objevovat vypisy programt, které si mohli ¢tenafi sami piepsat do svého
pocitace (pokud byl tedy kompatibilni s programovacim jazykem Basic). Vyjimkou nebyly
ani trojstrankové vypisy zméti ¢isel ve strojovém kddu. Na dneSni dobu neuvéfitelna
predstava, ze by nékdo néco podobného otiskl. Zatimco dnes dostanete s ¢asopisem plnou hru
1 demoverze na CD a mate postarano o dlouhé hodiny zabavy, tehdy hra¢i museli nejprve
dlouhé hodiny travit piepisovanim vypisu.

Tak spartanské byly zacatky herni publicistiky. V té dob¢ sice uz existoval Sinclair a na néj
komer¢ni hry, ty vSak byly produktem kapitalismu a samoziejmé se tu o nich psalo jen velmi
omezené. A zalozit si vlastni asopis nebo dokonce vydavatelstvi? Vyloucené! Sinclair,
pozdéji ZX Spectrum a dalsi 8-bitové pocitace se ovSem utéSené rozSifovaly, prestoze jejich
koupé byla velmi komplikovana a i v Tuzexu se objevily az teprve par let pied zménou
rezimu.

Mozna vsuvka — debata, co byl Tuzex — jen jako oZiveni vykladu, s nasim tématem Tuzex nemd
tolik spolecného.

Veskeré informace se tehdy ziskdvaly v klubech zastfeSovanych Svazarmem a jakakoliv
publikace byla velmi obtiznd. Pfesto n¢kolik malo knih a ¢asopist vyslo - v roce 1988 (mozna
to bylo jesté diive) byly vydany pod zastitou Zenitcentra dvé knihy, Pocitac¢ové hry od
Frantiska Fuky (vénované vyhradné hram pro ZX Spectrum), na zacatku roku 1989 pak v
nakladatelstvi Mlada fronta jednorazovy magazin rovnéz nazvany Pocitacové hry, kde se
objevily mj. ¢lanky jako Nekone¢né mnozstvi zivotl na pocitacich Atari, Néco pro zacinajici
piraty nebo Jak hrat konverzaéni hry. Zajimava éra. Brzy vSak pftiSla revoluce a s ni 1 pfislib
lepSich zittkd. Minimalné pro hry.

Dievni doba a planouci Excaliburu

Pro hrace revoluce nastala teprve v roce 1991, kdy hned na pocatku ledna vyslo, v reakci na
obrovsky tspéch herni ptilohy ¢asopisu PCM, prvni ¢islo Excaliburu. Revolucionafi tehdy
byli vydavatel Martin Ludvik a $éfredaktor Lukas Ladra.

Prvni vydani kultovniho Excaliburu stalo 18 korun, mé¢lo 32 stran a kromé& obalky bylo
cernobilé a graficky z dnesniho pohledu primitivni. Dillezité bylo, Ze tu viibec néjaky €asopis
o hrach existoval a hraci hltali kazdé ¢islo bez ohledu na to, co m¢li doma za herni masinku.

Aby si Zaci uvédomili, jak krusné byly zacatku, je urcité zajimavé vypraveéni prvniho
Séfredaktora Lukase Ladry, ktery pro SCORE zavzpominal: ,,Ldmalo se u Martina Ludvika a
jeho Atari ST a obrovsky problém byl pfedevsim s obrazky. Ty se fotografovaly a do pocitace



pievadély pomoci nekvalitni, slozité a drahé litografie.* Screenshoty byly cernobilé doslova a
do pismene. Zadné odstiny Sedi, pouze Cerna a bilé - neni viibec divu, Ze jich bylo v prvnich
¢islech skute¢né minimum. Barevna byla pouze obalka.

Lukas vzpomina 1 na tisk Casopisu, ktery provazela dnes uz davno nepiedstavitelna anabaze.
,Nesmite zapominat, Ze socialistické manyry byly tehdy v lidech i firmach stale pevné
zakotfenény. Excalibur mnohdy ¢ekal v tiskarné€ na vytisknuti 1 déle nez tyden a sam jsem je
tam nékolikrat chodil pfemlouvat, aby se do toho konecné pustili. A aby toho nebylo dost,
vytisknuté asopisy jsem pak jesté pomahal roznaset do prodejen. Ani PNS nebyla tehdy

v

Zhruba po prvnim ro¢niku to §lo s frekvenci vydavani z kopce a vyjimkou nebyly ani
tiimésicni mezery mezi vydanim jednotlivych Cisel. V listopadu 1993, 35 mésict po jednicce,
vyslo teprve 20. ¢islo a bylo zaroven poslednim ¢islem, pod kterym byli podepsani autofi Jan
Eisler a Andrej Anastasov, kteti vzapéti Excalibur opustili a spoluzalozili SCORE. Excalibur
vychazel i nadale, jeho kvalita v§ak byla velmi kolisava a magazin postradal dlouhodobou
koncepci.

Excalibur byl kultovnim ¢asopisem jedné herni generace, ale nebyl zdaleka jedinym a do
ur¢ité miry ani prvnim hernim ¢asopisem pocatku 90. let. Prvenstvi patii slovenskému
magazinu FIFO vénovanému zpocatku vyhradné pocitacim Sinclair a ZX Spectrum. Prvni
¢islo vyslo hned zac¢atkem roku 1990, tedy cely rok pted Excaliburem, a hram byla vénovana
cela polovina z 30 stran prvniho ¢isla. FIFO se na trhu udrzelo az do roku 1993. DalSim
zajimavym pocinem byl ryze herni Bit (10/1991 az 12/1994), ktery vychazel rovnéz ve
slovenstin€ pod ,,zastitou’ vlastné viibec prvniho oficialniho distributora her, bratislavské
firmy Ultrasoft. Nu a aby byl vycet alespon trochu kompletni, musime zminit i ¢etné ¢asopisy,
které se hram vénovaly vice ¢i méné okrajove - sem patii napiiklad Amiga Info nebo ZX
Magazin.

Nakladatelstvi PCP (Popular Computer Publishing) se vedle Excaliburu snaZilo prosadit i
hraéské noviny Hra¢ (ano, opravdu §lo o noviny - vysla vSak vSehovSudy dvé ¢isla), o mnoho
let pozdé&ji uvedlo na trh Casopis Joystick specializovany vyhradné na navody (rovnéz pouha
dvé vydani) a také zaloZilo Level se zimérem narusit vzristajici nadvladu SCORE. Level
v8ak byl brzy prodan jinym majiteliim a timto mizeme uzavtit dievni éru herni publicistiky.

Od poloviny 90. let do sou€asnosti

Brzy se na stancich o pfizen ¢tenaili zacaly pretahovat tfi profesiondlni magaziny — SCORE
(vydavatelem je firma Vision, kterd zaroven hry distribuovala), Level (pod hlavickou Vogel
Publishing, dnes Vogel Burda) a nejpozdéji vydany Gamestar (licence popularniho
némeckého magazinu z portfolia IDG). Tento stav trval nékolik let beze zmény.

Na konci tisicileti se triumvirdt pokusil narusit herni distributor JRC, ktery zacal vydavat
licenci velmi uspésného anglického magazinu PC Gamer (americka verze ¢asopisu je
nejprodavangj§im ¢asopisem o PC hrach na svéte). Ceského Gtenate oviem kvalitni asopis,
pod jehoz ¢lanky byly podepsani Angli¢ané, ptilis nechytl. UZ jenom proto, Ze za stejnou
cenu (150 K¢) dostal u SCORE a Levelu hru zdarma. (Tolik popularni filmové ,,ptibaly

k Casopistim®, které dnes drti Ceské distributory kinematografie, tu byly uz davno pied rokem
2000.)



Dalsi pokus o licencovany magazin ptichdzi v fijnu roku 2005 z Polska. CD Action je na
tamnim trhu nesmirné uspésny a svého ¢asu prodaval dokonce 150.000 vytiskii mesi¢né. Jeho
ceska verze ovSem skoncila hned po prvnim Cisle.

Zajimavé preklopeni z internetového magazinu do tisténého provadi uz koncem roku 2004
vydavatelstvi Computer Press. Papirové Doupé konkuruje cenou (nejdiive 29K ¢ bez CD ¢i
DVD, pozdéji 99K¢ s ptilohou, v dobé kdy Level a SCORE stoji 199K¢), ale ani tento pokus
nema dlouhého trvani.

Stale jsme ovSem u segmentu ,,drahych magazint, tuto praxi se pokusilo v roce 2006
prolomit vydavatelstvi Mediaron s ¢asopise GameON (pozd¢ji PlayON pro konzole), které
staly devét, pozdéji devatenact korun, ale ocekdvané zisky z prodeje inzerovanych her na
mobilni telefony nebyly ani zdaleka taky vysoké a po pulroce byl provoz ukoncen.

Od druhé poloviny devadesatych let trhu dominuji ¢asopisy vé€nované prevazné (vétSinou
dokonce vyhradn¢) hram na pocitace, tedy PC. Nesmime vSak zapominat na tzv. asopisy
konzolové. V roce 1998 zacal vychazet Oficialni PlayStation Magazin (OPSM). Nesmirné
drahy casopis je opét licenci anglického originalu, ale protoze v t€ dobé o velmi popularni
konzoli od Sony nic jiného nevychazi a soucasti je navic disk s demoverzemi (€asti her na
vyzkouseni), jde skvéle na odbyt i za vysokou cenu dosahujici astronomickych 300 K¢.

Hegemonii OPSM a pozd¢ji OPSM 2 (Casopis vychazejici od roku 2001 vénovany nové
generaci konzoli PlayStation) se snazi narusit PSM2 (neoficidlni, tedy bez piimé podpory
Sony), pozdé&ji casopis Play, rovnéz licencovany z anglického vydavatelstvi Future
Publishing, které vychazeji bez DVD a tudiz se mohou prodéavat za cenu okolo jednoho sta
korun. Vedle nich vychazi ve stejné redakci (vydavatelstvi Art Consulting, pozdéji Omega
Publishing Group, které paralelné vydava ¢asopis SCORE) obc¢asnik TipStation, kde najdete
jen rady, tipy, ndvody a cheaty.

V kvétnu 2006 piestdva vychazet Gamestar samostatné a stava se prilohou ¢asopisu PC
World, ktery se vénuje prevazné PC hardware.

Zdrcujicim letopoctem se pro herni tiskoviny stdva rok 2007. V dubnu, pfesné po roce
existence, kon¢i XBOX 360, oficialni magazin s podporou piimo od firmy Microsoft. Brany
zavira 1 Doupé. Vydavatelstvi Vogel Burda vyjizdi s projektem NextLevel —
multiplatformovym magazinem (piSe o hrach pro PC, PS2, XBOX 360, ale 1 handheldovych
DS nebo PSP), ktery vSak také vydrzi jen nékolik ¢isel. Vogel Burda tentyZ rok rusi i OPSM
2 a miniverzi Levelu.

Pro rok 2008 tak zlistdvaji v podstaté jen dvé stdlice SCORE a Level. Kromé& néj vychaze;ji
Casopisy vyhradné pro hry na mobily, které se po boomu v letech 2005 — 2006 zredukovaly na
soucasny jediny titul (kvéten 2008 — pozn. autora) MobilHry. K dostani je rovnéz Frag, ale
ten je spiSe kamuflovanym katalogem her pro operatora T-Mobile.

Dodatek TV

U nas byl prvotinou porad Spatny vliv, ktery uz v roce 1994 zagala vysilat Nova. Nejednalo
se v8ak o domaci produkci, $lo o potad pievzaty z Velké Britanie (v origindle Bad Influence).
Bohuzel Nova chtéla ziejmé usetfit a vysilala rok starou, a tedy neaktudlni sérii, a co htif,
potad byl vénovan ptredevsim konzolim Sega a Nintendo, které u nés byly v té dob¢ rozsiteny
jen minimalng. Jediny televizni pofad dlouhodobé se vénujici pievazné hram je na Ceské



televizi vysilany Game Page, jehoZ pocatky spadaji jest¢ do minulého tisicileti a leckdy je to
na jeho designu vidét. (Autor tohoto tikolu se sam se na tvorbé GP podili.) Zacatkem roku se
na stanici O¢ko objevil potad Cheat, ale zahy skongil.

Zajimavosti jsou porady produkované redakcemi ¢asopisti pro ucely vlastni DVD ptilohy jako
Volejte Séfredaktorovi nebo SCORE Live (oba na piilohach ¢asopisu SCORE), Level TV
nebo Doupé TV.

Dodatek Internetové herni magaziny

Vzhledem k tomu, ze hraci jsou v internetové gramotnosti daleko pfed béznou populaci,
nepiekvapi mnozstvi dnes uz i dlouha léta fungujicich e-magazind. Asi nejznaméjsim je
BonusWeb, v herni branZi je viak nejvice uznavané Games Tiscali. Casopis Level paralelné
provozuje svou internetovou stranku Hrej! (www.hrej.cz), portal Centrum pak Hratelné
(hratelne.centrum.cz), sviij herni koutek chysta i televize Nova na www.tn.cz.

Pracovni listy a materialy
K emailu (a ted’ nevim, jestli jsem zvolil §tastné feseni) je piilozen zazipovany adresar
s nejriuznéj$imi obdlkami starSich 1 soucasnych ¢asopisti.

Shrnuti a testy
Vzhledem k tomu, Ze se jedna opravdu jen o rozjezdovou latku, ptijde mi nevhodné na toto
téma vytvaret test.

Jako shrnuti bych uvedl:

Primysl pocitacovych a konzolovych her je velmi progresivni a rist se ocekava i do
budoucna.

Hry jsou ¢im dal méné vnimany jako zabava pro tizkou komunitu podivinti, ¢emuz pfispivaji i
,rodinné* konzole jako tteba Wii.

Casopisy pisici o hrach jsou tu s nami jiz od 80. let, prvni ryze herni zadinaji vychazet tésné
po revoluci.

Naklady tisténych Casopisii, podobné jako ostatni tiSténa média, klesaji, mnoho ¢asopisti uz
zaniklo a z4jem lidi se pomalu pfesouva na internet.



