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Filozoficka pozice BBAM

e obtizné zaraditelny, nejbliz neorelismu (Waltz,
Morgenthau)

* Rozdil: systematicky se zaméruje na
individualni uroven

e Shoda: duraz na pojmy jako
sebezajem/egoismus Ci preziti aktéru (tvrdi, Ze
na statni urovni nedava velky smysl, nema
napf. rad pojem , narodni zajem*).



Pojeti politiky BBAM

Sebezajem aktéru
Hlavni cil politické preziti

Domaci i mezinarodni politika vytvari
problematické situace pro politické preziti,
casto protikladné

Uspokoijit v procesu preziti jak domaci
podporovatele, tak zahranicni konkurenty
klicovy problém poliotiky.



Klicové charakteristiky modelu BBdM

Soustredéni se na (individualni, disagregované)
aktéry:

jejich zajem se automaticky nerovna zajem statu
(odklon od realismu)

Staty nemaiji vlastni zajmy, tyto zajmy jsou agregaci
zajmu individualnich aktéru

Soustredéni se na data:

teorie her vs. ilustrativni priklady. Z teorie her si
vybira predevsim jeji zaklady o tom, jak funguje
svet



Teorie her (BBdM)

* ,Divat se na svet oCima druhych®

e ,Pritomnost je ovlivnéna budoucnosti”



Priklad jednoduché predikce,
vychazejici z teorie her: Pirati

Pét pirata si déli poklad (100 zlataka). Déleni probiha nasledujicim zptisobem:

Nejstarsi pirat navrhne ostatnim, jak poklad rozdélit, nacez se o jeho nayrhu _
hlasuje. Pro schvaleni je potfeba nadpolovicni vétsina (nelzé se zdrzet, pri
rovnosti rozhoduje navrhovatel), Pokud je navrh schvalen, je poklad
rozdélen, pokud ne, hodi ostatni nejstarsiho pirata do more av
navrhovani pokracuje druhy nejstarsi stejnou procedurou.

Vsichni piradti maji nasleduijici (hierarchické) preference:

1. Chtéji prezit

2. Chtéji ziskat co nejvice z pokladu

3. Libi se jim, pokud mohou nékoho jiného hodit pres palubu
Jaky ndvrh ucini prvni pirat ostatnim, aby maximalizoval svtij zisk?

Jak hra dopadne?

Jak ji resit?



ProC BBdM pouziva teorii her? (Kovarik
2012)

* Pracuje se strategickymi interakcemi
* Pouziva Casto sekvencni logiku

* V jejim centru stoji sebezajem aktérd,
predpoklada se, ze ho maji vSichni

e Relativni uspeésnost hernich modelu v predikci



Predictioneers Game (historie)

* Vznikal od roku 1980 (Policon)

* Vyuzivala ho CIA v obdobi zhruba do 1990, poté
komercné

* Neékteré predikce:

druha intifada, kdo nahradi Breznéva, napéti v Ciné
(Tlananmen) dohoda mezi GB a IRA zpusob

pifedani Honkongu Ciné, vyvoj Jednanl s lranem o
jaderném programu



Predioctioneers Game (soucasnost)

- Predikcni software, umi predikovat vyvoj
urcitého problému

- Ma datovou cast a algoritmus.

- Datova cast: definice systému, charakteristiky
aktéru, vlastnosti simulace

- Algoritmus neverejny (hlavni kritika modelu),
dekonstruuji Scholz et al. 2011 The ~5
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Predpoklady modelu

https://www.youtube.com/watch?v=PnoSGZFV

wp3

https://www.youtube.com/watch?v=XfEQih-6fi8



https://www.youtube.com/watch?v=PnoSGZFVwp8
https://www.youtube.com/watch?v=PnoSGZFVwp8
https://www.youtube.com/watch?v=XfE0ih-6fi8
https://www.youtube.com/watch?v=XfE0ih-6fi8
https://www.youtube.com/watch?v=XfE0ih-6fi8

Komponenty Mesquitovy hry

Téma, Status Quo

N4

Cas

Aktéri, jejich charakteristiky a preference

Interakce aktéru



Téma

Téma je otazka

Priklad: Jaka bude vysledek jednani o
severokrejském jaderného programu?

Ma status quo (napt. ,,Probihaji jednani, ale
Severni Korea zaroven podvadi“)

Ma dalsi stavy sveta, které mohou nastat
(napt. na kontinuu ,Zadnd jedndni vs.
Bezpodminecné ukonceni programu®)



Priklad Kovarik 2012: moznosti vyvoje iranského
jaderného programu (SQ byl cca 40-50)

Hodn Preferovany stav

ota

0 Iransky jadrovy program slizi vyluéne na mierové pouzitie, Iran neobohacuje na svojom uzemi ziadne palivo.

10 Irdn ma rozvinuté mierové vyuzivanie jadrovej energie, Vvacsinu jadrového paliva dovaza zo zahranicia, ma
kapacitu na vyrobu malého mnozstva LEU.

20 Irdn ma rozvinuté mierové vyuzivanie jadrovej energie, dochadza k obohacovaniu LEU v malom mnozstve,
nad’alej je palivo dovazané prevazne zo zahranicia.

30 Iran ma rozvinuté mierové vyuZzivanie jadrovej energie, Iran obohacuje LEU, dovoz jadrového paliva stale vo
viacsej miere, ako jeho domaca vyroba.

40 Irdn pouziva jadrovu energiu aj na mierové pouzitie, rozvinuté obohacovanie LEU, dostatocna produkcia LEU
pre energetiku.

50 Iran pouziva jadrovi energiu aj na mierové pouzitie, dochadza k obohacovaniu 20% U-235.

60 Iran svoje jadrové zariadenia ¢iastocne pouziva na mierové ucely, navySuje kapacity obohacovacich zariadeni.

70 Mierové vyuzitie jadrovych zariadeni je len externalita, schopnost’ obohacovat’ urdn na hodnoty vyssie, nez 20%.

80 Mierové vyuzitie jadrovych zariadeni je len externalita, Iran dosahuje schopnosti produkovat dostatocné
mnozstvo HEU 90% .

90 Mierové vyuzitie jadrovych zariadeni je len externalita, Iran vyrobi prvi jadrovia néloz a zintenziviluje prace na
nosicoch.

100 Irén sa stava Statom s jadrovymi zbrafiami umiestnenymi na pouzitel'nych nosi¢och.




AV

Cas

* Dynamicky systém, vyviji se, ma ,kola“. V
kazdém z nich probéhnou interakce aktéru.

e Zavedeni Casu zpresnuje moznosti predikce

* Jedno kolo obvykle mésice, ale je potreba
premyslet nad tim, jak rychle interakce
probihaiji.



Aktéri

e Aktérem je kazdy, komu smysluplné zalezi na
vysledku situace a ma aspon nejakou sanci ho
ovlivhovat, ne jen ten, kdo o ni bezprostrednée
rozhoduje

e Aktéri maji vlastnosti: pozici, zajem o téma,
vliv a flexibilitu



Aktéri severokorejského vyjednavani:
priklady

Dept. of State (USA), Dept. of Defense (USA),
Donald Trump, OSN, Kim Jong-Un, Choe
Ryong-hae, USPACOM, Jizni Korea
(disagregovana), Cina (disagregovanad), 10C.....




Vlastnosti aktéru

OBECNE:

e Pozice: ,jejich soucasné preference ohledné vysledku, pokud spolu
mluvi v soukromi (tj. neadjustovana smérem k pozicim dalSich
hracu)“

e VIliv: Potencial ve vyjednavani presvédcovat ostatni aktéry, aby
zmeénili své preference tak, aby byly vice v souladu s tim, co chce
aktér, ktery se je snazi zménit

e Zajem o téma: Subjektivni palcivost, kterou prisuzuje aktér tématu

* Flexibilita: vyjadfuje, jak moc rigidni/otevieny ke kompromisu kazdy
aktér je

SPECIALNI:
* Veto: MoZnost vetovat jinak dohodnutelny/dohodnuty vysledek
* Fixni pozice: Neménnda béhem pribéhu celé simulace



Priklad: aktéri iranské simulace 2012
ovarik 2012)

Influence Position Salience Flexibility
Afganistan 4 80 25 80
Ahmadinedzad 40 88 40 10
Ali Laridzani 60 82 68 45
Azerbajdzan 10 35 40 40
Bahrajn 3 35 20 60
Bonyad 35 70 20 60
Cina 45 40 35 50
E3 35 15 25 70
EU-E3 8 30 15 40
Chamenei 100 80 55 30
IAEA 25 20 90 80
India 15 45 45 30
Irak 6 20 35 50
Izrael 70 0 98 5
Japonsko 7 15 15 40
Katar 9 52 20 45
Kuvajt 7 25 30 45
Mossad 8 0 60 10
Narodny bezpecnostny vybor 55 70 70 49
Omén 4 10 55 40
Pakistan 12 85 40 30
Rada Bezpecnosti OSN 20 5 35 45
Revolucné gardy 80 80 75 15
Rusko 60 20 40 50
Saudska Arabia 15 40 65 40
Severna Korea 10 98 30 20
Spojené Arabské Emiraty 15 30 55 15
Turecko 22 50 25 30
Turkmenistan 3 20 5 80
USA 150 12 70 25
Venezuela 5 95 10 30



Vlyhoda: alternativni scénare (Kovarik
2012)

# Simulacie Typ dodato¢nych parametrov Nahodné Soky

Sim 1 - )

Sim 2 Chamenei — veto, Izrael — fixed position -

Sim 3 - Izrael, Revolu¢né Gardy
Sim 4 Izrael — fixed position Izrael, Revoluéné Gardy
Sim 5 Chamenei — veto Izrael, Revolu¢né Gardy
Sim 6 Chamenei — veto, Izrael — veto Izrael, Revolu¢né Gardy




Jak funguje Mesquitova
Jhra“:interakce aktéru

Aktéri maji vzdy dokonalou informaci o svych charakteristikach a
charakteristikach vsech dalsich aktérl i o tom, jaky je aktudlni SQ

Jsou stredné , kratkozraci” (uvazuji na kolo dopredu), snazi se byt
duleziti pro stanoveni vysledku

V kazdém kole kazdy ,, mluvi“ s kazdym o tom, jak by se mél zménit
status quo

Status quo se meéni tehdy, pokud se objevi nova pozice, ktera je
vyhodnéjsi pro vitéznou koalici aktéru

Zména probiha tak, Ze néktery z aktéru (Ci vice) zméni i svou pozici

Skonci kolo, je ustaven novy status quo a pokracuje se podle stejnych
pravidel

Stabilni x nestabilni systémy



Vysledky predikci: Kovarik 2012
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Systémové dynamiky

 Stabilni systémy (status quo se od pocatku
priliS nemeéni)

e Stabilni vyvoj jednim smérem- béhem kol se
postupné méni SQ1 na SQ2, kde zustane
stabilni

* Promeénlivé systémy (SQ se méni obéma
smery, komplexni, dlouhé simulace)



PG: Stazeni aplikace

e www.incidepro.us

1. Instalujete z www.incidepro.us, v momenté, kdy to pujde, si aplikaci
stahnéte

2. Vase instalace je studentska licence (vybirate "STUDENT"), zdsadné
pouzivejte pfri registraci studentskou emailovou adresu z
domény mail.muni.cz

3. Navod k provedeni registrace je
zde: https://www.incidepro.us/help/FAQ.html

4. Security Code, ktery musite ve fazi registrace vyplnit, je FSSBSS478
5. Poregistraci je nutné zaplatit licenci 60USD pres Paypal.

6. Na zakladeé této registrace a platby byste méli dostat licencni klic,
ktery je sparovany s vasim pocitacem, kde mate instalaci, ten musite
zadat v PG podle manualu pro spusténi vsech funkcionalit ve hre.

7. Aplikace aktualné funguje jen na PC, ne s I0S.



http://www.incidepro.us/
http://mail.muni.cz/

