Behavioralni teorie her,
behavioralni teorie rozhodovani

(1.)



Klasicka vs. behavioralni teorie her

“Think how hard physics would be if practicles could
think.” Murray Gell-Mann

Teorie her predikuje rozhodovani

Formalni modelovani vzajemné zavislého rozhodovani
aktéru na zakladé principu o¢ekavaného uzitku

Ocekavany uzitek (EU) kalkuluje s pravdépodobnosti
(EU = U*p)

Vlivny pristup v socialnich védach

Predpoklad, ze lidé se v podobnych situacich rozhoduji
podobnym zplsobem



e Vétsinou je teorie her spojena s
matematickym modelovanim

 Ekonomické chapani lidské racionality

* Normativni predpoklad vysoce racionalnich
aktéru: “We wish to find the mathematically
complete principles which define “rational
behavior” for the participants” (v. Neumann &
Morgenstern 1944, p. 31)



Behavioralni teorie her

Rozhodovaci experimenty

Experimentalni subjekty casto nehraji
strategicky, nechapou ekvilibria,
neoptimalizuji

Behavioralni GT zkouma, jak se lidé opravdu
chovaji

Lidé resi socialni dilemata jinak, nez
predpoklada GT. Nezakladaji vsechny Ciny na
vlastnim zajmu.



Behavioralni teorie her

* McCain:

— Omezena racionalita, nematematicky pristup k
reseni her

— Opakované hry casto vedou ke kooperaci

— Lidé reSi sociadlni dilemata ruznym zpusobem a s
riznymi motivacemi. Neexistuje jeden typ
decision-makera

— Vysledky ovlivnény faktory, jako je pohlavi hracu a
dalsi socio-demografické charakteristiky

— BGT — snaha o korekci klasické GT (do
rozhodovacich modelt zahrnuje nové proménné)



Socio-demografické charakteristiky

* Gender effect
— Zeny vice kooperativni
— Kooperace je vice emotivni

— Zeny se dé&li o vy$si ¢astky, tendence k egalitaFstvi
(Andreoni & Vesterlund 2001)

— Zenské rozhodovani je vice socidlné orientované (Eckel &
Grossman 2001)

* Vek
— Socializace ovliviiuje miru altruismu (napf. Beneson,
Pascoe, Radmore 2006)



Prosocialni preference

Socialni uzitek

Hraci berou cCasto v potaz to, jak se protihraci
citi ohledné vysledku

Typicky v Prisoner‘s Dilemma, kooperace
Ultimatum, rozdeélovani vyssich castek

Nadstavbové modely napriklad: fairness
equilibrium
— Korekce puvodni teorie



Efektivnost korekce GT?

Kritika modell typu fairness equlibrium
Vychazi z odliShého vnimani racionality
Behavioralni teorie tvori nastavbu GT
Korekce zakladny

Ale korekci je prilis mnoho na to, aby mohl
vzniknout zobecnitelny model

Lidé nemaji v prubéhu her spravné ani
konsistentni postoje

Ne vsichni se od modelu GT odlisuji stejné
Lucas, McCubbins, Turner



Experimentalni teorie her: Flood-
Dresher experiment (vice viz McCain)

Ma nasledujici hra néjaké ekvilibrium?

Jak byste ji hrali, kdyby byla opakovana?
I
S1 S2

S1 (1/2, 1) ('112)
S2 (1,-1) (0, )




Experimentalni GT

* Flood — Dresher experiment

—Véznovo dilema s asymetrickou strukturou
vyplat

—Pro oba hrace je racionalni nekooperovat
— 100 kol, zaznam komentaru

—RUzna ocekavani i strategie

— Kooperace v 60 kolech

—NE pouze ve 14 kolech



,Kantuv kategoricky imperativ”

Shafir a Tversky (1992) nechali
hrat studenty vezngvo dilema,
jen s tim rozdilem, ze jim rekli,
jak se rozhod| druhy hrac.

Pokud jim rekli, ze druhy hrac
nes ollyora,cyje nespolupraci
volilo 97% ucastnikt
experimentu

Pokud jim rekli, ze druhy hrac volit
kooperaci, nespolupraci volilo
84% ucastniku.

Pokud jim nerekli nic,
nespolupraci volilo 63%
ucastniku.
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Veznova dilemata nasich
Zivotu

Prosim o
ctyri
dobrovolnik
y




Véznovo dilema s vice hraci aka
Spolecéné dobro

Mate_kaz zvykacek véci, gratuluji!!
nlc rﬁet gllé)go evzdag(g )
spolecne o on Li( jJa vam
zdvo nasohim zis ¥ a rovm/m dilem
meZ| vas vsechno rozdeli

Pokud se m rlklad od v3s sejde 1
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os’tgnete je kazdy




Dilema socialniho zivota: cerné
pasazérstvi

Je sice pravda, ze se kazdy vlozeny
zdvojnasobi, ale 75% jde dalSim
hracum, vy dostanete zpét jen
pulku toho, co jste vlozili.
Dominantni strategie je proto
neprispivat nic.

Pokud ji budete vSichni hrat, zustane
vam kazdému 5, pokud byste
naopak vsichni investovali vSe,
vratil bych vam kazdému 10.
Jenze existuji opravdu silné
pobidky, abyste svindlovali....
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Tresty

Dobré vysledky ve hrach Casto nedokazi
vynutit pravidla, ale musi to delat lidska
,policie”, ktera se stane soucasti
pravidel.

Prosim o Ctyri
dobrovolniky




Spolec¢né dobro, spolecny trest

Mate kazdy pét zvykacek, gratuluju!! Z nich
muzete 0-5 odevzdat do spole¢ného
fondu. Ja precCtu darce, zdvojnasobim

spolecny fond a rovhym dilem mezi vas
vSechno rozdélim.

Pokud se mi napfriklad od vas sejde 10
zvykacek, budu mezi vas Ctyfi délit 20 a
kazdy dostane 5. Pokud jen dve, tak
budu délit 4 a kazdy dostanete jednu.
Muzete s nimi pocitat, jako Ze jsou vasSe.

Jesté nez vam zvykacky rozdélim, muzete
kohokoliv z vas potrestat a zvykacky mu
sebrat. Za odebrani kazdé jedné

zvykaCky musite zaplatit 1/3 své
zvykacky.

Tak kolik mi kazdy date?




Experimentalni vysledky

Trestani Cernych pasazéru velice Casté.

VySe prispevkl i procento prispivajicich se v
prvnim kroku velice zvysilo.

Neni racionalni strategie, hrac tresta i sebe.

Na FRMI se ukazalo, Ze to aktivovalo sféry
Stésti v mozku.




Reciprocita

* V BGT hraci casto opousteéji svou racionalni
strategii, aby druhému hradci vratili (v dobrém
nebo i ve zlém), jak se k nim choval on

* Pozitivni reciprocita (vracime kooperaci) vs.
negativni reciprocita (vracime agresivni hru).



Centipede Game- co je reseni GT?

A N A N T
100

D D D D D D

1 0 93 97 93 93

1 3 98 100 83 101

The full-size centipede game

«cach player chooses between right
(continues game) or down

REEENN

0,2 4,1 3,100 102,99 101,102

Whatis the outcome predicted by game
theory? What’s wrong with this outcome?



BGT a Centipede- (pozitivni
reciprocita)

e Pokud oba hraci hraji hru s dokonalou informaci,
tak to, ze prvni hrac posune rozhodnuti druhému,
vnima druhy jako Usluhu jak jemu, jak (resp. spise
hlavné) i pro celkovy vysledek hry a Casto také
posune rozhodnuti az k finalnimu déleni

* V hrach s mnoha koly ale castéji dochazi k
eskalaci

* Pokud se hraje s moznym nakladnym trestem,
reciprocita je opét castejsi.



Rozdilné predstavy o strategiich

* RUzné Urovneé racionality a ruzna ocekavani
racionality druhych
* Teorie kognitivni hierarchie
— VétsSina hracu jsou zero-level hradi
— K-level players premysli o krocich protihracu (ne
moc vysokeé k)

— Lidé precenuji vlastni level strategie ve srovnani s
ostatnimi (prosté preceniovani se)



Teorie kognitivni hierarchie: priklad

* P-beauty cotest:
— Ukol: uhadnout ¢&islo co nejblize p
— p =% prumeérné hodnoty v intervalu 1-100.
— O-level?
— K-1 player? (1 strategicky krok)
— K-2 player? (2 kroky)
— Tak to muze jit dal
— Jsou-li vSichni racionalni maximalne, tak se dostaneme
na O (NE)
— Primérné to kon¢i na hodnoté 25 nebo 13



