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Dramaturgia ?



STAVBA zanru/stanice/insitucie/festivalu

* Divadelny dramaturg

e Vybera hru, analyzuje ju, pracuje na nej s rezisérom, “garant tvorby” diela, a
niekedy aj institucie.

* Rozhlasovy/televizny dramaturg

* Prijima a schvaluje namet, synopsu, scenar, pripomienkuje natacanie, strih.
* Filmovy dramaturg

e =sript-editor

* Festivalovy dramaturg
* VWybera kapely, ucinkujucich, off-program...



Zaner

e Zaner ako plan, ako formula, ktord prechadza, programuje a vzorkuje
priemyslovu produkciu.

e Zaner ako truktura, ako formalna kostra, na ktorej su jednotlivé filmy
zalozené.

e Zaner ako znacka, ako meno Ustrednej kategdrie pre rozhodovanie a
komunikaciu distributorov a vysvatavovatelov.

» Zaner ako kontrakt, ako pozicia pre sledovanie, ktora je poZadovana
od kazdého zanrového filmu publikom.

Motal a kol. 2012



Klasicka narativna
Struktura.
Alebo americka
trojaktovka



Kompozicia ?7?

e Aristoteles: Poetika.

* Pribeh = “Struktura incidentov” (akcii) — logicky nadvazujucich na seba,
uvedomenie a utrpenie protagonistu.

* Protagonista trpi (“pathos”), lebo sa mu deju zlé veci (“peripetia”) az nakoniec
si uvedomi (“anagnorisis”) ako problémy vyriesit.

* Freytag, G.: Die Technik des Dramas. 1944.
e Expozicia
 Kolizia
* Kriza
* Peripetia
e Katastrofa



Welcome in USA!

* “Nejdulezitéjsi u scénaru [...] jsou emoce.
Presneji receno — jde o ovladani a usmeérnovani
divackych emoci tak chladnokrevné a vypocitave,
aby publikum reagovalo danym zplsobem a v
danou chvili presné podle prani scenaristy.”

Aronsonova, L: Scenar pro 21. stoleti. 2014



Americka trojaktovka = konvencny model

* NajrozSirene;jsi
* Najefektivnejsi
* Najzakladnejsi

* Najbezpecnejsi

A Co to je?
* Jednotlivé dejové useky, ktoré smeruju k jasnému zaveru.
e Postave sa nieco stane, da ju to do pohybu a niekde skonci.



Prveé dejstvo — predstavenie sveta
(“expozicia”) (25 — 30 min);

PociatocCny stav =>

=> narusenie rovnovahy (“catalyst”/ “call to adventure” / “Co to — ¢o
to?”) =>

=> bod obratu: “climax”/ "first act break” / “neda sa inac”.



Druhé dejstvo

Hrdina zaziva dobrodruzstvo v svete plnom prekazok, prekvapeni a
novych spojencov (“fun and games”) =>

=> THE MIDPOINT = obrovsky (ne)uspech => dost bolo srandy =>

=> blizkost smrti (“page 80 crash”): “all is lost” & “dark night of the
soul” =>

=> bod obratu: “aha moment”



Tretie dejstvo (15 — 30 min)

Vyvrcholenie (“climax”) — a zili (ne)stastne az kym nepomrels



Prvé dejstvo — predstavenie sveta (“expozicia”) (25 — 30 min):

Pociatocny stav =>

narusenie rovnovahy (“catalyst”/ “call to adventure” / “¢o to — ¢o to?”) =>
bod obratu: (“climax”/ "first act break” / “neda sa inac”).

Druhé dejstvo:

Hrdina zaziva dobrodruzstvo v svete plnom prekazok, prekvapeni a novych spojencov (“fun and games”) =>
THE MIDPOINT = obrovsky (ne)uspech => dost bolo srandy =>

blizkost smrti (“page 80 crash”): “all is lost” & “dark night of the soul” =>

bod obratu: aha moment.

Tretie dejstvo (15 — 30 min):
Vyvrcholenie (“climax”) — a Zili (ne)stastne az kym nepomreli



Once again?

* D4Darious: 3 Act Structure - Story Structure Tips - Screenwriting
 https://www.youtube.com/watch?v=H6QD5Pbc50I






SAVE THE CAT!

The Lost Book On Scn ng That You

ELAKE SNYDER
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