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Itálie  

• Populace – aprox. 60 miliónů   

• Země velkých kontrastů (Sever/Jih) 

• 16 regionů + autonomní oblasti  

• Aprox. 70% obyvatelstva žije ve městech   

• Jedna z nejstarších populací v EU   

• Zakotvena v římsko-katolickém prostředí    

 







Volební systém 1946 - 93 

• Volební systém se blížil čistému 

proporcionálnímu zastoupení, klauzule?   

• Strana potřebovala získat 300,000 hlasů na 

celostátní úrovni  

• 32 obvodů, zhruba na 60.000 voličů a 

rozdělilo se přibližně 90% křesel  

• Druhé skrutinium – celostátní obvod 10% 

 



Volební systém 1993 – 2006  

• Smíšený systém, Scorporo 

• Základ 75% křesel FPTP  

• 25% křesel, proporční zastoupení, jedno kolo  

• D´hondt metoda přerozdělování  

• 4% omezovací klauzule pro strany a 

kandidátní listiny – vstup do slosování  



Volební systém 2008 – 2018   

• Základní pravidla – proporční systém   

• Smíšená mechanika – proporční výsledek  

• 4% klauzule, vyšší pro koalice   

• Většinový bonus pro vítěze, pokud vítěz 
nemá většinu, tak získá automaticky  

• 340 křesel z celkového počtu 630  



Volební systém 2018  

• 2018 Sněmovna i Senát   

• 62,5% proporční redistribuce  

• 37.5% FPTP  

• Voliči mají jednu obálku na dva hlasy  

• Proporční efekt pro strany, je asociován s 

celou řadou koalic   

• Split-ticket hlasování není povoleno  





Itálie 2018 
M5Stelle 32,8% 227 

PD 18,7% 112 

Lega Nord  17,4% 124 

Forza Italia  14,0% 106 

Fratelli d´Italia  4,4% 31 

Jiní  12,7% 30 

Účast   72,9% 



Italy 1948 

• DC – 48,5% 

• PCI – 31,0%  

• Soc. – 7,1%  

• účast – 92,2%  

 



Italy 1963 



Italy 1972  



1987  



Italy 1992  



DC/PCI 



Italy  1943 – 1945  



Referendum 1946 



Referendum 1946 

• Sever - post rep. Salo, zkušenost z 

nedemokratickým režimem   

• Jih – odlišná, méně negativní zkušenost  

• Horní třída – Republika 

• Spodní třída – Monarchie     

• Velké množství stížností na sčítání hlasů 

• Např. velké množství hlasů v jednu chvíli   

• Výsledky pro republiku narůstají po hlasech 

pro monarchii, z jihu  









M5 Stelle  

• Vítěz voleb, ale .…   

• Crotone, bez práce cca  28% 

• Jih země 52% 

• Dvakrát lepší zisk jak FI 1993 – 2013   

• Regiony s vysokou podporou    

• Calabria 25 – 43% 

• Apulia 25 – 45 % 





Lega (Nord)   

• Antiimigrační, pravicově-regionalistická,  

• Veneto 10 – 32%  

• Friuli – Venezia Giulia, 6,7 – 26%  

• Zisky na úkor levice    

• Emilia – Romagna 2,6 – 19% 

• https://www.youtube.com/watch?v=UfbGlsFB

2Wk 

 





Forza Italia  

• Bílý pás – ex DC oblasti  

• https://www.youtube.com/watch?v=XvT7iPW

Lz9I 

• Jižní regiony s nejvyššími zisky pro 

monarchii (1946) a později DC (48 – 92) 

• Sever země – městské a průmyslové reg. 

• https://www.youtube.com/watch?v=v9OjRKO

rT04 





PD  
• „Rudý pás“ - Marche, Toscana, Umbria 

společně s Emilia-Romagna 

• Jednoznačně nejvíce levicové oblasti  

• https://www.youtube.com/watch?v=hAXoGxL

x6yk 

• Florencie – Prato, textilní průmysl   

• Livorno – PCI 1921, Rome: Urban/suburban  

• https://www.youtube.com/watch?v=nJTOD5jj

ac4  







Making Democracy Work:  

Civic Traditions in Modern Italy  

 • Robert D. Putnam, Robert Leonardi and 

Raffaella Y. Nanetti, 1993  

• Sever země a severní střed byl dlouhodobě 

charakteristický vyšším podílem aktivního 

městského obyvatelstva od středověku  

• Vládnutí zde probíhalo více horizontálně  

• Politika byla méně založena na 

hierarchickém uspořádání  



Proč tomu tak je?  



Regionální odlišnosti  

• Liguria (pravice/levice – Ventimiglia/Genoa) 

• Rudý pás – střed země 

• Lazio (Roma a okolí)  

• Puglia, jih – proměnlivost, DC – FI - Left  

• Sardinia + Sicily, Val d'Aoste, Frioul, Südtirol  

- zvláštní historické události   



Závěrem   

  

• Hlavní bloky získávají podporu na 

odlišném území  

• Přítomnost regionalistů    

• Paměť WWII „Saló“ (1943 – 1945) 

• R. Putnam – role sociálního kapitálu  

• Autonmí oblasti – regionální strany    


