Desatero ( a jeSté néco navic) zpravodajského strihace

Hlava I.

Obrazova slozka prispévku musi byt pestra a napadita — bez zbyteéné se opakujicich
zabéru. Obraz sam ma silnou vypovidajici hodnotu. Neni nutné v obraze ortodoxné
popisovat to, co je v synchronu — pokud to neni opodstatnéné. P¥i stiihu je dobré se
vyvarovat opakovaného prechodu z prostredi do prostiedi — z interiéru do exteriéru,
pokud to nevyzaduje obsah textu.

Hlava Il.

V montazi / stiihu / pfispévku je nutné dbat povahy prispévku. V plné mire se snazit
pouzivat zakladni reportazni pilire, které formalné zpravodajsky prispévek posouvaji
do zanru reportaze.

Tyto zakladni pilife jsou:
1. Pouzitelny obrazovy material s gerojSem — jako vypovidajici sou€ast pfispévku. Dodava
materialu autenticitu a divaka uvadi pfimo do déje.

2. Dynamicka kamera — metoda snimani ,z ruky“. V pfiméfené mife a s ohledem na téma
pfispévku ozivuje déjovost.

3. Efektni STANDUP redaktora je dllezitou soucasti zpravodajského pfispévku a ma 3
z&kladni funkce.

a) Informujeme pfimo z mista déje — STUP mimo misto déje je nezpravodajsky, zavadéjici a
je funkéni pouze v mimofadnych situacich — nemoznost dostat se na misto déje, obrazové
neuchopitelné misto déje... atd...

b) formalné i obsahové spojuje tématicke linie pfispévku nebo informaéné ve zkratce
pointuje pfispévek.

c) Redaktor v obraze personifikuje autorstvi pfispévku — dullezité pro divaka.

Hlava lll
Stiihova skladba prispévku by méla za¢inat témi nejatraktivnéjSimi obrazky ve

stfizené sekvenci ¢i obrazovou ¢asti pouzitou i s gerojSem.

Obrazova sekvence — sled min. 3 zabéra riizné velikosti z jedné situace, stfihové sefazené
odpovidajicim zplsobem se zakladni obrazovou zkratkou o probihajicim dgji. / formalné
odpovida na otazky — kdo co, kde, kdy...pfip. pro€ = pfi€ina déje. / praskla kolej, porazeny

strom... mrtvola v pangeijtu..



Hlava IV

Zabérova rada-VC, C, PC, PD, D, VD

VC /Velky celek/ - Siroky zabér — informuje o prostoru a lokalizuje déj v souvislosti s jiz
znamymi identifikanty. Odpovida na otazku KDE, pfip. KDY / poéasi, den, noc.../

C /Celek/ - dava piehled o situaci a déji, ktery probiha

PC /Polocelek/ - yyjadfuje souvislosti — mezi déjem a lidmi, odpovida na otazku KDO,
S KYM, CO..

PD /Polodetail/ - presné identifikuje postavu — rozhovorova velikost zabéru. Odpovida
jasné na otazku KDO

D /Detail/ - uvadi pfiéinu déje. Odpovida na otazku PROC.

VD /Velky detail/ - emocionalni pfi€ina, umocnuje D.

Hlava V

1. Délka jednotlivého zabéru se ve zpravodajském prispévku Fidi obecnymi pravidly

stiihové skladby a jeji presné stanoveni, kromé citu stiihae pro tempo a rytmus,

urcuji mimo jiné nasleduijici faktory:

— informacéni nasycenost zabéru — Cim vice informaci zabér obsahuje, ¢im je jeho
pochopil, tudiz takovy zabér musi byt delsi; P¥ili$ dlouhy zabér vSak umozni divakovi vS§imat
si véci a vazeb mezi objekty, které s obsahem reportaze jiz nesouvisi. Pfi hledani spravné
délky zabéru méjte na paméti, ze vy jste onen zabér mohli vidét jiz po nékolikaté a mate ho
jiz pfecteny, divak vsak nikoli.
— akce a pohyb v zabéru — plati pravidlo, ze vnitrozabérova akce a €innost

hlavnich objektd by méla byt stfihana v klidové nebo ukonéené fazi pohybu;
— velikost zabéru — celky obsahuiji zpravidla vice informaci nez detaily, které

jsou proto kratsi;
— pohyb kamery — at' uz na misté, kdy se otaci kolem vlastni osy (Svenky,

panoramy), i transfokuje po ose objektivu (najezdy, odjezdy), nebo se

pohybuje v prostoru (chize kameramana, jizda autem atp.) by mél zacinat a

kon it statickou €asti zabéru; pokud si situace vyZaduje stfihat v pohybu, tak radéji

v zaCate¢ni fazi zabéru — Cili koncit statakem
— umisténi a kontext s jinymi zabéry v prispévku — Uvodni a zavérecny zabér

byva obvykle delsi, na délku zabéru ma vliv takeé jeho vnéjSi vazba a vyznamovy



kontext s pfedchozim a nasledujicim zabérem;
— pouziti zvukovych (synchronnich) nebo tzv. némych zabéra — u zvukovych zabérd,
zejména synchronl respondentu, se jejich délka Fidi logicky a vyznamové
uzavienou Casti jejich vypovédi, v pfipadé ruchd jejich informacéni a
dramatickou hodnotou, u némych zabéra vztahem k namluvenému textu redaktora
(asynchronu);
— dostatek vhodnych a pouzitelnych zabéri — v kazdodenni zpravodajské praci
velmi Easty faktor ovliviiujici délku pouzitého zabéru, a to jak
v pozitivnim, tak negativnim smyslu slova (&erna ve vysilani znamena

technickou poruchu, tzv. bourak);

2. Strih synchront : Neprekryvat pfilis dlouho zacatky (max 1,5 - 2 sekundy), divak chce
vidét toho, kdo mluvi - nechat respondenta idealné alespon 5 sekund v obraze,
pamatovat také na ¢asovy prostor pro umisténi titulku; pfekryvat spiSe konce synchron,
avSak adekvatné volenymi zabéry, které vhodné ilustruji obsah vypovédi; eliminovat, pokud
mozno, skoky v obraze zplsobené stfihovymi zasahy do synchron(, a to jak klasickymi
prostfedky stfihové skladby (prostfihy a viozené zabéry), tak trikovymi prvky (bilé fleSky,
ultrakratké prolinacky); Pokuste se nepfekryvat tu ¢ast synchronu, kde respondent Fika
hlavni obsah své vypovédi, nebo pokud pouziva ironie, nadsazky a podobné, kdy je vyraz
v jeho tvafi nezbytné nutny k pfecteni spravného vyznéni jeho sdéleni. Pokud je

respondentovi $patné rozumét, je také vice nez vhodné omezit jeho pfekryvani na minimum.

3. Strih asynchronu : V obraze vyuzivat zabérovou triadu, ktera navozuje situaci

sekvenéniho snimani nékolika kamerami a rozviji déjovost a plynulost obrazového

,,,,,

zabéru pohled — protipohled;

4. Prace s ruchy a gerojsi : Pokud to jde, propoijit jednim ruchem celou asynchronni

obrazovou sekvenci, ¢imz se navodi dojem celistvosti a kompaktnosti pfi jejim vnimani;
vyuzivat ruchy ve funkci hlavniho zvuku jako prostfedku pro upoutani pozornosti divaka
zejména na zacatku pfispévku, nebo jako ucinného prvku emocialniho pusobeni na divaka,
umocniujiciho komplexnost audiovizualni informace v poZzadovaném misté reportaze; Zpétné
synchronizujte zvuky udalosti natacenych na dlouhé sklo, jako jsou odstfely komin(, budov,
nebo nevybuchlé vale€né munice. Chceme preci informovat o dané udalosti a nenechat

divakovu pozornost bloumat v rozsahlych hloubkach véd pfirodniho poznani, Ze svétlo je



rychlejSi nez zvuk, coz v kombinaci lomu svétla a soustavé ¢oCek v objektivu kamery
vykouzli tento, pro jinak mnoho lidi, jisté zajimavy jev. Vyjimku samoziejmé tvofi Siroké celky,

kdy je Zadouci mit synchronni napfiklad naslednou reakci lidi v popfedi.

5. Zpravodajsky stfiha¢ je prvnim divakem: Jeho oCi a usi zastupuji smysly divaka.

Pokud né€emu v pfispévku nerozumi on, nebude tomu rozumét ani divak. Proto musi volba,
stfih a vazebnost jednotlivych obrazovych a zvukovych elementl respektovat principy

logiky, srozumitelnosti a vyznamové jednoznacénosti; ve zpravodajskych materiadlech nelze (
nebo jenom vyjimecné&) pouzivat stfihové postupy umélecké (hrané) a v mnoha pfipadech

ani dokumentarni tvorby;

6. Komunikace jako zaklad zdarného vysledku: Kvalita a uroven itoho nejjednodussiho

zpravodajského pfispévku zavisi na profesionalnim pfistupu, vzajemném respektu a uzké

spolupraci stfihace s redaktorem;

7. poruseni zasad strihu: Za chybny a nevhodny se povazuje stfih dvou pohyblivych

zabérl ve stejném sméru za sebou (napf. dva Svenky za sebou zleva doprava, dva najezdy
z celku na detail atd); stfih dvou velikosti, Ghlem a postavenim kamery totoZnych nebo jen
minimalné rozdilnych zabért za sebou (napf. dva celky stejné velikosti snimané ze stejného

mista a uhlu, nebo zabéry natoené s nepatrnym rozdilem po ose);

8. Strih detailt: Stfih nékolika detailll za sebou je nutné uzavfit Sir§im zabérem (napf.

polocelkem), ktery orientuje divaka, jak jsou jednotlivé objekty zachycené v detailech

rozmisténé v prostoru, pfipadné jaky je vzajemny vztah mezi t€mito objekty.

9. Skok po ose: Oznacuje situaci, kdy jsou dva a vice zabérli nato¢ené z jednoho mista

po ose objektivu pomoci transfokatoru; takové zabéry Ize stfihat na sebe jen tehdy, pokud
jsou velikosti znacné rozdilné (napf. celek a polodetail, polocelek a detail); sekvenci tFi
takovych po sobé stfizenych zabér (napf. velky celek — polocelek — detail) je mozné vyuzit
jako vyrazovy prvek pro zdlraznéni, upozornéni na néco duilezitého a vyznamného, jako

jakysi obrazovy vykfi¢nik.

10. Logika strihové vypovédi a €asova souslednost: Je-li popisovan dgj, je tfeba stfihat

zabéry na sebe tak, aby nevznikly nelogické ¢i Casové nesmysiné konstrukce. Strom nemuize
byt jiz spadly — a pak stfihnout jak pila feze a kaci se...Figura nemulze byt v mistnosti
/rozhovor/ — a pak stfihnout jak do stejné mistnosti vchazi, pokud smyslem pfispévku neni

opacny postup — napf. Mrtvy Clovék — a pak sekvence co tomu pfedchazelo...Je-li nutné



vytvofit pFilis velkou ¢asovou zkratku — napf. den-noc a stejny respondent — je tfeba se
stfihové dostat do nového prostiedi citlivé — nejlépe pfes nékolik charakteristickych detailnich

zabéru..

11. Pravidlo zdravého rozumu : _Stfih je tvarci zalezitost. Pravidla a zakonitosti je dobré

znat a ovladat, jejich vzajemné pouZzivani a propojovani Ize vSak pfipad od pfipadu
kombinovat, propojovat i poruSovat. Vzdy je dllezité pfistupovat k porusovani danych
pravidel s rozmyslem a danou dramaturgii a nikoli neznalosti ¢i bezbfehou touhou po

originalité...

Hlava VI

Trikovani ve zpravodajstvi je obecné nepripustné. Popira autenticitu déje a vytvari

filmovou konstrukci. Ve vyjimeénych pripadech je mozné pouzit prolina¢ku / minulost-

pritomnost/, bilou fleSku, €i zrychlovac¢ku — ¢asosbér akce.

Vypracovali: PhDr. Martin LokSik, Mgr. Jifi Venclik
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