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1 Uvod

V této pripadové studii bych se chtél vénovat mozné pritomnosti gender-stereotypt v
prezentaci hracek, jako specifickych predmétl zamérenych na déti, které se tak mohou
podilet na dal§im posilovani a reprodukci téchto stereotypl. Na zakladé analyzy nabidky
hracek z rlznych zdroju bych chtél zjistit, nakolik jsou obvyklé gender-stereotypy reainé a

do jaké miry jsou explicitné vyjadreny.

2 Détstvi jako objekt zajmu



V soucasné produkci sociologickych textt s tematikou détstvi mizeme, mimo jiné,
sledovat dva velké proudy pohledu na détstvi. Velky dlraz je pochopitelné kladen na
zmeény tohoto konceptu, stejné tak jako v mnoha jinych oblastech sociologie, které chtéji
néjakym zpusobem uchopit pozdné moderni ¢i post-moderni podminky socialniho
prostoru. Pro jednu stranu, reprezentovanou napf. N. Postmanem, dochazi k
rozmélnovani détstvi jako specifické socialni etapy zivota a jeho postupného splyvani s
prostorem dospélych, jak je mozné dokumentovat tfeba na ubyvani televiznich poradu a
filmu, ve kterych vystupuiji déti v roli ,déti“, nikoliv kopii dospélych. Onen mizejici tradi¢ni
obraz obecné reprezentuje tfeba produkce W. Disneyho. Ani tento uhel pohledu vSak
neni zcela pesimisticky, kdyz konstatuje, ze dokud bude hegemonni kultura détstvi
,potrebovat‘, napr. za u€elem socializace, ktera je do urcité miry podminéna i biologicky,
a cemuz se musi uzpuUsobit i jeji institucionalizovany prubéh, détstvi zde v néjaké podobé
bude stale (Postman, 1994).

Druha strana, napf. C. Jenks, zastava nazor, ze détstvi nemizi, ale pouze méni svou
podobu v podobu ,post-moderni®, kde budou déti i nadale zastavat specifické,

nezastupitelné funkce (Jenks, 1997).

2.1 Konstrukce détstvi

Jako obvykle v oblasti kultury a socialniho prostoru, i zde je dobré vychazet z
predpokladu socialni konstrukce objektl zajmu. Tomu ostatné napovidaji i oba uvedené
zpUsoby pohledu na détstvi. Détstvi tedy chapu jako socialni konstrukt, jenz neni
pfirozeny, ale stale znovu se vytvari a obnovuje, ¢emuz napomahaji kulturni praktiky a
instituce v rdmci diskurzu détstvi situovaného do nasi, dnesni kultury. Hunt a Frankenberg
pisi o Disneylandu, ktery zachycuje uréitou podobu détstvi s jeho hrami a Cistotou (v
parku fyzickou, u détstvi moralni), a podili se tak na posilovani jeho tradi¢niho obrazu a
hodnot, které mozna vzbuzuji nostalgii, ale zaroven tomuto obrazu nedaji zaniknout
(1997).

2.2 Détstvi a gender-rozdily

Pokud chceme pfi zajmu o détstvi analyzovat jeho reprezentace a konstrukce v
okolnim svété, je tfeba vychazet z nazoru, ze dité prochazi procesem socializace, ktery je
sice biologicky podminén, ale jeho realizace jiz zavisi na okolnich podminkach. Opét se tu
stfetavaji dva pohledy na problém. Existuji vyzkumy vlivu pohlavnich hormonU na

preferenci tradi¢né gender-zamérenych hracek, které napovidaji, Ze jejich hladina mlze



mit urcity vliv, i kdyz zde bude vzdy intervenovat zazity zplsob socializace divek a
chlapcU, ktery asi neumozni abstrahovat Cisty kauzalni vliv (Alexander, 2003).

Druha strana bere v potaz pfedevsim vytvareni gender-stereotypizaci béhem
socializace a upozornuje, ze svét déti neni gender-neutralni; s vlivem fyzického prostredi i
spolecenskych interakci, kde hraji vyznamnou ulohu rodice a jejich chapani gender-roli.
(Wood, E., Desmarais, S., Gugula, S., 2002).

2.3 Hry a hra¢ky

Pti analyze konstruovani détstvi je dulezita jeho konceptualizace, neboli uréeni
objektu, jenz je mozné realné pozorovat. V tomto pfipadé je to nabidka hracek pro déti.
Hry a hracky nejsou v této souvislosti néco ,ménécenného”, ale jsou specifickym
symbolem détstvi, jakymsi détskym ,povolanim*, které vede k Sirokému poznani svéta
déti. Je treba vidét hracky jako jedine¢né symboly, ur¢ené vyhradné k zabavé, potéseni a
praci s fantazii, vymezuijici socialni prostor, kde neni misto na praci (James, Jenks, Prout
2002; Kline 1998).

| kdyz dochazi ke zménam a snad existuje i néco jako ,post-moderni dité“, jak nam
ukazuje tfeba film ,Sam doma*“, kde maly Kevin fesi situace s pfehledem dospélych
(Kincheloe, 1998), je to pravé v tomto filmu, kde malé dité, jakkoliv vychytralé, uziva
zejména hracek k feSeni problematickych situaci. Zda se, ze spojeni hracek s détstvim je

stale pevné.

2.3.1 Reprezentace gender pomoci hra¢ek

Existuji obecné zazité stereotypy vlastnosti pfedmétt s gender-zamérenim. Mnoho
lidi by si jisté vybavilo pfinejmensim rozdéleni: rizova = divky, modra = chlapci. Cilem mé
studie bude praveé zjisténi, jsou-li takovéto generalizace platné v oblasti hracek, s nimiz
déti Casto prichazeji do kontaktu a nezbytné jsou tak vystaveny pripadnym stereotyptm.
Dulezité je zamérit se nejen na samotné hracky, ale i na zpusob jejich prezentace jako
vyrobku, jejich obal nebo umisténi ve strukture obchodu. Je to ¢asto prave text na obalu,
ktery vsazuje statickou a neutralni hracku do pfibéhu a dava ji charakter (Mitchell, Reid-
Walsh, 2002).

Na zakladé sociologickych studii se daji urCit nékteré prevladajici gender-stereotypy,
o které se Ize opfit Iépe, nez o bézné uzivané predpoklady typu ,ono se vi“. U hracek pro
chlapce tak mizeme najit vice kopii pracovnich nastrojl, aut a vibec predmétd pro aktivni

uziti, uréenych k pohybu a vlastnicich néjaky pohon. Pro divky jsou ureny spise panenky



a objekty péce a pomucky pro domaci prace, to vée vyvedené v bohatych, teplych
barvach (Alexander, 2003; Wood, Desmarais, Gugula, 2002).

3 Kulturni reprezentace

MIluvim-li zde o reprezentaci, je tfeba mit na paméti, co vSechno tento koncept
obsahuje. Pfedevsim jsou to tfi zakladni slozky: koncept, jeho znak a prostfedek
komunikace — jazyk (Hall, 1997). Z pohledu konstruktivistické tradice je jasné, ze vztahy
téchto Casti nejsou dany, ale jsou neustale tvofeny a upravovany. V rozsifené,
foucaultovské, tradici je potom tfeba uvazovat o reprezentaci v ramci urciteého diskurzu
nebo lépe, diskurzivni formace, ktera zahrnuje fadu textt ¢i instituci uzivajicich totozné
vyznamy v jazyce (tamtéz).

Pfi samotné analyze je zase vhodné vychazet z pfistupu R. Barthese (2004), tedy

pamatovat, ze to, co ,Cteme*, je zpravidla jista forma

, 0znacujici, odkazuijici na urcity
koncept, oznaCovany. A je to pravé koncept, ktery je tfeba pojmenovat, aby bylo mozné
desifrovat cely mytus, jenz vznikl v procesu signifikace, coz nas vede zpét k tématu

diskurzu, v tomto pfipadé diskurzu détstvi, kterym je ona signifikace do urcité miry fizena.

4 Metoda

Pri vybéru pfipadl pro pozorovani a analyzu jsem vychazel z toho, Ze jelikoz projekt
je zaméren na konkrétni problém, totiz pfipadné gender-rozdéleni nabizenych hracek,
bylo by vhodné uvazovat o vice mistech, kde je mozné prfislusnou nabidku najit. Objektem
analyzy mélo byt tedy misto, kde by byly détem nabizeny ke koupi hracky. Je patrné, ze
jednim z problémU bylo zaji$téni, aby nabidka byla skute¢né cilena na déti, nebo alespon
na déti a rodice, ktefi maji samozfejmeé pfi nakupu nejen hracek vyznamnou ulohu toho,

kdo, kdyz uz sam nevybira, tak alespon vybeér platl'.2

Za zdroje jsem zvolil tfi bézné dostupna mista reprezentace détstvi. Jedna se o

1Nyni se pohybujeme na drovni Barthesova sekundarniho systému, tedy mytu. Na zakladni, jazykové,
urovni bychom hovofili o smyslu. Oba pojmy Barthes zavedl pro odliseni oznac&ujiciho, které je pfitomné na
obou arovnich (2004).

2Jedna se o problém, ktery je v literatuie Siroce reflektovan; dost mozna z toho dlvodu, Ze souvisi s
celkovym pohledem na dité jako na pfijemce produktd détského primyslu. Pravdépodobné jde o soucast
historického vyvojového procesu piistupu k détem jako bezmocnym a bezbrannym jedinctim, ktefi
bezpodmineéné potrebuji pomoc dospélych. Je to pochopitelné, pokud si uvédomime, Ze je to pravé proces
socializace (jehoz dllezita ¢ast je situovana pravé do détstvi), kterym si dana kultura zajistuje a upevriuje
svou existenci a postaveni ve svété (Kline, 1998). Zkusime-li si ale pfedstavit vztah ditéte a rodie na
Grovni jednotlivell, mGzZe nas napadnout, Ze dité ¢asto dovede dosahnout svého pravé z pozice své
zdanlivé bezmoci, coz je opét mozné spojit s procesem tvorby diskurzu détstvi jako specifické kategorie.
Nepochybné si to postupné uvédomovali i tvlrci reklam na hracky a détské potreby, které byly ve svych
pocatcich zaméreny témér vyhradné na rodiCe, zejména matky (famtéz).
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tradi¢ni, ,kamenné®, obchody s hrackami, jejich internetové obdoby a rozsifené nabidky
hracek v ramci reklamnich katalogU, bézné distribuovanych do domacnosti. Z kazdé této
skupiny jsem pracoval s tremi pfipady. Jejich vybér nebyl nahodny, coz ma pochopitelné
vliv na platnost zavérl mé studie, ale myslim, Ze bereme-li tuto praci jako pfipadovou
studii situovanou na konkrétnim misté a Case, vybrané objekty jsou legitimnimi zdroji.

Zminéné tfi zdroje, ¢i mista reprezentace, nejsou zcela shodné. Jsem ale
prfesvedceny, ze v kazdém z nich bude mozné najit interpretovatelné znaky, které bude
mozné zaradit do vysledné mozaiky prezentace gender-rozdéleni v socialnim poli nabidky
détskych hracek. Problémem, o kterém bych se chtél jesté zminit, je ona podminka
zamereni na déti nebo déti a rodice. Neni to sice primarnim ucelem této prace, ale uréeni
cilového konzumenta jisté vhodné doplni celkovy obraz. V pfipadé kamenného obchodu
staci kratké pozorovani a je jasné, ze mnoho zakazniku tvori pravé déti se svymi rodi¢i. U
druhych dvou zdrojl je tfeba se orientovat napfiklad pomoci dekoraci, ¢i doprovodnych
textd. Jako pfiklad mohou slouzit titulni napisy na katalozich: ,Napiste JezZiskovi a Vase
pfedstavy se stanou skute¢nosti.“ (k1), ,hura, Vanoce, Vanoce...” (k2), ,Détem pod
stromecek” (k3). Prvni dva texty smérfuji spise k détem, zatimco treti, ,civilngjSi“, je spise
pro rodi€e, cemuz nasvédcuje dalsi nadpis z téhoz katalogu, ,,Kdo si hraje, nezlobi“. Je
ovSem pravda, ze i citace k2 je jesté na titulni strané dopIinéna malou poznamkou ,Poukaz
na Vas nakup — viz zadni strana“, coz uz je nejspis zase zprava pro rodice. U
internetovych obchodl obecné plati, Ze graficky jsou upravené spise pro déti, ale texty,
predevsim informacniho charakteru, mifi hlavné k rodi¢lim. Nejen zde je ale dulezité
prvotni sdéleni, které vytvari mytus, i kdyz je o kousek dal upraveno Ci zcela zniceno.
Prikladem mUze byt kfiklavy novinovy titulek, pfi¢emz az samotny ¢lanek dava presnou
predstavu o udalosti (Barthes, 2004).

Dodavam, ze pozorovani jsem provadél na podzim, v roce 2004 v Brné, respektive

na katalozich a WWW strankach distribuovanych a dostupnych z Brna.

4.1 Postup pfi pozorovani
Bylo-li to v konkrétnich pfipadech mozné, drzel jsem se pfi pozorovani a nasledném
popisu této osnovy:

Obecné vlastnosti:



1. Prostorové gender-rozliseni
2. Gender-hierarchie
Konkrétni vlastnosti:
. Barvy
. Pohyb; nakolik jsou ho hracky schopny
. Zaméreni — kreativni ¢innost, domaci prace, boj, atd.
. Pfidany mytus — doplnujici text, pribéh

. Gender-stylizace hracek

A U1 A W N =

. Kopie skuteénych objektl &i produkt fantazie

5 Nabidky hra¢ek

Nabidky hracek v této analyze nepochazeji od stejné firmy ani ze stejného
obchodniho fetézce, a tak nebylo vzdy mozné presné srovnani, ale neni to ke skodg,
protoze vSechny tfi pfipady poskytly prehled o trochu odliSnych pristupech obchodnikd.
Pokud byla nabidka rozSifena i o sportovni zbozi nebo spoleCenské hry, vénoval jsem jim

pfi analyze mensi pozornost, nebot se jiz nejednalo o hracky ve smyslu této prace.

5.1 Obecné vlastnosti
5.1.1 Prostorové gender-rozliSeni

Zda se, ze, at uz je pozdeji rozdéleni dle pohlavi pfitomno ¢&i nikoliv, do urcitého
veéku jsou hracky nabizeny pro obé skupiny spole¢né. Pro ilustraci: v jednom katalogu
byla tato sekce nadepsana ,Pro batolata“ (k2).

U katalogu byly jen v jednom pfipadé pro jednotliva pohlavi pfesné vymezené
stranky s nadpisy ,,Pro kluky*, ,Pro holky” (k2). V ostatnich toto striktni odliSeni nebylo, ale
presto bylo, napfiklad dle doplriujicich fotografii, patrné, na koho se sekce orientuje.
Nadpis ,Hracky na dalkové oviadani“ (k3) byl doplnén dvéma snimky chlapct hrajicich si
s auty. Svou roli zde hraji i uzité barvy, kterym ale patfi vlastni subkapitola. Byl-li katalog
orientovan na $irsi sortiment vyrobkl pro déti, byla zpravidla pfitomna ¢ast pro vétsi déti,
ktera nabizela napriklad spolecenské hry nebo hudebni Ci sportovni vyrobky. Tady
gender-déleni chybélo a vyobrazené divky ¢&i chlapci byli zobrazovani bez gender-
konotaci. (az na jednu vyjimku).

U internetovych obchodu byla situace obdobna, ba mozna bylo gender-oddéleni

jesteé vyraznéjsi. Vzhledem k charakteru stranek www je bézné uzivano déleni na mnoho



kategorii, Casto velmi podrobné. | rozdéleni na divCi a chlapecké kategorie bylo vétsinou
pfitomno; spolec¢né s délenim dle véku &i charakteru hraéek, pficemz bylo ¢asto mozné
kombinovat vice podminek pro vyhledavani konkrétni skupiny hracek.

Z hlediska prostorového gender-oddéleni byly politicky nejvice korektni kamenné
obchody, alesporn co se tyka jasné nadepsanych gender-sekci. Zbozi vSak bylo vystaveno
dle typl a zaméreni. Myslim, Ze ackoliv nebyly jednotlivé hracky pro chlapce a divky od
sebe oddéleny, uz jen dle barev je jasné, kde hledat pfislusné skupiny. Je nutné zde
vychazet z jiz vytvorenych stereotypl, v tomto pfipadé barev. Zejména naprosto
prevladajici rizova u panenek tvorila zdalky jednolité ,pole”, které bylo vymluvné i bez
doplrujicich textl. Barvy v§ak vzdy byly souc¢asti baleni hra¢ky, v samotném obchodé
nebyly pro oddéleni jednotlivych sekci pouzité.

Podobna situace byla i u hraéek pro nejmensi deti, kde zarily svétle, veselé barvy. V
této Easti byl také pfitomen pomérné nenapadny napis, pravdépodobné znacka vyrobce,
ktera vystavené produkty charakterizovala. Z dalky ale nebyla rozeznatelna (01). Pfisné

oddélené byly vzdy dfevéné hracky, mezi nimiz vSak byly jak kuchyriky, tak drahy a auta.

5.1.2 Gender-hierarchie

Zde jsem se zajimal, zda neni mozné vysledovat v fazeni sekci néjaky trend, ktery
by uréitou skupinu upfednostfioval. Razeni véak probihalo spise dle véku, kdyz nabidka
pro nejmensi déti stala vétsinou jako prvni a potom nasledovaly divky a chlapci, pokud
bylo takovéto déleni pfitomné. Nabidka koncila zpravidla produkty pro vétsi déti. Z
hlediska gender se rozdily neobjevily. Jistou vyjimku tvofily titulni strany, kde u katalogu
k2 byla fotografovana skupina déti rizného véku s rovnym gender-zastoupenim, zatimco
u k3 byl na prvni strané chlapec hrajici si se zavodni drahou a také druha zobrazena
hracka byla z kategorie prezentujici se jako chlapecka (vrtulnik na dalkové ovladani).

Na internetu nebyla zadna skupina uprfednostriovana a stejné tak na titulni strane,
pokud tam snimky hracek nebo déti byly, bylo zastoupeni gender rovhomérné. V

kamenném obchodé podobné dekorace nebyly.

5.2 Konkrétni vlastnosti

5.2.1 Barvy



U nabidky pro nejmensi déti (pfiblizné od Sesti mésictu do sedmi Iet)3 nebylo gender-
déleni patrné. Jednoznacné prevazovaly svétlé, pastelové barvy; a to jak v barvé hracek,
tak v doprovodné grafice katalogu. U starSich déti (jiz zminéné sportovni potfeby atd.)
rovnéz nebyl patrny zadny trend. Zato u nabidky hracek pro déti asi od predskolniho véku
bylo gender-déleni zfetelné. Bereme-li v Uvahu samotnou prezentaci, nebylo na internetu,
na rozdil od katalogu, gender-oddéleni z hlediska podkladové barvy a dal$i doprovodné
grafiky pfitomno; stejné jako v kamennych obchodech.

Zejména dévcata jsou Casto reprezentovana rlizovou barvou. Ta se vyskytovala jak
u podbarveni nabidky (u katalogl), tak u barevného provedeni hracek, ale tfeba i u
obleceni malych divek na doprovodnych snimcich. Zejména u panenek predstavujicich
kojence a jejich vybavy byla rlzova pritomna takrka stoprocentné. Vyjimku tvorily
panenky-kluci, jejichz obleceni a vybava byla bez vyjimky v modré barvé. | v ostatnich
pfipadech byly ale u div€ich nabidek voleny svétl€, veselé barvy, ne nepodobné tém pro
batolata. Jen v pfipadé nékterych panenek typu Barbie, prezentujicich ,moderni divku,
byly barvy odlisné.

Chlapci nebyli jednoznacné spojeni s urcitou barvou. Specifické bylo spise
podbarveni nabidky (opét u katalogll) a samotna barva hracek nebo jejich prezentace.
Pokud hracky byly prezentovany v ramci celého pribéhu (ten byl témér vyhradné spojen s
bojem a nasilim), nebo byly naaranzovany ,v pohybu®, previadaly barvy tmavé, agresivni,
pfipadné byly dopinény ,mlhou” znacici tajemno. Obecné se da fici, ze u chlapeckych
hracek byla uzita paleta barev mnohem S$irsi a byla zde patrna snaha o vétsi vérnost

realnym pfedmétum, které tyto hracky kopirovaly.

5.2.2 Pohyb

Zajimalo me také, zda je z hlediska gender mozné pozorovat rozdily v prezentaci
hracek jako statickych objektt schopnych jen pézovani ¢i naopak. Je nutné zdlraznit, ze
toto do znacné miry zavisi na technické vyspélosti hracky. Prave ale u postav s pevné
danymi gesty a rysy je gender-rozdéleni viditelné. U panenek pro divky je patrna strnulost
a i prezentace hracek preferuje spise pézu pfed alesporn naznakem pohybu. U

sofistikovanéjsich hracek, zejména predstavujicich kojence, jsou urcité moznosti pohybu4,

ale stale jsou zobrazovany jako pasivni objekty péce. Zajimaveé je, ze pokud byly zenské

figury jednoznacné v pohybu, pak predstavovaly hospodyné, které navic nesly jidlo ke

°Na zakladé uvedenych informaci u jednotlivych hracek.
4napf. ..., Saje z lahvic¢ky, place, sméje se, umi zivat, kdyZ usne, zavie oCi a oddychuje” (k2)
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stolu, kde sedél muz Ci chlapec, tentokrat vyjimeéné v klidu. Jednou z vyjimek byl opét
urcity typ Barbie, ktery byl stylizovan do moderni, aktivni divky (k2).

Muzské postavy byly naopak ¢asto prezentovany jako soucast pribéhu, nejcastéji
napinavého boje, a samotny jejich vzhled mél daleko ke klidné péze. Pokud byly
zobrazeny jako klidné stojici, potom alespon jejich postoj i rysy zdUrazriovaly tvrdost
nebo odhodlanost. Velmi ¢asto také méli v ruce zbrané ¢&i nastroje, které jiz samy o sobé
predpokladaly aktivni uziti. Grafika na obalech téchto hracek pak témér vzdy zachycuje
akci a postavy jsou snimany z neobvyklych Uhll, coz je opakem prezentace panenek pro
divky.

Rozdéleni je mozné sledovat i na doprovodnych snimcich. Divky ¢asto pozuji se
svymi panenkami, popfipadé s modely ,kuchynék®. Chlapci jsou zase zobrazovani spise v
pohybu, nebo jedouci napf. na trikolce, s vyjimkou her, které jsou zalozeny na ovladani
elektronickych hraéek, napf. modell aut nebo jefabu. Zajimava situace nastava, pokud
jsou holky i kluci spolu, potom jsou zpravidla zachyceni pfi aktivni zabave, napfiklad u
internetové nabidky jsou toto jediné doprovodné snimky. Stejné tak pfi prezentaci her pro

starsi déti je mozné vidét i divku pfi aktivni hre.
5.2.3 Zaméreni hracek

Zde se zajimam o to, k jake aktivité je hracka urcena, v souvislosti s jakou ¢innosti je
prezentovana. Velmi ¢astym typem hracek jsou kopie pracovnich nastroji. Najdeme je jak
v nabidce pro batolata, tak pro ty starsi. Lisi se hlavné mirou stylizace. Dulezité vsak je,
ze nabidka pro ty nejmensi je prezentovana bez gender upfesnéni. Je mozné zde vidét
tfeba pracovni stll s kladivem ¢i Sroubovakem, ktery bychom oéekavali spiSe v nabidce

pro chlapce, ale tato informace zde jiz chybl’.5

U starSich déti jsou takovéto predméty uz
vyhradné zalezitosti chlapcu, kde se ¢asto objevuji objekty z oblasti techniky &i stavéni. |
kdyz to neni jasné uvedeno, predpoklada se, ze stavebnice jsou uréeny zejména

chlapcim (napf. pfilozena knizka , s navody pro pokrocilé stavitele® (k1)). Postavy hracek

predstavuiji téméF vzdy osoby s ,akénim, hrdinskym* zaméfenim. Casto je jejich &innosti

boj6, nebo zachrana zivota, nikdy v8ak pasivita. Stalici je nabidka aut, zejména

5S’[ejné tak i doprovodné snimky déti nejsou jasné gender-vymezeny. Jisté to souvisi se vzhledem malych
déti, kde, pokud tomu nenasvé&dc&uje tfeba oble€eni, neni na prvni pohled mozné urcit, zda se jedna o divku
i chlapce.

®Nabidka imitaci zbrani viak u katalogll, az na jedinou vyjimku (k2), neni pfitomna. Figury vojaku a jejich
vybaveni jsou naopak Casté. V internetovych nabidkach jiz zbrané pfitomny jsou ve velmi realném
provedeni. Mohou byt dopinény i nabidkou ,vojenského” obleeni s témér neuvéfitelnym doprovodem: ,...
pro malé obdivovatele americkych vzdu$nych sil“ (i3). Také v kamennych obchodech jsou zbrané a ,vyzbroj*
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zavodnich. V nabidce pro starSi vékovou kategorii, jinak gender-nerozdeélenou, je u
prezentace mikroskopU a dalekohledl snimek malého ,védce”, pficemz divka se na této
strané nevyskytuje.

Nabidka pro divky je odlisna. Pfevazuji panenky, o které je tfeba pecovat, k ¢emuz
slouzi i Siroka nabidka doplrku, jako jsou kocarky nebo prenosné sedacky. Velkou ¢ast
zabira také péce o vzhled, ktera se tyka samotnych divek i jejich panenek. Velkou roli zde
hraji vyrobky typu Barbie. Pro samotna dévéata jsou uréeny kopie fénu ¢i sad kosmetiky.
Toto je doplnéno pfedméty k domacim pracem, jako vysavac, zehlicka nebo ,opravdova
kuchyrika“ (k2). Nékdy neni zamérfeni jasné z konkrétniho popisu, ale spise z
doprovodnych znaku, napfiklad rizové napisy (tj. tradiéni barva divek), ale i znac¢ka
vyrobce ,Pretty girl (i2).\Vyjimku zde tvori doktorsky kuffik, ktery je v katalozich vyluéné
fazen do nabidky pro divky. Na internetu je pak v gender-nerozlisené nabidce. Také
pomucky pro ,veterinare“ nebyly v kamenném obchodé v jasné uréené sekci (02).

Zajimavé je, ze z hlediska kreativni €innosti je nabidka pro divky Sirsi. Nabizi se jim
Uprava vzhledu nebo i vyroba riznych véci. U chlapcu se tvorfiva ¢innost mize projevit
hlavné u stavebnic a i ty jsou (zejména Lego) prezentovany jako ¢ast pribéhu, ktery urcuje
jejich uziti. Nabidka se opét vyrovnava az u nerozdélené starsi vékové skupiny.

Specifickou ¢asti jsou hracky difevéné, vétsinou nabizené oddélené, kde mizeme

vidét jak auta a drahy, tak postylky pro panenky.

5.2.4 Pfidany mytus

Pti analyze doprovodnych textu je dllezité, zda se jedna o informace pro rodi¢e
nebo déti. Pro rodice je uréen technicky popis hracky, bez citového zabarveni slov, napfr.
pfiliSnych zdrobnélin. S technickym popisem se muzeme setkat i u détské nabidky, kde
jsou Casto uvedeny i specifické terminy: ... vyménny motor i kola ... diferencial“ (k2). Tady
je ale Casto vyrobek prezentovan jako soucast pribéhu, zejména jedna-li se o doplnujici
kdyz promlouvaji k samotnym détem, nasledujici poznamky tak plati hlavné katalogum.

Gender rozdily jsou pfi bliz§im pohledu patrné. Pfi prezentaci pro chlapce jsou

v o

uzivana ,tvrdsi“ slova; prevazuji temné barvy a diraz na odvahu a dobrodruzstvi, napfr.

Ltemny lovec” (k2). | technické popisy jsou tady ¢astéjsi, viz uvedeny ,,diferencié\I“.7

Castym artiklem.
"Dost mozna to &asteéné souvisi s technickou povahou hracek pro chlapce, kde u modelu jefabu budou
pochopitelné uvedeny jiné parametry nez u panenky typu Barbie.
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Text u div€ich hraéek pouziva daleko vice zdrobnélin (,S/uni¢kova dopisni sada“
(k1)) a k divkam se obraci jako k ,malym maminkam* (k2). Spise je u hracek
zdUraznovana krasa a pfibéh je zde méné Casty.

Zajimavé je spojeni, zejména v kamennych obchodech, nabidky hracek pro batolata

a divky. Byvaji nejen v tésné blizkosti, ale nékdy i mirné promichany dohromady.

5.2.5 Gender typy

Je zajimavé se podivat, nakolik jsou samotné postavy stylizovany do jednotlivych
gender-typu, coz ovliviuje i jejich naslednou prezentaci. Tradiéni nabidkou hracéek jsou
postavy zvifat, nabizené zejména v sekci pro nejmensi déti. Tuto oblast je mozné oznacit
za gender-neutralni, kde pfipadné rozdily jsou hlavné v textovém doprovodu. Vyjimkou
byla sada vice realné znazornénych Selem v dynamickych pézach, které byly opét v
chlapecké &asti katalogl. Na internetu byly pro chlapce uréeny postavy pravékych zvirat,
,2dinosaurd“. Je tu ale mozné vidét odlisnost od stylizovanych, plySovych hracek pro déti
bez rozdilu. Figury Selem ¢&i jestéru jsou vice propracované a vétsinou téz v akénich
p6zach. V kamennych obchodech byla zvifata nabizena bez gender-urceni a vétsinou
méla své oddélené misto. Opét se to ale netyka téch plySovych, které byly vétSinou
pohromadé s hrackami pro nejmensi.

Panenky typu Barbie ¢i novorozencu predstavuji zejména divky, pfi¢emz u panenek-
miminek je tak mozné usuzovat ze jmen jako ,Annabell; Karolinka“ (k2, k3) a stereotypnich
barev. V nabidce postav typu Barbie se objevuiji i panenky-muzi, ale vyhradné v nabidce
pro divky.

Odlisné je to u postav rytifu a vojakl, kde neprekvapi jejich prezentace jako muzu. |
stylizaci do urcitych povolani provazi muzska ,hegemonie“. Neni-li z fyzickych rysu
patrné, o jakeé pohlavi se jedna (typicky postavy Lega), jsou zde alespon doplnény rysy
jako kravata nebo vousy. V kamennych obchodech, kde neni textem oznaceno gender-
zamereni hracky, byly tyto vyrobky vzdy pohromadeé, tj. zbrang, akéni figurky, ale i auta a
¢asto také imitace vyrobnich nastroju.

Sady kopirujici vybaveni redlnych povolani (policista, vyprav¢i) jsou nékdy nabizeny
v univerzalnich kategoriich, ale v nazvech téchto hracek prevazuje muzsky rod, napf.

,Maly dopravacek” (i1) nebo ,Veterinar (02). Doprovodné texty jsou ale opét univerzaini.

5.2.6 Hracky jako kopie realnych predmétu

V této oblasti neni gender-déleni prilis vyrazné. Lze fici, ze hraCky coby pracovni
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nastroje, domaci spotrebice ¢i uzitkové vozy a auta vlbec vcelku kopiruji realitu, jak
zdUraznuji i doprovodné texty, napf. zehlicka s ,realnym zvukem naparovani“ (k3). Tyto
hracky se vyskytuji v obou sekcich nabidky. U hraéek-postav najdeme jednak vyraznou
zenskou Ci muzskou stylizaci (Barbie, vojaci) a na druhé strané snahu o priblizeni se
realité u postav-miminek. Zvlastnim typem jsou postavy ze stavebnic Lego (rytifi, roboti),

které jsou pochopitelné stylizovany do mechanické podoby.

6 Shrnuti

Zavérem je nutné konstatovat, ze gender-rozdily v nabidce a prezentaci hracek
existuji. Je dobré tady rozlisit jasné nadepsané sekce zamérené na divky Ci chlapce a ty,
vyuzivajici spise jiz zazitych stereotypl, zejména barev, které jsou na prvni pohled
rozeznatelné, kdyz zejména v kamenném obchodé tvofi doslova ,barevné stény*.

Z hlediska explicitné danych gender-oddéleni je tfeba uvazovat predevsim tisténé
katalogy a internetové nabidky. Tiskoviny jsou specifické v tom, ze sekce jsou dopfedu

8, zatimco na internetu je Casto mozné si podminky vybéru

dané a tedy neménné
podrobnéji nadefinovat a gender-déleni tfeba i vypustit. Kamenné obchody toto jasné
definované rozdéleni neobsahuji. Urcité vSak stavi na rozsifenych stereotypech, které
reprezentuji tfeba uz zminéné barevné stény. Plati to, ze stejné typy hracek jsou nabizeny
spole¢né. | tady ale s velkou pravdépodobnosti nalezneme v jedné radé modely aut a
tfeba zbrané ¢&i akéni figury a na druhé strané panenky a tfeba kopie pomUcek pro domaci
prace.
Ackoliv tedy gender-oddéleni pfitomné je, neni usporadano hierarchicky, kdy jedno

9 Pokud je mozné nabidky usporadat za sebou, prvni jsou

pohlavi by bylo upfednostnéno
vetsinou hracky pro nejmensi deti, zpravidla gender-nerozdélené.

U samotnych hracek a jejich prezentace je mozné pozorovat fadu opakujicich se
znakd, které jiz za gender-neutralni povazovat nelze. Obvyklé spojeni divky = rlzova a
chlapci = modra se do velké miry projevilo. V pfipadé divek takrka stoprocentné. Nejen
hracky, jejich obaly, grafické podbarveni nabidky, ale i obleCeni divek na doprovodnych
snimcich je velmi ¢asto ladéno do této barvy. U chlapcu je paleta barev mnohem $irsi, ale
prevazuji spise ty tmavsi, které dokresluji zamérfeni hracky, kterym je zhusta boj, akce a

nebezpeci. V dalSich pfipadech jsou to pracovni nastroje uréené opét k aktivni ¢innosti.

8samostatnou studii by si zaslouzilo téma interpretace té€chto déleni samotnymi konzumenty.
*To by snad bylo mozné zjistit v mnohem reprezentativné&jsi studii na zakladé poctu stran v katalogu
vénovanych jedné ze skupin nebo titulnich fotografii.
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Podobné znaky najdeme i u akénich figurek, jez se zdanlivé podobaji div€im panenkam,
ale predmeéty v jejich rukou, Casto zbran€, a naznacena agresivni mimika a gesta
naznacuji alespori moznost akce. Vsechny uvedené znaky jsou doplnény textem
zdUraznujicim onu akci. Zminéné akéni figury jsou, na rozdil od tradi¢nich panenek, vzdy
muzi.

U panenek, tfeba typu Barbie, ale i miminek, je situace opacna. Jejich ulohou je
pozovat a pekné vypadat. | doprovodné snimky divek jsou vétSinou staticke, kdyz
zpravidla chovaji a pecuji o své panenky. | dalSi objekty v div€ich sekcich, imitace
domacich spotrebicl, kuchyni, uklidovych pomtcek nebo sady ,kosmetiky“, ukazuji spise
k péci o zevnéjSek nebo domacnost, nez na akéni zabavu, i kdyz ,zabava“ je relativné
Siroky a subjektivni pojem. Doprovodny text potom obsahuje, oproti chlapeckym hrackam,
vice zdrobnélych vyrazU.

Je zajimavé, ze z hlediska kreativni €innosti jsou ve vyhodé spise divky. Mohou
vyrabét rizné predméty nebo ozdoby, zatimco chlapcim jsou uréeny stavebnice, které
maji Casto dané urceni a jsou zaméreny na vytvoreni konkrétnino pfedmétu &i osoby. Tak
je tomu hlavné v pfipadeé rlznych sad znacky Lego. | tady existuji vyjimky, ale kreativni
cinnost je stale omezena moznostmi stavebnice.

Zvlastnosti prezentace div€ich hracek je jejich ¢asté spojeni s hrackami pro
nejmensi déti. Podobné jsou nejen barvy, ale i jejich fyzické umisténi v obchodé.
Kamenné obchody jsou samoziejmé omezeny mistem, ale i tak to byly divéi, nikoliv
chlapecké hracky, které byly Casto nabizeny blizko téch pro batolata.

VSechny vlastnosti, jez jsem uvedl, je mozné chapat rizné. Napsal jsem na zac¢atku,
ze zakladem analyzy byl socialné konstruktivisticky pfistup. Je tedy vhodné pusobeni
hracka — konzument chapat jako oboustranny vliv, kdy lidé uzivaji stereotypy v mnoha
oblastech jednani, a tedy i pfi nabizeni hracek, coz tyto stereotypy na druhé strane opét
posiluje a dale je pfedava. Tuto konkrétni analyzu je mozné ukoncit konstatovanim, ze
gender-rozdily byly v pozorovanych pfipadech pritomny. Je také pravda, ze divkam byly
vice urCeny hracky s pasivnim zamérenim. Vynaset absolutni hodnotici soudy je vsak
tézké, uvédomime-li si, ze stejné jako divky, i chlapci jsou omezeni ve svém vybéru. K
tomuto problému je tfeba pfistupovat s vedomim, ze gender-stereotypy jsou
pravdépodobné pritomny v mnoha dalSich socialnich oblastech a jejich pfitomnost v

hrackarském prumyslu, byt jasné patrna, je jen soucéast SirSich kulturnich praktik.
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Analyzované nabidky

Katalogy:
K1: Lego
K2: Carrefour
K3: Interspar

Internetové obchody:

[1: Svét hracek (,www.svethracek.cz®)
12: Sparkys (,www.sparkys.cz®)

I3: Rumburak.cz (,www.rumburak.cz)

Kamenné obchody:

O1: Hra¢ky Wagner

02: Hracky ,Sluni¢ko*

03: KOH-I-NOOR Papir-hracky
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