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Téma: Mediální kultura a agresivita nezletilých

Výzkumná otázka: Jak masová média ovlivňují agresivitu nezletilých?

Odvozené otázky: 

· Ovlivňují masová média (televize, tisk, internet, počítačové hry) agresivní chování nezletilých?

· Jakou roli hrají média v procesu socializace?

· Jaké jsou motivační faktory a míra identifikace s populární kulturou?
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