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Téma: Mediadlni kultura a agresivita nezletilych

Vyzkumna otazka: Jak masova média ovliviiuji agresivitu nezletilych?

Odvozené otazky:
e Ovliviiuji masova média (televize, tisk, internet, pocitaCové hry) agresivni chovani nezletilych?
e Jakou roli hraji média v procesu socializace?
e Jaké jsou motivacni faktory a mira identifikace s popularni kulturou?

Bibliografické citace dle CSN ISO 690-2:

Monografie (3):

ANTIER, E.: Agresivita déti. 1. vyd. Praha: Portal, 2004. 98 s. ISBN 80-7178-808-2

CERMAK, 1.: Lidska agrese a jeji souvislosti. 1. vyd. Zd'ar nad Sazavou: Fakta, 1998. 204 s. ISBN 80-
902614-1-8.

FILKUKOVA, P.: Komparativni analyza agrese v détskych poradech na CT1 a na Nové. Brno:
Masarykova univerzita, 2003. (klauzurni prace)

FROMM. E.: Anatomie lidské destruktivity. 1. vyd. Praha: Lidové noviny, 1997. 520 s. ISBN 80-7106-
232-4

VACULIK, M.: Psychologické a socidlni charakteristiky hracii pocitacovych her v adolescenci. Brno:
Masarykova univerzita, 2000. 145 s. (disertacni prace)

Casopisecké staté (domaci 2, zahranicni 1):

RYBKA, M.: Po¢itatové hry z hlediska psychologie. Ceskoslovenskd psychologie, 1997, ro¢. 41, &. 3, s.
256-259.

SAK, P.: Promény eské mladeze. Ceska mladez v pohledu sociologickych vyzkuma. Sociologicky
casopis, 2002, roC. 38, €. 5, str. 644

GRIFFITHS, M. D.: Are computer games bad for children? The Psychologist, 1993, roc.32 , ¢. 11, s. 401-
407.

GRIFFITHS, M. D.: Video games and agression. 7he Psychologist, 1997, r10€¢.36 , €.6 , s. 397-401.
VAN SCHIE, E. G. M., WIEGMAN, O.: Children and video games: Lesisure activities, aggression,
social integration and school performance. Journal of applied social psychology, 1997, ro€. 13, €. 27, s.

1175-1194.

Staté ze sborniku (2):



KOURIL, P.: Nejisty mlady muz a asopis Esquire. In: Média a realita. 1. vyd. Masarykova univerzita
v Brnég, 2000, s. 145-163

VACULIK, M.: Svét pocitatovych her. In: Socidini procesy a osobnost. 1. vyd. Brno: Masarykova
univerzita, 1998, s. 180-185.

VACULIK, M: Osobnostni charakteristiky a hrani pocitatovych her. In: Socidini procesy a osobnost. 1.
vyd. Brno: Masarykova univerzita, 1999, s. 185-194.

Clanek z denniho tisku (1):
BUCHERT, V.: Stres, nuda, televize a zména hodnot vedou mladé Japonce k zlo¢inu. In: Mladd fronta
Dnes, 17.2. 1998, s. 10



