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Role internetu v zZivoté meéstské subkultury mladeze

1. Zakladni vymezeni a kontext prace

Prace bude zahrnovat dvé stézejni oblasti — internet a subkultury mladeze. Obéma byla na poli

sociologie vénovana rozsahla pozornost, ovsem predevsim kazdé zvlast.

Internet je uz od jeho pocatkd podrobovan ¢etnym studiim — odbornym i literarnim. Byl to kyberpunk
jako reakce na rozvijejici se informacéni technologie a na optimisticka az propagandisticka sci-fi 50. —
70. let, kdo zacal zpracovavat rozmach IT z hlediska konkrétnich dopad(l na jednotlivce, skupinu i
celou spole€nost. Klasici kyberpunku dali sbohem zarfnym prestavam dokonalych technicistnich mést,
kde se v3echno leskne, vdechno funguje a lidé ziji v harmonii s technikou.

,Za mnou zarilo mésto. Reflektory Cisté pro radost kfiZovaly oblohu. Predstavil jsem si obyvatele, jak
se upraveschéazeji na nalesténych naméstich z bilého mramoru a oc€i jim sviti nadSenim pro osvétlené
prospekty a stfibrna auta. Bylo to stejné odporné sladké jako Hitlerova mladeZnicka propaganda“
ironizuje William Gibson ve své povidce Gernsbackovo kontinuum (1981) pojeti technologického

rozvoje v klasické sci-fi literature.

Kyberpunk dokazal predikovat smér rozvoje informaénich technologii a pfestoze néco jako globalni
pocitaCova sit byla jeSté v plenkach, autofi kyberpunkové scifi ve svych knihach z 80. let li¢i barvité
realny svét zmitajici se v upadku, valkach, anarchii, terorismu, oviem propojeny virtualné, popisu;ji
zivot v siti, jedince v redlném svété tapajici, skomirajici, ovdem touto siti maximainé pohicené.
Kyberpunkové predstavy jsou samoziejmé literarné nadnesené a vyhrocené, dokdzeme-li z nich v3ak
vypreparovat redlné poselstvi a predpovédi, pak se da do jisté miry souhlasit stvrzenim, Zze
Lkyberpunk je tedy soucasnost (Okraj kyberpunku, Cinepur, leden 2005 No. 37).

Jak se rozvoj informacnich technologii a ,nastup kyberpunkového véku“ promitl do formovani realného
socialniho zivota? Jak ho zménil? Jak ho ovliviiuje? To jsou obecné otazky, na néz bych se ve své
praci chtéla zaméfit.

2. Konrétni pojeti prace

Studie bude navazovat na mou diplomovou praci ,Socialni aspekty komunikace on-line“, v niz jsem se

zaméfila Cist€ na virtualni prostor jako komunikaéni a setkavaci prostor (konkrétné na ,real-time



CMC‘”), popsala jsem metody jeho konsolidace, vytvareni pevnych pravidel, hodnot, norem a
stabilizaénich mechanismd, které z néj ¢ini svébytnou socialni realitu. Letmo jsem se dotkla i prolinani
realného a virtualniho svéta, formovani komunit a extenze Zzivota v siti do fyzické reality. Vychozim

uhlem pro meé v3ak vzdy byl virtualni prostor.

Stejné tak vétSina studii, na néz jsem pii shromazdovani a Cetbé literatury natrefila, byla pojimana
ztohoto hlediska. Za v3echny jmenujme klasika vyzkumu virtudlni komunikace — Howarda
Rheingolda, ktery naprosto vyCerpavajicim zptsobem popsal formovani a fungovani virtualnich
skupin, propracoval zakonitosti virtualnich komunit a dotkl se i problému prolinani virtualniho a

realného svéta. Ale opét: vychodiskem mu byl svét virtualni, do néhoz jedinec vstupuje.

V disertaéni praci bych optiku rada obratila a vychazela z redlného socialniho prostoru. Ten bych

chtéla zuzit na:

- Konkrétni méstsky socialni prostor

- socialni prostor mladeze

- vékové vymezeni mladeze by mélo byt takové, aby zarudilo jistou svépravnost a samostatnost
zkoumané kategorie osob v uréovani zplsobu traveni volného ¢asu

Prace se tedy zaméfi na méstskou (brnénskou) mladez ve véku 14-21 let.

Ke zvolené skupiné budu pfistupovat predevSim skrze koncept subkultury, tzn. z hlediska zivotniho
stylu, specifickych norem, zpisobl komunikace atd. Prace nebude mit jako vychozi bod virtualni
komunity a jejich extenzi do realného zivota, ale naopak. Primarni bude redalna socialni skupina
vymezena vékem (teenagefi) a mistem bydlist€ (mésto, konkrétné Brno) a jeji extenze do virtualniho

prostoru.

Hlavni pozornost bude vénovana vztahu internetu, zptisobu jeho vyuzivani, a formovani ¢i proménam
méstskych subkultur mladeze. Internet budu pojimat predevSim jako komunikacni prostfedek a
neformalni socialni prostor. Jeho dal$i funkce (vzdélavaci, ekonomicka, politicka atd.) zlstanou
marginalizované. Subkultury mladeze budou definovany predevSim skrze specificky zivotni styl,
normy, hodnoty, komunikaéni kandly. Zasadni otazkou bude vliv internetu na jejich utvareni. Do jaké
miry expanze internetu ovliviluje stavajici subkultury mladeze? Pfispiva k formovani subkultur
novych? Dokaze poskytnout svébytny soubor norem, hodnot, ,spoleénych zajmu{“, s nimz by bylo
mozno se identifikovat a vnimat ty, ktefi ho neznaji &i nepfijimaji jako ,ty mimo“? Do jaké miry se
vyuzivani ¢&i nevyuzivani internetu stalo inkluzivnim/exkluzivnim ktritériem v ramci vrstevnickych

skupin teenager(i? Na tyto a dalSi otazky se bych se rdda zaméiila ve své praci.

3. Cile prace
Zmapovani komunikacénich, kulturnich a volnogasovych trendl v Zivoté méstské mladeze a role

internetu pfi jejich formovani.

! Poitatem zprostiedkovani komunikace probihajici v realném &ase.



Zmapovani dopadl rozsifovani internetu, zvy$ovani jeho dllezitosti v kazdodennim Zivoté na zmény

v realnych socialnich vztazich — konkrétné ve skupinach méstskych teenagerd.

Identifikace internetu jako nositele hodnot, norem, maddnich trendl, nazorovych postojd, Sifitele

vyznamul a svébytného Cinitele schopného/neschopného poskytnout zazemi pro formovani nového

typu subkultury mladeze.

Zjisténi vyznamu internetu uvnitf vrstevnickych skupin méstské mladeze.

4. Vyzkumna otazka

Jakou roli hraje internet pfi formovani méstskych subkultur mladeze?

5. Teoreticky kontext tématu

Kromé zakotveni v obecnéjSich (az uméleckych — viz zakladni vymezeni prace) teoriich vénujicich se

kyberprostoru a studiich povahy virtualniho socialniho prostoru bude prace postavena na teorii

subkultur, resp. Subkultur mladeze.

Jako zaklad si vezmu klasické (viz napf. T. H. Holmes) chapani subkultury jakozto Zivotnimu stylu a

,Systému hodnot, ktery se né&jakym zplsobem vymezuje vici kultuie, jiZz Ize chapat jako majoritni.

Dalsi pojeti prace bude uz v3ak zaviset na podrobné&jSim zpracovani konceptu subkultury. Tento bod

jeSté nemam vyfeSen a vdham mezi témito dvéma moznostmi:

1.

Pojmout subkulturu v jejim ,mirn&js§im“ teoretickém vyznamu. Tim mam na mysli definici
subkultury spiSe skrze jeji konsolidaéni funkce. Cituji z ¢lanku Petra Syrového:

R. R. Bell chapal subkulturu mladezZe jako sociokulturni skupiny, které v ramci spolecnosti
predstavuji svét sam pro sebe. Podle T. Parsonse je funkci subkultury mladeZe usnadnit pfechod
z detstvi do piné dospélosti. S. N. Eisenstadt (V roce 1956 napsal knihu From Generation to
Generation zabyvajici se subkulturou.) chape subkultury jako prirozeny jev v obdobi socializace
dospivajicich.

Tenbruck prosazoval, aby termin subkultura byl nahrazen pojmem ,dilCi kultura,” ¢imZ by byla

lépe vyjadiena kulturni sounaleZitost mladezZe s celou spoleénosti.

(Zdroj: strénky projektu Clovéka v tisni — projektu Varianty — http://www.varianty.cz. Konkrétné:

http://www.varianty.cz/default.asp?pa=ik_mensiny subkul)

Z tohoto hlediska bych byla oteviena defakto vdem vrstevnickym skupinam mladeze a soustiedila
bych se predevsim na vztah internetu, jeho vyuzivani, a zplsobu traveni volného ¢asu, formovani

vrstevnickych skupin, referencnich skupin atd.



2. Pojmout subkulturu jakozto ,kontrakulturu“. Tzn. sebe samu pfisné se vymezujici vici majoritni
kulture, ostie vyhranujici své normy, hodnoty, odliSujici se slangem, odivanim atd.
Opét cituji z ¢lanku Petra Syrového:
V zésadg je kontrakultura vymezovana jako kontrastni, opozicni typ kultury, respektive subkultury
Vvlici oficialnimu typu kultury majoritni. Pro kontrakultury je charakteristické, Ze ostre kontrastuji s
normami a hodnotami dominantni kultury, pficemzZ se nejednéa o pouhou odliSnost jako je tomu u
Ssubkultury, ale o radikéalni odmitani téchto norem.

(Zdroj: strénky projektu Clovéka v tisni — projektu Varianty — http://www.varianty.cz. Konkrétné:

http://www.varianty.cz/default.asp?pa=ik_mensiny_ subkul)

Z tohoto hlediska bych svou pozornost zameéfila bud’ na:

- subkultury mladeze jiz existujici, pevné zformované (napf. graffiti, anarchisté, technafi atd.) a
zaméfit se na roli internetu v ramci jejich fungovani a vymezovani se.

- nebo na specifickou skupinu mladeze, kterd sebe sama definuje jako ,kyberpunkery” a snazi se
navazovat na digitalni kontrakulturu 80. a 90. let. Tito mladi lidé (Casto stfedoSkolaci) se Casto
povazuji za andéle svobodného vyuzivani technologii a pouzivaji rétoriku koncentrovanou
Christian As. Kirtchevem (autorem sicfi) v roce 1997 do tzv. kyberpunového manifestu (k dispozici

napf. zde: http://www.ecn.org/settorecyb/txt/cybermanifest.html). Pouzavaiji-ji fanaticky, Casto

velmi naivné.

Pokud bych se vSak rozhodla pro tuto tfeti variantu, celé vymezeni prace bych musela posunout a
zménit — uz by se nejednalo o ryze ,méstské“ subkultury a uz by se nejednalo primarné o realny
socialni prostor. ,Kyberpunkersky“ ihel mé sice velmi laka, na druhou stranu si uvédomuiji, ze je to
spiSe marginalni zalezitost a ,sociologicky prinos* (mizu-li viibec mluvit o takovychto ambicich) by

byl rozhodné mensi nezli v prvnich svou pfipadech.

6. Zakladni pojmy

Teorie subkultur: zasazeni kategorie ,subkultur mladeze do SirSiho konceptu teorie subkultur —

specifické normy, hodnoty, hierarchie, specifické komunikaéni kandly, styl, méda, slang, ritudly,

rozliSovani ,my“ versus ,oni“ atd.

Teorie komunit: mechanismy exkluze, inkluze, védomi nalezitosti ke komunité, stabilni osobni vztahy,
teritorialita atd.

Skupiny: pifedevsim vrstevnické skupiny pojimané jako skupiny primarni, neformalni schopné slouzit i

jako referenéni skupiny.

Teorie masové komunikace: Specifika internetu jako média; vliv médii na zivotni styl, formovani

hodnot, norem, nazorovych vidci atd.



Kyberprostor: mista virtualnich setkani, formovani virtualnich komunit, jejich svébytnost a extenze do

fyzické reality, formy a specifika pocitatem zprostfedkované komunikace (CMC) atd.
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7. Metoda
Plvodni zamér prezentovany i u pfijimaciho fizeni:

Prace bude koncipovana jako kvantitativni vyzkum.

Predmétem vyzkumu bude méstska (brnénska) mladez.

Vzorek:

Zkoumany vzorek budou tvofit lidé ve véku 15-20 let zijici v Brné.

Technika sbéru dat:

Sbér dat bude probihat dotaznikovym Setfenim.

Organizace sbéru dat:

Sbér dat bude probihat na brnénskych stfednich 3kolach a ucilistich. Pfedpokladana velikost vzorku je
600 respondentd.

Zpracovani dat:
Statisticka analyza za vyuziti programu SPSS.

Predvyzkum:
V zajmu hlubSiho vhledu do problematiky a zmapovani virtualniho prostoru bude pred samotnym

definovanim hypotéz a konstrukci dotazniku probihat predvyzkum: formou aktivni G¢asti na virtualnim



déni (zuCastnéné pozorovani) a naslednych Zivych rozhovor s vybranymi navstévniky virtualniho

prostoru (nestrukturované rozhovory) .

Revidovany zamér:

Zatim nevymezen. Tapu co se tyCe optimalni metody, kterd bude zaviset i na kone€ném vymezeni
prace a pojeti subkultury.

Celkové se ale v souCasné dobé priklanim spiSe ke kvalitativnimu vyzkumu. Ten jsem plvodné
zavrhla z toho diivodu, Ze jsem se uz nechtéla ucastnit on-line virtualnino déni, jako jsem byla nucena
pfi psani diplomové prace, zaroven jsem méla pocit, ze kvantitativni vyzkum (konkr. Dotaznikové
Setfeni) by mi umoznil vice se pokusit vystopovat néjaky ,trend“, prestoze lokalné i ¢asové ostie
omezen.

Nyni jsem dosla k zavéru, ze bych radéji po studiu literatury a jinych vyzkuma provedla vstup do reality
skrze hloubkové rozhovory s vybranymi jedinci, nezli skrze dotaznikové standardizované Setreni.

Ov8em paralelni systematickou ucast na virtualnim déni vylu€uji v obou pripadech.



