Psychologie vychovy a vzdelavani

Vypocetni technika ve vyuce



Uvod

* Forma vs. obsah — zavadejici; problém je

obecneéjsi:

* Adresatem vyuky je zak (student)

* Cilem pouziti je zlepseni uceni a vyucovani:
- Zlepsit rizeni uceni
- Nové postupy motivace zaku a studentu

- Usnadhnit vlastni prubéh uceni
- Rozvijet autoregulaci

e O adresatech muzeme uvazovat:
- Na urovni populace (vsichni studenti)
- Uroven individualni




Uroveri populace - IT problémy

* Rovnost sanci (v pristupu k IT; ziskavani
dovednosti)

* Nelinearni poznavani (rozdil oproti ucebnici /
vykladu, moznost “zabloudit)

 Uskali vizualizace (“vse je nutné ztvarnit
obrazove’: okruhy “odolavajici” nejsou
zahrnovany)

* Uceni z obrazoveho materialu (zmapovano
povsechné pro tistené materialy; otazka vnimani
Z obrazovky)

* Etika prace (snadna dostupnost riznych
mat



Uroven individua - IT problémy

* Uroven kompetence prace s IT; aroven
emocionalniho vztahu (kyberfobie vs.
zavislost)

* Individualni styl uceni (vizualni, auditivni,
kinesteticky, prozitkovy)(materialy finalizuje IT
odbornik; predpoklada podobny styl uceni jako
ma sam, buduje svou “optimalni cestu’u civem -
zjednoduseni...)

* Formovani zakovy osobnosti (napr. otazka
sebehodnoceni, self-efficacy a zpetné vazby)

* Diagnostika mlskoncepC| (testujeme znalosti;

predkladaneé ucivo zak transformuje “pc




Uroverni individudlni - IT problémy (2)

* Absence kritickeho mysleni (mnozstvi
nabizenych informaci je zahlcujici, vsechny se
zdayji atraktivni a verohodné - velky prostor pro
manipulaci)

* Pocit obeznamenosti s problematikou (“to uz
Jjsem vidél, to znam” - rozdil mezi videnym a
porozumenim)



Uroven skupiny - IT problémy

* Je akcentovana individualni uroven
e Otazka socializace - konfrontace nazoru “tvari
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v tvar’, dialog (technicky realizovatelny jen z
casti)

* Skupinova prace prodluzuje cas potrebny k
uceni, ale klesa pocet chyb a zaci si ucivo
lépe pamatuji (Kulic)

* Ruzné vykonnostni Urovné studentu

* Gender rozdily

* Etnické rozdily (otazka obsahove neutrality
uciva)




Historie (zejména v USA)

hitp: iwww.csulbLedu/~murdock/histofcs. htm!

cca 1780 - skolni vyuka dnesniho typu (frontalni vyucovani jednim ucitelem ve tridé)

1940 - mechanické pocitaci stroje pouzity pri vypoctech pro atomovou bombu

1946 - prvni ,vacuum tube-based computers®; pouzivany univerzitami pri vyzkumu

1951 - prvni pokusy s pouzitim technologie ve Skolach; zejména TV; povalecny ,baby boom" zvysuje
pocCty zaku ve tfidach; americky statisticky Gfad pouziva prvni generaci pocitace Univac

1954 - General Electric je prvni soukromou spolecnosti objednavajici pocitac

1955 - IBM prodava prvni pocitac; rozvoj technologii pro potreby armady — konstrukce letadel a
ovladani zbranovych systému.

1956 - ve skolach stale prevazuje frontalni vyuka; SSSR Sokuje svét vypusténim Sputniku

1958 - prvni zasadnéjsi investice do vzdélani (,National Defense Education Act”) - mainframy

s terminaly pronikaji do nékterych skol

1959 - Prvni pocitacCe s tranzistory

1960 - Vytvoreni programovaciho jazyka COBOL (business-oriented)

1962 - Aerolinky prechazeji na pocitacovy systém rezervace letenek

1963 - dalsi masivni investice (Vocational Education Act) do technologii ve Skolach, stavajici technika
ale neni pro nasazeni ve skolach prilis vhodna; prvni verze jazyka BASIC, je pouzivana na univerzitach
pro vyuku programatoru; pocitace IBM fady 360 jsou novinkou; zaznam na dérné stitky, vystup na
tiskarnu

1965 - dalsi masivni investice (Elementary and Secondary Education Act) do technologii ve Skolach;
mainframy a minicomputery jsou ve Skolach - vétSinou pro vedeni administrativy

http://www.thejournal.com/magazine/vault/al681.cfm



http://www.csulb.edu/~murdock/histofcs.html
http://www.thejournal.com/magazine/vault/a1681.cfm

Historie (2)

1970 - jazyk Pascal; mainframy a minicomputery jsou uz pouzivany

v nékterych skolach - zadavani tloh zakum

1971 - Intel vyviji mikroprocesor; prvni PC; mainframy a minicomputery
jsou bézne pouzivany v soukromém sektoru; nekolik spolecnosti zaCina
vyvijet vyukové programy

1974 - Apple |

1975 - par Apple | je darovano skolam; nekterée skoly prijimaji technologii
mainframu a minicomputeru a odmitaji PC

1976 — Apple | se stava velmi popularnim i v malych spolecnostech
1979 - uz 15 milionu PC se pouziva na celém svété; prvni tabulkovy
kalkulator pro PC; mainframy a minicomputery jsou stale popularni.

1980 -TI1 99 s televizni obrazovkou misto monitoru je nejprodavangjsim
PC.

1981 - IBM je prvnim velkym vyrobcem pocitacu vyrabéjicim PC; CAl je
akceptovano ve skolach; prvni vyukoveé programy pro PC

1983 - IBM PC vitezi; Apple Il jsou pouzivany pri vyuce; PC jen jako
pomucka

1984 - 31 statu USA uziva 13,000 PC pro profesni a kariérové
poradenstvi; Apple Macintosh; softwarové firmy vyvijeji ,computer-based”
ucebni
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Historie (3)

1990 - multimedialni PC; skoly pouzivaji videodisky;
objektove-orientované multimedialni vyvojové nastroje;
simulace, databaze informaci a dalsi CAl programy jsou
prodavany na CD-ROM, nekteré uz s animacemi a zvukem
1992 - skoly vyuzivaji Gopher servery pro on-line informovani
studentu

1994 - Digitalni video, virtualni realita a 3-D pritahuiji
pozornost, ale stale se prodava vice kancelarskych PC, nez
multimedialnich; vetsina trid ma k dispozici alespon jedno PC,
ale jesté ne kazdy ucitel.

1995 - Internet a www; CAl stale na CD-ROM lec velmi
popularni.

1996 - Internet - grafika a multimedia; hledani zpusobu, jak
predat vyukoveé informace internetem; prvni vyukoveé servery
od 1997 - hledani cest zvyseni prenosove rychlosti -




Terminy

* HCI
- http://en.wikipedia.org/wiki/Human-
computer_interaction
* CAI (CAL)
- http://en.wikipedia.org/wiki/CAl
* e-learning
- http://en.wikipedia.org/wiki/E-learning
° Internet
- http://en.wikipedia.org/wiki/History_of_the_Internet



