POWERSIM

Na zacdatku
Kdyz zac¢inam novy model a nechci pouzivat jednotky, pak musim
odskrtnout “Time has unit” timto zptisobem:

* zaviit okno diagramu (ne program!):

* project -> project settings

* odskrtnout Time has unit, (poptipadé vybrat Casovou jednotku)

e v levém panelu: Shared diagrams

* pokud nemam levy panel: View-> Workspace -> Restore...->Advanced

Pravidla pro akumulace ,toky, proménné a konstanty
Akumulace (obdélniky)
* mohou se menit pouze prostiednictvim tokli
* musi mi po¢atecni hodnotu
* informacni (tenké) Sipky vedou pouze z nich, pokud vedou do nich, pak pouze
v souvislosti s naplnénim akumulace poc¢ate¢ni hodnotou
Toky (Tlusté Sipky ) s proménnou (s koleCkem)
* vedou pouze do/z akumulace
* urcuji, kolik natece/vyteCe do/z akumulace za ¢asovou jednotku, resp. za simulacni
krok
» dale viz. proménné
Proménné (kolecka)
* vypocitavaji se v kazdém okamziku simulace
* informacni Sipky vedou do nich i z nich
* ze vSeho, z ¢eho chceme vypocitat proménnou, musi vést Sipky (z ostatnich
proménnych, z akumulaci, tokt, konstant)
Konstanty
* mohou se ménit uzivatelem prostrednictvim téhel, zasSkrtavacich poli, ...(exogenng)
e chovani modelu je neménni
* informacni Sipky vedou pouze z nich

Co je Spatné kdyz:
Se objevi # ve zlutém kolecku
1. na Sipce
* tento spoj zatim nic neznamena (neni vyuzit pro definovani jiné proménné)
2. naproménné
* chybi nebo ptebyva néjaka Sipka
Se objevi otaznik v hodnoté proménné
1. zménili jsme nebo predefinovali jsme hodnotu v nerestartované simulaci, pak se
otaznik v pfisti simulaci ji neobjevi
2. je tam vzdycky, pak to znamend, Ze hodnota je NaN, tedy Not a Number, coz je
napiiklad pti déleni nulou
Se objevi otaznik v ¢erveném poli — to je nejzakeinéjsi, nebot’ mame moc moznosti
1. neodskrtli jsme Time has unit a chce to po nés jednotky
2. Powersim nebere, co jsme mu zadefinovali
* musime zkontrolovat spravné zadefinovani vztahu uvnit proménné
* cCasto chybi zavorky, stfedniky (list separator expected, end of definition expected)
* pokud na tu proménnou ukazeme, pak se objevi zprava, co je Spatné
» pokud vstoupime do definic proménné, pak je oznaceno, co je tieba zkontrolovat




Nékteré zakladni funkce
Min(a;b) fika vezmi mensi z hodnot a,b

Max(a;b) fika vezmi vétsi z hodnot a,b
If(a;b;c) tik4, jestlize je splnéna podminka a, udélej b, jinak udélej ¢

Graph(proménna osy x
zadame jen toto, ddme kurzor pted Graph a zmackneme tlacitko fx, poté v zdlozce graph
nadefinujeme vSe potiebné

Piehled vSech funkei i s jejich syntaxi (zplisobem zdpisu) a struénym popisem najdeme
v properties jakékoliv proménné kliknutim na fx Po rozbaleni Function wizardu je vlevo
seznam funkeci, ne které kdyz klikdme, tak se ndm vpravo objevuji ptislusné popisy a
potfebné parametry k vyplnéni. Jesté blizi popis vSech parametrt funkce ziskdme
rozbalenim postranni nabidky help (tla¢itko vedle OK a Cancel).



