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Vyznam jako:

1. Hmatatelny predmét fyzického svéta. Problém z vyrazy jako
Pegas a Karkulka.

2. Predmét myslenkového svéta mluvciho.. Problém - jsou
individualni, interindividualni. Jazyk je ale intersubjektivni.

3. Vyznam je predmétem svéta objektivnich abstrakt. Abstraktni
jsoucna - tfeti fiSe - matematika - intersubjetivni, pfehledna,
postihnutelna matematickou metodou.

4. Vyznam neni predmétem. Mluveni a vyznam je jenom feCovym
obratem.
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REFERENCE: Acquired state of
Saussure consciousness:

memory or thought
files'.

LABEL REFERENT:

Word, sign 'thing', 'quality’,
or symbol relationship, or
function experiencet

Ogden&Richards

Sign Meaning
E.g. the word E.g. a table as
"table" an object

Interpreting
subject

Peirce
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Subsymbolicky pristup




* Problémy s koncepty a kompozicemi, diky tomu, Ze
konekcionismus manipuluje s reprezentacemi které jsou
kontextualni.

» Nevyhodou konekcionismu v arovni kontextu je, Ze neumoznuje
komputaci definovanou nad symboly.

» Smolensky fika, Ze neni takova architektura, ktera by mohla
manipulovat se syntaxem 1 s€mantikou zaroven, pomoci
symbolll. Toto musi robihat ve dvou trovnich (popisu).
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Skupina védcu kolem profesora Feldmana, ktefi se snazi vytvorit
teorili a modely vyznamu zaloZen¢ na neurobiologickém ukotveni
jazyka. Vychazeji z predpokladu vtélené kognitivni védy.

Mysleni je strukturovana neuralni aktivita
Jazyk neni vysvetlitelny bez mysli a znalosti.

Z.akladni teze:

Konkrétni slova a koncepty primo odkazuji na nasi vtélenou
zkuSenost. Priklady: koleno, kopat, ptat se apod.

Prostorove vztahy jako nahote, dole, okolo apod. jsou abstrahovany
ze specialnich systému vizualniho systému. Jedna se topograficke
mapovani vizualniho pole a bunék citlivych na orientaci.



Slovem ,,vlastnost* je lingvisticky myslen zpuisob, kterym
konceptualizujeme strukturu udalosti a vyjadiujeme ji v
jazyce. Tato ¢innost je tzce propojena s cinnosti
motorickeho systému.

Abstraktni mySlenky jsou vytvoreny na podkladé
konkréetnich vtélenych zkuSenosti (nejCastéji
senzomotorickych). Abstraktni mysleni je béhem sve
¢innosti neustale propojeno s konkrétnimi vtélenymi
zkuSenostmi.

Nas systém abstraktnich a metaforickych myslenek (C1
jejich jazykové pouziti, je zaloZzeno na kazdodenni
zkuSenosti a jednoduchém neurondlnim mechanismu
ucent.



Gramatika je tvofena neurdlnimi systémy které spojuji vtélené
koncepty s prislusSnymi zvuky ¢i znaky. Gramatika neni
samostatny systém, zavisi na vtélenych konceptualnich a
fonologickych systémech.

Déti se uci gramatiku na zaklade spojovani zvuku s
kazdodennimi zkuSenostmi.

Mysleni (vCetné abstraktniho) a také jazyk pouzivaji mozkove
systémy, které se nachazeji 1 u ostatnich savcli. Neni pravda, Ze
mechanismy odpovédné za fe¢ a mysleni jsou pouze lidskou
vysadou.

Mysleni a jazyk jsou neuralni systémy. Pracuji na principu
neuralni komputace, ktera je rozdilna od formalni manipulace se
symboly. Rozdil mezi témito ptistupy je cilem nadchazejicich
vyzkumil.



Multimodalni povaha jazyka

o Jelikoz je jazyk pfili§ komplexni, bylo jeho studium
uméle rozdéleno do nékolika sekci. Jedna se o fonetiku,
fonologii, morfologii, syntax, slovnik, semantiku,
pragmatiku, diskurz apod. Mnoho lingvistl se
specializuje pouze na svou oblast. Vyzkumy v téchto
oblastech pfinesly mnoho poznatku o jazyku a vytvareji
zaklady teorie.

» Ale komplexni jazyk je vtéleny, integrovany a
multimodalni. Existuje systematicka struktura propojeni
mnoha komponent dohromady, jez konstituuje
jazyk.Pravidla nebo vzory jazyka se nazyvaji konstrukce
a integruji v sob&é poznatky jednotlivych podobort.






Pochopeni jazyka s1 vyzaduje, aby jeho uzivatel simuloval
(mentaln¢ si predstavoval) .

Pokud feknu ,,Rizovy slon tan¢i na silnici* dokaze si to
vEtSina lidi predstavit.

Pokud feknu ,,Jan Splha na strom*, vétSina lidi s1
predstavim Splhajiciho Clovéka a také perceptualni a
motorickou predstavu vykonu €1 jeho pozorovani.

Z teoretického hlediska je jazyk postaven na
nelingvistickych korenech. Pokusy o uchopeni semantiky
bez téchto kofenll jsou zasadné omezene.
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verbalni podnéty

nonverbalni podnéty

senzorické systémy

fogogeny

verbalni
system

verbaini odpovédi

reprezentacni spoje

referenéni spoje

imageny
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Na pielomu osmdesatych a devadesatych let 20. stoleti objevil v
mozku opic Giacomo Rizzolatti z Parmské univerzity novy druh
neurond.

Tyto tzv. zrcadlové neurony jsou aktivni, kdy. jejich majitel
provadi jist¢ vysoce specializované pohyby rukou, napt. tahani,
tlaceni, .kubani, uchopeni, utrZzeni ofechu a vloZeni do ust, apod.

Co je vSak zvlastni a neCekane je skuteCnost, ze stejna skupina
zrcadlovych neurontl, ktera byla aktivni v pfipadé realizace néjakého
ptikazu, je aktivni i v ptipadé, kdyZ opice pozoruje jinou opici, ktera
vykonava stejnou ¢innost.

Zrcadlovy neuron je neuron, ktery je aktivni jak v pfipadé, kdy
subjekt vykonava néjakou akci, tak 1 v ptipadé, kdy subjekt pozoruje
stejnou akci vykondvanou jinym subjektem.



Zrcadlove neurony
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Push:To press forcefully against in order to move
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Vyzkumy z posledni doby, které se tykaji ukotveni vyznamu
pomoci percepcéniho a motorického aparatu.

Noppeney&Price — 2002 — vyzkumy pomoci PET, které
ukazuji, ze béhem prezentace obrazku a slov jsou aktivovana
stejnd mozkova centra. Pouze pfi prezentaci novych podnétu
jsou aktivovana centra pro zpracovani podnétu.

Creem, Proffitt — 2002 — pokud jsme béhem ulohy vyZzadujici
spravné uchopeni pfedmétu (naptiklad kladiva C1 kartacku)
ruSeni semantickymi podnéty, jsou nase vysledky horsi, nez
pokud jsme ruseni pomoci prostorove ulohy. CoZ hovofti o
vyuZiti konceptualni znalosti pf1 motorické ¢innosti.



Spivey&Geng — 2001 — vyzkumy o¢nich pohybti béhem
poslechu kratkého ptibehu. Pokud se v ptibéhu vyskytly
mrakodrapy ¢i jiné budovy, zkoumané osoby mély tendenci
stacet o1 vzhiiru. Pokud propasti €1 diry stacely zkoumane
osoby o¢1 dold.

Glenberg&Kaschak 2004— zkoumali efekt perspektivy — véta
vytvorii kontext (jsi v auté nebo tankujes auto) a potée je
clovEk dotazan na predstavu urcité Casti auta. Reakéni Cas
odpovida prostorove vzdalenosti ,,uhlu pohledu* od dané¢ho
predmétu.

Glenberg&Kaschak — 2002 — posouzeni rychlosti uvédomeéni
si reakce na vétu ,,oteviras skrin® ¢i ,,zaviras skrin® v
zavislosti na vykonavani pohybu rukou od sebe ¢i sob¢).
Rychlejsi reakeni Casy, pokud se véta shodovala s Cinnosti
ruky (otevirani skiin€ spojené s pohybem ruky k sobé).



e Jazyk je smysluplny pokud jsou béhem n¢;j
evokovany perceptualni a motoricke zkusenosti
uvnitt agentt.

* Jazyk muzeme pouzivat ke komunikaci pokud
jsou zkuSenosti sdilené.

 Jazykove struktury jsou systém slouzici k tvoreni
hranic simulace (mentalnich predstav).

* Reprezentace, slouZici k jako podklad simulace
neni postavena v zakladech na logice.

 Slova nemaji vyznam, spise slouzi jako podklad
pro budovani smysluplnych simulaci.
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Hybridni model ukotveni (Harnad,1990)

Multimodalni model ukotveni (Vavrecka, 2008)
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V nasledujici hodiné se budeme zabyvat
Konekcionismus

Neuronoveé sité

Ukol do piisté:

Guttner: Church-Turingova teze

Neruda: Teoretické otazky neuronovych siti

V informacnim systému jej naleznete v sekci studijnich materiali.
Prvni odkaz je na Clanek, obsahujici filosofické aspekty silné umélée inteligence.

Druhy odkaz je na kapitolu z knihy o neuronovych sitich



Konec




