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Kyborg aneb cesta tam a zase zpatky
Jakub Macek

Anotace - Kyborg — teoreticky koncept, ktery se vyvinul v oblasti kybernetiky —silné
formoval diskurzy obklopujici novéa média. Od ranych Sedesatych let Zil koncept ky-
borga svlij symbolicky Zivot, ktery mize slouzit jako symptomaticka paralela kultur-
niho vyvoje novych, digitalnich komunikacnich technologii. Kyborg se proménil
z presného kybernetického konceptu v popkulturni, fiktivni fenomén, postruktura-
listicky a feministicky mikroprojekt nové, hybridni identity i symptom entuziastického
techno-optimismu ranych devadesatych let. Kapitola je vénovana vzajemnému
vztahu mezi pfibéhem novych médii, pfibéhem kyborga — a historii studii novych
médii. Je koncipovana jako jakdsi poznamka pod Carou ilustrujici zpUsoby, jakymi se
v poslednich ¢tyficeti letech proménily nase kulturni vztahy k novym komunikacnim
technologiim.

Uvod

Kyborg? Svym zplsobem jedinecné téma — pribéh, ktery zacind v hajemstvi kyber-
netiky a konc¢i otazkou, zda je kyborg ve spole¢enskovédnych diskurzech obepinaji-
cich nova média skute¢né mrtvy, nabizi totiz nékolik velmi pfiznaénych zapletek
a podkapitol. V nich se setkavame s popularni kulturou a uménim, poststrukturalis-
mem a feminismem, filozofii védy, politikou identity a télesnosti, entuziastickym
techno-optimismem, zbanalnénim zneklidrujicich technologickych inovaci a inovaci
uklidriujicim zpGsobem banalni kazdodennosti. Pfibéh kyborga, slova, které ve vy-
pravénich o sitich, poditacich a datech patfivalo k prominentnim terminim a jeZ se
postupné a tise odstéhovalo ze stfedu aktualni diskuze do ¢itanek klasickych textd
a do odkazl ke kanonickym publikacim, rozhodné stoji za to pfipomenout. Je totiz
pfibéhem naseho proménujiciho se vztahu k tém informacénim a komunikaénim tech-
nologiim, jez prekladaji nas svét do jednicek a nul. A soucasné je vytecnou ilustraci
vyvoje a promén studii novych médii, jak byvd oznacovano metapole, v némz se se-
tkavaji autofi zabyvajici digitalnimi médii z pohledu spole¢enskych véd a humanitnich
obord.

Jisté — je moZno namitnout, Ze v tomto ohledu uz bylo feceno vse. Mdm ovsem
za to, Ze staci zvolit jiny uhel pohledu, aby se zacaly vynofovat nové postrehy. Své
vypravéni o kyborgovi tedy koncipuji jako jednu dlouhou, volnéjsi poznamku pod



Carou, v niz doplriuji, co jsem psal jinde a pro jiné ucely.?? Tedy poznamku k rozpravé
o novych médiich a jejich kulturni a akademické historii.

Svét bilych plasta

Je pozoruhodné, Ze pfi promysleni intelektudlni a kulturni historie novych médii tak
snadno zapominame na jeden z nejsilnéjsich inspiracnich zdroju, které se do formo-
vani a zakouseni ,novomedidlniho“ sociotechnického kontextu formativné promitly.
Onim zdrojem je, jak ve své velmi inspirativni analyze kulturniho pfibéhu posthuma-
nity pfipomina N. Katherine Haylesova,?®® kybernetika — z pohledu déjin védy pre-
kvapivé hybridni projekt discipliny pfemostujici ve svém jazyce propast mezi
technickymi a pfirodnimi védami a integrujici inspirace ze spolec¢enskych i humanit-
nich obord.

Je to praveé kybernetika, kterd je na prelomu padesatych a Sedesatych let kybor-
govym matefskym polem — Manfred Clynes a Nathan Kline svij koncept KYBerne-
tického ORGanismu (cybernetic organism) formulovali plné v intencich
kybernetického pohledu na organismy a stroje jako na souméfritelné systémy.2%
V kyborgovi lze pfitom vidét idedlIni priklad aplikované védy. Clynes a Kline byli
v rdmci vyzkumu pro NASA postaveni pred problém, kterak zajistit preZiti astronaut(
v hostilnim vesmirném prostredi. Zadani panové vyresili tim, Ze (zcela v intencich ky-
bernetického pohledu na organismy i stroje) doporucili pohlizet na astronauta a tech-
nologii jej obklopujici jako na jediny autonomni, seberegulujici zpétnovazebni
organicko-strojovy systém — systém, v némz subsystém technologie kontroluje a udr-
Zuje vitalni funkce subsystému organismu a organismus naopak zajistuje Fizeni tech-
nologie na vyssi Urovni, jakou je napfiklad komunikace s fidicim centrem nebo fizeni
vesmirného plavidla v prostoru. Konkrétni aplikace se zde v de facto medicinské po-
dobé dockala zakladni teoretickd vybava tehdejsi kybernetiky: koncepty homeostaze,
zpétné vazby, systému, informace.

Protoze neminim ptikrocit k hlubSimu ponoru do kybernetického pojeti kyborga
(k tomu ostatné nejsem dostate¢né odborné zpusobily), dovolim si pfibéh zrozeni
kyborga nahlédnout z vnéjsku, jaksi kontextualné.

202 Podrobnéji se studiim novych médii, jejich nadoborové povaze i jejich historii vénuiji v disertaci Macek,
Jakub. Pozndmky ke studiim novych médii. (Disertacni prace.) Brno : Masarykova univerzita, 2010,
jez je zde klicovym referencnim textem.

203 Hayles, N. Katherine. How We Became Posthuman: Virtual Bodies in Cybernetics, Literature and In-
formatics. Chicago: The University of Chicago Press, 1999; pro komentar viz Macek, Jakub. Post¢lovék
aneb Tak pravili kybernetici. In Revue pro média 09. Brno : Spolek pratel pro vyddvani Hosta, 2004,
s. 46-48.

Dostupné on-line: < http://rpm.fss.muni.cz/Revue/Revue09/recenze_hayles.htm > [cit. 11. 11. 2011].

204 Clynes, Manfred — Kline, Nathan. Cyborgs and Space. In Astronautics, September 1960, s. 26-27,
74-76. <http://web.mit.edu/digitalapollo/Documents/Chapterl/cyborgs.pdf> [cit. 1. 9. 2011].
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Kyborg byl — stejné jako vypocetni technologie — zrozen do expertniho svéta bi-
lych plastu, do krajiny normalnich, pfirodnich véd akcelerovanych motorem druhé
svétové valky. A pfipadna kyborgova cesta do svéta neakademickych diskurzd nebo
do tematické vybavy spolecenskovédnich obor( se v tu dobu mohla zdat stejné ilu-
zorni a v zasadé nesmyslnd, jako cesta pocitaci do domacnosti, do kazdodennosti.
Kyberneticky organismus je v hajemstvi kybernetiky funkénim, naprosto nemetafo-
rickym konceptem, patticim toliko expertnimu, akademickému jazyku. Koho — krom
samotnych kybernetik(l — by takovy koncept zajimal?

Paralela s pocitaci se zde zfetelné nabizi — staci znovu zalistovat klasickou Levyho
technobiografickou knihou Hackers: Heroes of Computer Revolution®*® a pfipome-
nout si, Ze salové pocitace jsou na prelomu padesatych a Sedesatych let v postaveni
specializovanému védeckému persondlu vyhrazenych strojq, jeZ slouzi vyhradné dus-
tojné sakralnim potfebam akademického vyzkumu. V pripadé kyborga ovsem, stejné
jako v pripadé pocitace, stacilo presadit zdanlivé inertni ,akademicky fenomén” do
prekvapivého kontextu, aby se v koncinach na pohled nehostinnych zrodila velmi
necekand kulturni dimenze: jeden z pocitacli v laboratofich MIT byl na pocatku Se-
desatych let zkolonizovan entuziastickou skupinkou hravych studentd, ktefi o sobé
mluvili jako o hackerech a ktefi se stali jednémi z prevoznik(l na cesté pocitace do
kulturniho svéta kazdodennosti. A o pul dekady pozdéji (pfiznacné ve stejné dobé,
kdy tym Douglase Engelbarta na Stanfordském vyzkumném institutu finalizuje sv(j
revolucni, uzivatelsky orientovany oNLine System, NLS) vstupuje pocita¢ do populdrni
kultury: coby ¢lovéku slouzici, ale zretelnou nejistotu vyvoldvajici entita promlouva
v napfiklad Roddenberryho Star Treku (1966—1969) ¢i Kubrickové legendé 2001: Ves-
mirnd odysea (1968). Kyborga se popularni fikce ujima podobnym zplsobem
a vlastné v tomtéz okamziku — v Sedesatych letech se kyborgovi oteviraji dvere do
hajemstvi védecké fantastiky, ¢imz je kyberneticky koncept prelozen do jazyka, ktery
ma sice s logikou védy vlastné méné spolecného, nez by lecktefi ¢lenové fandomu
chtéli pripustit, ale ktery je jazykem Zzité kultury.

Svét fantastické budoucnosti

V.o

Dvernikem, ktery vypustil kyborga z krajiny bilych plastt do galaxie popularni kultury,
byl — a to je zajimavé — sam Manfred Clynes, ktery v roce 1965 napsal predmluvu
k popularizaéni knize Cyborg: Evolution of the Superman.?®® Kyborg je zde Clynesem
presazen do rdmce futuristické vize dobyvani vesmiru — lidsky organismus rozsifeny
o technologické soucasti se tu stdva ,,novym pomezim*“ lidstvi, obrazem technolo-
gicky zdokonaleného, odolnéjsiho ¢lovéka smérujiciho po trajektorii nevyhnutelného
technologického pokroku vpred v Case i v prostoru. Vize nahrazuje védu — reseni

205 Levy, Steven. Hackers, Heroes of the Computer Revolution. New York : Anchor/Doubleday, 1984.
206 Halacy, D. S. Cyborg: Evolution of the Superman. New York : Harper & Row, 1965.



technologického problému je zaménéno za projekt budovani budoucnosti lidského
druhu, projekt formulovany v charakteristicky moderni vife v silu instrumentalniho
rozumu a ve smysluplnost cesty vpred.

ridl Doctor Who uvedl na scénu kyborgskou rasu Cybermend jiz v roce 1966. O Sest
let pozdéji vychazi ve Spojenych statech roman Cyborg,* jenz je v nasledujicim roce
stanici ABC odvysilan v podobé televizni seridlové adaptace nazvané The Six Million
Dollar Man. | Cesky ¢tenar se v nékolika vydanich mohl setkat s klasickym romanem
Man Plus Frederika Pohla,?®® popisujicim technologickou rekonstrukci astronauta pfi-
pravovaného na vesmirnou misi... V instrumentariu védecké fantastiky se v sedmde-
satych letech kyborg usadil pevné a suverénné a v desetileti nasledujicim se stal
jednim z takika nevyhnutelnych ptiznakl ,,aktudlni fantastiky“ — kyborg byl takfikajic
vsude, od kyberpunkovych textd pres Robocopa a americké superhrdinské komiksy
po japonské anime a resuscitovany Star Trek: Next Generation. Pfiznacné nicméné
je, ze jeho probuzeni ve fikci let Sedesatych a sedmdesatych se svym vyznénim po-
nékud lisi od ,evolu¢niho” kyborga, o némz vypravél Clynes — nejen v pfipadé
Cybermant, ale i v Caidinové Cyborgovi a Pohlové knize Man Plus je zfetelny sym-
bolicky neklid, ktery do kultury vnasi poruseni jasné hranice mezi artefaktem a télem.
Strukturalisticky je snad mozno poznamenat, Ze kyborg se ve fantastice stavi vedle
dalsich drazdivych prechodovych znakl — vedle upirt a dalSich nemrtvych, vedle
frankesteinovskych monster, ktera kyborgovi proslapala cestu, a vedle stroji obda-
fenych prvky lidskosti — coz snad muZe kyborgovu kulturni potenci vysvétlit. (Pointa
této teze z(stava aZ do poloviny osmdesatych let skryta — ale uz na tomto misté si
dovolim poznamenat, Ze to, co je v modernim textu zdrojem symbolické nejistoty,
stane se v postmodernim vypravéni o identité, které otevie napftiklad Donna
Harawayova, klicem k politice identity.)

Proc ve vypravéni o kyborgovi a jeho roli v enkulturaci novych médii hraje pravé
védecka fantastika? Dlvod je prosty. Pro ranou kyberkulturu — tedy pro Siroké pole
diskurzl a praxi, jez od Sedesatych do devadesatych let dvacatého stoleti formovaly
kulturni dimenzi novych médii — je velmi charakteristické prolinani expertnich, aka-
demickych diskurzd, politického a subkulturniho jazyka a textl ze sféry popularni
kultury,?® pficemz popularni kultura je zde zastoupena nejviditelnéji pravé science
fiction?'®—a sehrava roli svého druhu cvicného pole, v némz je nové, ztélesnéné zde
jak kyborgem, tak novymi médii, kulturné pokouseno, utvareno, reformulovano.

207 Caidin, Martin. Cyborg. New York : Arbor house, 1972.

208 Pohl, Frederik. Man Plus. Plzen : Laser, 2010.

209 Podrobnéji viz Macek, Jakub. Koncept rané kyberkultury. In Média a realita 04. Ed. Volek, Jaromir —
Binkova, Pavlina. Brno : Masarykova univerzita, 2004, s. 35-65.

210 Coz bezpochyby souvisi s tim, Ze technologické subkultury i akademické komunity zabyvajici se novymi
médii v dobé, kdy tato média byla skute¢né nova, se do znacné miry prekryvaly s fandomem, tedy
se subkulturou fanousk( védecké fantastiky.
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Popularni kultura je testovaci pldou, na niZ jsou nové, nejisté a nejistotu probouzejici
invazivni prvky na svém vstupu do sociokulturniho svéta kroceny ustalenymi vypra-
vécskymi pravidly a domestikovany sdilenymi hodnotami.?!

Formativni sila védecké fantastiky (tedy ¢ehosi, co miZze z vnéjsiho pohledu sku-
tecné vypadat aZ ponékud obskurné) je pfitom nejzretelnéjsi v prvni poloviné osm-
desatych let, kdy autofi soustfedéni kolem Bruce Sterlinga a Williama Gibsona davaji
vzniknout Zanru oznacenému jako kyberpunk, v némz se kyborg plodné a pomérné
okdzale setkava s pocitaci a pocitaCovymi sitémi. Je to pravé kyberpunkova beletrie,
jez dava rané kyberkultufe i novym médiim cosi, co ponékud stigmatizovany svét
technologickych subkultur velmi zretelné postradal — identitni vzory, obrazy prestiz-
nich Zivotnich zplsobd. Kyberpunk byl pro ranou kyberkulturu stylotvornou silou.
A kyborg i pocitacové technologie se v jeho pribézich nejen potkaly, ale predevsim
byly jeho klicovymi pfiznaky a byly jim transformovany v provazany symbolicky celek
—v zdklad vypréavéni o identitach vyrustajicich ze setkani masa a kifemiku, abych po-
uzil kyberpunkovy obrat. O identitach zrozenych na rozhrani mezi informacni tech-
nologii, ulici a lidskym télem. Kyborg se zde, jinak receno, zacal proménovat
v identitni metaforu.

Svét kritické teorie

Kyborg je vytecnym dokladem toho, jak blizko si v hajemstvi novych médii byly az
do druhé poloviny devadesatych let akademické a neakademické (Cili takzvané ver-
nakularni) diskurzy, jak nejasnd byla hranice mezi témito kulturnimi poli a jak inten-
zivné se tato pole v nékterych momentech navzajem ovliviiovala.?'? Velmi pékné se
to ukazuje naptiklad pravé v okamziku, kdy se kyborga ujima Donna Harawayova??
a kyberneticky organismus se stava kritickym politickym projektem. Kyborg zrozeny
normalni védou a zvyznamnény a proménény popularni kulturou se v rukach histo-
ricky védy a socialistické feministky proménuje opét v koncept. Tentokrat ovsem
v koncept spolec¢enskovédni — a ke vSemu ironicky.

211 Vyrazna zanrovost science fiction (tedy ochota autor( i ¢tendfl pfistupovat na jasnd, striktni Zanrova
pravidla) tomuto nakonec slouzi 1épe neZli otevienost Umysiné reflexivni experimentélni umélecké
formy —i pfes svou ,,odvahu extrapolovat” a ,,chut vypravét budoucnost” je védeckd fantastika vlastné
velmi konzervativnim kulturnim polem, v ném? je svét dominantnich hodnot zpochybriovan jen velmi
malo a opatrné.

212 Rana spolecenskovédni reflexe novych médii se z¢asti odehravala fakticky mimo hranice zavedenych
disciplin a ve své juvenilité ,velmi nerozumné” pfijimala inspiracni impulzy z oblasti, které jsou pro
zralé, sebekontrolou a umérenosti vynikajici spolecenské védy spise objektem zajmu neZli ,,ddvéry-
hodnym akademickym zdrojem®. Podrobnéji viz Macek, Jakub. Pozndmky ke studiim novych médii.
(Disertaéni prace.) Brno : Masarykova univerzita, 2010, s. 33-47.

213 Haraway, Donna. Manifest kyborg: Véda, technologie a socialisticky feminismus ke konci dvacatého
stoleti [1985]. In Shornik praci Fakulty socidlnich studii brnénské univerzity — Socidlni studia 7. Ed.
Barsa, Pavel. Brno : Masarykova univerzita, 2002, s. 51-58.
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Donné Harawayové a jejimu ,,Manifestu kyborg(“, publikovanému poprvé v po-
loviné osmdesatych let, bylo dokonce i v ¢eském prostfedi vénovano prostoru vice
nez dost,?'* a proto si dovolim na strané ¢tenare predpokladat obecnou obezname-
nost s timto klasickym textem. SpisSe nez detailni interpretaci manifestu se proto vé-
nuji obecnéjsi povaze tohoto dalsiho , prekontextovani“ kyborga.

Harawayova predevsim plné rozviji ten ,identitni“ a , kriticky” potencial, ktery ky-
borgovi ve svych Serych dystopiich nejviditelnéji prisuzuji patrné kyberpunkovi autofi.
Bylo by jisté nemistné a naivni predpokladat, Ze historicka védy Harawayova ,,svého”
kyborga odvozuje toliko z literarni fikce, a to tim spiSe, Ze autoréina argumentace dalece
presahuje ve své okdzalé popovosti ponékud zjednodusujici pravidla kyberpunkové
hry. Ve své tematizaci vztahu identity a technologie a ve vypravéni o roli technologie
v subverzi vici totalité moci Harawayova nicméné na kyberpunkovou fikci ¢itelné od-
kazuje, a to exaltovanym, efektnim jazykem i otevienou provokativnosti.

V kyberpunku je vstup technologie do lidského téla transformativnim prvkem —
ve vztahu k télesnosti i k identité. Kyberpunkovy (anti)hrdina je technologii, kterd je
mu implantovana nebo s jejiz pomoci manipuluje se svétem dat, spoludefinovan.
Harawayova ve svém manifestu ukazuje, Ze pravé totéz plati i pro socialni svét, nejen
pro svét fikce, a ukazuje, Ze technologie vstupujici do lidského téla nejenze ¢lovéka
spoluutvafi, ale predevsim dovoluje rozkryt a obnazit obecnéjsi pravidla symbolické
identitni hry. Hry, ktera zakryva svou hranost. Stru¢né rec¢eno: kyborg coby nov4, hy-
bridni kulturni entita rozrusuje symbolicky konstruovanou opozici mezi biologickym
a strojovym, mezi pfirozenym a stvorenym, mezi lidskym a nelidskym, mezi neZivym
a zivym. A otevird tak cestu ke zpochybnéni dalSich opozic, jez tvori rdmec pfijatel-
nych a ,,spravnych” identit a které se v kulture jevi jako nezpochybnitelné pfirozené,
esencialni a pevné — pficemzZ na prvnim misté pro Harawayovou (jez sv(j manifest
pise jakoZto skodoliby atak vici esencialistickym proudtm feminismu hledajicim
,pravou Zenu“) je pochopitelné opozice mezi muzskym a zenskym.

Cim je takovy kyborg? Kyborg je v rukdch Donny Harawayové symbolickym kata-
lyzatorem: vstup novych technologii do fadu kultury rozrusuje zdanlivy klid, ktery pa-
nuje v symbolickych vodach omyvajicich sedimenty nasich identit, a ve znakovém
kalu, ktery je timto vstupem nového prvku zviren, Ize tusit nové vzory a nové pravi-
delnosti. Zaroven je kyborg kritickym projektem: je vyzvou k identitni hre, ktera cilené
performativni politikou nejasnosti a prechodnosti rozkryva symbolickou totalitu

214 Viz napf. Navratilovd, Jolana. Kyberpunk v dile Williama Gibsona a jeho pfinos pro socidlni teorie.
(Diplomova prace). Brno : FSS MU, 1998.
Navratilova, Jolana. Donna Haraway a Utok na jednotu bez rlznosti. In Sbornik praci Fakulty socidlnich
studii brnénské univerzity — Socidlni studia 7. Ed. Barsa, Pavel. Brno : Masarykova univerzita, 2002,
s. 59-66.
Macek, Jakub. Heslar: Kyborg (cyborg). In Revue pro média 05. Média a digitalizace. Brno : Spolek
pratel pro vydavani Hosta, 2003, s. 37-39.
Macek, Jakub. Rand kyberkultura. (Diplomova prace.) Brno : Masarykova univerzita, 2004.
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»patfiénych” identit. Kyborg je ve své neukoncenosti (kterd sestava télesnosti a tech-
nologie je finadlni?) permanentni taktickou vzpourou proti ,pravdé pfirozenosti®, jez
vzhledem ke svému sociokulturnimu plvodu neni a nemze byt ni¢im jinym neZ prav-
dou moci... V neposledni fadé je ovsem Harawayové kyborg nadsdzkou. Je tématem,
které otevira rozpravu, ale sdm o sobé je konceptualnim vtipem. Harawayové kyborg
tu neni proto, aby byl vzyvan jako novy model lidstvi, ale je tu proto, aby — coby dobre
nacrtnuta hyperbola — vzyvané modely esencialni humanity znejistil.

Z pohledu Sirsi kulturni historie novych médii je obrat, ktery kyborg ucinil diky
Harawayové, stejné priznacny jako predchozi kyborgovo prolnuti do svéta fikce. Nové
informacni a komunikacni technologie totiz v osmdesatych letech zacinaji byt aka-
demickymi autory nazirdny jako moZny nastroj naplnéni idedll kritické teorie, a tak
je kyborgliv prechod z domény popkulturni fikce do sféry kritické teorie dobové velmi
pochopitelny.

Kyborg pochopitelné neni jedinym , kritickym projektem*. Tak jako je on sam od-
povédi na (feministické, poststrukturalistické a postmoderni) zpochybnéni pevnych,
jasné ohranicenych a centralizovanych socialnich identit, je naptiklad hypertext pre-
vypravén jako naplnéni predstav kritickych teoretikl o idealni textualité?®® a podita-
Cové sité zacinaji byt promysleny jako mozna cesta k realizaci Habermasovy
normativné idealni verejné sféry.?'® Z kontextu umérenych akademickych rozprav
Harawayové kyborg sice ve své extravaganci ponékud vycnival, ale skutecna akade-
micka sldva kyborga teprve Cekala — ta méla pfijit ve chvili, kdy se oekavana infor-
macni budoucnost zacala stdvat Zhavou soucasnosti.

Svét nadchazejici budoucnosti

Harawayové kyborg byl ironickou teoretickou nadsazkou. Zlottilou ironii — v daném
pfipadé spiSe popkulturni nez teoretickou — je sycen i kyborg, o némz na prelomu
osmdesatych a devadesatych let pisi v jizlivé hravém ¢asopise Mondo 2000 autofi
jako R. U. Sirius a Queen Moo.2” Kyborg, s nimzZ se setkdvame v akademickych tex-
tech od prvni poloviny devaté dekady, nadsazkou neni. Stejné jako nadsazkou neni
kyborg z textl magazinu Wired, ktery v roce 1993 preloZil anarchistickou technofilni
a chemickou hru Monda 2000 do kontextu mainstreamové pfijatelnych Zivotnich
stylG. Kyborg oné doby, v niZ je vefejnosti zpfistupriovan internet a v niZ se vsudy-

215 Srv. napf. Landow, George P. Hypertext 3.0. London: The Johns Hopkins University Pfes, 2006.
Bolter, David J. Writing Space. New Jersey : Lawrence Erlbaum A.P., 2001.

216 Srv. napt. Dahlberg, Lincoln. Cyberspace and the public sphere: Exploring the democratic potential
of the net. In Convergence, 4(1)., 1998, s. 70-84.
Dahlberg, Lincoln. Democracy via cyberspace: Mapping the rhetorics and practices of three
prominent camps. In New Media & Society, 3(2), 2001, s. 157-177.

217 Podrobnéji viz Macek, Jakub. Pozndmky ke studiim novych médii. (Disertacni prace.) Brno :
Masarykova univerzita, 2010, s. 36-41.



pfitomnost siti a osobnich pocitacd konecné zda byt opravdu na dosah ruky, je
zkratka kyborg zbaveny hry. Je to kyborg entuziasticky, kyborg promysleny zleva
i zprava, kyborg politicky, rasovy, genderovany, kyborg vykukujici zpoza kazdého rohu
—ale ironie mu je v tuto dobu spiSe cizi. Jsou véci, z nichZ se (ani sofistikovana) le-
grace povétsinou nedéld a k nimz se neslusi pristupovat ironicky. A mezi takové patfi
vitani rodici se budoucnosti. Kyborg je zkratka utopen v doslovnosti.

Co se s kyborgem stalo? V zasadé nic Sokujiciho: byl jednim z nejviditelnéjSich pfi-
znak( masivni viny akademického i neakademického zajmu o nova média, ktera se v de-
vadesatych letech zvedla spolu s otevienim internetu laické verejnosti. Kyborg onu rodici
se —a nevyhnutelné se bliZici — budoucnost, z niz neni radno si utahovat, ztélesnil.

Prvni polovina devadesatych let je — jak jsem dikladnéji ukézal jinde?!® — obdo-
bim, kdy se v explozi medialniho zajmu (rodiciho ,,pocitacové celebrity” oznacované
jako digerati) pretavuje jeSté neddvno okrajova kyberkultura v Siroce pfijatelné téma,
jez doslova vyproddva subkulturni svét novych médii hlavnimu kulturnimu proudu.
Soucasné je to samé obdobi provdzeno napred ostychavé pfijimanym, le¢ nevyhnu-
telné silicim zajmem spolecenskych védcli o nova média (pfedevsim internet) a jejich
uZivatele — v letech 1994-1998 tak prichazi jesté jedna ,exploze”, jez postihuje aka-
demicky svét a na sebe bere podobu nékolika desitek recenzovanych sbornikovych
publikaci. Tato druha exploze si vzhledem ke svym $irsim vefejnym dopadim zaslouZzi
uvozovky, ale explozi je — pfinejmensim v kontextu studii novych médii, z nichz se
ma prakticky vzapéti stat promptné posilujici oblast védeckého badani.

V pfipadé obou Ghll pohledu, toho neakademického i akademického, Ize mluvit
o tom, Ze prichazi obdobi vyhlasovani velkého projektu.

Digerati spolu se svym nadSenim pro pocitace a internet predlozili vefejnosti vSe-
objimajici, svddnou a vesmés krajné optimistickou vizi lepsiho, novou technologii
napraveného svéta. Nova média méla prinést znovuzrozeni verejné sféry, ozdravéni
i dalsi rozsireni zapadni demokracie, oziveni ekonomiky, umenseni sociadlnich nerov-
nosti i propasti mezi rozvinutym a rozvojovym svétem —a méla vést ke zrodu novych,
volnych, starymi pouty nesevienych identit, které nebyly ni¢im jinym nez ,naplné-
nim“ Harawayové identitni hry.

Autofi sbornikové konjunktury pak budovali projekt spole¢enskovédniho badani
zabyvajiciho se pravé tim svétem, ktery ve svych vizich tvofili subkulturni mluvci a na-
sledné digerati —a véda to méla byt stejné rozostrend, svobodnd a ve své nové citlivosti
a opravdovosti oteviend jako rodici se novy svét novych technologii. Nové a lepsi teo-
rie, nové a lepsi metody, prekracovani oborovych hranic —a velmi Citelny entuziasmus
vyvolany pocitem, Ze prsty dotykajici se klavesnice jsou prsty na tepu revoluc¢ni doby.

Kyborg, jednémi ideologicky vitany a druhymi teoreticky modelovany, byl oby-
vatelem toho ohlasovaného nového svéta — obyvatelem svobodnéjsim ve spojeni se
svou technologii, kreativnéjsim a ve své nové , harawayovské” autenticité opravdo-

218 Tamtéz.
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véjsim, nez jakym kdy pry mohl byt , prfedchozi“ moderni subjekt, ktery byl stvoren
pro totalitu moderniho svéta. Mnozi — jako tfeba Pierre Lévy?*® ¢i Nicholas Negro-
ponte??° — se samotnému terminu , kyborg” sice vyhybali, ale vize novych generaci
zakousejicich svét digitalizovaného védéni a sitové komunikace mély v zasadé velmi
podobny charakter: spojeni ¢lovéka s digitalnimi technologiemi mélo nepochybné
vést ke zrodu nové humanity. Kyborg zkratka mél byt (tak jako tomu bylo v pfipadé
kyborga Clynesova a Klineho nebo kyborga Donny Harawayové) adaptaci na nové
prostredi. Jen v tomto pripadé nemélo jit o prostredi hostilniho, chladného vesmir-
ného prostoru ani o prostiedi symbolicky nepratelského genderového univerza, ale
o prostiedi veskrze bajecného, technologicky vyspraveného svéta.

Svét banalni kazdodennosti

Na vysluni vrcholné medialni ani socidlnévédni popularity kyborg nepobyl pfilis
dlouho — futuristicky technooptimismus, ktery ve svém dokumentu Synthetic
Pleasures v poloviné devadesatych let zachytila lara Lee, byl totiz pomérné zahy kon-
frontovan se silou, jeZ je protijedem opojného vizionarstvi. Utopie se zkratka setkala
s empirickou zkuSenosti — vize byla s invazi novych médii do skute¢ného Zivota uto-
pena v rutiné banalni kazdodennosti a vylu¢nost nadchazejici budoucnosti se pro-
ménila v prachobycejnost Zité soucasnosti. Konec devadesatych let 20. stoleti pfinasi
do zakouseni novych médii i do jejich spolecenskovédniho zkoumdni stfizlivost.
Z novych médii, z hiicek znamenajicich zitrek, se stavaji aktualné konzumované, do-
mestikované objekty — a digerati umlkaji a na jejich misto nastupuje regulérni mar-
keting IT spolecnosti. Studia novych médii se v tom samém obdobi odklanéji od
spekulativni esejistiky a rychle se poustéji do vyzkumu Sifeni novych médii, jejich
uziti, jejich vztahu ke star$im medidlnim formam, jejich vlivu na socialni jednani —
a ke slovu prichazeji grantové pobidky, recenzované zurnaly, studijni programy a me-
todologické ptirucky.

Pro spolecenskovédniho kyborga jsou banalizace svéta novych médii i strizliva
rozvaha svym zplsobem smrticimi. Ukazuje se totiZ, Ze kyborg byl ve spolecenskych
védach funkéni coby teoreticka provokace — jako vyuzitelny analyticky koncept, tedy
jako seridzni nastroj, ktery je nutné nemetaforicky a doslovny, se ovSem spolecen-
skym védam vzpira. Ilustrovat to Ize na argumentaci etnografa Davida Hakkena,
v dobrém slova smyslu skeptického empirika, ktery ve své monografii pfiznacné na-
zvané Cyborgs@Cyberspace ?**! konstatuje, Ze socialnévedni kyborg je svym zpUso-
bem analyticky natolik bezbiehy a volny, Ze ma smysl jej chapat spiSe jako topos, nez

219 Lévy, Pierre. Collective Intelligence. Cambridge : Perseus Books, 1997.
Lévy, Pierre. Kyberkultura. Praha : Karolinum, 2000.
220 Negroponte, Nicholas. DigitdIni svét [1995]. Praha : Management Press, 2001.
221 Hakken, David. Cyborgs@Cyberspace? An Ethnographer Looks at the Future. London : Routledge, 1999.



jako koncept. Kyberneticka definice kyborga je — paklize je prekladana do jazyka spo-
lecenskych véd — konfrontovadna se skutecnosti, Ze ¢lovék je svym zpétnovazebnim
vztahem s materialnimi a symbolickymi nastroji de facto definovan:

»Slovem ,kyborg’ odkazuji ke viem entitam, jeZ nesou lidskou kulturu, protoZe jsme
vzdy byli technologicti i biologicti, a tedy kyborgicti. (S uctivym odkazem na Latourovu
knihu Nikdy jsme nebyli moderni [1993] jsem chtél knihu svou nazvat VZdycky jsme
byli kyborgy.)“?*

A kdo tedy neni ¢i nebyl kyborgem? Pojem kyborg se ve spolecenskych védach
zjevné stava zcela zbytecnym.

Poznamka na zavér: Vrati nam kyborg uder?

Byl kyborg socialnim védam k nicemu? Byl jen Spatné presazenou hfickou? Mél zlstat
kybernetice a popularni kulture? Nemyslim si. Harawayova kyborgovi jeho (jeji) prostor
nasla. Pokus o socialnévédni koncept kyborga mizeme chéapat jako odpovéd na sym-
bolické nejistoty, které do kultury vnasi vstup nové technologie — kyborg vlastné za-
fungoval presné tak, jak mél. Coby vypravéni umensil tisen, kterou do lidského svéta
vyplavila symbolicka, kulturni transformace, jez se rodila s novymi médii. Kyborg byl
soucasti anestetického pribéhu, ktery prinasel sice na fiktivnich zakladech vystavénou,
ale pro prijeti novych médii nutnou jistotu, Ze budoucnost s novymi technologiemi je
budoucnosti pokroku a osvobozeni (ironii v tomto momentu stranou).

A kam kyborg odesel? Priznam se, Ze nevim — jeho aktualni cesty jsem prestal
sledovat. Pole spolecenskych véd totiz opustil. Obcas jej zahlédnu ve védeckofan-
tastickych pribézich, ale témi jiz prochazi bez svého, ne tak davno jesté velmi atrak-
tivniho oznaceni — propojeni téla a technologie zkratka ztratilo na své drazdivosti,
na svém potencialu zneklidriovat, a proto neni nutno je pojmenovavat. Pfedpokla-
dam tedy, Ze se kyborg vratil zpét do svych materskych vod, do jazyka kybernetiky.
Zda tam ma své misto a jak tam si vede, je ovsem otdzka, kterou coby sociolog ne-
umim zodpovédét.
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