FSS 04. — Zpracovani zvukovych nahravek v programu Sound Forge (1)

Ziakladni funkce (otevirani, ukladani, ukladdni na nové misto, mazani,
kopirovan, vkladani-pfesouvani ¢asti soubortl, vraceni a potvrzovani ¢i
opakovani zmén) stejné, jako u ostatnich programil pro Windows (napf. ve
Wordu).

Ctrl+E (vloZeni vybrané ¢asti zvuku do nového souboru — spojeni operaci
Ctrl+N a Ctrl+V v jediném kroku).

Program Ize ovladat pfes menu, ikony ¢i klavesové zkratky — vyhodné je
pouzivat pro zakladni operace (vyjmuti, kopirovani, vlozeni) klavesové zkratky
(ispora ¢asu — 1 ve zvuku nékolik desitek sekund se ¢asto provadi deset 1 vice
ukontll) — prava ruka pouze mysi definuje blok, se kterym méa byt operace
provedena, leva pak provede operaci)

Diilezité tidaje na monitoru:
GRAFICKE ZOBRAZENI ZVUKU
hlavni ¢ast okna (pro lepsi orientaci v materialu)

- casova osa (vodorovnd) — urcuje, jak velka ¢ast zvuku bude nardz vidét
(pro hrubou orientaci je lepsi vidét celou nahravku nebo alespoii zna¢nou
jeji ¢ast naraz, pro stiih a dal$i operace naopak jen nékolik
sekund=ptesnéjsi urceni mista stithu) — rozliSeni se méni horni a dolni
Sipkou na klavesnici, nebo koleCkem mysi (Ctrl+Sipka nahoru=

- amplitudova osa (=hlasitost zvuku-svisla) — obvykle nastavena do nuly,
jen pii hledani napt. ,,lupance® Ize zvétsit rozliSeni Shift+horni Sipka, zpét
Shift+dolni Sipka, nebo Ctrl+kolecko mysi.

Kurzor je v podobé¢ svislé ¢ary — (pfi otevieni souboru je Gplné vlevo, piesouvat
Ize nejlépe mysi (+ levym tlac¢itkem mySi umistit na vybranou pozici) — urcuje
odkud se bude zvuk piehravat (pifehravani Ize poustét a zastavovat nékolika
zpusoby, nejlepsi je mezernik), kam vlozit marker, odkud bude definovan blok
atd.

Marker (znacka) — vytvoii se na aktualni pozici kurzoru stisknutim klavesy M
(v klidu 1 pfi ptehravani). Slouzi k oznaceni konkrétniho mista (naptiklad konec
otazky a zacatek odpovédi, zacatek a konec mista, odkud chci ¢ast zvuku
zkopirovat jinam ¢i jinak upravit, misto, kde jsem pterusil praci na upravé zvuku
(odtud pak budu pokracovat, atd.). Marker 1ze posunovat, editovat (napsat
drobnou poznadmku, co vlastné oznacuje) atd.

Blok — vytvofti se od aktualni pozice kursoru pohybem mys$i vpravo nebo vlevo
se stisknutym levym tlac¢itkem (po dojeti na misto konce bloku se levé tlacitko
pusti), dal§i moZznosti je najet kurzorem mezi dva markery (nebo marker a
zacatek ¢i konec zvuku) a dvakrat stisknout levé tlacitko mysi) - definuje ¢ast
zvuku, se kterym se ma provést ptisluSna operace (piehrani, stiih, kopirovani,
zesileni, prava barvy zvuku atd.). Nebude-li definovan blok, provede se
piislusna operace (naptiklad zesileni) s celym zvukem.



UDAJE O CELKOVE A DILCI STOPAZI - &iselné Gidaje v pravém dolnim
rohu
- celkova stopaz (Gpln¢€ dole druhy udaj zprava, prvni je volné misto na
disku v MB) — ukazuje celkovou délku daného zvuku, pfi stiihu ¢i
vkladani se idaj méni — prabézné informuje o tom, koli jeS§t€ musim ubrat
¢i ptidat, aby méla nahravka poZzadovanou délku,
- pozice kurzoru — (o ,,fadek vys“ a kousek vlevo nad idajem o celkové
stopazi) — ¢asovy udaj, jak je kursor vzdéalen od zacatku souboru
- Casové udaje bloku — (pokud je definovan blok, zmizi udaj o pozici
kursoru a na stejném misté se objevi tfi nové udaje) — ¢as zacatku bloku,
¢as konce bloku a stopaz bloku — slouzi naptiklad k orientaci,
VIRTUALNI TLACITKA PRO PREHRAVANI (pravy horni a levy dolni
roh monitoru) — funkce podobna, jako u CD ¢1 MP3 piehravaci (start, stop,
pause, rychly posun vpied/vzad, pfesun na zacatek/konec). VEtSinou nejsou
nezbytné, Castéji se vyuziva pouze ,,Play Normal* (,,podtrZzeny* trojuhelnic¢ek
vlevo dole) — je-li definovan blok, stisknutim Ctrl+kliknutim na tuto ikonu se
ptehraje ¢ast zvuku pred blokem, blok se pfesko€i a navdze ¢ast zvuku za
blokem — orienta¢ni kontrola pted vlastnim stiithem.

POSTUP PRI ZPRACOVANI ZVUKU

Prakticka rada: Nikdy nepracovat s originalnim zvukem (aby nedoslo

k poskozeni nespravnou ¢innosti, zdvadou na PC, vystiihnutim né€eho, co bude
potieba nékdy v budoucnu), ale pouze s kopii souboru (do originalniho souboru
je ale dobré d¢lat si markery s popisem, ktera c¢ast nahravky uz byla pouzita a
kdy). Pi1 vétSim poctu nahravek (v rozhlase pii nataceni v terénu i nékolik hodin
za jediny den) vytvofit na disku ¢i flash alespon jednoduchy archiv (jednotlivé
adresare podle data natoCeni, lze tiidit i tematicky atd.)

Pokud pracujeme se souborem umisténém na externim tlozisti (externi HD,
recorder ve funkci externiho HD, flash), neodpojovat zarizeni, dokud nejsou
ulozeny vSechny zmény, které byly v SF provedeny. VétSina verzi SF totiz
provadi pouze virtudlni editaci a zmény se fixuji teprve pii ulozeni souboru.
Pokud bychom zatizeni odpojili dfive, vSechna prace je v ... haji.

Optimalni postup fesici obé zminéné zasady tedy je oteviit v SF piislusny zvuk
naptiklad z recorderu a hned jej pomoci funkce Save as ... ulozit na HD
pocitaCe. Stejné je dobré postupovat, pokud si z ur¢itého vétsiho zvuku zkopiruji
mensi ¢ast pro samostatné zpracovani — i tu je dobré nejprve ulozit jako
samostatny soubor a pii vlastni editaci pak vzdy po provedeni n¢kolika operaci
prabézné ukladat ptes Ctrl+S. Pied ulozenim je ale vzdy dobré si poslechnout



zpracovanou ¢ast prispévku, zda je vSe v potadku (po ulozZeni jsou zmény
nevratng).

Po otevieni a spravném uloZeni (viz vyse) zpracovavané¢ho materidlu nejprve co
nejvice zesilit — funkce Normalize (v menu Proces, kldvesova zkratka Alt+P a
N (zvétseni grafické podoby zvuku zlepsi orientaci v ném). Pti kontrolnim
poslechu (upfesnéni obsahu - co je dulezité, a co ne) si mohu délat znacky
(odkud naptiklad finalni zvuk za¢ne, kde skon¢i, co vypustit) s ohledem na
stopaz nezpracovan¢ho materialu a predpokladanou (pozadovanou) findlni
stopaz. Nejprve odstfihnu prebytec¢nou ¢ast zvuku na zacatku a konci nahravky
(na zacatku Ize zacit 1 uprostied véty, ale konec by mél ,,mit teCku®).

STRIH (nejéastdji provadéna operace) — pomoci mysi (¢i mezi dvéma znaékami
— viz vy$e) ddm do bloku piebytecny usek a ptes Ctrl+X vysttihnu (piedtim lze
provést kontrolni poslech — viz vyse), dalezité je poslechnout dané misto vzdy
po provedeni stfihu, zejména pokud se stiiha v ¢asti véty, ¢i dokonce slova (pti
brebtech apod.). Stfthem by nemél byt naruSen ptirozeny spad feci, ,,0stré
hrany* stfihu (nepfirozeny diiraz po vypusténi pauzy) lze vyhladit funkcemi
VOLUME, FADE apod. (viz dale). Nékdy miize pfi stiithu vzniknout ,,lupanec*
— Cara zobrazujici detailni pritbéh zvuku (pfi maximalnim rozliSeni) ma ,,zub* —
odstranit 1ze zopakovanim stiihu (vratit pomoci Undo — Ctrl+Y, Ize vracet téméet
neomezeny pocet operaci v opaéném potadi, nez byly provedeny, piipadné
Ctrl+Z vratit operace, které byly v potadku) s pfesnéjSim definovanim zacatku a
konce bloku, nebo upravou pribé¢hu kiivky pomoci ,,tuzky* — ikona Pencil

v horni ¢asti monitoru uprostied. Podobné postupujeme v piipad¢€, Ze podobny
,»Zub“ €1 velmi kratky rusivy zvuk (napftiklad krati¢ké mlasknuti apod.) vznikly
uz pti nahravani.

Stiihat l1ze prakticky cokoliv — véty, ¢asti vét, jednotliva slova, slabiky 1 hlasky
(naptiklad pokud mluvc¢i udéla gramatickou chybu — Spatnou koncovku slova,
piebyte¢nou lze odstiihnout, chybé&jici si naopak ,,piij¢it™ z jiného slova), je to
pouze véc dobrého ucha a praxe. Casto se vypoustéji celé tiseky nahravky (je-li
mluvc¢i piilis rozvlacny, odbocuje k nepodstatnym detailtim), nékdy je vysledny
30-40sekundovy zvuk kombinaci n¢kolikasekundovych tseki z péti- ¢i
viceminutového rozhovoru (nutno hlidat, zda se nezménilo tempo feci, sila,
intonace, ptipadné je v programu upravit tak, aby piechod nebyl pfili§ patrny).
Neziidka je potieba ménit poradi slov, obvykle pokud vypustime Cast véty a
bez ni ma zbytek nespravny slovosled — pomoci bloku pfesunujeme jednotliva
slova, obvykle (ne vzdy) to jde i v ptipadé, Ze tato slova piechazeji jedno do
druhého). I kdyz se prvni pokus nezdaii, 1ze zopakovat s tim, ze zacatek Ci
konec bloku nepatrné¢ zménime, vlozime dodate¢nou kratkou pauzu,
zkopirovanou odjinud atd.).

Uzite¢nou funkci pti pfesouvani, mixovani atd. je Play clipboard (bohuzel
nema klavesovou zkratku, takze bud’ pfes menu View, nebo ikona v levé horni
¢asti monitoru) — pfehraje ndm ¢ast zvuku, ktera je pravé uloZena ve schrance.



Funkce VOLUME - zesileni €1 zeslabeni (menu Proces, nebo Alt+P a V) —
zméni hlasitost bloku nebo celého souboru (pokud blok neni definovan). Slouzi
k vyrovnani hlasitosti dvou ¢i vice mluv¢ich, nebo ke srovnani skoku intenzity
po stiithu. Zesileni ¢1i zeslabeni se déla zkusmo (pomiiZe praxe), vétSinou alespoit
o +/- 3dB (mensi rozdil uz sluchem nelze ani poznat). — DilleZité — pii
vyrovnavani hlasitosti (zeyména mezi dvéma a vice lidmi) je tteba se fidit
piedevsim sluchem (rGzné hlasy maji rliznou priraznost, takze 1 kdyz na
monitoru maji stejné velkou kiivku, rozdil v hlasitosti miize byt znaény).
Funkce FADE — rovnéZ méni hlasitost, ovSem nikoliv skokové, ale plynule
(menu Proces, nebo Alt+P a F a I, O nebo G — viz déle). Pouziva se naptiklad po
sttthu k vyhlazeni ostrého pfechodu, k plynulému zesileni ¢i zeslabeni zvukoveé
kulisy pod rozhovorem (nezbytné na zacatku a konci hotového ptispévku) apod.
Fade In — blok upravi tak, Ze zacatek bude zcela ztlumen a konec v maximalni
(ptvodni) hlasitosti

Fade Out — zacatek v pivodni hlasitosti, konec zcela ztlumen.

Fade Graphic — zeslabeni proménlivé podle nastavené kiivky (pouziva se
naptiklad pro srovnani irovné zvukové kulisy urené pro mixaz pod sestiihany
rozhovor (aby kulisa byla stale stejné hlasita a nezhorSovala srozumitelnost).
Funkce Ekvalizér (menu Proces, nebo Alt+P a Q - v dalSim kroku vybér typu
ekvalizéru) — zesiluje Ci potlacuje nékteré kmitoCty — nejcastéjsi pouziti pro
potla¢eni retnic (potlaceni nizkych kmitoc¢tl), zlepSeni srozumitelnosti feci

v hlu¢ném prostiedi ¢i z nekvalitni telefonni linky (zdtlraznéni kmito¢ti kolem
2-4 kHz, ofiznuti brumu a Sumu) apod. Pouzit 1ze bud’ v bloku (u retnice jen
prislusna explozivni hlaska), nebo na cely soubor.

VétSina pouzivanych funkei si ,,pamatuje* posledni nastaveni (tzn., ze naptiklad
kiivku ekvalizéru nemusime nastavovat pokazdé znovu), ptipadné¢ umoziuje
urCité nastaveni ulozit (libovolny pocet — pod riiznymi nazvy) a opét vyvolat.
Program SF ma ovSem za vice neZ deset let své existence celou fadu verzi, které
jsou sice v zakladu kompatibilni, ale 1i$i se pravé riznym vybavenim (starsi a
nekompletni verze napt. maji nékteré sofistikovanéjsi funkce pouze v zakladni
podobé bez moznosti ulozeni pribehu nastavenych kiivek, mohou se ménit
klavesové zkratky apod.).

K programu SF existuje podrobna ptirucka, pro tuto chvili ale urcité postaci
kromé tohoto struéného navodu 1 manual a kontextova ndpoveéda v samotném
programu. Hodn¢ zdaru pii stiihani!

Dalsi informace k programu SF a jeho vyuziti pfi editaci stfihu budou obsahem 1
ptisti dvouhodinovky, tzn. 2.11.

Pozn. (daj o velikosti zobrazeni, pfechod na ¢asovou lupu — Ctrl)
casove udaje pro zobrazeny zvuk 1 v horni ¢asti obrazovky



zména vodorovne 1 svislé velikosti virtualnimi tladitky + a —

pohyb kursoru — kdyZ pt1 pfehravani zvuku zmacknu Enter, pfehravani se
zastavi, pokracovat bude od mista zastaveni, kdyZ mezernik, zastavi se a
pokracovat bude od piivodniho mista.

dva kursory pfti pfehravani (jeden ukazuje aktualni misto, druhy, kam ho praveé
nastavuji)

uprava hlasitosti zvuku s velkymi Spickami.

Vicenasobné pouziti Ctrl Y a Ctrl Z

nahravani zvuku do SF

vzorkovani

vyska hlasu

zména rychlosti



