%itd, o jon ve velmi omezend mife uzivdm pojmi a vykladii nd-
rodopisnych, a to i tam, kde uvadim etnologicks fakta. Tak se
napt. setkime s vyrazem . magicky® jenom jednou, s vyrazem
mang o podobnymi vihec ne. Kdybych mél svi zdivodnéni
shrnout v tezich, pak by jedna z nich znéla: Ttnologic o vidy ji
piibuzné kladon piflis malou véhu na pojem hry.

T dy# ted pledavim svon knihu vefejnosti, prepada mne strach,
se by ji mnozi mohli povazovat za nedostateéné doloZenou im-
provizaci, navzdory vedleré praci, kterd jo v ni uloZena. Ale je
w3 Gdélem autora, lkbery se hodla zabyvat kulturpimi problémy,
5o se musi obbas odvaZit 1 do oblasti, Lkteré dostateénd ne-
ovlida. Vyplnit nejdiiv viechny mezery gvého védéni bylo pro
mne nemoiné a pozadavek rudit wa kaZdy detail citdtem jsem si
usnadnil. M#l jsem na vybranou: psib hned, nebo nepsat vithee.
Peit 0 nétem, co mi lefelo na seded, Napsal jsem to tedy.

Leicen, 15, fervna 1838
J.HUILZINGA

' logiclé nebo fyzické Einnosti. Je to funkee, kterd md smysl. Ve
~hite ,,hraje’ s sebou néco, co piekraduje hezprostiedni putt sebe-

yodstatny vyznam, e plni nutny, piinejmensim uzitedny kol

- Podstata a viznam hry

jako kulturniho jevo

-~ Hra je stardi nei kulbura; af je totiz pojem kulbury vymezen
sebenepiesnéji, prece jen v kaidém pifpads predpoklidd lidskou
spoleénost, a avifata nedekala, aZ je lidé naud, jak st maji hrdt.
‘Migeme dokonce klidné #ei, #e lidskd civilizace neplipojila
k obecnému pojmu hry Zddny podstatny znak. Zvifata si hraji

- pravé tak jako ldé. Viechny zakladnf rysy hry se uplatnily uz

ve hie zvifat, Stadi pozorovat hrajici si Stéiata a v jejich vese-
Tém skotadeni viechny tyto rysy zjistime. Vybizeji se ke hie

wrditymi obfadnymi postoji a posuiiky. Dbaji pravidla, Ze bratro-

vi sc nema prokousnont ucho. Pledstiraji, %e jsou strasné zli.

v

A co je nejdulefitéisi: z toho vieho maji odividné ndramné po-

wer o v

“$8%eni a zdbavu. A piitom je takové hrani dovidéjicich &ténat

v

‘pouze jednou z ncjjednoduliich forem zvifecfch her. Existuje

vur vews

mnoho vysiich a vyvinutéjgich stupfif: pravi zdpoleni o pélkna

- predstaveni ped diviky.

Musime se tu viak hned zminit o velmi vyznammném bodé: Uz

v ¥y

- “vé svyeh nejjednoduidich formdch, u v Zivoté zvifat je hra nédim
" vie nei isté fyziologickym jevem nebo psychickou reakei uréenou
- tistd fyziologicky. Hra sama o sobé piekratuje hranice ryze bio-

va

rue

-~ Zachovy a vnddl do Zivotni ¢innosti smysl. KaZdd hra néco zna-
- “mend. Jestlize onen aktivni princip, ktery je podstatou hry, na-
- zveme duchem, pak fikime pifli# mnoho, nazveme-li ho instink-
“tom, nefikdme nie. At to posuznjeme jakkoli, v kazdém plipadé
 getim, e hra md smysl, objevuje pifmo v podstatd hry imate-
- oridlnd prvek.

" Nevhodnost dosavadnich definici hry

“- Psychologie a fyziologie usiluji o pozorovini, popis a vyklad
\ry zviiat, déti i dospélych lidi. Snazi se zjistit, v éem je podstata
vyznam hry, o vykdzat ji misto v Zivotnim plinu. Ze v ném ma

¥

wrTr ,

t0 80 obeend pijimd bez ndmitels jako vychodisko pro kadé

videcks zkoumdni a uvaZovini. Cetné poliusy uréit tuto biologic-

cou funkei hry se viak velmi vozchazejl. Véiilo se, %e jo moino
. i




definovat piivod a ziklad hry jalo vybiti plebythku Zivotni sily.
Podle jinych je Zivi bytost pii hrani posluna vrozeného napodo-
bovactho pudu, uspokojuje svou potiebu uvolnéni nebo se cviéi
pro vagnou dinnost, kierou od ni bude vyzadovat mmﬁ:..: :m@o i
hea slonid ?wo cvident v sebeovldddni. Jini zase hledaji princip
hry ve vrozend do?crc néeo umét nebo na néco pusobit, nebo
i v asili ovlddat jiné nebo s nimi soutdzit. A jelté daldi povaZuji
hru za nevinné odreagovdni gkodlivych pudi, za nutny doplnék
piilid jednostranng zaméfené Sinnosti nebo za E&.ﬂm :mwc#cu.m_-
-ini nesplnitelnyeh ptani a tim za udrZovini pocitu osobnosti.!

Viem témto v¥kladiim je spoleiné to, Ze vychdzeji z piedpo-
kladu, %e hra se provozuje pro néco jiného, ze slonii ﬁmwammﬂﬁ
hiologickému tgelu. Ptajil se, pro¢ i lidé hraji o k mmﬂz to je-
Odpovédi na tuto otdzkn se navzijem nijak nevyluduji Eorm_
bychom docela dobie piijmout véechny tyto vyklady soutasnd,
aniz% bychom upadli do obti#ného zmateni pojmi. Z toho ma‘mmﬁ
vyplyvi, #e viechna tato vysvétleni jsou jen &isteind. Hr@.%w%
jedno z nich hylo rozhodujici, musilo by ostatni iw_:ﬁ.ﬁ% bud vy-
loudit, nebo pojmout a zalwrnout ve vy#si jednotn. Vétina pokusi
o vyklad sc a# ve druhé ¥adé zabyva otdzkou, ¢im je hra sama
0 sobé, jak existuje a co znamend pro hrage. Zkoumaji hru rovnou
mdfieimi metodami experimentalni védy, aniz si nejdiiv uvédomi,
#e hra ma svou ﬁurﬁmczcﬂ. zakotvenoun hluboko v estetiénu. Pri-
marni kvalita vy zistava 3:&5%@ vlastnd nepopsina. Ke kaz-
dému z uvedenych vykladt miizeme vunést otizku: Nu dobrd,
ale o je tedy vlastnd vlipem hry ? Proé pii nf :mﬁfﬁd__m._.g.oﬁﬁ.‘
potdsenim ! Prod hrad propadd své vd#ni, prot sportovni utkéni
rozbésni CESE;& dav? Zadna d_owom__&ﬂ; analyza nevysvetli
intenzitu hry, a pravé v télo intenzité, v této schopnosti do#wrﬁ
nit je podstata hry, prdvé v ni thvi to, co je hic od ?.mm:d:.a
vlastni. Zd4 se logické, e pifroda by byla piece mobla vybavit
své déti viemi ondémi uiitetnymi funkeemi, jako je vybiti ple-
bytetné energie, nvolnéni po vypéti sil, priprava na .dc,“mw&mim%
vivota & rosdumzj ce za neuskuteénéng, téz formon isté Emov@-
nickych evideni a reakel. Ale %:Emmp nam dala priveé hru g jejim
napdtim, s jeji radosti a s jejim viipem.

Tento posledni prvel, onen ,vtip® hry, vadoruje kaidé ana-
lze, knidé logické interpretact. Holandské slovo pro viip,
st %ew__q: je pro o nanejvys pifziadiné. Lw. odvozenn onw
saard®, cok znamend ,,zplsob®’, ale &4 »podstata’™, a tim viastné
momdc%:ur %e vbe nelze dale odvozovat. Tato nemoZnost Am..a.ﬁ stho
‘odvozovam je pro ndd moderni uawiroﬁ, cit um?émaxzﬁw vy-
Jadfena v 5&: re:,_ ?:: wéﬁ.m je ve svéni béZném vyznami dosti
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- valent. A priveé tento prvek urtéuje podstatu hry, Pri
o oeo délat s

- hodnotili v jeji celosti,

Cjazyk pro to nemd ouuoo:% termin. Hru neni moZno popiit
Témél viechna abstralkta miZeme popidt: privo, krisu, pravdu

- at ui jo jeji podstata v demkoli. Uz ve hie zviiat hra pronika

~“Teprve tin, #e do takového svéta pronikéd duch, ktery rusi abso-
lutni determinovanost, je existence hry moZnd, myslitelnd a po-
:ichopitelnd. Piitomnost hry

nazyvd hrou. Jeho piedmétem jo hra
Jako forma majici smysl a jako socidlni funkee. Nepétrd us po

mladé. Francouzétina w::o%ﬂ: pro tento pojem nemd ekvi-
Iife mame
i, kterd je kaZzdému
s celostd, jestlize viibew existuje néco, co si takovy
zastuhuje. Musime se snazit, abychom liru posuzovali

naprosto primarni Zivotni kategorii
ithned zfejmd,
nazev

Falt hry existuje odividné jok ve svétd zvifat, tak i ve svété

~lidi. NemiiZe mit fedy souvislost s racionalitou, protode rozumové
- zaloZeni by ji omezilo na svét lidi. Bxistence hry neni vazdna na

“zhdny stuperi kaltury, na zédnou formu svétového nazorn. Kazdd
myslici bytost si dokdle ihned piedstavit skutenost hry, hrani,
“jako néco samostatného, specifického, a to 1 tehdy, jestlife jeji

¥

“dobro, ducha, hoha! Viznost mizeme popiit, hru E_,or

Ve hie viak nutné pozndvdme ducha. Nebot hra neni hmota,
_E.mmwm:: toho, co existuje fyzicky. Jestlife o nf uvaZujeme z hle-
diska deterministicky pojatého svéta pouhych phisobicich sil, je
“hra v plném m:&,m_: slova superabundans, né¢im nadbytedénym

stile znovu potvrzuje, & to v nej-

W

. vyERim smyslu, nadlogicky charakter nasi situace v kosmu. Zvi-

an vy Ve

rate si dovedon hrdt, jiz tim jsou &m&% nédim vic ne# mechanie-

o kymi Hum.omﬁm?w mw.ﬁ.m:um si a vime, Ze si hrajeme, tedy jsme

oo

nédim vic nek jen rozumnymi hytostmi, nebof hra je nerozumnd

-5 Hra jako kulturni ¢initel

Kdo se hodld zabyvat funkei hry - tak, jak se E.&oﬁ;d nikoli

v zivoté zvitat a déti, nybré v kultufe — md privo uchopit po-
.;Eﬁ hey tam, kde s nim biologie a psychologie skondil
“Ze v knltafe je hra danou v %&:e: Lterd tu byla ui pred kul-
.45.0: a ktera kultwrna mﬁ:o dzl a Hﬁdﬁzﬁﬁo od podathu az po

fizi, kterou on sdm proziva. Viude se setkd s hron jako s urétitou

Shleda,

kvalitou jedndni, kterd se odliSuje od ,,obytejného’® Zivota. Ne-

-musi se zabhyvat tim, jak dalece je moino odvodit tuto kvalitn

védeekou analyson z kvantitativnich Sinitelti. Zale#f mu prave
na oné kvalité, jak ji nachdzl jako zvlddtni formu Hivots, kterou
jako forma . dinnosti

?

Wirozenych popudech, které uréuji heani obeend, nybri zkoumi,
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samofnon Inn v riznveh jejich konkvéinich formdch jako socidlni -

strultburu. Snaii se ji pochopit v M.EME ?.:E.____EE vyznamu, jak
ji wotE; sdm hras. Kdy# shledd, Ze hra q%oo:ﬂm v manipulac
uréitymi vytvory, v zobrazeni skutefnosti jejim @.oﬂcmﬂw do
forem dramatického Zivota, pak se Eom?,}:w snazi, aby po-
rozumél hodnots a vyznamu onéch vytvoril a zobrazeni samych.
Chee pozorovat jejich Gidinek v samotné hie o tim se chee pokusit
o pochopeni hry jako faktorn kulturniho Zivota.

Vicchny wvellké ﬁm,:w:m:m ginmosti lidského spolefenstvi jsou
?.oazzi hrow. Vezméme si fef, ten prvni a nejvyssi ndstro].
kicry si tlovék vytvaii, aby mohl zdélovat, néit, rozkazovatb, fed,
,Eu::h 15& rednictvim _.oiiz._c urduje, zjiifluje, zkrdtka pojme-
noviva, tj. vvzvedivd véci do oblasti ducha. Jazykotvornd
duchovni sila pieskakuje hirav znovn a znovu z oblasti hmotného
do oblasti mysleného. Za kaZdym vyrazem pro néco abstraktniho
stoji metafora a v kazdé metafote je obsaZena slovni hitftka. Tak
si lidstvo vidy znovu vybvali svij vyraz pro byti, drohy, filktiv-
ni svét vedle svéta H.;:‘o.fq Nebo sl vezméme Euwr:m ktery je
rovnéi wobrazenim byfi, S

jen §fe ZPLacoYV: anym ne Mmmsoﬁrdg
slova: Mytem si prvotnd Slovék snazi vysvetli pozemsky svet

a jim vybvari saldad svista bodského. V kaidé z téeh rozmarnyeh
fantazii, kterymi mytns odivd jsoucno, si vynalézavy duch po-
hedva na rozhrani Zertu a viinosti, Nakonee si vimnéme kultu:
Rand spoletnost uskutedinje své Huoﬁwi._:m dlony, Iteré ji slouii
k tomu, aby m;.__ﬁ;:« blaho svita, své svéticl obfady, své obéli
a mystérie, ryzi hrow v nejvlastnjdim smysiu slova.

Z mytu a Kulbu viak vychédzeji vellké hyhné sily kulturniho
Zivota: privo-a fad, doprava, H:Eﬁﬁm femeslo a uméni, bis-
nictvi, uéenost védn, Tt y maji tedy své kofeny v piidd hravosti.

Cilem tohoto pojedndni je ?.& dzab, Ze presvédieni o molnosti
wvadovat o knlbute sub specie ludi je ndéim podstatnd vie nez
fetnicleym plimérem. My#lenka sama nenf vithec nové. Jiz jed-
nou byla vieobeend rozifiena a chlibena: v sedmmniciém stoleti,
v dobs, kdy se objevilo velké, svitové divadlo. Ve skvélé Fadé
autorti od Shalkespenra ,_x ‘ag Calderona k Racinovi ovladlo drama
soudobé hdsnictvi. Bdsnicl vesmés Hﬁ.moﬁi‘,ﬁr sveb k uoﬂw?
kde ka#dy brajo svou roli. Zddlo by se, Ze se tim bez okolld m.:-
miva, #e kultini Zivot mé povahu hry. Jestlize si viak vsim-
neme obvyklého piirovhani zivota k divadlu podrobunéji, ulkize
g0, o tendence takového prirovndvini, pojatého na platonskén
waklads, lei skoro vyhradné v oblasti mordlky. Byla to obména

istarého tématu marnosbi, vanitas, huboky H.cﬁ@mn: nad mar-

nosti vicho ﬁc\o:im%:o a nie viee, K pozndni, Ze hra a kulture
2

.”.”.EEm:d pohledu se viak uk Gou 7e ?oém,mm& hra — vdznost ne

...Hucmzﬂ_mnﬁmE v koneich; hra totiz muZe byt velmi dobfe vdind
. .._._mwmw:m toho piipadneme ihned na riizné zakladni Fivotni kate-
porie, které 62 spadaji mom pojem nevainosti, a pesto neodpo-
~widaji pojmu bra. Smich j je v jistém protikladu k vaZnosti, neni

: .umo..s.E\r&q pii hie komické, ale honici se dospéli psi u# komidti
nejsou, nebo jen ziidka. Jestlize ndm néjakd fradka nebo veselo-
~hra piipadd komiekd, pak to neni zpiisobeno samotnym faktem
hry, nybrz jejim :QWEESS\NE obsahem. Komickouw a smich
~vzbuzujicl mimiku klanna mitZeme nazvat hrou jen v Sirdim

~Liezi mimo protiklad moudrost — bldznovstvi. Piesto i pojem

se skutetnd vzdjemné prolinajf, tate srovndni nedospéla nebo je

D oo s
: .5.@459&:5. Fed viak jde o to, abychom dokdzali, Ze skutetnd
= tigtd hra sama je zdkladem a Sinitelem kultury.

?

Hra jako samostatnd kategorie

V nafem povédomi je hra protéj$kem viZnosti. Tento protiklad
‘nelze zatim z nidcho 5)5&; a&ﬁ.s@ jalto sam @&Eﬂ. hry. P

- * w ’ hd ‘~.ﬂ‘m
ani jednoznatny, ani pevny. MiZeme ifei: Hra je neva#nost.

“Avsak nehledé k tomu, Ze tato véta nefikd nic pozitivniho o vlast-

mostech hry, je ji mozno docela lehce vyvratit. Jakmile misto
Jira je nevainost™ felmeme: |, Hra neni vaind®, jsme se svym

-vEal nikteral nutné vizdn na hru. Dési, hradi fotbalu a Sacht
waji s nejhlubéi vainosti o neprojevuji pfitom nejmensf néchyl-

~nost k smichu. Je pozoruhodné, e pravé distd fyziologicky akt
-~ smichu je vlastni vyhradng dlovéku, kdezto smysluplnd funkee

‘hrani je Eucwmm:: covéku i 2:.&_5:. Aristotelovské animal

- ridens oznaduje Clovéka v protikladu k zviteti Mommm vyrazndji

nef homo sapiens,

o@ plati o smichu, plati i 0 komiénn. Komidno mﬁ.ﬁ? pod pojem
‘Mevaimosti a je jistym zptisobem spojeno se smichem: vyvoldvi
‘smieh. Ale jeho souvislost s hrou je podraZng. Hra sama o sobd
ienf komickd, ani pro hride, ani pro divdka. Mlidata a malé déti

myslu.
Tomitno tésné souvisi s bliznovstvim. Ale hra neni hldzniva

bldznovstvi musel poslousit, aby byla vyjddiena velkd rozdilnost
rivotnich ladéni, V jazykové zvyklosti pozdniho stéedovéku se

slovni dvojice folie ef sens dosti dobfe kryje s na&im rozlifovinim

i — vaznost.

dmmowbﬁ vyrazy ze skupiny volné souvisicich pojmt, k ni%
patif hra, smich, zdbava, Zert, komidno a bléznovstvi, maji to
Muo?omo 7e se — stejné jako u F% ~ jejich pojem nedd z niteho




odvodit. Jejich rafio thvi v obzviidt hluboké vestvd nasi duchovni
hytosti. L

Clim vice se snazime vymezit pojem hry dmrummm_w: Mu.. Jinym,
zddnlivé pitbuznym formam Zivota, tim vice <~.de.§ najeve jeji
dalekosdhld samostatnost. A v takovém vyelenovdni hry = :Emmﬁ
velkyeh kategoridlnich protikladit moizeme ﬁmw.ﬁ.u.(moﬂé. H,.T.:“ ._E:
mimo ﬂ:m..“::_no" moudrost bliznovstvi Hwﬁ a.«m&m mm.,wcsh.::mo
protiklad pravdy a nepravdy i dobra a zla. Agkoli H.ﬁ.mw:. je E:E.umm
duchovni, nenf v ném samém obsaZzena Zdidnd mordlni funkee, ani
cknost, ani hifch, o o

Kdy tedy neni mozno uvddét hro do piimé m,t.ou;orﬁww m:“

P avdivosti, ani s dobrem, le#i tedy snad v oE.nmwm chﬁmao_:ﬂ.
Tady nds soud kolisd. Hra sama o sobé nenf Hﬁxm_wﬂ.w.m:: vk sklon
ﬁ_(.:..mu.i :S_:\:S.ﬂ pryky krdsy. Na primitivnéjst HE.E E.«M_wc
od potdtku ptipind radost a plivab. wrw a Hmmmwarc .g_z_ H%orw. .uw
dosahuje ve hie nejvyssiho vyrazu. Ve m.wuéf_._ v ﬂS::.wﬁmmmr for-
méch je hra protkdna vytmem a havmonii, témito mﬂﬁmmcnrﬂ:ﬁ_-
gimi dary estetického vnimani, které jsou dény elovékn. Hru
spojuil s krdson mnohostrannd a tésnd pouta.

Formdlni znaky liry

Plati tedy; #c pii hic mame co délat s g_?”_do: H.:_.,.Mmmm.mm.e.m
bytosti, kterou neni mozno zecla urdit an Ecuom_nr,.e‘wg_.: E%QMW
Je pozoruhodngé, Ze pojent hry m\.mm:m,&_ treale stranou mi%\,“ Q_ﬁ__;:. )
forem mydlent, jimiz mivieme vyjaditt strakiurn Q:ma.ﬁ:ro A spo-
letenského #zivota, Musime se tedy prozatim omezit na lo, Ze

popigeme hlavni charakteristické rysy hry. .
 Zde ndm prospije to, %e nade téma, souvislost hry z.‘_J::_:.u ./..
nam dovoluje, Ze nemusime pojednivi at o viech rv_m#z_:.._nr for-
mach hry. Mitzeme se omezit hlavné na hry wﬁimcm:mw@. povahy.
Cram::....:. miizeme je nazvat vy&&imi formami hry, Wmmu jc MUE#H”;
snadndji nez primirni hry kojencii a mladat, ?.ioxo jsou svym
utvifenim vyvinutdjil a clenitéjsi a vyznaduji se d.om._:;ﬁﬁﬁw_::
a vietelngjdimi charakteristickymi znaky, wmdo;“c pii m_,m.s.oaj.:_
primitivni hry narazime téméi Umm@ﬁoﬁsdn_:m na neodvoditelnon
kvalitu hrani, kterou podie nageho ndzoru neni moino analyzo-
ut. Budeme mluvit o zapasech a zdvodech, o to&ﬁﬁ:%or a ?.m;
stavenich, o tancich a hudh¢, o maskarddé a turnaji .
ristickyeh znakh, které pii tom vypodfteme, maji :m_ﬁ.c._..o vztah
ke hie obeent, jiné plati pouze pro spoletenskou formu hry.
Kagdd hra je :3% ive a predevdim E,%a%z.:: Jedndnim. Hrs

:

Tdyz md ,.volno®. Teprve druhotnd, tm, #e se hra stdvd kidturni

U mald dité presnd vi, Ze to déld jen wmr

ten mu tekl:

e of.&r:c védomi nménéeennosti, pocit |

. 7 eharakte- | v nadhodnocent vaznosti, Hra se obraci ve vaduost a

:.H rozkaz r:ﬂaj i byt hrou. Mize byt nanejvys nafizenon ve-

Sprodukel hry. Jiz timto rysem svobody se hra vy :S‘_E z piirod-
niho procesu. Hu:@:m se k nému a zdobi ho jakeo kvdsny dat

Svobodé tu oviem musime rozumét v Sirdim smyslu, pii kterém

colistdva problém determinismu nedotden. Mohli ra,o_::: oviem

Fiei: Tato svoboda neexistuje pro mladé a dité; ty st musi hedat

atl,

~pratoZe jim to jejich instinkt porudil a protoZe hra slonzi k roz-

voji Eﬂto_ﬂ télesnych a dulevnich sil. Zavedenim pojmu instinlt
se viak jen schovdvime za jakési X, a kdybychom od poddtks

potitali s piedpokladanou :s:_mcco.w.a hry, 101: stili byehom se

chyby petitio principii. Dité a zvife si hraji, protoZe z toho niaji

. .w.oﬁmmc:mu & v tom je prave jejich svohoda.

At je tomu jakkoli, pro dospdlého a odpovédného élovéka je
F.m funkei, kterou by docela dobie mohl pominout. Hra e rhad -
bytetnd. Jeji potieba se pocituje naléhave _.c; tehdy, jestlize
vychdzi z potésend, které hra pisobi. Fiu je mozno kdykali
“plerndit nebo ji wiping zanechat. Nenf wojena fyzickou nubtnosts
& jesté méné mravni povinnosti. Hra nenf ko), Clovek si hraje.
funkei, objevuji se v
vinnosti.

+ Tim tedy méme prvmi zikladni znak hr v je svobodnd; hea je
49_995 S tim @::5 souvist druhy charakteristicky znnk.

Hra neni | obyteinyy nebo |, vlastni® Sivol. m?.m,c je vystoupenim
z takového #ivota do Lcnmm:c sféry aktivity

ouvislosti s ni pojmy nutnosti, ikolu a po-

s viastni tendenci,
» Ze to viechno je
sjenom 7 legrace®. Jak hluboko ;E toto u_:ﬂi::: v détské
dusi, uhiZe zvId3t piesvéddivé tento pr fipad, o némz mi kdvsi

Polilil chlapee, ale

jﬂmuw.mdm_ otec ?i::__c ditéte: nadel svého dtyfletého synka, jak

sedi v ele fady Zidli a hraje si ,,na viigek" \

»Tati, lokomotivé nesmis ddvat pusi, to by si
to neni doopravdy.™ V onom sjenom hra™
gZertu _:.:? tomu, co
.E.E%z_o:o »VAZINE" a co se zdd primdrni. Upozornili jsme uz na
ze védomi pouhé hry vitbee nevyluéuje, aby se takové jenom
.Em: nebralo s :2435 viznosti, dokonee 1 se s::ré:. m, kterd
r Emm v nadseni a na das iplng zrus oznadeni Jjenom®. Kterdkoli
hra mige hrajiciho kdykoli pIné upoutat. Protiklad hra — vz
nost zistdvi stale proménlivy. Méndcenmost hry md hranice
caZnost ve
hri Hra miize dostoupit az do vy#in krdsy a posvatnosti a za-
nechat vaznost daleko pod sebou. Tyto obtizné otdzky piijdoun
na’ tadu, ai se budeme podrobnéji zabyvat pomérem hry k po-
4.525 tlkontim.

EESM.«, myslely,




Prozatim jde o to, abychom uréili formalni znaky, které pii-
slugi aktivitd nazyvané hra. Vichni hadatelé zdivaziuji neza-
interesovany charalter hry. Toto _ndeo, co neni ,,obyéejnym
yivotem'’, sloji mimo proces bezprostiedniho uspolkajovdni nezbyt-
nijeh potfeb a Zddosti, dokonce tenlo proces preruduje. Vsouvd so
do ného jako dodasné jedndni. To probihd samo v sobé a vylko-
nivi se pro nspokojent, které spodivi ve vykondvani samotném.
Tak se nam aspolt jevi hra sama o sobd a v prvni instanci: jako
intermezzo v kagdodennim zivotd, jako éinnost uslkutediovand
v dobé oddechu a pro oddech. Ale pravd tim, %e je to zména,
kterd se pravidelné opakuje, stéva, se doprovodem, doplitkem
a pilmo souddsti béZného Zivoba. Zkradluje #ivol, doplimje ho
a tim se stava nezbytnou; je nezbyind pro jednotlivee jako bio-
logickd funkee, je nezbytnd i pro spoleénost vzhledem k smysln,
ktery je v ni obsaZen, vzhledem k svému vyznamu, své projevove

hodnoté a duchovnim a socidlnim vazbam, Iteréd vytvaii:

zhratka jako kulturni funkee. Uspokojuje idedly projevu o sou-
%iti. M4 své misto v oblasti, kerd leif nad oblasti tisté biologic-
kého procesu vyZivovind, rozmno¥ovani a sebezdchovy. Timto
tvrzenim se zddnlivé ocitdme v rozporu se skutetnosti, ze v Zivoté
zvivat maji oy v dobé pafeni velkou dlohn. Bylo by viak ne-
gmysing, kdybychom ptadimu zpévu, tokani a nadymani vykd-

zali misto mimo #isté biologickou sféru,

wyr

Tidska hra viak v kazdém piipadd patif ve viech svych vy3sich .
do oblasti.

formdch, v nich# néco znamena nebo néco oslavuije,
slavnosti o kultu — tedy do ablasti posvitné.

Negtrici viak hra znak nezainteresovanosti tim, 7o je nezbytnd
a #e sloui kultute, nebo lépe,
protoge cile, kierym slouzi, leZi mimo okruh primyeh himolnyeh zd-
g nebo individudiniho uspokojovdnt nezbytngeh
Jalo posvdtny tkon miiZe hra slousit dobru skupiny, aviak ji-
nym zplisober a jinymi prostiedky, nez jsou ty, které sméiuji
hezprostiedué & dosazeni zivotnich potieb.

Hra se odlifinje od obyéejného Zivota mistem a trvanim. Uza
vlenost @ ohranidenost je jejim Fetim znakem. ,,Odehravd™ se
uvniti uréityeh dasovyeh a prostorovych hranic. M4 aviij pribel
a smysl v sobé samé.

To je tedy novy a pozitivni prvek hry. Hra zatne, a v urditém
okamiiku skondl. ,,Odehraje se.™ Dokud probihd, viddne pohyh,
vzestup a pokles, zména, urdité potadi, spojovini a oddélovani
8 éasovym ohranienim viak bezprostiednd souvisi 1 dalsf po

. zornhodny charakteristicky snak. Hra ihned nabyvd pevné po-
: doby jako kulturni forma. Kdy# se jednou odehrila, rlstava ve
16 : :

stejné jako hie lidské? |

%o se sama stava kulturou ? Nikoli,:

Zivolnich potieb..

dm%owms@m jako duchovni vytvor nebo jako duchovni poklad, je-
.H:..mm...wﬂwzp tradici a mize se kdykoli o.w;wo,ﬁ& at nz zEm@u ._o
skongeni — jako ticba détska hra, partie ﬁ.wcmﬁumr bého Np<o~HHu|
.mmdo. po dlouhé pfestivee. Tato moZrost opakovdni je jednou
2 ..ﬁ.&%&&ﬁ:&m_‘“nb vlastnosti hry. Noplati jen o hie jake cellu
nybrz i o jeji vnitini vystavhé. Témér ve viech vyvojove jmﬂom
forméch hry tvofi prvky opakovdni, refrénu, zmény v Sof di
‘1éeo jako osnovu a itek. ) u v e
Jesté ndpadnéjsf nez ¢asové ohraniteni hry je jejf ohranideni
Hémumwouda_&. KaZda bra probihd wvnitt svého hractho prostoru
m%mm.ﬁo <F<.._mnmw které Lylo pfedem vytyleno materidlné nebo .mm
: .Hmn.w?mu timyslng nebo jaksi samoziejmé. Stejné m&nc_ po *..ow:E%ﬁ:m
strance nenf rozdil mezi hrou a posvitnym tdkonem 5._ stejné
jako posvitny tfikon probihd v tyechi formdich jako r_nm .E&n ani
Hu..cma&gm migto nelze rozlidit od mista pro hru. Arvéna, rm.mom stifil
w.mzsm:@. krah, chrém, jevidté, filmové plitno, soudni dviir E“
mmm_.Ec jsou svou formou a funkel mista pro hru, tj. ﬁogmoumww
.HEQ.? ‘oddéleng, oplocené, posvitné tizemi dmw kterém plati
simmgm vilastni pravidla. Jsou to dotasné mm&% wvnitt chmm.-
. .mrocmqogu které slouzi k tomu, aby v nich ?.og._wm__ néjaky <.moﬁuum
uzavreny déj. _
,..‘dA.E:H hraciho Hum.ommowz panuje specificky a bezpodmineény
d. Zde tedy pozndvime daldi, jeSts pozitivnéjil rys hry Hra
du&ﬂi_ fdd, hra jefdd. Do nedokonalého svéta a amateného m.?og
vnasi dodasné cmezenon dokonalost. Hra vyZaduje gmﬁm%ﬁm.
nefny tiad, Nejmendi odchylka od fadu hrn kazi N_upa.&.m ji
uﬁ_?c mmum_w.m_ﬁ.loaﬁ o znehodnocuje ji. Toto vnitini ummm.ma mM Huh-
_jmem Fadu snad zpiisobuje, Ze hra, juk jsme se jiZ letmo zminili
o Nm.m valné éisti uvniti estetické oblasti. Hra, Tekli HmEm Em_
iis uﬂ_m‘_&ob ke krdse. Esteticky &initel je snad ﬂcﬁwmn% 8 ﬂzamwiﬁ
vytvitet formu podle uréitého fadu, kterd oZivuje hru wé mmmor

jejich H.omo@myar.. Slova, kterymi mfZeme pojmenovivat prvky
.&ﬂiﬁcw .ﬁmudmemm #dsti do oblasti estetitna. Jsou to slova
jimiZ oznadujeme i ddinky krdsy: napéti, vovnoviha, vyviZenost
m@i@ éni, kon ,E.qmm.ﬁ,: variace, spojovinia odludovini, vozkladdni, 7 E_”
ajije aroziuduje. Upoutdvd. Pritaluge, to znamend: okouzluje. Je
.wmwn.mﬁ.bgswb obéma nejuslechtilejimi viastnostmi, které slovek .ao-
.mﬁmmwbm_v dm.omor vnimat a vyjadiit: je napInéna rytmem a harmonii
.Emﬁ. vyrazy, které miieme pouiit v souvislosti s hrou H.mEn.._
ﬁ‘mﬁ.ﬁr i bm_%ma. FPryele napétt v sobé dokonee obrdéi \H,..fuiav_ﬁ.aw‘,m dii-
.Nmn.s?z roli. Napéti znamend nejistotu, nadéji. Je to snaha m 56?
nénf, Pii uréitém napéti se musi néco ,,podaiit”’. Tento prvek je
piitomen uZ tehdy, kdyZ kojenec natahuje po nédem rudku, kd w..
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5i kotd hraje s civiou nitf, kdyz dévedtko vyhazuje a chytd mic.
Ovladd hry zrudnosti a hry dtivtipu, kieré hraje jednotlivec,:
stejnd jako skdadaci bry, sestavovani mozaiky, pasidns a stiflent’
do terfe, a nabyvi vyznamu ton mérow, jakou hrn dostdva cha- |
rakter souté¥eni. Ve hie v kostky nebo ve sportovnim utkdni:
dosahuje nejvysiiho stupné. T dvé tento prvek napdti udtluje
hic, kterd je sama o sobd mimo dobro a zlo, jisty eticky obsah.
Napéti podrobuje zkouee hritovy schopnosti: jeho télesnou sila,
vytevalost, diviip, odvahu, schopnost vydriet, & raroveil jeho
sily dugevni, nebot pii velkerém tsili o vitbzstvi ve hie must]
zachovat pledepsané hranice dovoleného.

Pravidla hry

Kvality fadu a napéti, které jsou hie viastni, nés vedou k avaze)

o pravidleeh hry. Ka#dd hra mé svi vlastni pravidia. Ta uréuji,
co mé platit uvnité dotasncho svita, ktery hra vydlenila. Pra-
vidla hry jsou bezpodmineénd zdvaznd o neptipouitdji poehyh-
nosti: ekl to pii jalési piflezitosti Paul Valéry a je to myslenka
neobyéejného dosahu: Vi pravidlim hry neni mo#ny skepti-
cismus. Zakladna, kterou urduji, je dina neotiesitelnd. Jakmile
jsou pravidla prekrocena, svit hry se zhrouti. To je konec hry.
Pistalka rozhodéiho pierudi kouzlo a na okam#ik obnovi opét
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,,obydejny* svit.

Hrat, ktery jedna proti pravidlim nebo se jimi nefidi, wazl
hre. Kazit hru je néco docela jiného ne# hrat faleind. Faleny
hrad predstird, ze hraje hru, a zddnlivé nzndvd tarovny krul

wae

hry. Hratski spoletnost mu jeho hifchy odpoust snadnéit nez
tomu, kdo kazi hru, protoie ten rozbiji sdam jeji svét. Tim, Ze s
vymyké hie, odhaluje relativnost a kichkost svéta hry, do kb
rého se s ostatnimi na ndjaky fas nzaviel. Bere hte ilugi, inlusic
doslovng: vehidvani — smyshuplné slovol Proto musf byt od!
stranén, nebol oliroinje hradské spoledenstvi v samém zilcdadu
Postava toho, kdo kazi hru, vystoupi nejzietelnéji, kdyz hra
mladi hodi, Jejich mald spolednost se neptd, zda ten, kdo kaz
hru, odpadl proto, Ze se neodvazil hrdt s sebou, nebo proto, %
brit nesmél, nenzndvi, Ze nékdo néco nesnii, o oznndéuje to z
nedostatelk odvahy. Problém poslugnosti a svédomi pro nt zpa
vidla nesahd ddle nez strach z trestu. K do kazi hra, nidt kouzeln
svét, proto je zbabdleem o je ze hry vylouden. 1 ve svétt vysol
~vainosti na tom byl faleini hradi, pokrytei a podvodnic vid
1épe net ti, kdo kazili hru: odpadlici, kacifi, novitoli a i, kte
- bvli zajatel svého svédomi.

S 18 . S

: ......ﬁw"mm se viak stdt, Ze tito rugitelé hry vytvord pak sami za ;
nove spoletenstvi s novymi pravidly hry. Privé ten ?.:.m 8 uo_mm%
.%wmﬁcowoﬁ&&a_ bufig, &len tajnyeh .mwammm Hﬂmow.. ﬁo :w::o-
fddné silny v skupinovych tdbvarech a m4 ﬁm..:a_ﬁ m_m_.zmw. vidy

cive vysokém stupni hrddsky charalkter,

v o

o Rpoleénost hradl ma obeeny sk st ile i
. D wach md obeeny sklon existovat ddle i potom, kdy

tira m_MoHME &. Kazdd hra na tichou posti nebo partie bridfe oviem
QL 7 zeni k 1 7 :
‘nevede k zaloZeni klubu. Ale pocit byt spolu v jakémsi vyjimed-

.”..:Em tbmgésr spoletnd ge odlifovat od jinyeh a vymanit se
-z obeenyeh norem si uchovivi své kouzlo i po m_mo:mai._.omzoa:ﬁm

wmwﬁ Hﬁ:v patii ke hie jako klobouk k hilavé, Bylo by ili8 lacind
tdybychom za hragské spolefenstvi chtéli rovnon .?.o:_mm:._ <mmu

ehno, co se v etnografii nazyvd fritrie, vékovd t#da nebo klub

muzil, budeme se viak vidy znovu presvéddovat o tom, jak ob
s R A -

B s e .
| .@Mmm je Nﬁa:oa\pﬁﬁ_ presné délitko mezi trvalymi spoledenslymi
- utvary, pedeviim ve starovékych kulburdch s jejich nanejvys

hvarnom. sla : P o
zavaznym, slavnostnim a téméf posvitnym zaméfenim, o mezi

“oblasti hry.

e Zvlagtnd svét hry

o) yjimetné 9.&3591 postaveni hry se charakteristickym zpé-
Mmu.mnws %H“o.,vmd%um v Hﬁou%_ ve so hra s takovou oblibou E.m&ow&w
mastvim. U2 malé déti zvvinii no e A e

g éti zvyduji plivab hry tim, Ze sl 2z ni uds-

.Mn.-‘ ; ‘ u - .. - - W I3
ji malé tajemstvi. To je néeo jen pro nds, ne pro ostatni. Co ti

- ostatni tam ve elaji, na t i &
uku délaji, na tom ndm ted na ndjakou dobu ne-

..mmmm.:ﬁ oblasti hry neplati zikony a zvyky obytejného Sivota. M
sjsme” a wdéldme® ,néco jiného®, Takové dodasné E,.mﬂmdm_.
wow%cmm:m&uo Zivota®™ je plné vytvoleno ud v ddtstvi, aviak mﬁw.:m
fetelné je nachdzime ve velkych kultovnich E.mmr dmw.o%ﬂ.,_wc_p

nérodis. PH velks inieiadng . .
drodd. Pri vellé iniciaéni slavnosti, kdy json mladici piijimani

do: mw.uo_mmed.m&dm muzi, se oeitaji mimo obvykly zdkon a béind
pravidla nejen owmm v celém kmeni utichnon ._r\..Sr.«.n Vechny m_wd 7
mmwﬁﬁ% json <nmomm“mnm zastaveny. I ve ‘iﬂmwm_%&m kulturdch E%.
Zeme ﬂ&mww ¢etné stopy toho, Ze po dobu velkych posvdinych
her dodasné ustane obvykly Zivot spoletnosti. Sem ﬁﬂ.ﬂcm kawﬂo

“jepribuzné saturndliim a karnevalovym obyéejom. I u nds byla
. - ¥ 1.

H,m Hun.o m _ 1D81M mnu:Hr:v: w._ nmrav w v w!
V &_ Ive MUHDHH ona MH 8 3e —Gmw —uu U U *
1 1R | 3

aznymi stavovskymi vysadami a dobromysngj& policii zndma

mwwﬁ._wmww volnost mladych lidi kmene pod ndzvem ,,Studenten-
Hc - " . _ |‘— w . L4 1+ ’ " -

d....ﬁ.mm uw ﬂmws%wﬁm.rc sprymy). Na anglickych universitich Zije
v jisté formé ddle jako ,ragging®, cof podle slovniku je ,,an ea-

tensive display of noisy disorderly conduct, carried out in defiance

19




of authority and diseipline'* (vozsahlejsi olkdzalé pro]

jevy hluéného

vytrinického chovani, nesené vzdorem k antorité a discipling).

Odlitnost & tajemmnost hry se nejzetelngji projevuje maskovii-
nim. V ném je ,neobyfejnost hry tplnd, Pievledeny nebo mas-
kovany #ovik ,hraje” jinon bytost. , Je® jinou bytosti. Se vEim,
co se nazyvd maska a plestrojen, je neodluditelnd spiat détsky
strach, nevizané vesel, posvdtny obfad o mysticka fantazie.

Podle formy ledy miZeme brow soularnné nazval srobodné jednant,
leré je minéno ,,jen tak' o stoji mimo obylejny Zivot, ale kieré
piesto miise hrade plat zaujmout, & némuz se ddle nepfipindg Zadngj
maleridind zdjem o jimE sc nedosahuje Zddného wiithw, Elerd se
ushuletdfinge ve zoldSt wréeném dase a ve apld$l wrdendm prostoru,
Kleré probihd Fadné podle wréitjeh pravidel a vywoldod v Fvot spole-
fenshé shupiny, lteré se rady obklopujl tajemstoim nebo Iteré se
vymatiuji z obybejného svéla tim, o se prestrojufl za jiné.

Hra jako zdpas a piedstavovini

Tunlee hry v jejich vy&ich formdch, o které nim tu jde, se da
odvodit z nejvitdl &isti pifmo ze dvou hlavnich aspekti. Hra je
wdpasem o néco, nebo pledstavovinim nééeho. Obe tyto Tunkee se
mohou té3 sloudit, takie hra pak ,,predstavuge’” zipas o néco, nebo
je soulétt o lo, kdo winl néco nejlépe reprodukoval,

Predstavenf mie spotivat tfeba jen v tom, Ze se divikiim
predvadingeo, co jeddno jako privodui fakt. Piv a krocan vysta-
vuji pohledu svych druzek své nddherné opefeni; ale v tom u% je
moment piedvidéni nédeho neobydejného, zeela rvldétniho, co
mé vzhudit obdiv. Jestlize ptak pitom déld taneéuf kricky, pak
ui je to pledstaveni, které vystupuje z obvyklé skutetnosti
a prenasi §i do vy#stho Fadu. Nevime, co se pii tom ve zvifeti
déje. U ditdte je v takovém predvidéni ohsazeno ji% velmi mnoho
zohrazovéni, Dité napodobuje néco jiného, predstavuje néco
krisngjiiho, vznesenéjiiho nebo nebezpetndjiiho, ne &m je samo
v hisném ivots. Stévd se princem, otcem, zlon Sarodéjnici nebo
tyegrem. Plitom se do toho tak veituje, Ze si skoro mysli, Ze ,,tim
je, anit vialk docela ztrati povédomi ,,ohydeiné skutetnosti®,
Jeho pledstavovani je fiktivni realizuci, zobrazenim, tj. pied-
vadénim nebo vyjadiovinim obrazem.

Prejdeme-li od détské hry k posvdtnym kultovnim obfadiim
archaickyeh kultur, pozname, 7e ve srovnani g détskou hrou je
tu ,,ve hie' navic duchovni prvek, ktery se dd jen velmi téZko
piesnd popsat. Posvitiy obfad je nédim viee ne¥ fiktivn{ reali-
zaci, je vieo. nek realizaci symbolickon, jo renlizaci mystickon. |

Mwe

i je pitomno néco, co nelze vidét ani vyjadiit a co piejimé”
kifisnou, piznadnou, posvitnou formu. Utastnici kultn jsou pie-
gvddieni, %e se jejich kondnim dosahuje jistého blaha a Ze se jim
uskutetiuje vysii Iid, nez ve kierém bézné 4iji, Plesto mi reali-
zate piedstavovdnim i naddle v kazdém sméru formalni znaky

hry. Je hréna, provozuje se uvpité véend vymezeného hraciho

- prostoru jako slavnost, tj. radostué a svobodné. Je pro ni ohra-

1 zvlddtni, dotasné platny svét. KdyZ hra skondéi, jeji idinek
nezmizi; svym leskem ozafuje obytejny svét tam venku o ska-

ey

piné, kberd slavnost slavila, zajistuje bezpetnost, poradek a bla-

hobyt a# do doby, kdy znovn nastane éas posvitnych her.
“ Priklady pro to miizeme snéet z cclého svita. Podle starodin-
gkého fideni je déclem tance a hudby udriovat svél v jeho kole-

jich'a podmafiovat si prirodu ve prospéch &loveka. Na soutézich

‘potddanych v jednothivych rotnich obdobich zdvisf Aspeiny pril-
- beh rolku, Kdyby se takovd shromdzdéni nekonala, troda by
nedozrala.®
. Posvitny oblad je dromenon, tj. to, co se kond. To, co se pled-
wvadi, je drama, tj. jedndni, af ui se uskutedninje formon pfed-

staveni nebo zdpasu. Predvadi kosmické déni, ale nikoli jen tim,

“#e ho reprezentuje, nybr tim, %e se s nim identifikuje; opakuje

;v

to, co se stalo. Kult vyvoldvd téinek, jeji obfad obrazné pred-

- vadi. Jebo Tunkef viak nenf pouhé napodobent, nybrz podilen se
-mebo spolutiéast.® Je to , helping the aclion oul‘? (napomihdnd
-gket).

Pro védn o kultufe neni podstatné, jak psyehologic pojima
proces, kiery se v téchto jevech projevuje. Psychologie oznaci

pottebu, kterd vede k takovému pledvaddsi, nejspife prosté za
“identification compensalrice™ nebo za ,vreprezentativai tinnost

L ’
vzhledem k tomu, ze gliutetnd dinnost, zaméiend k ik, je nemoz-

5 Pro védu o kultufe je diiledité porozumét tomu, co takova
zobrazovani znamenaji v duchovnim Zivoté ndrodd, pro néz md

e

a3kt do forem dramatického Zvota svou hod-

Dotykéme se tu zékladnich otdzek védy o ndhoZenstvi, otdzky
wuo..ﬁo@mnmﬁm kuttu, obtada a mystéria. Celd starcindickd obétni

sglugha védi spotiva na mydlence, Ze kultovni Sinnost — ab ui

jde'o obétovini, soutéZeni nebo predvidéni — tim, Ze v rituiln
fedstavije, reprodukuje nebo zobrazuje uréitou Zidouel kos-

mickon uddlost, nuti hohy, aby tuto uddlost opravdn uskutetnili.
Pro-anticky svét popsala tyto souvislosti, potinajic bojovymi

anel Kurettt na Krétd, plesvéddive J. E. Haorrisonovd v knize

Themis, A Study of the Social Origins of Greek Religion. My se tu
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nebudeme zabyvat viemi ndbozenskymi ofdzkami, kterd z té-

matn vyplyvajl, a vSimneme si podrobnéji jen herntho charalk-
teru archaickyeh koltovnich ohiadi,

Hra a kult

Kult je tedy pledvidénim, dramatickym predstavenim, zobra-
zenim, zastupujict realizaci, V nihozenskych slavnostech, které
se opaluji podle rotnich obdobi, oslavaje spoleénost velleé uda-
losti kolok&hu pirody posvitnymi obfady. V nich se piedvadi
stifddni rodnich dob dramatiekym a fantazii bohaté pletvofenym
predstavovinim vychodu a zdpadu souhvézdi, ristu a zriani pol-
nich plodin, narozeni, Zivota a smrti Clovéka i zvifete. Lidstvo
hraje, jak to vyjadiil Leo Frobenius, pifrodni fdd tak, jak si ho
uvédomile.® V dalekém pravéku, domnivd se Frobentus, si lid-
stvo nejprve uvédomovalo jevy rostlinného a zvifeciho svéta,
a potom postupné dospélo k chipini Sasového a prostorového
fidu, mésitnich a rotnich obdobi, pohybu slunce. A pak vyjidiilo
cely tento fid jsoucna posvdtnou brou. V této hie a touto hrou
movi realizuje zobrozovand uddlosti o pomdhd udrZovat ves-
mirny Fad. Ale takovd hra enament jesité néeo vie, Ve formdch
této kultovni hry se totiz obrdii i fad oné spoleénosti samé, zafi-
zeni jejf primitival sidtnd formy. Krdl je sluncem, krdalovstvi je
zobrazenim slunednibo béhu, Po cely svaj Zivot krdl hraje | shun-
ce'’ a nakonee i osudem shince hyme: jeho vlastni lid ho ritudlni
formen zhavi fivotsa.

Otdzku, jak dalece lze toto vysvétleni ritudlni kralovraZdy
a celé pojetd, ltteré s tim souvisi, povazovat za prokdzané, mit-
Zeme pienechat jinym. Nas tu zajimd otdzka, jak si mame vy-
gvallit venik takového obrazného vyjadfeni primitivaniho chapani
privody. Jak probihd onen proces, ktery zatind nevyjidienou
zlusenost] kosmickyeh déji o vytsti v pretveieni téchfo sluted-
nost{ ve hrut

Frobenius pravem odmitd prli§ laciné vysvétlend, kteréd by se
chtélo spokojit s tim, Ze si vytvoli pojem ,,pudu hravoesti® jako
joléhosi vrozeného instinltu.? |, Instinkty,” Filed, ,,jsou vyplodem
bezmoenosti pochopit smysl skutednosti. Stejné dirazné a s jes-
t& lepsimi argumenty se obraci proti sklonw minulého obdobi,
hledat wvysvétleni kazdého kulturniho pokroku v ndjakém
»Pro¢ 2, za jakym tdelem 7, |z jakych divoda?™, jes se jako
pohnutka podstrkdvalo ka#dé kulturné tvoiivé spoletnosti.
»Nejhordf tyranie kauzality®, zastarald pledstava uZitkovosti,
nazyva Frobenius takové stanovishko.®
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nemfzeme. Cesta, klerd vede od estetického nebo mystického

Frobeniova pledstava o fom, jaky duchovni proces tu probi-

al, vychizi z tohoto: Zizitek Zivotn a piirody, ktery jedté ne-
osptl k vyjidieni, se u pravékého ¢lovéka projevuje pocitem

yuchviceni”. Sehopnost néco utvatet vyristd v lidu stejné jako

1 ditéte a u kaZdého tvofivého ¢lovéka z uchviceni.? Lidstvo je
itchviceno projevovanim osudu... Skutednost pifrodniho rytmu
vznikani a zanikdnd ovladla mysl lidi a to se nezbytné cbrazilo
v .jejich jedndni“.!® Podle Frobenia tu tedy mdme co délnt
s nutnym duchovniin procesem promény. Ve stavu uchviceni se
pocit piirody reflexné zesiluje aZ k jakési poetické koneepei,
k umélecké formé. To je asi nejlepdi slovni piibliZeni procesu
fviirdf fantazie, k némuf lze dospét; vysvétlenim je ovem nazvat
H
v kazdém pripads alogického zdZitku kosmického Fidu k posvit-
né kultovni hite, zlistdvd stejné temndi jalko difv.
~Ve formulaci tohoto velleého védee “postraddame bliZS urteni
toho, co rozumi hranim oncho posvitného obsahu. Frobenius
opétovnd pouzivi o kultovnim piedvidéni slova hrani, ale neod-
povida bli%e na otdzku, co vlastné branim mysli. MiZeme se do-
konce ptdt, zda se mu do jeho myslenf pfeci jen nevloudila pred-
tava Gcelu, kierou tak odmital a kterd se s kvaliton hry prilis
neshodnje, Hra podle Frobeniova vykladu pfece slouii k tomu,
aby kosmické déni zpiitomnila, pfedvedla, doprovizela a reali-
zovala. Neodolatelné se tu viivd jakysi quasiracionaln{ moment,
Hra a zobragovdni maji pro Frobenia vzdy svij tidel v tom, Ze
vyjadiujf néco jiného, toti% poeit jakéhosi kosmického uchviceni.
Skutednost, %e tato dvamatizace je hrdng, md pro ndho, jak se
zdd, druhotny vyznam. Teoreticky by mohla byt vyjidiena i ji-
nym zplisobem. Podle nadcho minéni je naopak dilefitd praveé ta

v

skutetnost, ¥e jde o hru. Tato hra neni svou podstatou nidim
inym neZ vysi formou détské neho dokonce zvifeei hry, které
jsou ji zésadné rovnocenné, Ohé tyto formy hry miiZeme oviem
téxi odvozovat od néjakého kosmického uchviceni, néjakého zi-
gitku svétového fidu, zdzithku, kery zapasi o vyraz, Takové vy-
vétleni by piinejmeniim asi nemélo pi{lid roziimny smysl. Détska
Dra méd samou svou podstatou formn hry, a to ey v nejtistsi
witlobé,
Zd4 se nam, Fe proces vedonei od uchviceni ,Zivotem a pii-
odou® T zpodobent tohoto pocitu posvétnou hrou je moino
vyjddiit ponékud jinymi slovy, ne# to utinil Frobenius. Tim snad
nechceme poddvat vysvétleni pro néco, co je ve skutednosti ne-
jistitelné, nybrz pouze naznadit moinost skutedného pribéhu.
Pravika spoleénost si hraje tak, jako si hraji déti a zvifata. Tato
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hra je od samého poditku naplnéna prvky, které jsou pro hrul

charakteristické: je plna fddu, napdti, pohybn, slavnostuost
a nadseni. Teprve v pozdéji fdzi mdo_mmsoma. se 8 hrou spojuj
piedstava, %e hra néco vyjadiuje: néjakou predstavu ¥ivota. To
co ditfve bylo hrou beze slov, nabyvi nyni basnické formy. For
monu a funkei hry, kterd je samostatnon kvalitou, dpvurw.m poci
soundlezitusti flovéka s kosmem svého prvnfho, nejvyssiho a nej

Vo

posvétnéjdiho vyrazu. Stdle vice a vice pronikd do hry vyznam:

posvitného jednani. Kulb se narouboval na hru, ale hra sam
byla prvotni,

Posviatnd viinost ve hite

Pohybujeme se tu v oblastech, do nich# sté# pronikneme po

znivacimi prostledky psychologie i teorii pozndvaci schopnosti
samé. Otdzky, které tu vyvstivaji, se dotykaji nejhlubsiho z4-

kladu nageho védomi. Kult je nejvyssi a nejposvatnéjdi vaZnosti

Mize byt piesto zdroven hrou? Od poéitku bylo nesporné, se
- _u\ s N r q( " Vi e ’ N -2 he :
kaZdd hra, af u# hra déti, nebo hra dospdlych, miife probihat

v nejhlubsi viZnosti. Mitze to viak jit tak daleko, Fe s posvitnym
uchvicenim sakralniho aktn miZe byt stéle jestd spojovina kva-

lita hry? Pii svych tfivabdeh tu vice nebo ménd nardfime na
mﬁﬁm_owa .b.mm_or pojmt. Jsme zvykH povaZovat protiklad hry
a viZnosti za absolutni. Véechno viak nasvédéuje tomu, %e tento

protikiad nemd hluboké zakiady.

Uvaime na okamiik tuto stupfioviton fadu: Dité si hraje s do-
wEﬂ&os — playm priavem mozno Fiei svatou — vaZnost, Ale
hraje si a vi, Ze si hraje. Sportovee hraje s plné zaujatou vé#nosti
a s odvahou prameniei » nadfeni. Hraje a vi, Ze hraje. Herec
splyvd se svou roli. Piesto hraje a je si védom toho, Ze hraje..
H.?mm na housle proZivd svaté vzrufeni, ocitd se ve svits, kbery je
mimo & nad svétem obyéejnym, a piece jeho dinnost ztistavé hrou. -

Vrwr

I nejvznedentjsi kondnd si mike podriet charakter hry, Mademe

viak v této linii pokradovat a ke kultovnim obfadiim a tvrdit,
Sl 4

Ze 1 kndz, vykondvajicl obétni ritudl, je #lovékem hrajicim? Kdo
to Mumw.:mﬁ u jednolo jediného ndboZenstvi, pfipousti to u viech.
Pojmy obiad, magie, liturgie, svitost a mystérium by se pak
- daly zahrnout do rozsahu pojmu hra. Musime tu vialk dbit,
abychom nepfepjali vnitini soudrinost pojmu hra. Hmm;%uéro:w”
tento pojem plespiilis rozifili, dospsli bychom &k wo&a hie so
- slovy. Domnivim se véak, %e tomuto nebezped! nepropadneme
: oﬁwpmmgm-m. posvatny :obfad za hru, Svou formou ji je v kazdém
MMHE.; 8 svou podstatou potud, pokud prendsi téastniky do ji- |

gho svita. Pro Platona byla tato identita hry a posvatného
akta déna bez vyhrady. Neostychal se Fadit posvitné véci do
Kategorie hry. , Musime chovat vaZnost k tomu co jo vizné, i
Hikd,,a je to Bah, kdo je hoden veskerd blazené vaznosti. Clovék
vk je utvéien k tomu, aby byl hragkou Boha, a fo je na ném
pravdu to nejlepsi. A tak musi kagdy, mui stejné jako Zena,
it sviij Zivob timto zplisobem a v nejkrdsnéjSich hrich, smysleje
préve opatné nez nyni”, , Povazuji vilku, polkraduje Plato, ,,za
visnou véc... Za vilky viak neexistuje hra, kterd stoji za
Zminkn, ani vyznamnéji vaddlivani, 't coZ piece povaZujeme za
néeo, co zaslubuje nejvitd vdinosti. Mirovy Zivob tedy musi
tardy strdavit co moZnd nejlépe. Jaky je spravny zpiisob ? Zivot
ningi byt pro#it ve hie, je tieba hrt jisté hry, obétovat, zpivab
x tonéit a tak naladit bohy milostivé, aby bylo moéno ubranit
ge mepidatelim a porazit je v hoji."™? ’

V tomto platénském ztotoznéni hry a posvétnosti neni posvit-
né snizeno tim, e je nazyvino hrou, nybrz hra je vyzdvizena tim,
%o platnost tohoto pojmu dosahuje a% do nejvyssich oblasti ducha.
Na zaddtku jsme fekli, %e hra existovala pred jakoukoli kulturou.
V uréitém smyslu zistdvd i nad kulburou nebo alespoil je na nf
nezdvisla. Clovak si hraje jako dité pro potédeni a osvéieni a tato
lira je pod trovni vézného Zivota. MiiZe si viak hrat i nad touto
firovni: to jsou hry krdsy a posvitnosti.

'7 tohoto hlediska je pak mo#no trochu blize wréit vnitini sou-

_vislost mezi kultem a hrou. Rozsdhld podobnost forem obfadu
hiy se tim dostdvd do jasngjsiho svétla a otdzka, jak dalece

ka¥dy sakralni akt spadd do oblasti hry, ziistivd na dennim
oiddln.

7 formalnich znakt hry bylo nejdileZitéjii to, Ze jde o éinnost
prostorové vydslenou z viedniho zivota. Néjalky uzavieny pros-
tor je hmotnd nebo pomysiné oddélen, vyjmut z b&iného pro-
gtiedi. Tar uvnit probiha hira, tam plati jeji pravidia, Vymezeni

&jakého posvéceného mista je i nejdaleitéjéim znakem jakého-
oli posvatného aktu. Pozadavek takového oddéleni je v kultu,
otitaje v to 1 magii a pravnictvi, nédim dalelo viee neZ jen

lezitost{ prostorovou a tasovou, Téméi viechny zvyky i

viceni a zasvbeovani privaddji vykonavatele i zasvécované
soby do situaci umélého oddéleni a vydéleni. Viude, kde jde
skliddni shibu, o prijeti do tadu neho hratrstva, o spiisezence
tajny spolek, je vidy takové ohranifeni tim &i onim zphsohem

¢ hie a jenom v ném to viechno plati. Kouzehiik, prorok, obét-
nik zadind tim, %e kolem sebe vymezi posvéceny prostor. Svatost
mystérium predpoklidaji posvécené misto.
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Co do formy je stejné, je-li prostor oddélen k posvitnému
téehe nebo & &isté hie, Zivodni draha, tennisovy kurt, na dldz-
déni nakreslené pole pro détskou hru nebe
chovnice so formdlng neodlifuji od chrdamu
krohu. Népadng vadjemnd podobnost svéticich obiadit na celém
avété ukazuje, Je tyto obydeie vychdzeji ze zcela pivodniho
& zakladnibo rysu lidského ducha. Vét&éinon se tato vieobeend
stejnost kalturaich forem vyvozuje z logické piiéiny; poticha
obranideri a vydéleni s totis vysvétluje starosti o to, aby po-
svéeend osoba hyla uchrandns Skodlivyeh vndjich vlivi, nebot
Je ve svém posvéceném stavu obzvldt ohrodend i obzvIldst ohro-
Zujfei. Tim se tedy klade na zaddtek zmindéného kulturniho pro-
cesu rozwmova Gvaha o ukitkovy zdmér; to viak je utilitdmi vy-
klad, pred nimz varoval Frobenius, Tim samozlojmé neupaddime
do piedstavy o Istivych kndsich, kteit vymyslili ndboZenstvi,
avsak néeo z plipisovini racionalistickyeh motivet v uvedeném
pojetd plesto ziistivd. Jestlife naproti tomu piijmeme bytostnou

a plvodni totoZnost hry a obfadu a tak uzndme, %o posvéeend |

mista json v podstaté prostorem pro hru, pak se zav ddéjie
»k demu®’, |prod’ vitheo nevynoti.
JestliZe se tedy ukdzalo, Ze formaln® témét nelze posvatny akt
odlgit od hry, pak vznikd otdzka, zda shoda mezi lultem a hrou
nesahd ddle neZ jen k &std formalni strinee,

tdzka

zdroven uplatiiuje i postoj a nalada hry. Ani Frobenins si, polud
vim, tuto obtdzku nepolozil. Co o tom mohu fici, json jen jednot-
livé pozndmky, k nim# jsem dogel z nahodilyeh zpriv,

Rozumi se samo sebou, %e duchovni postoj, s nim# spoleénost
proivi a pojimd své posvatné obtady, je v prvé fads postojem

hluboké a posvatné vaZnosti. Budiz vink znovu vduraznéno:

o v

iryzi a spontdnni hernf postoj mie byt hluboce vainy. Clovek
se miiZze oddat hie celou svon bytosti. Védomi, #e jde ,,jenom
o hru®, miie byt Gpng zatladeno do pozadi,
neodlufitelnd spjata s hrou, se proméiiuje nejen v napéti, nybri
1y poveneseni. Ndlada hry md dva pély: nevdzanost a uchvdceni.

Nélada hry je svou podstatoun labilni. Kafdym okamzikem se
do hry mfiZe znovu prosadit ,,viedni #ivot”, at u¥ se tak stane
ndrazem zvend, jim# je hra narufena, nebo porugenim pravidel,
nebo zevniti ztratou védomi hry, zklamdnim nebo vystifzlive-
nim.

—pello—rij, & &a-
neho kouzelného

Je s podivem, e
viéda o ndboZenstvi a etnografie si dirazngji nekladou otdzku,
nakolik se pii posvitnyeh tkonech, probihajicich formon hry, :

Radost, Iiterd je

 Podstata slavnosti

Jak je tomu tedy s postojem a ndlacou pii niboZenskych wrﬁw
ostech ¢ Slovo ,slavnost™ to vyjadiuje téméf samo. Posvitny
1ilkon'je slaven, tj. spadd do rdmee glavnosti. Lid, EUE% s chystd
te svym naboZenskym slavnostem, chysti se k m%immﬁm\::w pro-
evu-radosti, Svicend, obdtovani, pesvatné tance, sakrdlni sou-
1870, predstaveni, mystéria, to viechno jo NE.:...".E? nrw M.mzﬂo.m
trlavnosti. I tehdy, je-H obfad krvavy, zkondky iniciant kruté,

v

I masky nahdngjiei hrézu, odehrdva se celek jako mr:.ﬁcm#.\,. :dmwmﬁ
| givot® se zastavi. Hodovani, pitf & rézné nevdzanosti doprovdze]i
' slavnost po celon dobu jejiho frvini, Pomyslime-li jen ni ,m..maﬂmw
inebo africké piiklady, je sté# moino vést presnon hraniei mezi
vieabecnou slavnostni naladou a nahoinym varaenim z mysté-
in; kterd je jadrem slavnosti. o
Téméi soudasné s holandskym vyddinim této knihy uvefejnil
nadarsky badatel Karl Kerényi pojedndni, které se tésné dotyka
fingeho tématu,X Podle Kerényiho m4 i slavnost onen charakter
imémi samostatnosti, ktery jsme zjistili v pojmu hry. ,,Mezi
dufevnimi skutetnostmi,” k4, »ie slavnostnost a&..r..m. ) kterd
xistije sama pro sebe a nelze ji zaménit s im_..E Jinym na
vitd. 18 Podle jeho pojeti je slavnost jevem, ktery véda o kul-
ure zanedbivs zecla tak, jak to podie nds plati o hie.
“iJev svitednosti etnologim ziejmé zcela unild
ki slavnostnosti ,,chodi véda. ., tak neviimavé, jako by tento
7 vibec neexistoval.“17 Privé tak jako kolem hry,

wEr

Kolem

. mohli
yehom dodat. Mezi slavnosti a hrou existuji tésné AE..&@.J vy-
plyvajiei z piivozené povahy véel. Vyfazeni <wo&§.w:.., Edi.\mb
pmummd% tén, v ném# se vie vétiinon odehriva — ne ovien (:EB?
slavnost mize byt vaZnd — éasova a prostorova o“:.h.,._:ommmmm“
..mom...m.:m piisné uréenosti a skutetné ¢0&5mﬁ_. to jsoun :cm_:wdz&m_
poleéné rysy hry a slavnosti. K :m“_.mmm:mwmm:ws m_o:ma:w obhon
téchto pojmi dochdzi myslim v tanei. Indiani m:,:azmw Clora na,
ichomoiském pobiesi Mexilia nazyvaji své niboZenské m_ﬁimmﬁ
oslavé mladyeh Lkulkoiiénych klastt a pi pragzeni kulkufice
githo boha.'8
Cerényiho myslenky o slavnosti jako leulturnim .ﬁ&:ﬁ i
nenaji jiz ve svém pedbéiném pojeti, po kterém, .mm_‘m &oﬂ.ﬁpEw
ide nasledovat co nejdiive podrobnéjsi zpracovind, @om:.ﬁﬁ
4 torsitent zalladny, na ni spodivi tato kniha. Aviak ani EEW
jsme zjistili t8snou spojitost mezi niladou dowdwesm. slavnosti
#ladoun hry, neuf jeité viechno Fefeno. S ryzf hvou je neodlu-

itelné spojen — kromd formdinich znakti a radostné nalady =
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rey s

jeste jeden podstatny rys: védomi, ot jiz jakko
pozadi, Ze to vie se dije |, jen tak®. Zistiva ot
je takové vidomi sluditelnd s posvatnym okt
nivan & plnou odevzdanostd.

1i zutlacend d
Azl

em, k

<

H

tery je vyko

Vi

& hra

Omezime-li se na naboZenské obiady archaickyeh kultur, pa
nend nemozné uvést nélterd tidaje o stupni vafnosti, s nims jsou
tyto obfady provozovény. Pokud vim, jsou ctnologové toho mi
nénd, Ze duevni stav, ve kterém divodi slavi své
shét slavnosti, nebo v némi jim piihliZefi, nenf stavem dokona
lého vytrzeni a iluze. Nechybi postranni védomd, e ,»t0 ner
doopravdy®, Zivé vylideni tohoto dufevniho postoje podav
Ad. B, Jensen ve své knize ,,O0bfizha a iniciadni obfady v prired
nich ndrodit™.** MuZi ziejmé nepocituji #4dny strach » duchil
kteff po dobu slavnosti véude obchdacji a zjevuji se vem n
vyvyfenych mistech, A neni se femn divit json to plece it

i
&

velkd ndhogzer

¥
muzove, ktefi tdl cely obiad; oni vyrobili masky,
pouZiti je wkryvaji pied Zenami. Oni délaji hluk,

ttery ohlasuje
zjeveni ducha, kvesli jeho stopu v pisku, hraji na flétny, lter

predstavuaji -hiasy piedkil, ovlidaji bzuditka. Zkratka

“wa

i, Ktell dobie vaéd
sovan, ale skryvaji to pled détmi®.2 Mus
lzou zendm o tom, co se déje v ohrafendm posvitném hu.®
Stav zasvécovanych chlapet samotnyceh koliséd mesi extatickym
vytrzenim, simulovanou pomatenostd, tzkostnym vydéSenis
a klukoveky chlubivou teatralnosti® Ostatnd ani Zeny naprost
nejson oklamdny. VEédi presud, kdo je skryt za toun & onoy
maskon. Plesto v nich propukne straglivé varudend, kedy# se k nin
maska piiblizi v hrozivém postoji, a rozprehnou se na viechn
strany. Tyto projevy strachu, ki Jensen, jsou
spontdnni a: pravé, zédsti vink je to povinnost
»Patii to k tomn.* Zeny jsou takifkajic statisty
7o nesméji kagit b, 2

Neni mozno pidtom spolehlivé stanovit dolnf hr
posvatng viznost zeslabena aZ na fun {Zert)
nékud détingky olec v

postei®, tika Jensen, |.se rovnd postofi rod
ze Mikolas je mas

ziaAstl zeels
dand tradic
ve hie a vécdf

]

anieci, za niz jo
- U nds se miiZe p

aénc rozzlobit, kdy# ho déti pistibmon, jal

se previdkia za Mikuldfe, U Kwakiutlt v Buit

usmrtil otee svou deern, kterd ho prekvapila Pt #

Pro nej

¢

ské Kolumhi
erbarské prdo
aky ohfad.® Nestdlost nihozenského védomd n loanzskyol
ernochll popisuje Peschuel Loesche zecla podobnymi slovy jako

Jensen. Jejich vira ve svaté predstavy a zvyky je

do jisté miry
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a, jalt dalea

yirou polovitatow, spojenou s posmésky a Ihostejnosti. Hlavnd

voeije ndladw, rikd autor nakonee.2s V Lkapitole , Promitive

2

oni je nosi a pg

Credulity™ ve své kuize |, The qﬁ_..:.mmww.cﬁ w_,._ﬁ. ﬁ.‘am.q.mcwm; .ﬁ;&.mﬁ.a..mw
. R. Marett, ze v primitivni vife je m.s.@% z.tcw:ccw.ﬁuo“; ,:.m“_%
.%ndmw.:\..:Q@Q-EH”ES: {predstirini). L&m ui Eo‘ 0 _mow_smruu_up :m%o
y:toho, komu jo kouzlo nréeno, FEQ% je NMS.N.MQH sm,wamo__m‘:u m
1 podvadényni. Ale je tu vitle ga.: to;m;ﬁm:‘.r. :Hg_wfuﬁﬁ WQ
divoch dobrym hercem, ktery se juko @éo zeela .tomﬁﬂpwﬁiwww.
cteron hraje, tak je i dobrym _w:.‘&mmEU al <<+.,o§ 50 mwﬁc 3E] : um i,
Ltord se ko smrti vyddsd Fovem, o némi vi, Ze nepatri «.m_qn.i.ncs”.ﬂﬁg
w5 — Domaovodes, fikd Bronislaw Z.”w::oﬁm.w_.” .ﬁocéﬁm
1 obivd se toho, v co vei, vice J..._m.mm .um.:: ﬁ_aﬂmm.?:dm.ﬁ.l“Owo»ﬁ%p
sob, jim# spoleénost divochi piipisuje wﬁgm__:,.ﬂwwdm M_;w_.ﬁmﬂw
anzeme nejlépe oznadit za , playing up lo __._:m. .Ewa (pli mee dnf).
Pres toto zéasti (éinné védomi, Ze Emm:wwnw a :m&ﬁ:ﬁsowpo
déni neni skutetnd, zdbraziuji titiz Jmm.;ﬂ&o. ze to bomszu‘ﬂmm.wm
% oadvorn, de cely systém viry a praktik je jen _uom.—do&mg_. %MH%
& vyiyslila skupina nevéficich, .,,,U%.EWEEQ wwﬁubs no% m M wﬁ
vird H.Emoq% vyklad ostatné :aﬂcm?ﬁm jen E::h:c ees \9.@ % 4,
nybrs dokonee tu a tam i dstni ccm:wu.p ._u..,m:mo*_b%cr. mm_:ow\w cfi,
Pilesto nemtize byt spravny. mee.on_ :Sﬁ.mgo Hucm,ﬁ?mmwc 1 Jﬁ%
nitize: spodivat pouze ve vile u.qmc.o: » .ﬁ&:.u ho&dcﬁ_.ﬂm jwmﬁu w
% sbupiovdni moci H_om:m m_ﬂ.aﬁ.ﬁw‘ nitize byt jenom konecny
rosledlem historielého vyvoje.™
dﬂmwﬁﬂwmw“ ommwmwﬂm uvedli . ,,..,..ﬂwnwa.mw podle Em.wc( ‘::.:mwﬂ.. :mw.#..owmo
jisiis; e mluvime-li o posvitnych umﬁou.ﬁo: ?_:‘omﬁmcr HWF.MHMJF
iemtizeme pustit pojem hry ‘qm.«_\wgc ani E_womﬂ.ps:u&_, ze zicte M&
Nejen-#e pii popisa téchto jevi musime vidy E.Své. @oﬂm”ﬁ?
ova  hrat, ale i v samotném pojmu hra F.o w‘ﬁ_mdm .ﬁomg .HZ
Tednotu a neoddélitelnost viry a neviry, spojeni _.uoﬂﬁwgwo d@m_;...
howti 8 licomdrnosti a Fertem®. Jensen sice ?‘.%ocm,ﬁr Ze Ve
livoeht se podobd svétu déi, deld qm&ﬂ.swmpgww m.owmz Em.m.wwmmw
stojem ditéte a postojem m?o..rmw .ﬂcﬁm “_o_ﬂo mw::oﬂma v ﬁMWHmE
thike predvadi dititi ,hotovy jev™, s 1imz se p..;@ 8 HE.\.. nim
vlastnim ihmed |, vyrovnds, | Zeela jinak je #..o.Eﬁ pii ?.ou
dalckivnim ehovéani ongeh Hidi, w nichz se uﬂ.ﬂmwwnst.womumodmﬁﬁo
coremonie: museli zaujmout posto] ;.ﬁ%@...m&u&. se nikohi m.Wo. o-
vimidevy, nybri s pliredon, kterd je i&m_od:uhmw wooroﬂuww jeit
hrozivou démonii a polusili se ji interpretovat.”™ m(&o opd H_.ﬁ.w
navime ndzory Jensenova uéitele Frobenia, o _w:urw,. jsme se JiZ
o gininili. Vyvstdvaji tu viek dvé :&:. J_.. Predné Q\mbmow.uoﬂw
Czocka jinal se vatahuje pouze na p.mﬁ:g_‘_ﬁmﬂ‘ MSMMMMMMM%W%M
gm v dusi ditéte a proecesem v dugi piirodniho t :




Toho viak nezndame,
kterému — pravé tak jako ditéti v nagem prostied! — jsou jeh
Kultovni obiady predvidény jako hotove, jako traditni litlhs
a ktery na né reaguje stejné jako dité. 1 kdybychom viak tut
nidmitku ponechali stranou, praces , vyrovndni' se zkufenos|
z piirody, ktery vedl k s:bochopent™ a | interpretaci® kultovniy
Predstavenim, zecly unikd nagemu pozorovini. Frobenius a Jens
sefomuto procesu pliblizuj jen fantastickou metaforou. O Tunk
kterd prisobi pii procesa zobrazovini, mizeme nanejvyd rici,
je to fonkee bisnickd, o nejlépe ji vystihneme jako fankei hern
Takové dvahy nis vedon hluheoko do problému podstaty prvo
nich nibofenskych pledstay, Jednim » nejdilezitdjgich zdlkla
nieh ndzora, které si osvojil kaidy, kdo se zabyvi védou o ndah
Zenstvi, je jak zndmo tento poznatel: destlize ndboZensky vata
mezi dvéma objekty rizného #4d a, popt. mezi Hovékem a zvih
tem, nabude formy posvitng bytostné totoznosti, pal ient
vztah nenf nadf predstavou symbolického spojent vyjdds
SPravné a piimétend. Jednola obou Jje mnohkem podstatnéisi
spojent mexi substanci o Jeim obrazngim symbolem. Je to Jednot
mystickd. Jedno se |, stalo” drubym. Divoch pit svém kouzelné
tanci ,.je Kokanem, Musime se vial: mit na pozoru pied nedo
statky a mnohoznatnosti lidského vyjadiovini. Abychom
predstavili: duchovni stay divocha, jsme nuceni tento stav vy
jadith nasi terminologif, Af cheeme nebo e, piesazujeme pred
stavy divodské viry do pisng logické uréitosti nadich pojmt. Tin
vyjadinjeme vztah mezi divochem a ieho zvifetem tak, jako [y
tento vztah byl pro neho skutetnosti, kde#to pro nds ziistay
hrou™. On na sebe vial bytost klokana a my fikéme: hraje klo
Fr:m,..ﬁc%d@arm...w._z:mio %o@:cqmuzH.ommmzamivu&n
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& hrou, nevi o $4dnd totoznosti, obraze nebo symbolu. A protg

zistdvd otdzkon, zda duchovnf stav divocha pii jeho posviiném
akonu nevystihneme nejlépe tim, Ze se piidriime prvotniho ter
mimi hrani. V nagem pojmu by mizf rordil mezi vivou a pited
stirdnim. Tento pojem se piirozené vaZe k pojmu svécent a sv

tosti, Kaidé Bachovo preludium, kaZdy ver§ tragédie to dok

zuje. Plistupujeme-li k celé oblasti tales, ranych primitivnich kul:
tur zisadng jako k sféte hry, otevirime si monost porozumét jeji

specifi¢nosti mnohem bezprostiedndji a obecnéji nez néjakon vy

brougenou psychologickou nebho sociologickou analyzou.

Je to svata hra, nezbytnd pro blaho spoleénosti, napinénd po-
citem vesmiru a socidlnim rozvojem, ale je to stile hra, tinnos
ktera — jak to chapal Plato — probihd mimo a nad sféro
stifzlivého Zivota nezbytnych potieb a visnosti
30

Méme co délat s kultovnim spolefenstvim

snad mnohdy trochu alektovandé, mé viak mnohem hlubsi

nes ¢ silmé vyvinut hopnost porozumét viemu
nespornd silné vyvinutou schopnost porozumét ;

-V této oblasti svaté hry se efti doma dité a bdsnik stejné ummw:
divoch: Moderniho tlovéka priblizila trochu této oblasti “_@c mm._m_m.,
kit vnfr fme tu na ma erd se dnes o8 mas
tickd vnimavost. Myslime tu na maduy, »wgm: se dnes t S maske
jako umélecky predmét. Dnesni nadseni pra viechno exotic VQ je
r : u-
chovni obsah a kulturni hodnotu ne# horovini owE::ﬂ_arm mno.l
t, i ma i iini a Cilané. Moderni clovek mi
oti, kdy byli mddou Turel, Indidni a Ciliané. 1 .
fetf, kdy hy o
vzdilené a cizi. Nic mu pii tom tak nepomdha, jako jeho vnima-
vost pro jakoukoli masku a prestrojeni. Zatim co ip:o_cmﬁ m.HO_-
; by r Ly . ’ ] =, 3 W . L B Ly (. .\ .M
kazije jejich nesmirnoun socidlni dalefitost, vedélany laik pii nic
Hu.o_ﬁ?:.m bezprostiedni esteticky

Kt

zdzitek, ktery jo slofen z E.m.,m%m,
z poeitu hrfizy a tajuplnosti. 1 pro dospelého <N@EW5&5 M“__quw_mw
.Eu totiz na masce cosi ﬁﬁ.ﬁuwm@ou Polled na mas ,G.S_sm_q flo-
veka, 1 kdy? jde isté o esteficky vjem, se mﬁwﬁ‘.%._w,_\ :@.?Jwg Wﬁﬁmﬂw
$4dné pledstavy viry, nis _uoﬁﬁ.om_s.o%:w prenasi z :o=..¢. rwmwo 0
7ivota™ do svéta, ktery je jiny nei svét ;mw.m:cro dne; plendst nis
do:sféry divocha, ditéte n bdsnika, do sféry hry.

Hra o mystérium

+ Jestlize Hum.mﬁ:mﬁ‘zuoh aby nade E%%mﬁﬂ% 0 vyznamu @.m@mm_m?
nosti primitivnich kultovnich tfikont Wowﬁwwﬂmw,@@ k u..uouEs..uwu.w
m.m.emu._% uz nelze dile odvozovat, pak mvu‘ﬁw um.w.ﬁ..\. jedna :m.s.mw“.umr
choulostivd otdzka. Jak tomu bude, kdyz mwmmmma:m‘o& Emmp\ow
niahoZenskych forem k {formdam vys$sim § Od m_,p.ﬁm::.wg.«mor mmwmd.ﬁw-
nych zjeveni u africkych, australskych ﬁovo. pEE._mu.Qm: HME_Q -
nichnarodi obraci se tak nds pohled k védskému orﬂ_:_ mu Ju tu,
Ibery je jiz naplnén moudrosti dmm\:mmm‘a_\ k E%m.aowu\.E\wmﬁo-
.om.mE egyptsldho ndbozenstvi, k amﬁﬁ%u\sw :m._,wo &‘m.zﬁwmw £y wa
mystériim. V praxi je jejich forma a# na UE.FWE: x.uﬁ.wmi:c jet :

tlivosti stile blizeo pifhuznd formé ﬁ%mﬁg%nrw va.:,_,:s.qm_. Zm
chazime v nich véak — nebo se tak aspoii domnivime — .E_Wu.\mﬁ
‘obsah moudrosti a pravdy a ten ndm beind, pgarwzw se _H.ﬁ ::w
slavéll s prevahou — ta uz ,w_am#_:m :o?«;mw na .ﬁ:mwo andi mw_:.u
kzvanym primitivnim kulturdn. /wuﬂ.,qmﬂmdw. ted owmﬂmmwgwﬂmw-
‘me-li vzhledem k formdlni podobnosti kvalifikovat naboiny m:m
i Jestlize

ame-jiz diive dospeéli k pijeti platdnského wo.u.ai wﬁ..ﬁ pak H,H.H.DM__H
pmu neni nejmensi ndmitky. Hry Nmmaﬂmam@m. ﬁ.uﬁ.usm»._ﬁr to wém
V&, tenu Slovik v Zivoté mie vénovat své dsili, tak to chapa

ato. Tim se nijak nevzddvime hodnocent posvatného E%memww

VY

8 viru, kterd tyto vyssi formy doproviei, faké jako hru.




Y

jako nejvyssiho dosagitelného vyrazu pro néco, co zistdva logic
kému rozmmu nepfistupné. Posvdtny tikon %,&@ jednou svo
dideziton strinkou do kategorie hry, aviak timto podiazeni
neni popiena jeho posvitnost.

Thadajici véda, ﬁq\&ﬁm tvolivd e zrodila spoleéné slovo a pojem;

136 .dmmo__b«w tyto jazyky pojmenovaly zcela identicky

oncepee pojmu hry
jeho jazykovd vyjadient

-Odlisné hodnoceni pojmu , hra’

‘v riznych jazycich a jejich

Mluvime o hie jako o néfem zndmém a snazime se analyzovat
w.o..mmm.om PEbLZNS urdit pojem, ktery je timto slovem vyjidien.

fitom jsme si viak stile moga védomi, Ze %8@5 je pro nis
réen a-snad i omezen slovem, kterd spoleind ufivame. Nikoli

H
teé; to-znamend nesdetné jazyky svéta. Nikdo asi neolekdvd

¥
pojem E.«_
stejnym-zplisobem a jednim jedinym slovem, asi tak, jako m4
kazdy jazyk jedno slovo pro ruku nebo nohu. Tak jednoduché to
tomto piipadé neni.
- Nemtifeme ne vyjit z pojmu EJ. jak je ndm spoledny, tj.
2 toho, jak se toto slovo kryje s vyrazy, které mu s nékterymi
odeliylkami odpovidaji ve v&t&ing modernich evropskych jazylkd,
Dospéli-jsme k ndzorn, %e tento HEMGE miizeme definovat asi
takto: Hra .u.m dobrovolnd éinnost, kterd je vykondvdna wvonits %S:n
3 :aemzm\n_a tasoviich a prostorovijeh hranic, podle dobrovolné pii-
jatych, ale bezpodinineind zdvazngch %Se:?r Lterd md sviy cil
%@a samé a je mcﬁudﬁmmmza %QS.SE napill a radosti @ védomém
i, net je ,,v¥edni Zvol”. Zdd se, e takto definovany
pojern ‘e morodoz obsdhnout vie, co HEB& dme hrou u zvifat
detf 1w dospélych lidi: hry zruénosti i hry sily, hiry eous_doﬁwu
rﬁ mwmmﬂ ; predvidéni i predstaveni. Tuto kategorii ,,hra‘* miizeme
§.&Eo Huoﬁgodm& 7o jeden 2 umum&rwmmamdmmow %ﬁoroﬁmcr ele-

ned se dmim ukdZe, ze fed od podthku nikde takovou obeenou
wﬁch.ww nerozlidila a nevyjadrila ji jednim slovem. Viechny
&% EEH své hry a ty jsou si pozoruhodné podobné; piesto
Sechny Tedi nevystihuji pojem hry jedingm slovem tak pevné
oveni tak Airoce jako moderni evropské jazyky. T Mizeme tu

L ope “_mmEoﬁ EUFEMQ nominalistickon pochybnost o opravnénosti

mﬁc HEM:E ﬁ:u@o & Flei: Humo wimoz &E?:z lidi owmmrim




