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Vztah hernich novinaru a lid

—vztah hernich zurnalistu a PR je slozity

— sledovana a zkoumana oblast profese

— stretem zajmu z hlediska cilu PR je
nezaprena snaha ziskat priznive pokryti

— herni novinar se v idealnim pripade

snazi reportovat ,pravdu’, jak ji vnima




Profesionalizace PR

— Vv pocatcich herniho prumyslu udrzovali

vyvojari osobni kontakty s novinari

— S jeho dozravanim zacCaly dominovat vydavatelské domy
— Jejich PR se profesionalizovalo

— vznikaly samostatné udalosti propagujici vlajkové hry vydavatelu

— pristup k hernim vyvojarum bez dozoru se postupné stal véci minulosti,

tedy pokud nebyli nezavisli
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Propagacni materialy

— Vv 90. letech se Siri kultura vydavani her a doprovodnych udalosti

— zdalo, Ze zde dochazi ke stfetu zajmu, kdyz novinafi na téchto akcich

dostavali propagacni materialy

— na prelomu tisicileti byli posazeni do vy$S$i tridy letadel, pfepraveni na

misto konani a ubytovani v luxusnich hotelech, kde danou hru hrali
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Eticke standardy

— neexistuje dukaz, ze by vliv PR nékdy zménil

skoére recenze nebo zajistil pozitivni pokryti

— vetsina publikaci si stanovila limity toho, co je prijatelne, pokud jde o akce pri

zahajeni prodeje hry a doprovodneé materialy.
— zverejneni informaci o povaze udalosti, kterych se herni novinari ucastnili
— vyraznému posunu od ranych 90. let, kdy proslo skoro vSechno

— zmirnily se obavy, ze mezi vydavateli a novinari doslo k tajné dohode
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Herni publikace a vydavatelée

— sefredaktor Edge Tony Mott mini, ze je nezdravé nékoho upfednostriovat

— podle nej lepsi hry stimuluji lepsi spolupraci s jejich vydavatelem

— prime Ci neprime tlaky vydavatele v poskytovani/odepirani informaci

K pokryti urcité hry Mott komentuje slovy:

,2dprimne si nemyslim, ze by se kdokoliv byt jen
obtézoval na nas néco takového zkouset.”

(Parkin 2008)




Upoutani pozornosti

— Za ctenosti jsme se nikdy nehnali, proto jsme ani nepocitovali tlak ze strany
vedeni. Delame jen magazin o hrach, o nez se zajimame. Nekdy dame na

obalku hru, ktera ma zjevny komercni puvab, a nékdy je to néco troSku

v v/

Pokud ne, obvykle nam to daji vedet. (Parkin 2008)

— Cokoliv s negativnim nadechem ma sklon poutat pozornost. Zda se,

ze vzdy pritahnete vétsi publikum, kdyz neco ztrhate. Ve skutecnosti jsou

tu lidé, kteri si z toho ocividné udélali celkem slusné zivobyti. (ibid.)
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BECENZE ) CYBERPUNK 2077 | HADES | ASSASSIN'SIGREED VALHALLA | DEMON'S SOULS

POUZITE ZDROJE

— HALL, Justin (2003). ,Ethics in Video Game Journalism.”

Online Journalism Review.
— HALL, Justin (2003). ,A Survey of Game Writing Online.”

Online Journalism Review.
— PARKIN, Simon (2008). ,Meet the Editors: The State of Game Journalism.”

Gamesetwatch.
— RYBKA, Michal (2010). ,Uvaha: BliZi se konec recenzovani?“ PCtuning.
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Dekuji za pozornost
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