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1. Vizualizace jako metafora  

















Tigáš M[r_e: Vczu[fcz[]_ ^[t h[ KISK 



William Playfair (1780+) 











Charles Joseph Minard (1869) 





„Pri\[\fy tb_ \_st st[tcstc][f 
ar[jbc] _v_r ^r[wh.“  

- Edward Tufte 









}. J[e čt_t_ ar[`y 











VIZUÁLNÍ MOZEK 

~� tcsí] vczuáfhí]b scaháfů / s 

9{ % vš_]b ji^hětů 

|~ gcfcs_euh^ r_[ečhí ^i\[ 

čtvrtch[ \uhěe v gizeivé eůř_ 





VIZUÁLNÍ MOZEK 

~� tcsí] vczuáfhí]b scaháfů / s 

9{ % vš_]b ji^hětů 

|~ gcfcs_euh^ r_[ečhí ^i\[ 

čtvrtch[ \uhěe v gizeivé eůř_ 

jiřá^ játrá ji vzir]í]b! 







TŘÍSTUPŇOVÝ MODEL VNÍMÁNÍ 
Fáz_ |: h_urihy h[ síthc]c [ v_ 
vczuáfhíg eirt_xu bf_^[dí 
h_dzáef[^hědší i\d_ety v_ vczuáfhíg 
poli. 
 



TŘÍSTUPŇOVÝ MODEL VNÍMÁNÍ 
Fáz_ }: giz_e riz^ěfí vczuáfhí jif_ 
h[ r_acihy [ sh[ží s_ ^_t_eiv[t 
vzory. 
 



TŘÍSTUPŇOVÝ MODEL VNÍMÁNÍ 
Fáz_ ~: záef[^hí rysy s_ eig\chudí 
^i sfižctědší]b i\d_etů, et_ré s_ 
uefá^[dí ^i ij_r[tcvhí j[gětc [ 
jirivháv[dí s_ c s tíg, ]i už zhág_ 
 











PŘEDPOZORNOST 
(H[]eiváhí `áz_ |.) 



PŘEDPOZORNOST 
(H[]eiváhí `áz_ |.) 

Z^ůr[zhct i^fcšhist tv[r_g, \[rviu, 
pohybem, apod. 



PŘEDPOZORNOST 
(H[]eiváhí `áz_ |.) 

Z^ůr[zhct i^fcšhist tv[r_g, \[rviu, 
pohybem, apod. 

Vš_]bhi, ]i h[rušud_ vziry, ]i s_ 
vygyeá ieifí. 
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poměr délek 

 

3× 

3,5× 

4× 

4,5× 

5× 

6× 

7× 
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kolikrát? 
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3,6× 3× 



3,6× 3× 

13,2× 
9,3× 
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BARVA 
Kó^ud_ bi^hity/e[t_airc_ 



BARVA 

N_s_ výzh[g 

Kó^ud_ bi^hity/e[t_airc_ 







BARVA 

Vyvifává h_zágěrhé [si]c[]_ 

N_s_ výzh[g 

Kó^ud_ bi^hity/e[t_airc_ 







BARVY JSOU RELATIVNÍ! 









ANOMÁLIE BAREVNÉHO VIDĚNÍ 

Ž_hy {,� % 

Mužc 8-9 %  





BAREVNÉ ŠKÁLY 

Kv[htct[tcvhí, ^cv_ra_hthí 
 

Kv[htct[tcvhí, eihv_ra_hthí 

Kv[fct[tcvhí 





3. Manipulace × ^i\rá jr[x_ 



Pointa vizualizace?  



Chceme v datech najít vzory, 
tr_h^y, zgěhy [ eir_f[]_. Chceme z 
nich dostat sgysfujfhé ch`irg[]_. 
 



Chceme v datech najít vzory, 
tr_h^y, zgěhy [ eir_f[]_. Chceme z 
nich dostat sgysfujfhé ch`irg[]_. 
 



Skrz vizualizovaná data dokážeme 
lépe jůsi\ct h[ _gi]_ 



MANIPULACE 

Pi^s_eáváhí isy 

Chartjunk 

Kifáč_ 

Tř_tí rizgěr 

M[jiváhí 



MANIPULACE 
Chartjunk 







Data-ink ratio 
Vydá^řct ]i h_dví]_ ^[t z[ jiužctí 
]i h_dgéhě cheiustu 









MANIPULACE 

Pi^s_eáváhí isy 





















MANIPULACE 

Kifáč_ 











ZÁSADY PRO PEČENÍ KOLÁČŮ 
g[xcgáfhě jět výs_čí, i^ |}. bi^. 

nikdy 3D 

eifáč, h_ ^ihut! 
 
bi^hity c f_a_h^[ jřígi v ar[`u 
 
h_\uďt_ er_[tcvhí, jfs 
 









MANIPULACE 

Tř_tí rizgěr 







MANIPULACE 

M[jiváhí 







Vzir]_, h_ g[ju z[ e[ž^iu ]_hu! 



















�. Kr_sf_hí 











🖉  

 honza.bocek@gmail.com 
 

x  honzabocek 
 

🖂  samizdat.cz  




