MOBILNI
NATACENI 2.0

Ondrej Schneider

BRNO 2023



MoViePro aplikace pro natageni videa

Nastaveni aplikace:

Menu nastaveni otevieme stisknutim ozubeného kolecka na spodni
Casti zakladni obrazovky aplikace.

Dulezité jsou pro nas zejména nasledujici volby:
Resolution — 1920x1080 nebo 1280x720p

Frame Rate — 25 nebo 50 — idealné vzdy nasobek 25 — ne 24 nebo 30
Video Encoding — 100 % (H264)
Stabilization — nechavame standard — pokud mame telefon na stativu, mizeme dat OFF Save to

Camera Roll - ON

Settings Done
Current Preset Settings

Resolution 1920x1080 >
Frame Rate 50
Video Encoding 100%(H264) >
SDR/HDR 8-bit >
Audio Normal(48.0KHz) >

Video Stabilization Standard »

Info Settings Done
Saving Option

Save to Camera Roll: g;:.




Nataceni:
Nastavit kompozici — telefon na stativu nastavime tak, aby zabiral vSe, co potfebujeme na zabéru vidét.

Nastavit a uzamknout ostrost — kole¢ko s kfizkem nastavime na objekt naseho zajmu, jakmile je objekt
zaostfen, tuknutim na koleko uzamkneme — kole¢ko zéervena.

Nastavit a uzamknout svételnost — posouvanim prazdného kole¢ka hledame idealni Urover osvétleni zabéru
— nejCastéji stai rovnéz umistit na bod zajmu — pokud se potfebujeme zabér svétlejsi, posuneme kole¢ko na
tmavsi misto na obraze, pokud potfebujeme tmavsi, posuneme na svétlejsi misto na obraze. Tuknutim
uzamkneme — z&ervena.

Pfed kazdym novym zabérem musime odemknout ostrost i svételnost a postup opakujeme.
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ostrost - focus

svételnost/expozice -
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nastaveni pfepl’ném amer

Obecna pravidla nataceni:

Natacime na Sirku — v horizontalni poloze.

Telefon se snazime mit maximalné stabilizovany (stativ, opora, gimball).

Vyhybame se pouzivani digitalniho zoomu — zoomem jsou nase nohy, chci bliz§i zabér, jdu bliz.
Délka bézného zabéru je cca 6 vtefin.

Snazime se vyhybat Svenkim — vétSinou jsou nadbyte¢né a neudélame je plynule.

Hledame neobvyklé zabéry.

Kontrolujeme nabiti baterie a dostatek mista v telefonu.



Nataceni rozhovortu

Pokud je to mozné, vzdy pouzijeme stativ a externi mikrofon.

Pokud nemame mikrofon, mizeme uzit sluchatka s mikrofonem. Na interni
mikrofon se Ize spolehnout pouze ve velmi tichém prostfedi bez ozvény, a pokud je
respondent dostate¢né blizko telefonu.

prijimac na telefon

vysiIaE / Pro natéc"?enl’ reportéiije nejlepsi volbou bezdratova sada
Saramonic Blink 500.

mikrofon

Pfijimac vloZime do lightning konektoru telefonu (pozor na
ochranny obal, pfijima¢ musi byt napevno zasunut).
Saramonic

K vysilaci krabi¢ce pfipojime klopovy mikrofon, zapneme
tlacitkem na strané.
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V tuto chvili je mikrofon propojen s

TS pfijimacem/telefonem.

Transmitter

Pro zivé vstupy na FB pfes mobil je lepSi volbou pouZzit adaptér Saramonic Smart Rig Il. na pfipojeni
klasického dratového mikrofonu s XLR koncovkou.
Tento mikrofon mGzeme pouzivat i na jakékoliv jiné
nataceni.

Do redukce vsuneme XLR koncovku dratového
mikrofonu a zapneme na ON. Je mozné taky regulovat
hlasitost a zapojit sluchatka pro odposlech.

Adaptér je napajeny 9V baterii, jedna bude rezervni u sady,
pokud budete ménit baterii, vyzvednéte prosim novou
rezervni dole u zvukovych techniku.




Obrazova pravidla pro komponovani a nataceni rozhovoru:

Respondent se diva ,do obrazu“ a na
tazajiciho.

Respondent je umistén ve tfetiné obrazu. Télo
je nato€eno smérem do
,Vetsi“ ¢asti obrazu.

Stojime vedle, ne za mobilem.
Kontrolujeme nasviceni — idealné toCime po

sméru naseho stinu — tam kam mifi stin,
postavime respondenta.

Kontrolujeme pozadi, jestli strom, sloup nebo cokoliv dalSiho nedéla respondentovi ,,usi“ nebo
~rohy®.

Pripustna je i kompozice Sirsi,
mUlzeme zabrat celou postavu
respondenta. | tady ale ctime
pravidlo o umisténi hlavy
pfiblizné do tfetiny obrazu.

kdy

Pripustny je taky naopak zabér
kdy je detailné zabrana jen ¢ast
obliceje. V takovém pfipadé

je dllezité, aby hlava
respondenta byla ,ofiznuta“ z
¢asti (vlasy) a nikoliv ze spodni.
bychom méli vidét cela Usta a ==
myslet i na to, aby je pfipadné nezakryval titulek se jménem respondenta.

horni
Vzdy

VZDY po natoéeni rozhovoru material zkontrolujeme a pfehrajeme si.

Pokud s néjakym mikrofonem pracujeme poprve, vzdy pfedem vyzkouSime — zkusime nahrat zvuk nebo
zkontrolujeme, jestli pfi tichém tukani prstem na mikrofon reaguje graficky ekvalizér v levé ¢asti Movie Pro.



Zaklady obrazové skladby

Obrazem odpovidame na klasické novinarské otazky — Kdo? Kde? Kdy? Co? Jak? Tocime

prevazneé statické zabéry. Stfidame velikost zabérl a Uhel, ze kterého je pofizujeme. Touto formou
,vykladame pfibéh".

Snazime se neprekrocit ,osu“. Osa je pomysina linie, po které probiha dé&j. Kdybychom ji pfi nataceni
prekracovali, zmatli bychom divaka o sméru déje.




Snazime se natacet sekvencnim (filmovym) zpusobem. Dé&j zachycujeme na sebe navazujicimi zabéry
riznych velikosti.

Pro divaka je vzdy atraktivni, kdyz mu nabidneme zabéry z neobvyklé perspektivy. Bézné véci mu
ukazeme jinak, nez je zvykly je bézné vidat. To upouta jeho pozornost a zaujme.

Vdéc&né jsou detaily, odrazy v zrcadle nebo vodni ploSe. Zabér z vyrazného podhledu nebo nadhledu, &i z
mist kam by se bé&Zna kamera nevlezla. Atraktivni jsou také zabéry s vice ,plany” — v popfedi zaostfeny
objekt, na pozadi tuS§ime dalSi objekt ,maznuty”. Samoziejmé nezapominame na oblibené moneyshoty,
kdy mobil napfiklad mizeme dat nékam, kde by se béZzna kamera nevesla.




CapCut aplikace pro stfih videa

Po spusténi aplikace vybereme na uvodni obrazovce volbu New project. Potom ur€ime uvodni
obrazek/zabér naseho projektu/reportaZze. Podle formatu uvodniho zabéru se urci format celého projektu
(16:9, 1:1. 9:16).

Volbou Trim si muzeme zabér ofiznout podle
potieby, volbou Add ji vloZzime na Timeline.

1080P ~

Na Timeline mGzeme klipy dal
zkracovat/prodluzovat. Tuknutim prstu klip
oznac¢ime a potom mUzeme bilymi obdélniky
na okrajich klipu ménit délku.

Klip mizeme taky rozdélit — nastavime kurzor
na zvolené misto a volbou Split klip
rozdélime.

s Az jsme s podobou klipu spokojeni, tak
volbou + na konci videa pfidame dalSi zabér.

klipu posunem prstd

Pokud chceme vyménit poradi klipQ, prstem
pfidrzime Klip, ktery chceme posouvat a po
prepnuti do Etvercového zobrazeni
- —— jednotlivych klipt posouvame po Timeline.
Zvukovou Urovern mizeme upravit
oznacenim klipu tuknutim, nasledné
posuneme spodni listu s nabidkou ikon,
zvolime volume a urime si zvySeni, nebo
shizeni hlasitosti.
Timto zpusobem si muZeme postfihat PDK, nebo hruby material, uréeny k exportu. Pfed exportem musime
zkontrolovat nastaveni formatu videa, dulezité je pro nas rozliSeni 1080P a frekvence 50 (pfipadné 25)
snimkuU za vtefinu — pozor, ne 24, ne 30 — to je dulezité zejména, kdyz je video ureno pro televizni
vysilani. Obecné by mél byt format exportu stejny, jako byl format videa pfi nata€eni. Samotny export
spustime podtrzenou Sipkou vzhuru v pravém hornim rohu displeje.
Stfihat mUzeme i celou reportaz, dllezité je postupovat linearné (zleva doprava):
Vybereme pravdépodobny prvni zabér, dame na timeline.
Audio - Voiceover - Hold to record - namluvime komentar.
Komentare "osekame" (kliknuti na stopu, nastaveni mista a Split), rozmistime s odstupem na timeline.
Komentar postupné pokryvame zabéry.
Az dojdeme k misté synchronu (standupu, gerojSe), tak ten vioZime a upravime polohu nasledujiciho
komentare.
Pokud chceme €ast synchronu pokryt, kliknem na klip, dame Extract audio (rozdélime stopy) a v misté, kde
chceme rozhovor zacit pokryvat tak dame Split na video stopé&, smazeme a muzeme pokryvat.
Poladime urovné zvuku ve stopach.

cisickblaiii Bl arvehiitfzpenaiit smazéni oznateného klipu

v misté kurzoru



