
co je to patent?

● udělení dočasného monopolu vynálezci nebo 
objeviteli určité technologie

● registrace na patentovém úřadu
● svolení k užívání
● v USA ochrana na 20 let

Softwarové patenty



patent není copyright

patent
● myšlenka
● zveřejnění principu
● nezávislá realizace 

neopravňuje
k volnému užívání

copyright
● realizace
● vyjma Open Source 

nejsou dostupné 
zdrojové texty

● nezávislá realizace 
je pouze vaším 
vlastnictvím



k čemu slouží patenty?
● formálně k podpoře technického rozvoje
● směna – objevitel poskytne inovaci, 

společnost ochranu monopolem



co lze v softwarové oblasti 
patentovat?

● matematický objev – šifra RSA
● algoritmus – komprimace obrázků, zvuku, 

videa
● organizaci dat – souborový systém FAT
● propojení dat – hypertextový odkaz
● technické řešení – cookie, plug-in
● uživatelské rozhraní – záložkové přepínání
● obchodní metody – one-click-buy





specifika software
● nehmotný – patentují se výhradně myšlenky
● nápad, vývoj je relativně levný
● konkrétní realizace je poměrně dražší
● k realizaci lze většinou dospět mnoha postupy
● dynamický charakter
● vývoj software je založen na sdílení myšlenek



Vliv softwarových patentů 
na inovaci



Patenty a svobodný software



Patentová inflace
počty patentů leden 2002

● celý svět 4 milióny
● každý rok přiznáno 700 tisíc nových patentů
● Evropa 165 tisíc patentů z toho
30 tisíc softwarových



Nárůst patentů v Evropě



Zdroje informací
● http://www.nosoftwarepatents.com

● http://www.linuxzone.cz

● http://www.linuxzone.cz/index.phtml?ids=10&idc=1056


